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TURBO-BOARDS 68030

- : : - Original Commodore A2630-Prozessor-Board
fur Amiga 2000 mit 25 MHz 68030 & 68882
* 32 Bit-FastRAM  CPU-interne MMU

= * Vollasynchrones Timing » UNIX-fahig, abschaltbar.
Computertechnik |~

wieder ab Lager

MULTIVISION 500/2000 1498.- ieteroa

Floppy Drives

Bus bis df3: * superleise *Slimline * abschaltbar «
nur Markenlaufwerke ¢ extern fur alle Amigas

35" 159,- 525 199,-

8.0 MB FastRAM-Erweiterung fur A500 extern » formschénes
Gehause im A500-Design, nur 5 cm breit » echtes FastRAM, null

Waitstates » autokonfigurierend = abschaltbar » lieferbar in den
Ausbaustufen 2MB 4 MB 6 MB 8 MB
398,- 598,- 798,- 998,-

A580/A580 plus

Kein Interlace-Flimmern mehr!

MV2000 wird in den Videoslot des A2000 B/C eingesteckt
MV500 findet Platz im Sockel des Videochips (Denise)

— Volles Overscan (768 x 598 Punkte), 4096 Farben

— 50 Hz Vollbildfrequenz, per Software (im Lieferumfang)
bis 100 Hz einstellbar

— Double-Scan-Modus, die schwarzen Zwischenzeilen verschwinden

— Integrierter Stereo-Audio-Verstarker

— kompatibel mit jeder Software

— VGA-kompatibler Videoausgang zum Anschluf3 von VGA/
Multiscan-Monitoren

— Multivision-Set: mit 14" Multiscreen -
Farbmonitor 1024 x 768 Pixel, 0,28 mm

Harddisk-Systeme SCSI-2

Grundversion mit 512 KB RAM, erweiterbar
A580 bis 2.0 MB 158,-
inkl. Gary-Adapter « variabel 512 KB — 1.0 MB - 1.5 MB

— 1.8 MB « jederzeit bis 1.8 MB nachrlstbar + abschaltbar
» autosizing + autoconfig. « inkl. Uhr & Akku

s12kB  178,- 10mB  228,-
1,5mMB 278,- 1,8mB  328,-

1.0 MB ChipRAM & bis zu 2.5 MB
A580 plus Gesamtspeicher (wenn Big-Agnus

Harddisks flir A500 & A2000 + Autoboot unter FastFileSystem (FFS) + ab- 8372A vorhanden) + problemloser Einbau, OHNE
schaltbar « betriebsfertig formatiert « kompatibel mit Kickstart V.2.0 - Uber- Anderungen am Mainboard des A500 « inkl. CPU-
tragungsraten bis weit Uber 1 MB/sec. mdglich « durchgefiihrter SCSI-Bus Adapter & 2. Schalter fiir Umschaltung zwischen 512 KB
— Filecards belegen nur einen Slot und 1.0 MB ChipRAM
— AB500-Version wird an das Rechnergeh&use angesteckt. Im Harddisk-
Modul sind Controller, Festplatte sowie ein DRAM-Controller fir bis zu | | amrca-rest 512kB  228,- 10mB  278,-
8 MB RAM untergebracht. 15MB 328,- 20MB  378,-
seﬁrgur 3 3 ’ 3
SCSI2-Filecards fiir A2000/2500: Mega Mix 2000
Seagate 48MB  798,~ Quantum 52MB 898,- 1.4 URTEL MegaMix 2000
Seagate 84MB  998,- Quantum 105MB 1298,- —_— _
Seagate 212MB 1998,- ohne Harddisk 348,- . : A
SCSI2-Harddisks extern fir A500 '
Conner 42mMB 998,- Quantum 105 MB 1498,-
Quantum s2me 1098,-

6 Monate Garantie ® Alles ab Lager lieferbar R T
- 512 KB bis 8 MB RAM-Karte fir Amiga 2000 + abschaltbar
es e Se rV l ce autokonfigurierend » 100 % Amiga-kompatibel « keine Waitstates

Lieferbar in den Ausbaustufen:

2 2 2 512 KB 1,0 MB 2,0 MB 4,0 MB 8,0 MB
Handlerdistribution Inland/Ausland: Blumenthalallee 6
3-St Ihr Distribi im Bereich GroB- & Einzelhandel. Wir bi Ih High-Ti Prodi = i
bei ga:is:fllger: K?A;il?gg;:\w:mde;(ellfzenrl?referze:!nt:(?dj;hegeziglisiggerhr:&né? ech Froducts 3 - D-4350 Reckllnghausen
Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder nahere Informationen Uber unseren Handlerservice Tel.: 02361/184292

erhalten méchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustandigen Mitarbeiter oder Computertechnik Fax: 02361/184243
bewerben Sie sich schriftlich mit den Gblichen Unterlagen. GmbH ¥
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AMIGA: FREUNDIN -
NICHT COMPUTER

B Die AMIGA-Messe in
KoIn hat es wieder deutlich
gezeigt; die Besitzer eines
Amigasindschoneine Klas-
se fur sich. Wahrend PC-
User aufihren Messenziem-
lich anonym aneinander
vorbeilaufen, finden hier
zahlreiche - Diskussionen,
belebender  Erfahrungs-
austausch und angeregte
Auseinandersetzungen un-
ter Gleichgesinnten statt.
Ein namhafter Vertreter
Commaodores spricht schon
von einer Glaubensgemein-
schaft, die sich da rund um den Amiga gebil-
det hat, und so ganz falsch liegt er da nicht.
Sind schon die Kaufer ein auserwahltes Volk,
gilt dies auch fiir die Peripherie-Gurus. Sie
entschieden sich oft aus Neigung, ja Sympa-
thie - verbunden mit dem notwendigen kauf-
mannischen Instinkt - flir diesen Computer,
um dafir Erweiterungen, Steckkarten, Soft-
ware und Spiele zu produzieren.

B Die Anbieter von Soft- und Hardware
sindindenwenigsten Fallen Riesenkonzerme,
sondern (iberschaubare kleine Einheiten, de-
ren Geschéft sich fast ausschlieBlich auf den
Amiga konzentriert. So ergeben sich oft part-
nerschaftliche, jafastfreundschaftiche Bezie-
hungen zwischen Kunden und Verkaufern -
von ein paar Ausnahmen mal abgesehen.
Dieses Wir-Gefiihl findet man heute leider nur
noch sehr selten in der Computerbranche
und jeder, ob Amiga-Hersteller, Handler, Pro-
grammierer, Entwickler, Besitzer, Anwender,
Redakteur, Kiinstler, Clubvorstand und -mit-
glied, sollte seinen Teil dazu beitragen, diese
gemeinsame Geisteshaltung zu pflegen und
zu starken.

B ineiner Computerwett, in der selbst App-
le mit IBM kooperiert, um langfristig zu Gber-
leben, ist es schon bemerkenswert, wie
selbstbewuBt sich Commodore mit seinem
Amiga prasentieren kann.

B In der Pionierzeit der
Personalcomputer - es ist
noch keine 10 Jahre her -
gab es Raum fir Dutzende
verschiedener ~ Systeme.
Die natiirliche Auslese und
* der harter werdende Wett-
bewerb lieBen nur wenige
alternative  (Betriebs-)Sy-
steme (berleben. Eine fei-
ne, aber keineswegs kleine
Rolle spielt der Amiga. Er
wird sie auch in Zukunft
wahrnehmen, wenn Com-
modore permanent an der
technischen  Entwicklung
arbeitet. Auf der Systems in Miinchen ist mir
eines besonders aufgefallen: es gab kaum
noch SchwarzweiBmonitore zu sehen. Eine
Doméne des Amiga, die preiswerte, hochauf-
lésende, schnelle Farbgrafik, muB weiter ver-
bessert werden, wil er sich hier nicht von
Birocomputern tberholen lassen.

B TiotzProgrammen, die SpaB machen, wil
der Amiga sicherlich nicht der Lebenspartne-
rin den Platz streitig machen. Er sorgt gerade
mit seinen zahlreichen Grafik-, Animations-,
Musik- und Videoprogrammen und den Pro-
grammiersprachen besonders bei den Krea-
tivenunter uns, fiir Engagement-Bereitschaft.
Sichfur den Beruf oder das Hobby Computer
zuentscheiden, hieB nochimmer viel Zeitund
Frust zu investieren, aber auch als Ausgleich
viel SpaB, Erkenntnisgewinn, Erfolgserlebnis
und Selbstbestatigung zu erhalten. Der Ami-
gaistin dieser Hinsicht mehr als ein Compu-
ter, er ist - eben doch - eine Freundin.

Herzlichst Ihr

Albert Absmeier
Chefredakteur

n
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Ruby’s Cube [¥%" Zauberwiirfel, umgesetzt auf den

Amiga-Bildschirm als Basic-Programm, findet den richtigen

Dreh, den Wiirfel zu knacken. ab Seite 44
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I e ——————
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-

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
m Programmservice-Diskette erhdltlich sind (Seite 255)
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TEST: SOFTWARE

Das Imperium schlégt zuriick

MIGA
Grafik- und Animationsprogramm: »Deluxe Paint [V« 104
Fakten im Profil
Présentationsgrafiken: »Dynamic Graphics« 108
Gut, besser, Btx amIGa
Datenfemﬁbelrtragung: »MultiTerm 3.0« 148
Die dritte Dimension AIGA
3-D-Objekteditor: »Amos 3D« 150
Der Nachbrenner awIGA
Basic-Compiler flir Amos: »Amos Compiler 1.0« 152
Farben fast ohne Grenzen o
24-Bit-Grafikprogramm: »Macro Paint 1.0« 154
Denksport fir Puristen
Textverarbeitung: »Prowort 5.09« 156
Der Zwerg
Textverarbeitung: »Personal Write« 159
Baby schldgt E.T.
Warterblicher: »Baby« und »Electronic Thesaurus« 159
Alles flieBt AMICA
Gliederungseditor: »Flow 3.0« 162

Ohne Wackeln und Zittern

Der Amiga - ein Videocomputer

204

CompuServe - Netzwerk weltweit

Amiga 500 Plus

Der neue

Amiga 500 ist mit dem
Betriebssystem 2.0 ausge-
stattet. Wie kompatibel sind die
internen und externen Erweiterungen? Ist die

Software weiterhin lauffahig? Lesen Sie ab Seite 6

i Computerner.z: »CompuSlerve« 2l Endlich ist die Endversion des
Achterbahnen der Trigonometrie Grafik-Klassikers Deluxe Paint IV fertig.
Programmierte Grafik in Basic (Teil 5) M 218 | pas Programm bietet neben
dem HAM-Modus

Losensic  ab Seite 104
%ﬁﬂg rgfrsafv:gskks von 531 bis 540 179
iEéMiéo?neJi%gerie' Antares 72 bis 81 186 Spie i 116

' ' Kurztests E5 118
Midwinter I 120
Editorial 3 | Magic Pockets B Robin Hood 122
Leserforum 196 | Cruise for a Corpse 124
Amiga-Clubs 200 | Adrenalynn B Rodland 126
Stellenanzeige 201 | Hunter 128
Computermarkt 191 | Spiel des Monats: A320 Airbus 130
Programmservice 255 | Jimmy White's Whirlwind Snooker (T4 132
Impressum 257 | Spirit of Adventure =134
Inserentenverzeichnis 257 | Nebulus 2 B 136
Vorschau 258 | Spiele-Tips 138
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BTX

von Michael Eckert

enn Commodore einen

neuen Amiga oder auch

nur eine neue Platinen-

revision vorstellt, réat-

seln die Entwickler von Zusatzpro-
dukten, ob sich ihre Hardware da-
mit 100prozentig vertragt. Gilei-
ches gilt natirlich fur die Kaufer.
Denn was niitzt ein neuer Compu-
ter, wenn die bewédhrten Erwei-
terungen der Vorgédngermodelle
nicht verwendet werden kénnen?
Der Amiga 500 Plus sieht von
auBen so aus, als konnte er in die-
ser Hinsicht kein Wésserchen tri-
ben. Nur ein zusétzlicher Schrift-
zug unterscheidet ihn vom »nor-
malen« Amiga 500. Auch an der
Lage und der Belegung der An-
schlisse hat sich nichts gedndert.

icht
alles
funktioniert

Innen wird’s aber interessant:
Als erstes fallt auf der Platine ein
Akku auf, der den nunmehr serien-
méBigen Uhrenchip bei ausge-
schaltetem Computer mitdem Not-
wendigsten versorgt.. Eine Uhr
konnte beim alten 500er nur mit ei-
ner internen Speichererweiterung
(im Memory-Slot an der Unterseite
des Computers) nachgertstet wer-
den. Wer also eine der erwédhnten
Karten einbaut, muB mit dem
Schlimmsten rechnen. Denn zwei
Uhren in einem Computer - das
geht nicht gut. Dieser Umstand
war auch den Entwicklern bei
Commodore bewuBt. Auf der
Amiga-Platine findet sich daher
ein mit »JP9« bezeichneter Jum-
per. Werden die beiden Létaugen
von JP9 miteinander verbunden,
verhdlt sich die serienméBige Uhr
s0, als ware sie nicht da. So lassen
sich (theoretisch) auch &ltere Spei-
cherkarten nutzen.

Wir haben verschiedene interne
Speichererweiterungen getestet:
Die »A502« von 3-State und das
»Golem-RAM-Board 512 KB« von
Kupke liefen einwandfrei. Das
RAM der Karten wird als Chip-
Memory (insgesamt 15 MByte)
eingebunden.

Mehr als diese 512 KByte hatte
Commodore beim Amiga 500 zur
internen Erweiterung nie vorgese-
hen. Wer mehr Speicher wollte,
muBte ihn in Form einer externen
Karte an den Expansion-Port
stecken. Doch einige Hersteller
entdeckten hier eine Marktliicke

6

AKTUELL
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und entwickelten interne Speicher-
karten mit bis zu 9 MByte RAM.
Hierzu muB der Amiga vollstindig
geodffnet (Gehédusedeckel und die
darunter liegende Blechabschir-
mung entfernen) und ein Zwi-
schenadapter auf den Sockel des
Gary-Chips gesteckt werden. Zu-
sétzlich ist noch eine Létverbin-
dung oder ein weiterer Adapter fir
den Prozessorsockel sowie die An-
derung einiger Jumper notwendig.
Je nach Speichererweiterung muB
man noch eine Anpassung an den
im Computer installierten Agnus-
Chip (Fat Agnus 8371: 512 KByte
Chip-RAM; Fat Agnus 8372: 1
MByte Chip-RAM) vornehmen.

Der Amiga 500 Plus ist mit ei-
nem Fat Agnus 8375 ausgeristet,
der bis zu 2 MByte Chip-RAM er-
maglicht. Der 8375 ist laut Commo-
dore kompatibel zum 8372A, der
bereits im Amiga, 3000 seinen
Dienst verrichtet.

Wer nun Komplikationen bei den
gréBeren internen RAM-Karten be-
furchtet, behélt recht. Keine der
getesteten Erweiterungen (»Big-
ram 25« von W.AW. Elektronik,
»A580« bzw. »A580 Plus« von
3-State,  2,5-MByte-Erweiterung
von RoBmodller) funktionierte mit
mehr als 512 KByte RAM (also mit
Gary-Adapter).

Dem »Power-PC-Board« von
KCS, das ebenfalls im Memory-
Schacht untergebracht wird, war
auBer einem griinen Bildschirm
keine Reaktion zu entlocken. Auch
der zweite MS-DOS-Emulator fiir
den Amiga 500, der »ATonce« von
Vortex, lauft im Amiga 500 Plus
nicht.

orsicht
mit internen
Erweiterungen

ATonce wird in den Prozessor-
sockel gesteckt - ein schlechtes
Zeichen fiir Turbokarten? Der »Ad-
Speed« (68000 mit 14 MHz) von
ICD funktionierte nicht. Die »Hurri-
cane H500« (68020) und der
»Stormbringer H530« (68030) von
Memphis liefen dagegen einwand-
frei. Lediglich das leicht verdnder-
te Layout der Amiga-Mutterplatine
verursacht Schwierigkeiten. Die
Lage einiger Kondensatoren wur-
de veréndert, so daB hierfiir vorge-
sehene Aussparungen bei den Tur-
bokartenplatinen nicht mehr pas-
sen.

Gute Nachricht dagegen fiir
Gegner des Flimmerns im Inter-

Amiga 500 Plus

im Kompa-
tibilitiatstest

PLUS
ODER "=
PLUS? §

Mit dem Amiga 500 Plus
bietet Commodore einen
Computer unter 1000 Mark
mit erweiterter Hard- und
Software an. Doch wie
kompatibel ist der neue
Amiga? Kann die Hard-
ware des Vorgdngermo-
dellsnoch verwendet wer-
den? Wirsagen Ihnen, ob
der neue Amiga 500 das
Plus zu Recht verdient.

O R s aEE e R e

5 uye

lace-Modus. Die interne Anti-
Flicker-Karte »Multivision 500« von
3-State (wird auf den Denise-
Sockel gesteckt) verrichtet ihren
Dienst wie gefordert. Die mit dem
Denise-Chip »8373« moglichen
neuen Grafikmodi werden wie er-

Denise 8373

Der Custom-Chip
wird bereits im Amiga
3000 eingesetzt. Er
bietet neue hochauf-
losende Grafikmodi.

S O BR GR e e s

w41

.

wartet nicht voll unterstiitzt. Bei
SuperHires fehlt horizontal jedes
zweite Pixel. Der Productivity-Mo-
dus wird nur mit wirren Mustern
quittiert. Alles Probleme, die be-
reits von den Anti-Flicker-Karten
fur den Amiga 2000 bekannt sind.
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Mit dem neuen
Modell ist
Commodore beim
Amiga 500 nun bei
Revision 8A
angelangt

Der Amiga 500 Plus

ist mit 8-MBit-Chips
ausgeriistet. Damit steht
serienméBig 1 MByte RAM
zur Verfiligung.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

Uhrenchip

Wie beim Amiga
2000 und 3000 ist
die Uhr bereits
auf der Mutterpla-

€35 G- o
W C3z2 5 -

tine untergebracht MR A

b0-%h5068

0USLE8

853D

Fat Agnus 8375

Der Chip ist kompatibel

zum 8372A im Amiga 3000
und ermaoglicht bis zu

2 MByte Chip-RAM

(links: Kickstart 2.0-ROM)

Soweit zu den internen Erweite-
rungen. Wie sieht es mit der Kom-
patibilitdt von Hardware aus, die
an den Expansion-Port gesteckt
wird? Alle getesteten Festplatten-
systeme (Golem SCSI Il von Kup-
ke, Supra 500 XP von Supra, GVP
A500+ von GVP/DTM und Okta-
gon 500 von bsc) funktionierten
ohne Beanstandung. Bei den drei
ersten Testkandidaten ist eine
Speichererweiterung eingebaut,
die ebenfalls keine Kopfschmer-
zen bereitete.

Bei der Software zeigt sich ein
glinstigeres Bild. Die Hersteller
hatten seit der Vorstellung des
Amiga 3000 ausreichend Zeit, ihre
Programme mit Kickstart und
Workbench 2.0 zu testen. Mit An-
wendungssoftware ergeben sich
daher kaum Probleme.

Nach den Testergebnissen zeich-
net sich ab, daB Probleme nur mit
internen Erweiterungen zu be-
flrchten sind. Es ist ratsam, hier
auf speziell an den Amiga 500 Plus
angepaBte Versionen zu warten.
Literatur

[1] Amiga 500 Plus, AMIGA-Magazin 11/91,
Seite 6



Der VECTOR-Mavus und
Joystick-Adapter,
o Jetzt oufomatisch! Manuelles
Umschalten iberfliissig
® Fiir gleichzeifigen Anschluf von
Maus und Joystick
® Umschalten durch Betiifigen von
Maus oder Joysfick

A500 / 1000 / 3000 (DM
A2000 / 2500 DM 49,~

Do, VECTORE:

RAM:Board

S1ZKBASO0N
@

® Super-
schnelle
Me%uhir-RAMs
(4*514256)
» accugepufferte Uhr v, Dafum
» Writeprofect fiir die Uhr schaltbar
® Accu abschaltbar
o Hard-und Softwaremiifiig abscholtbor

44,50

Fesiplatte mit oder ohne Laufwerk! Was darf's sein?

Die VECTOR-
SCSI 16bit

Controller/
FileCard

Der VECTOR-Turbo-Call

Der AMIGA als Anrufbeantworter! © 24 beliebige
Ansagetexte und ein Somple méglich e fast jeder
Cassettenrecorder anschiieBbar © programmierbarer
selbststiindiger Anruf des Gerdtes bef einer einstel-
bare Tel =Nr. ® indl. Software und deutscher
Anleitung ® Anschl. an poralleler

Schnittstelle, abschaltbor DM 89~

Die VECTOR-DRIVEs

32" aufw. AMIGA 2000 infern DM 129,-
o 312" Laufw. fir olle AMIGAs exten DM 149,-
514" Laufw. fir alle AMIGAs exten DM 199,

Die VECTOR-Bremsen

AMIGABremse intem . olle AMIGAs DM 39,50
AMIGABremse f. AS00 ext. m. LED DM 59,—

Das VECTOR-Kick-ROM 2

(vorber. fiir Kick-Start 2.x)

© Umschaltplafine fiir 2 Orig-ROMs DM 49,—
@ Umschalplatine mit Orig-ROM 1.3 DM 98,-
© Umschalplatine mit Orig-ROM 2.x o. Anfr

Die VECTOR- Boot-Selectoren
ELEKTRON / STANDARD

Der VECTOR-Boot-Selector ELEKTRON:
© Wahlweise booten von allen Loufwerken
© DFO: weiterverwendb. /obschalth. DM 49,~

Der VECTOR-Boot-Selector STANDARD:
© Wahlweise booten von DFO: oder DF1: oder DF2:
oder DF3: (b. Bestell. bitte ongeb.) DM 14,50

Lochraster-Experimentierplatine
o fiir seriellen, parallelen oder Floppy-Port

5760 mm) i]mH)DM /
© fijr A500 Expansionsport

(70*110 mm) DM 14,50

T Mit ps
uantum i
DM 1329, > 1MB

v

® \oller 16bit-Datenbus ® Autoboot unter Kickstort 1.3
und 2.x ® Ubersicht]. InstallMenue @ infegr. A 3000
FastFileSystem @ Rigid Disk Block

52 / 105 MB E:,,;:‘,'ﬁ,’e’r S2A1B Qurton 1525

ps 1055

4

/s

> J PreiﬁStuu!

A Das VECTOR-RAM-Board
Max 8MB A 2000i

® Frweiterbar durch zustitzl, RAMs und Jumper umstecken,

keine neuen Pals erforderlich

Plafine bestiickt mit OMB DM 179,—
Plafine: bestiickt mit 2ZMB. DM 298,~
Platine  bestiickt mit 4 MB DM 498,—
Plotine besticki mit SMB DM 848,—

® Bis zu 9 Funktionen gleichzeitig

® Ableitungen, auch partiell

© Nullstellen, Kurvendiskussion,
Potenzreihenentwickl., Integrieren

L .3

 Graf. Dort.im IFF-Formot s-beicherbur
© Varible Druckerausgabe

Das VECTIOR-  \ =
RAM Board 2
IMBA500i | =
® 7 MB ® Uhr u. Datum accugepuffert =
© Hard- und Softwaremifig abschaltbar o
® Schreibschutz fiir Uhr ® Accu abschalthar “g:.;

® Bestiickt mit 4 MB Chips ® Vergoldete : A
Steckkontakte e Lauffishig mit 512 KB und R

1 MB Chip-Memory ® Incl. Gary-Adapter
e | Johr Garontie

Ein Sound-Digitizer der Spitzenklasse!

Somple-F his 22KHz in Stereo auf jedem Kanal ® Eigener,
Deg%f{i-{‘og- s.upeg{%nel;:g z%“;;ndler i: Il(lzlmf:egp%nnlljn;s?er;;‘rgu;g ',93;‘ el;mrd"

o Abschaltbar ® Metallgehiuse ® Longe Zuleitung
@ @,
Digitizer

 (INCH-Eingiinge ® Eingangs-Signal je Kanal einstellbar
@ Kompatibel zu AUDIO-Master

Die VECTOF
OPTO-Mavu

. |“

(il
.f'\




Bei konstant hochster Qualitiit unserer
Produkte verzeichnen unsere Preise

Izt

Einer fiir fast alles !

Sazyefian St us duf ugsarEu l2336=3iul

AMIGA 91, Koln Hobby & Elekironik '91
31.10-3.11.91 Stuttgart 7.11.-10.11.91

Hobbytronic '92,Dortmund
mmE 50
| & A N

. AMIGA '92, Berlin
AR, 24-5497

—NEU- ab sofort 24 Stunden personliche Bestellannahme: Tel. 0203/519 519 9 —NEU-

| - Loden - 2300 Kiel - 0431 /555555

Jor mit 700%
gg;;?:gsfnkm pm 139,

Der VECTOR-Translator S e
Ubersetzer und Vokabeltrainer

(Enﬁl' Anleitungen sind kein

Problem mehr, lerfihig und

erweiterbor) DM 39~

Der VECTOR-RAM Test

100% Assembler, ezt auch fiir "
32 Bit M 8. £2500/A3000 025 VECTOR-MIDI -Interface fiir alle AMIGAs A

DM 2450 ...%us fngHlnrerfuc%ﬂ %rg/s I'((einelmgfscli:e uffenl Iﬁﬁt*]h 0
i g ® ()ptokoppler mit 700% Kopplungsfaktor, 1*1n, 1*Thru, 3*Out
Dusr Vﬁﬁf{ g";:‘i!: o Leisrungsneiher on allen Ausgiingen fir iunge Datenkabel
?#iﬁ;?sch? Kon;uukﬁerrmodi  Mlitones et
Auto- oder Loadersfart, schafft obschaltbr, it BeriebsED. [

newen Ptz DM 39.- Das ganze Original

AMIGA & Commodore
Programm von
Ihrem Fach- |
hindler!

Von 0,5 auf SMB
in weniger als
10 Sekunden,

...wenn Sie sich schnell entscheiden konnen!

Das VECTOR-RAM-Board
Max 8 MB A 500 i

Interne Speichererweiterung bis max. 8MB
fiir den AMIGA 500

o Wahlweise in 512 KB oder 2 MB Schritten
bis ouf 8 MB erweiterbar. ® intern, autokon-
figurierend, CPU-Platine, abschalth.

o gusiitzlich zv RAM-Erweiterungen im
RAM-?|0T verwendbar.
Sovie

Top- = iS
Technik qu Pre O]
fiir wh L

5 171 Ly ME
lausige... T actiicki mit QM5!

F. Hansmann & Th. KﬁpEm GbR
Bonner Str. 37 - 5000 Kéln 1 / /

Tel. Technik: 0221/3318157

0%
YR A0

/

B Fox 0221 /3211 66 - Bre *HK#
Mo—Fr 1000-13%, 14201 8%
So 100014

| Autorisierter Commodore-Fachhandler
Commodore Commercial Developer mMPUTER \
dasialluugan
| i 0221/ 31 16 06

|/ Haben Sie Hard- oder Software fir den AMIGA entwickelt? Wir bieten Ihnen eine groBziigige
|8 Provision und eine ehrliche Abrechnung. Fordern Sie unser kostenloses INFO anl

| Nachnahme-Versand innerhalb Deutschlond: Per Past DM 10,~; per UPS DM 20,~; ins Ausland DM 30, ; Grofgeriite nach Gewicht.

‘VECTOR=Produkte erhalten Sie auch bei:
Babe EDV - 5220 Waldbroh! - 02291 /5036 ® Berd Neumann, Computer-Center - 2953 Rhouderfehn - 04952/8520  BIT Sommer &
Diekmann - 4040 Neuss - 02101 /275751 © Bicotech - 5020 Frechen - 02234,/15692 ® Die Cassette - 4950 Minden - 0571/29847 ¢
Fischer Hord- und Software - 3000 Honnover - 0511/575087 » Hord ‘n Soft GmbH - 4130 Moers - 02841/170150 * Home Compufer
* WRL Computer --1000 Berlin - 030,/6227371
Hinweis: Alle unsere externen Geriite haben keine IIF-Zqussuns, wenn nicht gesondert angegeben.
Ein Betrieh im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbar.

Bitte senden Sie mir IThren
Produkt-Prospekt an
Jolgende Anschrift:




Sonderheft

TIPS & TRICKS

AKTUELL

NEUE PRODUKTE

Uber 200 Kniffe

fur Amiga-Besitzer

- AMIGAT,

Die Rubrik Tips & Tricks gehort zu

den beliebtesten im AMIGA-

Magazin, an der sich viele Leser

beteiligen; so viele, daB die

AMIGA-Redaktion gar nicht alle

brauchbaren Einsendungen verdf-

fentlichen kann. Aus diesem

Grund gibt’s ab jetzt die Tips &

Tricks-Sonderhefte. Sie finden in

der ersten Ausgabe eine Menge -

unveréffentlichter - Beitrdge zu
den Themen:

- Programmierung (AmigaBASIC,
Gfa-BASIC, C, Modula-2 und
Assembler),

- Anwendung (Textverarbeitung,
Grafik, Animation),

- CLI, Shell und Workbench,

-0820,

- Public Domain und vieles mehr.

Das erste AMIGA-Tips & Tricks-

Sonderheft wird voraussichtlich

Ende November zum Preis von

9,80 Mark (80 &S) erscheinen.

Musiksoftware
SEK’D

SEK'D ist das »Studio fiir Elektro-
nische Klangerzeugung Dresden«
an der Hochschule fiir Musik »Carl
Maria von Weber«, Das Studio wur-
de 1984 gegriindet, seit 1988 ent-
wickelt man Musiksoftware auf
dem Amiga. Die Produktpalette
umfaBt mittlerweile neun MIDI-
bzw. Sequenzerprogramme, bei
deren Programmierung Wert auf
Multitaskingfahigkeit und Uber-
sichtlichtkeit gelegt wurde.

Unter anderem bietet SEK'D fol-
gende Programme an:
- Mignon, ein 40-Spur-Sequenzer
mit partiturorientierter Oberflache
und Uber MIDI steuer- und syn-
chronisierbar.

Preis: ca. 300 Mark
- IAS, ein interaktives System fir
die ereignisorientierte Steuerung

10

von MIDI-Instrumenten. Die Ab-
laufsteuerung erfolgt nicht durch
einen vorgegebenen Zeitplan,
sondern durch musikalische und

technische Ereignisse (Tasten,
Melodien).
Preis: ca. 500 Mark rz

Studio fir Elektronische Klangerzeugung
Dresden, Hochschule fiir Musik »Carl Maria
von Weber«, Fritz-Heckert-Platz 13, Psf. 039,
0-8012 Dresden

Farbtintenstrahler

DESKJET
MIT FARBE

Hewlett-Packard erweitert seine
Tintenstrahldrucker-Familie. Der
neue HP-DeskdJet 500C soll Farb-
druck in Laserqualitdt bieten und
ist speziell fiir ISA-kompatible PCs
konzipiert.

Der HP-Deskdet 500C bietet so-
wohl bei SchwarzweiB- als auch

Musik

bei Farbdruck eine Aufldsung von
300 Punkte pro Zoll (dpi). Um vom
SchwarzweiBdruck auf Farbdruck
zu wechseln, ist lediglich ein Aus-
tausch des Druckkopfs mit der
schwarzen Tinte gegen den Druck-
kopf mit den farbigen Tinten erfor-
derlich.

Der neu entwickelte Druckkopf,
der Uber drei Farbkammern ver-
flgt, enthalt die Farben Cyan, Ma-
genta und Gelb, die sich beliebig
mischen lassen und praktisch jede
Farbe oder Farbschattierung er-
lauben. Der DeskJet soll eine
SchwarzweiBseite in ca. 20 Sekun-
den und eine Farbseite in vier Mi-
nuten drucken. Der mit den drei
Letter-Quality-Schriften Letter Go-
thic, CG Times und Courier ausge-

stattete  Printer von Hewlett-
Packard kostet laut Preisliste
2500 Mark. pe

Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
6380 Bad Homburg v, d. H., Tel. 0 61 721 60,
Fax 0 61 72/16 13 09

MAESTRO SPIELT MIT 14 BIT

Mit der Musikerweiterung Maestro
kénnen Musikdaten von Audio-
Quellen mit Digitalausgang direkt
in 16-Bit-Qualitat vom Amiga ein-
gelesen werden. Die Ausgabe er-
folgt mit 14 Bit iber die Stereo-
stecker des Amiga.

Mit Maestro kann man CDs ohne
jegliche Qualitatsverluste in den
Computer einlesen. Die Musikda-
ten kénnen dann bearbeitet wer-
den. So sind Blockoperationen,
Skalierungen und Filter und Neu-
kombinationen machbar. Durch
Umrechnung der Daten in 8-Bit-
Werte wird eine Ubergabe zu kon-

ventionellen  Musikprogrammen
ermaéglicht.
Die Vielzahl erhaltlicher

Sample-Sound-CDs mit dem Ton-
spektrum einer Fiille von Musikin-
strumenten und Gerduschen |48t

o

auch zu, einzelne Klénge einzule-
sen und - nach Umrechnung in 8
Bit - mit Kompositionsprogram-
men wie »Face the Music« oder
»Sound Tracker« zu eigenen
Stiicken zu komponieren. Einige
Software-Entwickler kiindigten an,
ihre Software auf 16-Bit-Verarbei-
tung umzustellen.

In Planung ist die Darstellung
von »CD+Gs«, also den Bildinfor-
mationen, die auf manchen CDs
zusdétzlich zur Musik enthalten
sind. Ein Software-Update ist an-
gekilndigt.

Hardware-Voraussetzung: Ami-
ga 2000/3000 mit mindestens 3
MByte RAM.

Preis: ca. 300 Mark sq
Macro System Computer GmbH, Friedrich-

Ebert-Str. 85, 5810 Witten, Tel. 0 23 02/8 03 91,
Fax 0 23 02/8 08 84

e |

£ EAALLALALELLAS

(il

Mit Maestro |48t sich 16-Bit-Sound direkt von CD in den Ami-
ga 2000/3000 einlesen. Die Ausgabe erfolgt mit 14 Bit.

Schiilerwetthewerh
»Jugend und Technik«

NEUAUFLAGE

Zum zweiten Mal veranstaltet der
Verein Deutscher Ingenieure (VDI)
den Schiilerwettbewerb »Jugend
und Technik« JUTEC. Ziel des
Wettbewerbs ist es, technische
Modelle mit Bezug auf unsere ge-
genwértigen Probleme zu ent-
wickeln und aufzuzeigen, wie sich
das Modell auf andere Bereiche
von Gesellschaft und Umwelt aus-
wirkt.

Im letzten Jahr wurde u.a. eine
computergesteuerte Anlage ent-
wickelt, die elektrische Spulen pro-
duziert, ein »magnetisches Auge«,
das die Scheinwerfer eines entge-
genkommenden Autos abblendet
oder eine auf Kopfdruck saubere
Tafel.

Wer pfiffige Ideen allein, als
Gruppe (max. 5 Personen) oder als
Klassenverband in die Praxis um-
setzen mochte und Schiiler/in der
Klassen 8 bis 13 ist, sollte sich bis
20. Dezember 1991 beim VDI an-
melden. Die Anmeldeformulare
kénnen schriftlich oder telefonisch
zum Nulltarif angefordert werden.
Zu gewinnen sind wertvolle Stu-
dienreisen, Computer, Firmen-
praktika, Sport- und Hi-Fi-Geréte.

rz

Verein Deutscher Ingenieure VDI, Schiller-
wettbewerb JUTEC, 4000 Disseldorf 222, Tel.
01 30/31 22

Video

WORKSHOP

Fir alle Kéufer des Videonach-
bearbeitungs-Computer, »HBS«
(wir  berichteten dariiber im
AMIGA-Magazin 9/91, Seite 7) bie-
tet RCR einen kostenlosen Einfiih-
rungs-Workshop an. Einmal pro
Woche zeigen die Spezialisten bei
RCR in Mannheim am Demo-
Schnittplatz, wie mit HBS mehr
aus einem Videofilm gemacht wer-
den kann. Die Teilnehmer kénnen
ihre  Geratekomponenten  zur
Uberpriifung von AnschluB und
Abstimmung auf den HBS-Super-
Prozessor mitbringen.

Interessierte, die noch kein
HBS-Gerét besitzen, kénnen zum
Preis von 200 Mark an dem Kurs
teilnehmen. Die Teilnahmegebiihr
wird beim Erwerb eines HBS voll
angerechnet.

Weitere Auskunft tber Einzel-
heiten wie Termine und Programm
der Workshops gibt die Firma
RCR. s5q

RCR GmbH, Hans-Thoma-Str. 1, 6800 Mann-
heim 1, Tel. 06 21/41 40 71, Fax 06 21/41 42 25
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prasentiert

mit Ouantum LPS ur‘sihr
Kickstart 1.2, 1.3 und 2. toMouuka
nierbar fur PC-Bridgeboards, -“MEDUSA +Atar ST

Apple-Macintosh-Emulator @ VMEM (im Leferumfam
beliebig viel Festplattenkapazitaf als RAM nutzbar!(D:
(68030 oder 68020 mit MMU) nétig). Dark an UNI)?E |
men und der extrem hohen Geschwindigkeit von' E >

virtuellen Speicher mit hochster Performance !

EVOLUTION A2000

Filecard ohne Festplatte 448 -
Filecard m. 52 MB Quantum 998,-
Filecard m. 80 MB Quantum 1298,-
Filecard m. 105 MB Quantum 1448,-
Filecard m. 170 MB Quantum 2166,-
Filecard m. 210 MB Quantum 2280,
mit interner Syquest Wechselplatte

incl. 44 MB Cartidge 1347,-
mit externer Festplatte Imprimis

Wren Runner 7 (660 MB) 5588,-

MultiEvolution A 500 NE

Gehause! @ Damit wird Ihr Amiga 500 komplett. @
EVOLUTION 2.2 integriert, 100 % kompatibel zum A
2000-Evolution @ 2 oder 8 MB RAM dank integriertem
O-Wait-States- RAM-Controller (8 MB ohne Zusatz-
karte moglich!) @ Mit VMEM, virtuelle Nutzbarkeit von
beliebig viel HD-Speicher als FAST-RAM (in Verbind-
ung mit Turbo-Karten)! Einzigartig fur den AMIGA! @
Superkompaktes Gehause, Uberragt den AMIGA an
keiner Stelle (auch nicht hinten!) @ Kein Lufter erfor-
derlich, dadurch superleise

MultiEvolution

ohne RAM, ohne Festplatte DM 398,-
mit 52 MB Quantum LPS DM 1138,-
mit 105 MB Quantum LPS DM 1498,-

Evolution 2.2 ohne RAM-Option

(auch fiir A1000) DM 348,-
SCSI-Chassis-Gehause fiir

ext. HDs (3,5” 0. 5,25") DM 298,-
2 MB RAM f. MultiEvolution DM 248,-
8 MB RAM f. MultiEvolution DM 998,-

ACHTUNG: Dies ist keine der iiblichen wahllosen
| Auflistungen, sondern eine Auswahl wirklich kom- |

petenter Spezialisten!

| INLAND: W.A W. Elektronik GmbH, Tegeler Strafle 2 | |

1000 Berlin 28, Tel. 030/404331 @ COM-DATA

GmbH, Am Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel. |

0511/99042-30 @ DART-Systems, SeelhorststraBe
150, 3000 Hannover 1, Tel

Bremsberg 32 b, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/860854

| ® KRON-Burotechnik, WilhelmstraBe 7, 5100 Aa-|

chen, Tel. 0241/532068 @ Dirk Hallen Hard- und
Software, Siebeneicher StraBe 428, 5600 Wuppertal,
| Tel. 02053/41501
Gunther-Weisenborn-Strale 14, 5620 Velbert, Tel

102051/52929 @ Dirk Dippold EDV, BismarckstraBe |

| 102, 6050 Offenbach/Main, Tel.069/880113
' |/AUSLAND: JPC, Schietboomstr. 9
| Belgien Tel. 011354123 @ TEXMA, Brouwerstraat 36,
16658 AER Beneden-Leeuwen/Niederlande,

0732-284421 @ Delikatess Dala, Storas Industrigata,
| S-42469 Angered/Schweden, Tel. 031 300580, @

| X-Mariia, PL 166, 33201 Tampere/Finnland, Tel. |

|031232168

EVOLUTION .
SCSI-FILECARD A2000

0511/858260 @ BBM|
Datensysteme, Helmstedter StraBe 3, 3300 Braun- |
| schweig, Tel. 0531/72844 @ Video-Team Dernbach, |
Borgschenweg 8-12, 4100 Duisburg 46, Tel. 02151/
406667 @® UWA-Data, LindemannstraBe 15, 4600
{Dortmund 1, Tel. 0231/100411 @ CHS Pommer, Am |

® RainbowSoft N. Markow, |

, 3600 Genk/|

Tel. |
108879/3514 @ Promigos Schweiz, Hauptstr. 50, |
CH-5312 Hausen/Schweiz, Tel. 056 322 132 @ Ani-|
| mation + Video, Industriezeile 36b, A-4021 Linz, Tel. |

-

MultiEvolution
A 500

16-bil Sound direkt von CD/DAT/Digital-Rundfunk in den Amigz

2000/3000 @ Ausgabe beinahe in CD-Qualitat auf jedem AMIGA
ich ohne MAESTRO-Hardware ! @ Steckkarte (Expansion-Sigh

mit optischer und elektronischer (Koax) Digitalschnittstelle

\ Fordern, Sie unverbindlich Info-Material an !

"MAESTRO A 2000/3000

» &

DM 298,-

DelnterlaceCard A 2000

schwarzen' 'tl €

gen! @ :Mit eigefem
DirektanschluB «von' Steteg
durch voller Sterebton Atk
Multisync-Monitoren | @ 50 HZ
71 Hz unter MEDUSA @ MIT,
BETREIBEN VON z.B. DER W&
DRES MIT 100HZ ! @ Voll Oversc
Farben @ Einsteckfertig fur den B
Kein Eingriff in den Amiga, dadurch 1
DirektanschluB von VGA und Multisync—Mor&

Beachten Sie bei Vergleichen: Stabiles Bild"
bis zur letzten Zeile @ Keine fimmernden Halbzeil
Auto-DoubleScan keine . Geisterbilder” in Lo~ und. Mg
Angegebene Auflosung wirklich auch nutzbar - wir' werp
mit theoretischen, sondern mit praktischen Werten.
DelnterlaceCard fur A2000

DelnterlaceCard fur A2000 incl. Sony-
Stereoboxen

DelnterlaceCard fur A2000A

Update DiPrefs (Diskette und Anleitung)

bei Einsendung der Originaldiskette

DiPrefs einzeln —

Atari = ST/TT-Emulatos
DigiSmooth Grafiktablett : A2000/2500/3000 mif
Testnote ,Sehr Gut 10,5 Punkte” AMIGA 3/90 @ Lauffahig am AMlGAu HardNare—Karte furl/0-
DR R e e e s s?wé%? Emulation und STE-
nal kompatiblen ROM-
DigiSmooth A 500/1000 Sockeln incl. Original

DigiSmooth A 2000
Zeichenstift fur DigiSmooth

ROM TOS 1.6 DM 398,-

Multi-Mega-Il1-Card fiir A2000

2-, 4- oder 8-MB-Karte fur AMIGA 2000 @ mit vergoldeter Kontaktleiste
Sockel fur 2 MB 511000 und 6 MB fur SIP-Module
Multi-Mega-II-Card O MB bestiickt

Multi-Mega-II-Card 2 MB bestiickt

298,- °
398,-

Leeres SIP-Modul zu Bestiickung mit Megabit-Chips 51100 25 ==
MegaKickSoftware,

adaptiert A3000 Kickstarts fiir AS00/2000 48,-
Update auf neueste Version 19,-

MegaKick-Umschaltplatine fiir Kickstart 2.0 98,-
AutoBootKarten fiir OMTI-Systeme

A500/A1000 159,-
A2000 129,-
CT-OMTI-Adapter A500/A1000 G5
CT-OMTI-Adapter A2000 59.-

RAM-Erweiterung, A500 512K mit Uhr 79,-

Friedrich-Ebert-StraBe 85 - 5810 Wittén - Tel. (0 2 )8 03 91 -Fax. (0 23 02)8 08 84 -BTX *MACROSYSTEM:#



Mannesmann Tally

VIER AUF EINEN STREICH

Auf der Minchner Elektronikmes-
se Systems stellte Mannesmann
Tally zwei neue Laser- sowie einen
Tintenstrahl- und einen 24-Nadel-
Flachbettdrucker vor. Bei den La-
sern handelt es sich laut Hersteller
um den 8-Seiten-Drucker MT 908
und den 4-Seiten-Drucker MT 904.
Der MT 908 ist ein DIN-A4-Drucker
mit einer max. Auflésung von 300
dpi (Punkte pro Zoll) plus EET-
Funktion (Edge Enhancement
Technology) und einem 250-Blatt-
Papierschacht, der um einen 300-
Blatt-Schacht erweitert werden

kann. Er verfligt in der Grundaus-
stattung Uber 1 MByte Speicher
(auf 5 MByte aufriistbar) und die
Emulationen PCL Level 5, IBM Pro-
printer XL24e und Epson FX 850.

strahldrucker MT 93 (DIN A4) und
MT 94 (DIN A3) von Mannesmann
Tally erreichen eine max. Auflo-
sung von 360 dpi - mehr als der
Standard bei Laserdruckern. Mit
einer Geschwindigkeit von 300
Zeichen pro Sekunde schaffen sie
fast sechs Standardseiten pro Mi-
nute. Sie sollen (ber drei Schrif-
ten, Endlospapierverarbeitung,
Ein- oder Zweischachtsystem, fast
40 KByte Datenpuffer und eine pa-
rallele Schnittstelle verfiigen. Als
Emulationen bieten sie IBM Pro-
printer X24e und Epson LQ 850.
Der MT 93 schlagt mit 1700 Mark
und das A3-Modell MT 94 mit 2000
Mark zu Buche. pe

Mannesmann Tally, Postfach 29 69, 7900 Ulm,
Tel. 0 73 08/8 01

T

Mit 300 cpsi, einer max. Auflésung von 360 dpi, Endlospa-

pierverarbeitung und zwei Papierschiachten warten MT 93
und MT 94 von Mannesmann Tally auf

Der fir eine monatliche Drucklei-
stung von 5000 Seiten ausgelegte
Printer soll unter 4400 Mark ko-
sten.

Sein kleiner Bruder, der MT 904,
ist bis auf Geschwindigkeit, max.
Speicherkapazitat (3 MByte) und
einem 60-Blatt-Papierschacht iden-
tisch. Der Preis des Druckers
stand bei RedaktionsschluB noch
nicht fest.

Der MT 60 ist ein 24-Nadel-
Flachbettdrucker. Er verfugt Uber
eine 80-Millimeter-Kassenbon-
Einrichtung fir den Einsatz als
Bon-Belegdrucker, fiihrt ein elek-
tronisches Journal und soll die ma-
schienenlesbaren Schriften OCR-
A, OCR-B, CMC-7 und E13-B er-
kennen kdnnen. Als Multiform-
drucker erkennt er die Dicke des zu
bedruckenden Papiers automa-
tisch. Sein Preis betrégt ca. 8750
Mark.

Die

neuen 64-Disen-Tinten-

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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Systems Info

SEIKOSHAS NEUE

Auf der Elektronikmesse in Muin-
chen zeigte die Seikosha (Europe)
GmbH den bereits bekannten
4-Seiten-Laser OP-104 sowie den
neuen 9-Nadler SP-2400Al, den
24-Nadel-Drucker SL-92Plus mit
neun Schriften und 44 KByte
Druckspeicher, und fiir den Anfan-
ger den 9-Nadler-SP-1900Plus.
Auslieferungsdatum und Preise
stehen noch nicht fest. pe

Seikosha Europe GmbH, Ivo-Hauptmann-
Ring 1, 2000 Hamburg 72, Tel. 0 40/6 45 89 20,
Fax 0 40/64 58 92 28

Erweiterungen

DATAFLYER

ETS bietet Hardware flir den Ami-

ga 500/2000 an:

DataFlyer 2000, eine SCSI-Hard-

card flr den A2000:

- Autobootender SCSI-Controller;

- unterstiitzt Fast-File-System ab
Kickstart 1.3;

- keine DMA-Dateniibertragung;

- automatisches Installations-
programm;

- wahlweise bis 8 MByte RAM
aufriistbar;

- Kickstart-2.0-kompatibel;

- erhéltlich mit 32-, 52- und
105-MByte-Festplatten.

DataFlyer RAM, eine Speicher-

erweiterung fir den Amiga 500/

2000;

- autokonfigurierend;

- 0 Waitstates;

- mit 512 KByte, 1, 2, 4 oder
8 MByte bestiickbar;

- 4-Layer-Platine.

Klein, aber fein der MT 904 Plus von Mannesmann Tally, mit
einer max. Auflésung von 300 dpi und der EET-Funktion zur

Steigerung der Bildqualitat

DataFlyer BaseBoard 4/6 MByte
Speichererweiterung flir den Ami-
ga 500:

- mit 4 MByte bestlickbar;

- durch eine weitere Karte auf
6 MByte ausbaubar;

- die Karte paBt in den Speicher-
erweiterungssockel des Amiga
500;

- akkugepufferte Echtzeitubr.  rz

ETS, Kanzleiweg 6, 8011 Hohenlinden, Tel.
0 81 24/76 77, Fax 0 81 24/88 54

Service

FOTOS
VOM AMIGA

Wie ein Foto: Ausdruck des
Thermosublimationsdruckers

Die Firma BSG bietet Amiga-
Ausdrucke in Fotoqualitdt. Die Bil-
der werden auf einem Thermo-
sublimationsdrucker bis DIN A4
ausgegeben. Die Grafiken kénnen
in allen Amiga- und PC-Formaten
angeliefert werden. Die Preise
richten sich nach GréBe, Anzahl
und Softwareformat. pe

Beate Szwajkowski, GroBenbuchen 6a, 8524
Neukirchen a./Br., Tel. 0 91 34/96 43

Hewlett-Packard

PCL 5 FUR
HP LASERJET liP

Allen Benutzern des LaserJet IIP
bietet Hewlett-Packard jetzt eine
PCL-Level-5-Kassette an, mit der
Drucker problemlos von HP PCL 4
auf HP PCL 5 aufgeriistet werden
kann. Nach dem Einstecken in den
HP LaserJet IIP stehen dem User
acht skalierbare und 14 feste
Schriften, die Vektorgrafiksprache
HP GL/2 und vielseitige Spezialef-
fekte zur Verfigung. Ebenso soll
die Druckgeschwindigkeit durch
effizientere Komprimierungsalgo-
rithmen erhéht werden. Neben der
HP-PCL-5-Kassette fiir ca. 600
Mark muB der Drucker auch mit
einer 1 MByte Speichererweite-
rung aufgeristet werden. pe

Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
6380 Bad Homburg v. d. H., Tel. 0 61 72/
160, Fax 0 61 72/16 13 09
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NEUE PRO

Kaufhilfen

AR
DUKTE

AMIGA HARDWARE °92

o1 D140

Produkte,
A Grundlagen,
Kaufhilfen,

Die Markt & Technik Verlag AG
bringt ein Sonderheft heraus, das
eine Ubersicht (iber alle Amiga-
Erweiterungen bietet. Es werden
Themen behandelt wie Speicher-
erweiterungen, Festplatten, Video-
zubehor, Turbokarten, Drucker,
Monitore, DFU und Emulatoren.
Neben Produktvorstellungen hel-

Gepdck

fen Grundlagenberichte und Tips
& Tricks bei der Kaufentscheidung.
Das Sonderheft ist ab dem 10. De-
zember erhéltlich. Preis: 14,80
Mark. sq

AMIGA-Extra

KREUZWORT-
RATSELN

Das Programm CrossWord der
M&T Software Partner Internatio-
nal GmbH ist das Werkzeug fiir
Kreuzwortratselfans. Es hilft bei
der Lésung existierender und der
Erstellung neuer Kreuzwortrétsel.
Man kann sich dabei Spezialwort-
sétze anlegen, um damit z.B. Rét-
sel fir Amiga-Kenner zu entwer-
fen. Ebenso ist es mdglich, fremd-
sprachige Kreuzwortratsel zu ent-
werfen. Das Tool istim Fachhandel
fir 50 Mark zu haben. sq

M&T Software Partner International GmbH
(MSPI), Hans-Pinsel-Str. 9B, 8013 Haar, Tel.
0 89/46 09 00 0, Fax 0 89/46 09 00 87

PLATINENDESIGN MIT STIL

Wer sich am klassischen Aktenkof-
fer aus Leder, Aluminium oder Pla-
stik satt gesehen oder getragen
hat, dem bietet die »v & r design
products gmbh« jetzt eine Alterna-
tive. Der Vorliebe des Paderborner
Designers Norbert Biernacki, tech-
nische Stilelemente mit alltigli-
chen Gebrauchsgegenstinden zu
verbinden, verdanken wir den »do-
cument«, einen Aktenkoffer im

Sie wollen auffallen? Mit dem Metallkoffer im Platinendesign

Computerplatinen-Design.  Trotz
des ungewdhnlichen Erschei-
nungsbilds verfligt er iber eine
schnérkellose, praktische Innen-
ausstattung.

Der Aktenkoffer kostet 298 Mark
und ist ausschlieBlich Uber v & r
erhaltlich. pa
v &r design products gmbh, Franziskanergas-

se 2, 4790 Paderborn, Tel. 052 51/28 14 88, Fax
05251/247 84

wird es lhnen bestimmt gelingen.
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68040-Karte

S e e S T S S

PROGRESSIVE 040 MIT 25 MHz

Rechtzeitig zur AMIGA'91 in Kéin
(31.10. bis 3.11.91) stellte die US-
Firma Progressive Peripherals &
Software die 68040-Karte »Pro-
gressive 040« fir den Amiga 2000
vor. Die Karte ist mit 25 MHz getak-
tet. Damit soll eine Geschwindig-
keitssteigerung gegeniiber einem
normalen Amiga (MC68000) bis
zum Faktor 25 erzielt werden. Ge-
geniiber einem Amiga 3000 (25
MHz) soll die Karte ca. sechsmal
schneller sein. Die Leistung des
25-MHz-68040-Prozessors  zeigt

folgender Vergleich: Der 68040-
Prozessor erzielt 19,2 MIPS (Mil-
lion Instructions Per Second), der
R2000-RISC-Prozessor (20 MHz)

17 MIPS und der 68030-Prozes-
sor (50 MHz) 12 MIPS.

Die Progressive-040-Karte er-
laubt 1- und 4-MByte-SIMM-Bau-
steine (80 ns). Die verschiedenen
RAM-Bausteine kénnen nicht ge-
mischt werden. Maximal ist ein
Speicherausbau bis 32 MByte
mdglich.

Wichtig: Damit die 68040-Karte
einwandfrei  funktioniert, muB
der Amiga 2000 mit dem neuen
Betriebssystem (AmigaDOS-2.0-
ROMSs) ausgestattet sein. Preis:
inkl. 4 MByte ca. 5100 Mark. sg

ESD - European Software Distributors, Post-
fach 3128, 5276 Wiehl 3, Tel. 0 22 62/64 41, Fax
0 22 62/64 45

Mit der 68040-Karte »Progressive-040« erzielt man eine
Geschwindigkeitssteigerung bis zum Faktor 25 gegeniiber
einem normalen Amiga mit 68000er Prozessor

Video-Heimstudio

DELUXE
VIDEOSTUDIO

Im Videosystem »Deluxe Videostu-
dio«von Hagenau Computer ist ein
Y/C- und FBAS-Genlock, der Video-
digitizer Deluxe View und ein auto-
matischer RGB-Splitter integriert.
Die Komponenten:

Genlock: Die elektronisch zeit-
gesteuerte  Auto-Fade-Funktion
startet alle Ein-, Aus- und Uber-
blendungen per Tastendruck. Der
Zeitablauffaktor kann variabel von
0 bis 10 Sekunden vorgenommen
werden.

Digitizer: Der Slowscan-Digiti-
zer Deluxe View sorgt dafir, daB
die Videobilder auf dem Amiga er-
scheinen. Die Nachbearbeitung
der digitalisierten Bilder erfolgt
entweder mit dem »Deluxe View
Animator« oder mit jedem IFF-
Malprogramm.

Das Deluxe Videostudio ist Y/C-
tauglich (S-VHS- und Hi8-Syste-
me). Bei FBAS-Betrieb (VHS- und
Video8-Systeme) werden die un-
sauberen Farbflanken auf die Fre-
quenz des Helligkeitssignals an-
gehoben. Die Bildverbesserung
soll sich sowohl auf den Genlock-

betrieb als auch auf die Digitali-
sier-Qualitat auswirken.

Preis: inkl. Digitizer und Soft-
ware ca. 1500 Mark. sq

Hagenau Computer GmbH, Alter Uentroper
Weg 181, 4700 Hamm, Tel. 023 81/88 00 77, Fax
023 81/88 00 79

Soundsampler

TECHNOSOUND
TURBO

Ein neuer Soundsampler wird von
Memphis Computer angeboten.
»lechnosound Turbo« digitalisiert
Gerdusche wahlweise von der Ste-
reoanlage oder vom Mikrofon. Das
Programm besitzt Spezialeffekte
wie kinstlicher Hall und Roboter-
stimme sowie vielféltige editierba-
re Echos.

Technosound Turbo l&uft auf al-
len Amigas (auf dem Amiga 1000
nur mit Adapter) und digitalisiert
mit 56 kHz/38 kHz in Mono/Stereo.
Der AnschluB erfolgt tiber Cinch-
Stecker. Die mitgelieferte Software
ist zu anderer Samplersoftware
kompatibel. rz

Memphis Computer Products GmbH, Gar-
tenstr. 11, W-6365 Rodheim v.d.Héhe, Tel. 0 60
07/77 89, Fax 0 60 07/87 49

Fortsetzung auf Seite 254
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Horkbench Screen
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= die innovative Textverarbeitung, die einen neuen
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Es.war ein. kurzer. fbschied. Er hatte sie nich§ einmal - zu
Lml
teigen Sie auf in die Oberklasse! Alle, denen die
einzigartige Profi- Textverarbeitung BECKERtext Il
Amiga noch fehlt, kénnen jetzt mit unseremSuper-
Upgrade voll zuschlagen. BECKERtext Il Amiga: das
Textsystem mit einer Vielzahl von gut durchdachten
Funktionen, die jeden Anwendungsbereich abdek-
ken. Arbeiten auch Sie wie die Profis! Nutzen Sie
Features wie WYSIWYG, individuell konfigurierbare BECKERtext Il Amiga
Meniis, Seitenvorschau, Grafikeinbindung u.v.a.m. ISBN 3-89011-584-5
BECKERbase Amiga
DM 69,-
ISBN 3-89011-827-5

Und jetzt neu als ideale Er-
gdnzung zu BECKERtext II:
BECKERbase — die unge-
wéhnlich leistungsfahige
Dateiverwalfung zu einem
Superpreis von nur DM 69,-/
BECKERbase vereint drei
starke Programm-Module
in einem, ndmlich:

» eine strukturierte Daten-

erscheint ca. 11/91
r--——-—--——-_—-_—_-

| == Schicken Sie mir:

: &= pas Sﬁper-Upgrade fir BECKERtext Il:

IR

1 von allen alteren BECKERtext-Versionen auf
I = BECKERtext Il fir DM 99,-

| =k== Bitte Original-Serien-Nr. angeben:

| &= 7 von Textomat Amiga auf

: b;”k’ Sl m==  BECKERtext Il fiir DM 119,-
Zanﬁa%?(suf d Hioe e d el ke Bitte Original-Serien-Nr. angeben:
und viekes meh,

w5 BeckerBase Amiga

A
I
| = o= 'ch bezahle:
: g Jper Nachnahme 0O per Verrechnungsscheck

= Name

DATA BECKER =

I Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH » Merowingerstrafe 30 « 4000 Disseldorf 1

« eine Textrecherche mitin-

tegrierter Bildverwaltung.
BECKERbase: die ultimative TAEA Beca
Datenbank fiirjeden Amiga! &




AKTUELL

MESSEBERICHT

Amiga World’91 Wien

LZUGABE

von Ulrich Brieden

ittwoch abend, Ankunft
am Wiener Messepalast,
mitten  im  Zentrum
Wiens. Ein herrlicher
barocker Prachtbau, noch aus des
Kaisers Zeiten. In der Messehalle
herrscht reges Treiben. Bis 24 Uhr
muB alles stehen, dann wird die
Halle dichtgemacht. Und am néch-
sten Tag soll die Show losgehen,
da ist zum Aufbau keine Zeit mehr.
Ein etwa 20jghriger, in Turnschu-
hen, schwarzer Lederjacke fegt mit
einem Handkarren voller Pakete
vorbei. Lauter Software. Es folgt
ein weiterer - etwas rundlicher -
junger Mann, vollgepackt mit Pro-
spekten, Katalogen und der Mes-
sezeitung flir den néchsten Tag.
In der Eingangshalle sieht man
zundchst nach oben - automa-
tisch: Drei riesige Kronleuchter er-
leuchten den Saal, tiberall lacht ei-
nem der Stuck entgegen. Was flir
eine atemberaubende Szenerie
fur eine Computermesse.

Beetle Mouse Y8

In einer zweiten, weiter hinten
gelegenen Halle geht's heiB her.
Hier baut Commodore auf. Die

Virtual-Reality-Machine (siehe
Vorbericht AMIGA-Magazin 9/91)
steht schon. Auch die riesige Vi-
deowand: 4 Meter hoch und rund 6
Meter breit, davor eine Biihne in
etwa 1 Meter Hohe, 5 x 8 Meter
groB. Hier wird ab morgen Peter
Kremmel, Marketingleiter von
Commodore, mit seiner Assisten-
tin eine Riesenshow veranstalten:
Singend, werbend und erkldrend
wird er u.a. die Commodore-Sen-
sation prasentieren: Karaoke auf
CDTV. Am Donnerstag erfahren
wir, was es damit auf sich hat.

16

Amiga 500 +, CDTV, Amiga 3000 UX und Virtual Reali-

ty - alles Sensationen, um Besucher zur Amiga World

'91 zu locken. Und gelockt haben! Immerhin rund

16500zahlende Besucher, rund 40 Prozent mehr alsim

Vorjahr, besuchten den Wiener Messepalast. Aber

etwas ganz anderes war der eigentliche Messekniiller:
Karaoke stahl allen die Show.

(UNVLE BUTEEINIE coTV spielt Musik und blendet

Liedertexte ein. Hier singt Commodores Messemannschaft,
mit dabei Geschiftsfiihrer C. Rosner (vorne).

e : i L

GVP in Sachen Grafik [STYATA gegliickte Premiere:

die 24-Bit-Grafikkarte »Impact Vision 24« von GVP - auf der
Amiga World erstmals in Europa verkauft

Und da ein erfreulicher Anblick:

Der Amiga 500 Plus ist tatséchlich
da. Allein 300 Stiick stapeln sich in
der Néhe des Commodore-Stands.
Ab dem nachsten Tag soll er fiir an-
néhernd 7000 Schilling (rd. 1000
Mark) verkauft werden. Die Messe
wird zeigen, daB er reiBenden Ab-
satz findet. Uberhaupt: Jeden Tag
wird’s eine unerwartet neue Sen-
sation geben.
B Donnerstag: Jetzt ist Karaoke
angesagt. Es handelt sich - im
wahrsten Sinne - um den ndchsten
Hit fiir CDTV. CDs mit Schlagern
etc., auf denen zusétzlich die Texte
zu den Liedern drauf sind.

chlager &
Schnulzen
auf cOTV

Wenn man die Scheiben ab-

spielt, ertont die Musik und CDTV
blendet die Texte auf dem Monitor
ein - zum Nach- und Mitsingen.
Das Ganze wird zu einer Riesen-
gaudi und ist auch geeignet, Sin-
gen zu lernen. In Wien haben je-
denfalls alle mitgesungen, und die
Besucher standen Schlange um
dabeisein zu dirfen. In Japan ist
Karaoke derzeit der Hit in den Dis-
kotheken. Und auch da darf das
Publikum mitsingen.
B Freitag: Am Stand von Video &
Computerdesign Schrettl tiirmen
sich neue Kartons. Eine Lieferung
direkt aus Amerika, von GVP: Die
neue Grafikkarte »Impact Vision
24« ist da, die erste Amiga-
Grafikkarte, die sowohlin NTSC als
auch in PAL-24-Bit-Echtzeitdar-
stellung in Videoqualitit (Inter-
laced) und VGA-Darstellung (31
kHz flimmerfrei!) bietet.

Die Karte belegt den Zorro/Vi-
deoslot des Amiga 3000. Im Amiga
2000 steckt man sie mit einem zu-
sétzlichen Adapterkabel in einen
der 86poligen Amiga-Slots.

Der 24-Bit-Framebuffer bietet ei-
ne 12-Bit-Darstellung mit 4096 Far-
ben, »double buffer« fiir Animatio-
nen und Video-Overscan mit einer
Auflésung von 768 x 625 Punkten
in PAL. Per Software kann man
zwischen PAL und NTSC umschal-
ten. AuBerdem ist das 24-Bit- und

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



Kontroller mit 8 MB
bieten einfach mehr Har

Platz fir 8MB FAST-Speicher bieten -
abschaltbar und mit 4MBit-ZIP-Bau-

steinen (aufristbar auch auf 6MB).

Daf3 die verschiedenen Peripherie-Gerdite,

i
~wie z.B. Festplatte, DAT-Rekorder, \

Streamer etc. dirigiert werden
missen, weil} jeder — der 7o, Diese Qualifikationen, die sich

=9
Kontroller macht hier die(((égj‘/ bei MEMORYMASTER bewdhrt

Musik. Von ihm werden 7/ haben, sorgen jetzt fir Wohlklang

nicht nur die "Grundkennt- bei allen neuen bsc-Kontrollern!

Ok1AGON508

SCSI-2 Kontroller fir A500 mit Platz fir
3.5" Festplatte  ab DM 578,-

OKT1AGON2008

SCSI-2-Kontr. f.A2-/3000. ab DM 498,-

AT-Bus 508/2008

erter AT-Bus-Kontroller f. A500/
2000/3000. ab DM 348,-

nisse” gefordert (z.B. Autoboot
unter FFS), sondern auch beson-
dere Qualifikationen, wie dt. Intuition-
Oberfléche im 2.0-er Look, beliebige
Partitions [ZB PC), A-Maxll Support,
automatisches Einlesen der Unit-Para-
meter, Disconnect / Reconnect, externer
SCSI-Port fir weitere Units und
vieles mehr. Zu alldem ist bei bsc
aber noch etwas hinzugekommen.

Ab jetzt muB3 ein guter Kontroller on board

bsc - When good ideas become reality!

MEMORYMASTER
Speichererweiterung fir den A2000/3000,
halbe Baulange, 4MBit-Bausteine, Ausbau-

stufen: 2, 4, 6 oder 8MB. Testprogramm.
Unverb.Preisempf. mit 2 MB DM 378,-

PicTUREMANAGER

Schnitiplatzprogramm fiir Animationen.
Arbeitet u.a. mit DPaintlll™, Video Scape3D™,

MuLtiIFACECARD2
Extrem schnelle Schnittstellenerweiterung fir
den Amiga® 2000/3000. Mit je zwei
parallelen und seriellen Schnittstellen.
Unverb.Preisempf.: DM 398,-

ToprScAN

Die neue Scanner-Software, speziell fir die
hohen Anforderungen des Amiga®-Grafik-
Anwenders.

Upgrades

Fragen Sie uns nach den ginstigen bsc -
Umtausch- und Aufriist-aktionen fir alle alten
Kontroller auf die neve Oktagon-Serie.

CoLorRMASTER/ FRAMEMASTER

Grafikkarten fir A500/2000/3000 fir
maximale Farbdarstellung bis 16 Mio.

TurboSilver™, SculptdD™ Imagine™.
Unverb.Preisempt.: DM 238,-

Farben.

Unverb.Preisempf.: DM 598,-  Unverb.Preisempf.: aob DM 798,-

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Berlin 30, COM Computer, 030/
719093001000 Berlin 45, HD - Computer, 030,/465702801000 Bedin 15, P C C, 030,/8837707¢1000 Berin 19, S & M Elektronik GbR mbH,
030,/3218351 *1000 Berlin 44, W & L - Computer Gbr, 030/622737192060 Bad Oldesloe, Joél Datentechnik, 04531/152122400 Libeck 1,
Joystick, 0451/77432 #2802 Ottersberg 1, Dodenhof GmbK, 04297/34333000 Hannover 1, ComData GmbH, 0511/9904230+3000
Hannover 1, DART, 0511,/85826093000 Hannover 1, HD - Computer, 0511/809448423070 Nienburg, Text & Dafo, 05021/541623181 Rihen,
ADC - Andren Dohm, 05367,/12353300 Braunschweig, B8M Dotensystem Gbr, 0531/72844e3578 Schwalmstadt-Treysa, Zebra Grofiksenvice,
06691/234374500 Dortmund 1, MACSoft, 0231/16181704630 Bochum 1, multiRAK, 0234/795278#5300 Bonn 1, Ariza Elektronik,
0228/66213595603 Willfrath, Reinbowdata Gbr, 02058/136696000 Frankfurt 1, Tl Software Boutique, 069/233561#6370 Oberursel, GT1
Home Computer Centre, 06171/730 4808000 Minchen 70, Computer Comer, 089/714104398000 Minchen 60, HAL, 089/874 054+8000
Minchen 80, Modl Plus Foto, 089/480165008098 Pfaffing, ADS GmbH, 08935/45296¢8480 Weiden/0bf., Hosl-electronic,
0961/3505198541 Rohr-Regelshuch, Werheverlag Esser, 09122/8256398700 Wirzhurg, AmTek G.Schneider, 0931/8871248858
Neuburg/Donau, Donousoft, 08431/497988870 Ginzburg, Amiga-Shop-Giinzburg, 08221/6227+8900 Augsburg, Ziegler & Fih,
0821/814453. »Distributor Schweiz: 2502 Biel, Swisoft AG, 032,/231833
eee Weitere Fachhindler und Informationen bekommen Sie direkt  von uns. e Hindler Anfragen / Dealer inquiries:
bsc biiroautomation AG e P£.40 03 68 * 8000 Miinchen 40 © Tel.:089,/357130-0 © Fax: 089/357130-99

bsc buroautomation AG
Miinchen



Amiga-Bild bei AnschluB eines
VGA- oder Multifrequenzmonitors
flimmerfrei. Der Framegrabber ar-
beitet in Echtzeit-24-Bit (/25 s). Die
PIP-Funktion (Picture in Picture)
erlaubt die Darstellung eines
24-Bit-Live-Videobilds in einem
Amiga-Fenster. GroBe und Plazie-
rung kann der Anwender bestim-
men.

Der Videoausgang besitzt ein
PAL-FBAS-Signal. Zus&tzlich gibt's
ein Analog-Genlock fiir die Uberla-
gerung eines Videobilds durch ein
IV-24-Bild und ein Digital-RGB-
Genlock fir die Uberlagerung ei-
nes RGB-Signals durch das IV-24-
Bild. Fir den Betrieb wird kein TBC
(Time Base Corrector) bendtigt.
Die zuspielenden Videosignale
kénnen von Videokamera, Recor-
der oder anderer Videoquelle
stammen.

ROM Upgrade Kit H
Kit d*extenslon de memoire
Kit aglornamento ROM
ROM-Upgrade-Kit

KIT ROM 2.0

Rom uppgraderingwats

(LLRLNLCICITT A Zeit, schon mal Thren Amiga 1000 zu

entstauben? Sobald die Erweiterung von RoBmaéller fertig
ist, gibt’s 0S 2.0 und 2 MByte RAM fiir den Amiga 1000 -
und auch fiir den Amiga 2000 A.

ATV,

Amiga Release 2
Getring Started

LUITER TIZF AN Eines der ersten originalen Amiga-2.0-

Upgrade-Kits, das in Europa von Commodore in einer
Blitzaktion zur Amiga World ’91 gebracht und dem AMIGA-
Magazin von m.a.r. Computershop iiberlassen wurde.

High-Resolution-Maus, bestens
geeignet zum Einsatz am Amiga.
B Samstag: Noch eine Sensation!
Das Upgrade-Kit auf OS 2.0 fir
den Amiga 500 und Amiga 2000 ist
da. Commodore hat alles unter-
nommen, um die erste Lieferung
doch noch auf die Messe zu be-
kommen. Bereits nach zehn Minu-
ten hat Commodore seine Exem-
plare verkauft. Sollte das AMIGA-
Magazin leer ausgehen? Nein, von
Peter Rauscher vom m.a.r. Com-
putershop bekommen wir unser er-
sehntes Exemplar flr den Test in
der Redaktion. Nach seiner Aussa-
ge verkaufte sich das Set bestens.
Stlickpreis rund 250 Mark. Interes-
se bestand auch fir das von m.a.r.
entwickelte Bérsenprogramm
»Smart Chart«, das im Dezember
fertig sein soll; und fir ein neues,
leistungsfahiges Etikettendruck-

e o S e I e e i

Das Ganze wird komplett mit fol-
gender Software geliefert:

- »Macro Paint IV-24«, ein neues
24-Bit-Malprogramm, mit dem man
Grafiken in alle Amiga-Grafikfor-
mate importieren kann. Natiirlich
kann man Bildmanipulationen di-
rekt im 24-Bit-Bild ausfiihren.

- »Caligari 1V-24« ein 3-D-Rende-
ring und -Animationsprogramm
Caligari erstellt 3-D-Modelle und
rechnet diese anschlieBend in eine
24-Bit-Grafik um.

- »Scala IV-24« fiir Multimediaan-
wendungen. Bei Scala handelt es
sich um ein Présentations- und Vi-
deotitelprogramm mit vielen Blend-
effekten und Zeichenséatzen.

Der Preis fir das Paket: rund
5000 Mark. In der néchsten Ausga-
be werden wir die Karte ausfiihrlich
vorstellen. Ach ja, und dann gab’s
bei Schrettl auch noch die »Beetle
Mouse« zu sehen. Eine 320-DPI-

18

Die Amiga World '91, die fiir vier Tage lang das zentrale Ereignis fir Amiga
Fans im Wiener Messeplatz war, hatam Sonntag, den 13. Oktober 1991 ihre Pfor-
ten geschlossen.

Uber 16000 Besucher waren vom Angebot der Aussteller begeistert, hielten
sich lange Zeit in den verschiedenen Action-Centers auf und lieBen sich von der
kinstlichen Welt der Virtuality einfangen. .

Auch die Aussteller zeigten sich mit der Amiga World sehr zufrieden, war doch
das Publikum sehr kaufkréftig und vor allem kaufwillig - kein Wunder, wurden
doch spezielle Messekonditionen und die neuesten Produkte angeboten. Das
Konzept der systemorientierten Computermesse ist also wieder voll aufgegan-
gen.

Unser Dank gilt Markt & Technik und Commodore, mit denen wir eine schlag-
kréftige Kooperation bei Planung und Durchfiihrung der Amiga World erlebt ha-
ben; Dank an das Ehepaar Wolf, das in hervorragender Weise die brandheiBen
Informationen unseren Ausstellern entlockte und so eine topaktuelle Berichter-
stattung im AMIGA-Magazin erméglichte. Danke auch an unsere Aussteller, die
wieder einmal bewiesen haben, daB eine Messe nur so gut ist wie ihre Aussteller.

Wir wollen aber auch die ganze Amiga-(World-)Fangemeinde herzlich griiBen
und versprechen, daB wir uns néchstes Jahr wiedersehen: Kurz vor dem Umbau
des Wiener Messepalastes in ein Museum (leider nicht fiir Amiga) wird vom 23.
bis 26. Oktober 1992 wieder eine Amiga World die barocken Hallen beben las-
sen.

Wir freuen uns schon auf die Kooperation mit unseren Partnern, auf unsere
Aussteller und (!) auf unsere Besucher.

Ihr Mag. Norbert Kohsem, Geschaftsfiihrer der ECI

programm. Beide Programme wer-
den wir in einer der folgenden Aus-
gaben vorstellen. Unser Haupt-
augenmerk gilt erstmal dem
Upgrade-Hit von Commodore; na-
tirlich packen wir das etwa drei Ki-
logramm schwere Paket gleich
aus, denn wir wollen’s sofort wis-
sen: Was ist drin in der jetzigen
Version des Upgrade-Kits?

Die Antwort:
- ein dickes englisches Hand-
buch (Workbench 2.0, AmigaDOS,
ARexx)
- vier Disketten:
B Amiga Fonts
B Install Disk
B Amiga Extras 2.04
B Amiga Workbench 2.04
- ein Kickstart-ROM
- eine Kurzanleitung (engl.)
- ein DIN-A4-Bogen mit einer eng-
lischen Installationsanleitung fir
das ROM (Amiga 500 und 2000)

Vermissen Sie etwas in der Auf-
stellung? Uns fehlt das neue Chip-
Set (ECS), um auch in den GenuB
der neuen Darstellungs-Modi (Su-
perHires etc.) zu kommen.

Und wer denkt an den Amiga
10007? Einer tut’s. Bei RoBmaller ist
derzeit eine Erweiterung in Arbeit,
mit der man den Amiga 1000 oder
den Amiga 2000A mit 2 MByte
Chip-RAM und einem neuen Kick-
start-ROM ausriisten kann, natiir-
lich auch mit Kickstart 2.0. Das
Ganze soll fiir rund 700 Mark ab
Anfang 1992 erhéltlich sein.

Und Sonntag? Da waren wir
schon wieder auf der Riickreise,
um diesen Artikel in die Réhre zu
schieben. u

ECI, Expoconsult International, Stiftgasse 31,
A-1070 Wien, Tel. 02 22/5 23 70 11 (Vorwahl
Osterreich: 00 43)

m.a.r Computershop, Weldengasse 41, A-1100
Wien, Tel. 02 22/6 62 15 35

Video & Computerdesign Schrettl, DorfstraBe
5, PO. Box 1, A-6074 Rinn

Commedore Osterreich, Kinskygasse 40-44,
A-1232 Wien, Tel. 02 22/6 75 06 00-0
RoBméller Handshake GmbH, Neuer Markt 21,
5309 Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61
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Das meistgekaufte AMIGA-Magazin

Es gibt viele Griinde, warum
AMIGA-Magazin die meistgekaufte
Amiga-Zeitschrift ist:

Die perfekte Themenmischung - alle Informa-
tionen und Themen zum Amiga in einem Heft.

Die professionellen und leichtversténdlichen
Kurse - der sichere Weg zum Amiga-Experten.

Die wirklich objektiven Tests und
ausfihrlichen Marktibersichten.

. Die aktuelle Information Uber brandneue
Produkte. AMIGA-Magazin sorgt fur Ihren intelli-
genten Wissens-Vorsprung: So sind Sie den
anderen immer ein paar Bytes voraus...

Es gibt viele Griinde,
AMIGA-Magazin zu abonnieren:

Der besondere Preisvorteil:
Fir das Jahres-Abo zahlen Sie nur DM 79.-.

E 3 Die bequeme Frei-Haus-Lieferung:
. Sie bekommen AMIGA-Magazin
 jeden Monat, bevor die anderen es haben!

Das witzige BegriiBungsgeschenk:

Ab jetzt haben Sie Ihren Kaffee fest im Griff.

Hermann, der User, hilft Innen dabei!

Erst das AMIGA-Magazin macht Ihren Amiga perfekt!




ADORAGE

...be professional

T

20

Wahnsinns-Videoeffekte
mit ADORAGE, u.a. Blat-
tern, SpliHern,. Explosion;
vber 600 Effektkombi-

nationen

fir Amiga 500/2000
ab 1 MB RAM

komplett in deutsch

Testergebnis "GUT" in
Amiga-Magazin 7/91

DEMO-Version fir DM 20
Vorkasse; wird bei
Kauf irgendeines Produktes
von HS&Y vergitet)

DM 199,-

(nur

—TS&Y

Heinrichson Schneider & Young oHG
Classen-Kappelmann-Str. 24 5000 KéIn 41
el.: 0221/40 40 78 Fax: 0221/40 23 65

Drucker

NACHFOLGER

Canon flihrt fir den erfolgreichen
Portabelprinter BJ-10e den Nach-
folger BJ-10ex ein. Das neue Tin-
tenstrahlmodell ist identisch mit
seinem Vorgénger. Lediglich emu-
liert der BJ-10ex auch einen Epson
LQ510. Der Printer soll ab sofort
verflgbar sein - der Preis stand bei
RedaktionsschluB nach nicht fest.

Canon Deutschland GmbH, Hellerbergstr. 2-4,
4040 Neuss 1, Tel. 0 21 01/12 50

Deutscher C-Compiler

MAXON C++

In diesen Tagen wird das neue
Amiga-C-Entwicklungssystem
ausgeliefert. \Maxon C+ +«vereint
Compiler, Editor, Linker und As-
sembler in einem Programm &hn-
lich »Turbo-C« oder »Borland-C«
unter MS-DOS. Durch das inte-
grierte Konzept sollen sehr schnel-
le Uberseizungszeiten maoglich
sein. Darlber hinaus ist Maxon
C++ ANSI-C-kompatibel, so daB
Quelltexte von anderen C-Com-
pilern (Aztec, SAS) Gibernommen
werden kénnen. Der Preis stand
bei RedaktionsschluB noch nicht
fest. rz

Maxon Computer GmbH, Schwalbacher Str.
52, W-6236 Eschborn, Tel. 061 96/48 18 11, Fax
061 96/4 11 37

Video

DIGITIZER-PAKET

Zum Digitalisieren bietet Electro-
nic Design das Paket »Digi View«
und »Y/C-Colorsplitter« an. Unter-
stlitzt werden alle PAL-Standards
wie VHS, Video8, S-VHS, Hi8 und
FBAS. Das Video- und Computer-
bild benétigen nur einen Monitor.
Die Quellen lassen sich jederzeit
umschalten. Alle Fernseher mit
Scart-Buchse werden S-Video-
tauglich. Der Splitter kann auch als
S-Video <-> RGB-Konverter be-
nutzt werden. Preis: inkl. Software
ca. 750 Mark. sq

Electronic Design, DetmoldstraBe 2, 8000
Minchen 45, Tel. 0 89/3 51 50 18, Fax 0 89/
354 3597

Citizen
TINTENSTRAHLER

Der flinftgréBte europédische Druk-
kerhersteller Citizen stellte auf
der Systems den 50-Dilsen-Tinten-
strahldrucker Prodet vor. AuBer-
dem war der Swift 24e, eine ver-
besserte Version des Swift 24, inkl.
Farbkit sowie einer hdoheren
Druckgeschwindigkeit und sechs
Schonschriften zu sehen. Markt-
einfiihrung und Preise standen bei
RedaktionsschluB noch nicht fest.

Citizen Europe Ltd., Hans-Braun-Str. 50, 8056
Neufahrn, Tel. 0 81 65/61 09 1

Neues von 3M

FOLIEN

Die Firma 3M bietet Folien fir alle
géngigen Druckverfahren an. Die
Palette wird nun um zwei Spezial-
folien fir Laserdrucker und den
Hewlett-Packard-PaintJet-XL-Tin-
tenstrahldrucker erweitert.

Laut Hersteller ist der Folientyp
CG 3360 fiur Laserdrucker mit ho-
her Druckgeschwindigkeit und
dem daraus resultierenden héhe-
ren Betriebstemperaturen ausge-
legt.

Die Folie CG 3470 ist fiir den HP-
PaintJet XL entwickelt und soll
durch eine spezielle Beschichtung
ein optimale Farbaufnahme und
-haftung gewahrleisten. Preis auf
Anfrage.

3M Deutschland GmbH, Carl-Schurz-Str. 1,
4040 Neuss 1, Tel. 0 21 01/1 40, Fax 0 21 01/
14 34 70

3fach SwitchBox

UMSCHALTEN

Eine hard- und softwareméBig ge-
steuerte Umschaltbox fiir den
Parallel-Port bietet Arxon an. Im
Lieferumfang ist das Kabel und die
Software enthalten. Die bendtigte
Betriebsspannung bezieht die Box
vom Game-Port. Der Game-Port ist
durchgefiihrt. Der aktive Port kann
per Schalter am Gerét oder Uber
Software angewdhlt werden.  rz

Arxon Entwicklungs- und Vertriebs GmbH, As-
senheimer Str. 17, W-6000 Frankfurt 90, Tel.
0 69/7 89 68 91, Fax 0 69/7 89 68 78

lhr
Firmen-
zeichen

dient durch haufigere
Wiederholung

auch lhrer
Produktwerbung.

AMIGA-MAGAZIN 1211981



Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitiit zu
einem realistischen Pre
100 % Maschinensprache-Software fiir
Echizeit-Funktionen
HIRES Sample Edition
Echtzeit-Frequenz-Display
Echtzeit-Levelmeter
Files sind im IFF-Format abspeicherbar
Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level
Veriinderbares Sample und Playback-Tempo
Separate Fenster mit Scroll - Linien in
Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster
zum genauen Editieren.
3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.
Welleneditor zum Erstellen eigener
‘Wellenformen oder zum Bearbeiten
vorhandener.
J Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder
Klinkenstecker
1 Software-Files konnen mit den meisten
Musikprogrammen zusammen arbeiten.

ooocooD O O

C

Zur Erginzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Méglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Thre gesampelten Sounds zu spiclen oder
aufzunehmen.

J 4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Maoglichkeiten

Kontrolle fiir Tempo und Beat
Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle
Lade- und Abspeicherméglichkeit
Arbeiter mit Standard 1FF Sound Files

Preis: 169,‘ DM

zuziiglich Versandkosten,
(Bitte Computertyp angeben).

oooc

NEU!! TRACKBALL

J Mausersatz

o Zweifarbiger »Kristall«-Trackball

4 Dauerfeuer und Key-Lock-Funktion
u

-

(3 Einfache, einhiindige Bedienung
3 Sehr leichte Tastenbetitigung
durch Mirco-Schalter

100%ig kompatibel zu Amiga,
Atari und C64 (schaltbar)
Hervorragende Qualitit,
opto-mechanische Funktion

Preis: 11 9’- DM zuziiglich Versandkosten

Midi Music Manager Midi Master

(Ein MIDL Paket zu einem realistischen Preis) 1 Kompleties Midi Interface fiir den Amniga 500/
100072000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)
 Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von

jedemn MIDI-Track 1 Kompatibel mit den meist gingigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).
J Full Dubbing (¢inen Track anhoren, withrend el i N
cin anderer aufgenommen wird) d Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru
2 Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel O Abgesichert durch optische Isolation
Midi Master) J Voller Midi Standard
J Arbeitet mit Standard IFF Files.
1 8 Echizeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und Preis; 995" DM
Playback zuziiglich Versandkosten
- (Bitte Computertyp angeben)
J Einstellbare Tracklinge (nur vom
SHbcICspeticr abiinEs) 'J Midimaster und Midi Music Manager

Zusammen:

Preis:

49,- DM

zuziiglich Versandkosten

NEU' CORDLESS MOUSE

KABELLOSE MOUSE
) ARBEITET MIT INFRAROT-SIGNAL-UBERTRAGUNG
SEHR EINFACH ZU INSTALLIEREN
VOLL KOMPATIBEL
SPART BATTERIEN DURCH AUTOMATISCHES AUSSCHALTEN
ARBEITSWINKEL UBER 90"
REICHWEITE 1,5 METER
INKLUSIVE 2 BATTERIEN

Prcis:izo,' DM

zuziiglich Versandkosten

O

oooo0o

DM 139,00

512K

Amlga-Laufwerke
RAM-Erweiterung

1 Komplett anschiuBfertig.

1 Durchgefiihrter Bus zum Anschlufl eines
' mit Kalender/Uhr-Funktion wcilung:ﬁ tuqu:erk;. X it
J Einfache Installation in den Amiga 500 O Vil abacseh turehi Metallaehis
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware) ot aussscHiImuauIEhVota LBsTle:
1 Ein- und Ausschaliméglichkeit durch extra 3 Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Schalter J Abschaltbar.
4 Kalender/Uhr-Option wird automatisch 3 3-ms-Steprate.
gebootel, wenn vorhanden. T e 5 g
| E;|llcric fiir Zeit/Datum-Installation '," K%pau{_}[ 820.KB, ",“ 80 Spuren. :
J Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.
J Mit Track-Display

komplett mit RAMs
Preis: 3,5“-Drives:

199,- DM

zuziiglich Versandkosten

179,- DM

zuziiglich VersandKosten

zuziiglich Versandkosten

89,- DM

Preis: 3.5%-Drives:
ohne Track-Display

ohne RAMs
zuziiglich Versandkosien

59,- DM

NEU!! Volloptische Maus

1 volloptische Maus

J sehr hohe Auflésung (250 dpi), fiir sehr genaues
Arbeiten

J keine mechanische Teile (kein Verschleil und
Verschmutzung)

[J direkt anschlieBbar

1 100% kompatibel

(d inklusive Maus-Mart

Preis; nur1 1 9 = DM !

zuziiglich Versandkosten

[ ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR =N

DATAFLASH GmbH

Distributor fir Deutschland

Wassenbergstrafle 34, 4240 Emmerich, Telefon: 02822/68545-46
Telefax: 02822/68547 « Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabhiéingig von derbestellien Stiick

Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik, Schoneberger Str. 5, 1000 Berlin 42‘ Tel.: 030/7529150/60

fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulﬂdme 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Darius-Soft, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, 'Ici 01/2395800 oder 01/2384460, Fax: 01/23958115
fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel. Tel.: 032/23 1833

fiir Holland: Eurosystems NL, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/516565
fiir Belgien: Comtec, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/87772028 oder 014/658521,
Fax: 03/8771465
Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren dltere Preise ihre Giiltigkeit.

e Eurosystems Computer Products, Telefax 0031/8380/32146 v,
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POWER!

wMEHR LEBEN...MEHR ENERGIE...
- MEHR LEVELS...MEHR SPASS!

FUER NUR
149 szzgl

VERSANDKOSTEN
12 MONATLICH :
% ERSCHEINENDE *
; GAMEBUSTER

MAGAZINE
(WERT DM 60.00)

s i ung gibt Ihnen fuer die
aelteren Spiele die Parameter an.Fuer
blingsspiel einfach die Parameter-eingeben,
m mehr Leben, Energie usw. zu bekommen.

M it der intelligenten ASIC-Hardware erkennt
das Action Replay Cartridge auch die neusten Spiele
(bis zu 8 Megs). Die letzten Parameter werden in den

BIS ZUM ENDERCHSP’ELEN! monatich erscheinenden GAME BUSTER-Magazinen

publiziert.
B Durch mehr Leben, mehr Power, mehr Munition

und mehr Energie wird es kein Gegner mehr

B Keine Vorkenntnisse notwendig, da alle Eingaben
schaffen, Sie zu ueberwinden.

ueber den Joystick/Pad getaetigt werden.
B Einfach zu bedienen: Geben Sie die Parameter FulaGHeE geht R,

fu_er Qas _Spiel ein und durchlaufen Sie Levels, B Das Modul arbeitet als Adapter fuer japanische
die Sie nicht gesehen haben. Module! Kein Adapter mehr notwendig. (Eine Adapter

B Das Action Replay Modul hat einen exklusiv alleine kostet ca. DM 60,00)
entwickelten LSI-Chip, der es erlaubt, Ihre Modul- ’
- Parameter zu veraendem. B Komplett-Lieferung.
ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
DATAFLASH GmbH Wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.:028 45 u. 68546, 02822 . 68547

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der bestellien Stueckzahl.

Distributor fuer Berlin: MUEKRA DATENTECHNIK, Schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42, Tel;030/7529150-60
fuer Oestereich: COMPUTING ZECHBAUER, Schulgasse 63, 1180 Wein, Tel; (0222)-4085256
DARIUS-SOFT, GAndreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wein, Tel; 01 u. 2 , Telefax; 01/2398115
ter die Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Beil, Tel;032/231833
DIRECT INFORMATIC, Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne, Tel; 021/266475, Telefax; 021/269532
tuer Holland: EUROSYSTEMS B.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel;085/5165655, Telefax; 08380/32146
fuer Belgien: COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel; 03/8772028 u. 014/658521, Telefax; 03/8771465




von Alfred Girgnhuber

roht mir Strafe, wenn ich

nur eine oder zwei illegale

Kopien besitze? Wie ver-

halte ich mich, wenn die
Polizei vor der Tire steht und mir
ein Amtsschreiben mit der Auf-
schrift »Ermittlungsverfahren« un-
ter die Nase hédlt? Welche Rechte
schiitzen mich vor einer Haus-
durchsuchung?

Die Staatsanwaltschaft ist ver-
pflichtet, ein Ermittlungsverfahren
einzuleiten, wenn »zureichende
tatsdchliche Anhaltspunkte« (An-
fangsverdacht) fir eine verfolgba-
re Straftat vorliegen (§ 152 Abs. 2
StPO). Ein Anfangsverdacht kann
sich aus amtlichen Wahrnehmun-
gen des Staatsanwalts selbst, aus
einer Anzeige oder einem Strafan-
trag ergeben.

Die meisten Ermittlungen wer-
den aufgrund einer Anzeige einge-
leitet. Grundsétzlich muB die
Staatsanwaltschaft jeder Anzeige,
auch einer anonymen, nachge-
hen. Nur wenn kein Anfangsver-
dacht begriindet wird, darf der
Staatsanwalt untétig bleiben. So
wird verhindert, daB beispielswei-
se ein Softwarehaus, dessen Pro-
dukte sich schlecht verkaufen, ein
Ermittlungsverfahren ins Rollen
bringt, um den Grund fir die Flau-
te herauszufinden. Strafverfolger
sind keine Marktforscher. Dage-
gen flihren sogar Anzeigen gegen
Unbekannt zu Ermittlungen, wenn
z.B. groBe Mengen von Raubko-
pien unbekannter Herkunft auftau-
chen - das 4Bt konkret auf eine
Straftat schlieBen.

Héufig versuchen die Gescha-
digten durch Testbestellungen
Raubkopierer ausfindig zu ma-
chen. Das ist rechtlich unbedenk-
lich, solange der Testbesteller
rechtm&Big handelt und sich nicht
selbst etwa als Anstifter strafbar
macht. Das Landgericht Nirn-
berg-Furth entschied dazu: »Auch
wenn einer Anzeige gegen einen
jugendlichen Raubkopierer ein
Testkauf zugrunde liegt und der
Anzeigeerstatter auf den U{ber-
sandten Beweismitteln Name und
Anschrift des Testkéufers unkennt-
lich gemacht hat, besteht ein aus-
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Recht: Raubkopien

s AKTUELL

reichender Anfangsverdacht flir ei-
ne Straftat nach § 106 UrhG« (CR
91, 108). Das bedeutet, in diesem
Fall muBte ermittelt werden. Diese
Praxis hat aus Sicht der Software-
hauser mehrere Vorteile. Sie kén-
nen Anzeige gegen Verddchtige
erstatten, ohne sich dem Vorwurf
falscher Verdédchtigungen (§ 164
StGB) auszusetzen. Infolge des
Testkaufs bestehen ndmlich kon-
krete Anhaltspunkte flir die Téter-
schaft des Verkaufers. Ideal, wenn
der Testkaufer zudem als Zeuge
auftritt.

Allerdings haben enttarnte Soft-
warepiraten in Einzelfdllen sehr
agressiv reagiert. Das veranlaBt
die Softwareindustrie haufig, ihre
Testbesteller moglichst gut abzu-
schirmen und deren Namen und
Anschrift zu verschweigen. Beweis-
probleme in der Hauptverhand-
lung sind dann nicht selten, weil
der Testkédufer nicht als Zeuge zur
Verfiigung steht, es andert sich
aber nichts an der Begriindung
des Anfangsverdachts.

Auch ein Strafantrag (§ 158
StPO, 77 ff. StGB) fihrt oft zur Ein-
leitung eines Ermittlungsverfah-
rens. Strafantrag und Anzeige sind
zwar nicht dasselbe, kénnen sich
aber gegenseitig ersetzen. Der An-
trag auf Strafverfolgung hat neben
der Auslésung eines Verfahrens
noch eine weitere Funktion: Bei
bestimmten Delikten (Antragsde-

trafantrag
gegen
Raubkopierer

likte) ist er Voraussetzung flr die
Erhebung der Anklage beim Straf-
gericht. Verletzungen des Urhe-
berrechts nach §§ 106 ff. UrhG (Ur-
heberrechtsgesetz) sind in der Re-
gel Antragsdelikte. Anzeige kann
jeder erstatten, Strafantrag kann
dagegen nur stellen, wer in seinen
Rechtsgiitern verletzt ist, bei
Raubkopien also nur der Inhaber
der Rechte an der Software.

Es steht Softwarehdusern frei,
gegen Raubkopierer Strafantrag
zu stellen. Bevor der Antrag vor-
liegt kann, die Staatsanwaltschaft
zwar Ermittlungen durchfihren
(z.B. aufgrund einer Anzeige),
aber grundsétzlich keine Anklage

.

Durchsuchung, Beschlag-
nahme, Vernghmung - REIZ-
WORTER, die jedem Besit-
zer von Raubkopien kalte
Schauer iber den Riicken
jagen. Das AMIGA-Magazin
beschreibt das Ermittlungs-
verfahren gegen Software-
piraten.

erheben. Sehr wichtig: Wird nicht
innerhalb von drei Monaten ab
Kenntnis des Geschédigten von
Tat und Téter die Strafverfolgung
beantragt (Frist nach § 77b StGB),
kommt es in der Regel zu keiner
Anklage. Mit zwei Ausnahmen:

- Bei besonderem &ffentlichen In-
teresse an der Strafverfolgung: das
gilt z.B. in Féllen, in denen jemand
ungewohnlich viele Raubkopien
herstellt und verbreitet.

- Auch bei gewerbsmaBigem Han-
deln des Raubkopierers ist kein
Strafantrag erforderlich (§§ 109,
108a UrhG). »GewerbsméBig«
handelt nach der Rechtspre-
chung, wer sich durch wiederholte
Begehung einer Straftat eine fort-
laufende Einnahmequelle von ei-
nigem Umfang und einiger Dauer
verschafft. Achtung: Gewerbe-
schein oder nicht - auch ein Privat-
mann kann gewerbsmaBiger Soft-
warepirat sein.

Die Staatsanwaltschaft ist (ggf.
mit Hilfsbeamten oder polizeilicher
Unterstiitzung) im Ermittlungsver-
fahren verpflichtet, alle Tatsachen
festzustellen, die fiir und gegen
den Beschuldigten sprechen, so-
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wie Beweise zu sichern. Mittel
dazu sind insbesondere Verneh-
mung, Durchsuchung und Be-
schlagnahme.

Die Vernehmung im Ermitt-
lungsverfahren kann von der Poli-
zei, der Staatsanwaltschaft oder
dem Ermittlungsrichter durchge-
fuhrt werden. Dabei ist entschei-
dend, ob man als Beschuldigter
oder als Zeuge vernommen wird.
Denn gegeniiber beiden bestehen
unterschiedliche Hinweis- und Be-
lehrungspflichten:

Fir Vernehmungen des Be-
schuldigten gilt nach §§ 136 und
163a StPO:

- |lhm muB der Tatvorwurf erdffnet
werden.

- Er muB iber seine Aussagefrei-
heit belehrt werden, denn er ist
nicht verpflichtet, gegen sich
selbst auszusagen.

- ErmuB aufdas Recht zur Konsul-
tation eines Verteidigers hingewie-
sen werden.

- Ebenso, einzelne Beweise zu
seiner Entlastung zu beantragen.
- In geeigneten Féllen soll er auf
das Recht hingewiesen werden,
sich schriftlich zur Sache zu &u-
Bern; das gilt, wenn der Beschul-
digte voraussichtlich zu einer
sachgerechten schriftlichen AuBe-
rung bereit und in der Lage ist.

- SchlieBlich sollen ihm die Ver-
dachtsgriinde mitgeteilt werden,
damit er sich entlasten kann; das
gilt allerdings nur, soweit die Sach-
aufkldrung nicht gefahrdet wird.

Anders sieht’s bei Zeugen aus:
Sie sind grundsatzlich zur vollstan-
digen, wahrheitsgeméBen Aussa-
ge verpflichtet. Von der Pflicht zur
vollsténdigen Aussage gibt es aber
Ausnahmen:

Zum Schutz von Familienange-
horigen des Beschuldigten vor Ge-
wissenskonflikten sind nach § 52
Abs. 1 StPO zur Verweigerung der
gesamten Aussage berechtigt:

- der Verlobte des Beschuldigten;
- der Ehegatte oder geschiedene
Ehepartner;

- wer mit dem Beschuldigten in
gerader Linie verwandt oder ver-
schwégert, in der Seitenlinie bis
zum dritten Grad verwandt oder
bis zum zweiten Grad verschwa-
gert ist oder war.

Uber dieses »Zeugnisverweige-
rungsrecht« miissen Betroffene
gemaB § 52 Abs. 3 StPO vor jeder
Vernehmung belehrt werden.
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Supra Modem® 240021 Plus
interne, kurze Steckkarte fur den
Amiga 2000,/3000. Mit MNP 5 &
V.42bis Fehler Korrektur, sowie
einer Datenkompression, die eine
Ubertragungsrate bis zu 9600 Baud
ermaoglicht. Inklusive A-Talk Ili
Software.

Supra

° SUP

Hioh Toth Loe.Spaff H | g h Te C h

macht — mit High Tech

Produkten fiir Ihren- Amiga von Supra Corporation, einer der grifiten Amiga Zubehér

Hersteller der Welr. Mit einem Supra Produkt kinnen Sie in einigen Minuten lhren

“Normalen” Amiga zu einem Hochleistungsrechner aufviisten, z.B. mit Festplatten,

SupraFAXModem™ V.32
9600bps Send/Receive Fax [Gruppe
3) und Data [V.32) mit MNP
5 und V.42bis
Fehler Korrektur
und Daten
Kompression.
Funktioniert mit

jeder Class 1 oder 2
Fax Software
zusammen. Erhaltlich ab
dem 1 Quartal 1992.




200 ] IODEM 240021 PLUS »

SupraDrive® Floppy
Diskettenlaufwerk fur
hachste Anspruche.
Mit auto-
matischem Boot
Sektor Virus
Schutz
Systemn.
Das
System
ist mit
einem Anti
Klick Disk Drive
ausgestattet. Fur
alle Amiga Computer.
Mit durchgeschliffenem
Bus und abschaltbar.

SupraRAM™
EO'IJJD

2, 4, 6, oder 8VIB
FastRam fir den
Amiga
2000/3000.
Einfach zu
Erweitern durch
Megabit Chips.

Null Wait States &
Hidden Refresh. 4-
fach Multilayer
Platine in Industrie-
Qualitat.

SUPRAMODEM 2400 PLUS

SupraDrive WordSync™
Einfach zu installierende,
selbstbootende Filecard fur den
Amiga 2000. Bestuckt mit den
Hochgeschwindigkeitsfestplatten von
Quantum™, sowie einem
durchgeschliffenem SCSI Port und
der neuen Serie lll Software.

SupraRAM 500

1/2MB Speichererweiterung far
den Amiga 500. Erweitert lhren
Computer auf 1MB Speicher. Mit
Uhr und Akku. Einfache Installation.

die Spald macht !!!

Speichererweiterungen oder mit Modems. Unser Slogan lautet “AnschliefSen,

Anschalten und Loslegen!!” mit High Tech Produkten von Supra Corporation.

Falls Sie technische Information oder Hilfe bendtigen, rufen Sie einfach den Supra

Kundendienst an. Alle Supra Produkte
beinbalten mindestens 1 Jahr Garantie
und sogar bei den Modem Produkten 5
Jahre Garantie. Nun wissen Sie “High

Tech Produkte von Supra machen

einfach Spafe!l”

SupralMeodem 2400 Plus
2400 Baud Modem mit MNP 5 &
V.42bis Fehler Korrektur, sowie
einer Datenkompression, die eine
Ubertragungsrate bis zu 9800 bps
ermoglicht

Uiy
g,

SupraDrive
S500XP
Ultraflache 1”
Harddisk in SCSI
Technologie,
sowie interne
Speichererweiterung von 0.5
bis 8MB. Inklusive
durchgeschliffenem Amiga Bus,
externem SCSI AnschluB3 und der
neuen Serie Il Software.

SupraRAM

S00RX

0.5, 1, 2, 4, oder

B8MB FastRam fur den

Amiga 500. Einfach zu

Erweitern durch 4 Megabit

Chips. Null Wait States & Hidden
Refresh. Durchgeschliffener Amiga
Bus und abschaltbar.

Telefon: (49) 02232/22002

Fax (49) 02232/22003

Technische Kundendienst:
(49) 02232/22008

Technische Mailbox:
(49) 02232/22000

Rodderweg 8, D-5040 Bruhl

* Der Betrieb eines Modems oder Hochfrequenzgerates am Bundesdeutschen Postnetz ohne Postzulassung ist unter Strafandrohung gestellt.
Supra, SupraDrive, SupraRAM, WerdSync, & SupraModem are trademarks of Supra Corp. Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga.
Quantum is a trademark of Quantum Corp. Hayes is a trademark of Hayes Microcomputer Products.
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Zu seinem Schutz und dem sei-
ner Familienangehdrigen darf der
Zeuge nach § 55 Abs. 1 StPO die
Auskunft auf einzelne Fragen ver-
weigern, »deren Beantwortung
ihm selbst oder einem der in § 52
Abs. 1 bezeichneten Angehdrigen
(s.0.) die Gefahr zuziehen wirde,
wegen einer Straftat oder einer
Ordnungswidrigkeit verfolgt zu
werden«. Auch {iber dieses »Aus-
kunftsverweigerungsrecht« muB
der Zeuge belehrt werden (§ 55
Abs. 2 StPO).

Fihrt auf Antrag der Staatsan-
waltschaft der Ermittlungsrichter
eine Zeugenvernehmung durch
(§ 162 StPO) und soll der Zeuge
vereidigt werden (§ 65 StPO), ist er
uber sein Eidesverweigerungs-
recht nach § 63 StPO zu belehren,
wenn er zuden in § 52 Abs. 1 StPO
bezeichneten Angehdrigen des
Beschuldigten zahlt.

Achtung: Ein VerstoB gegen die-
se Hinweis- und Belehrungspflich-
ten flihrt nur ausnahmsweise zu ei-
nem Verbot, die Aussage im Straf-
prozeB zu verwerten.

Strohhalm: Beruht das Urteil auf
solch einem Fehler, kann eine Re-
vision beantragt werden.

Im Ermittlungsverfahren gegen
Raubkopierer erfolgen Durchsu-
chungen ausschlieBlich nach §§
102 ff. StPO. Ihr Zweck ist es vor al-
lem, Beweismittel aufzufinden,
wie etwa Disketten mit illegal ko-
pierter Software. Stimmt der Be-
troffene der MaBnahme nicht frei-
willig zu (stillschweigende Dul-
dung geniigt nicht), etwa um sich
zu entlasten, ist eine Durchsu-
chungsanordnung notwendig.

estkunden
miissen
rechtmafig handeln

Diese stelltnach § 105 Abs. 1 StPO
normalerweise der Richter aus. Je-
doch ist nicht in jedem Fall, wie oft
in Fernsehkrimis gezeigt, ein
schriftlicher richterlicher Durchsu-
chungsbeschluB erforderlich. Viel-
mehr kann die Anordnung bei Ge-
fahr im Verzug auch durch Staats-
anwaltschaft und Polizei erfolgen
(§§ 105 Abs. 1 StPO, 152 GVG), wo-
bei § 105 StPO keine richterliche
Bestédtigung vorsieht. Auch eine
bestimmte Form ist nicht vorge-
schrieben; nur die Anordnung
durch den Richter muB schriftlich
abgefaBt werden (Kleinknecht/Me-
yer, StPO, Rdnr. 3 zu § 105).
Gefahr im Verzug nach der
Rechtsprechung liegt vor, wenn
die richterliche Anordnung nicht
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eingeholt werden kann, ohne daB
der Zweck der MaBnahme gefahr-
det wird (BGH JZ 62, 609). Bei-
spielsweise, wenn der Beschuldig-
te seine Raubkopien inzwischen
beiseiteschaffen kann. Bei der An-
ordnung muB immer die Straftat
bezeichnet werden, die AnlaB zur
Durchsuchung gibt, wie »Verge-
hen nach § 106 UrHG«.
Durchsuchungen sind beim Ver-
déchtigen selbst (§ 102 StPQ) aber
auch bei anderen Personen (§ 103
StPO) zulassig. Sie setzen immer
einen Anfangsverdacht im Sinn
von § 152 StPO voraus. Dabei wird
nicht detailliert geprift, ob der Be-
schuldigte sich tatsachlich einer
Straftat schuldig gemacht hat, egal
wer die MaBnahme anordnet. Ent-
scheidend ist allein, daB zurei-
chende tatséchliche Anhaltspunk-
te (eine Wahrscheinlichkeit) dafiir
bestehen. Sie kénnen sich z. B.
aus Angeboten von Raubkopien
zum Kauf oder Tausch ergeben.
Erst im Hauptverfahren - dem ei-
gentlichen StrafprozeB - wird die
Strafbarkeit umfassend unter-
sucht. Ob die angebotene Soft-
ware urheberrechtlich geschiitzt
oder frei kopierbar ist, bedarf da-
her im Ermittlungsverfahren keiner
genauen Kldrung. So sagt ein
Landgerichtsurteil  (Blickeburg),
daB Anwenderprogrammen und
Computerspielen bei Prifung des
Anfangsverdachts nicht von vorn-
herein die urheberrechtliche Werk-
qualitdt abgesprochen werden
kénne (CR 91, 178).
Durchsuchungen dirfen nicht
der bloBen Ausforschung dienen.
Deshalb setzt die Suche bei Un-
verdachtigen nach § 103 StPO
zum Anfangsverdacht noch weite-
re Anhaltspunkte voraus, die auf
den Erfolg der MaBnahme schlie-
Ben lassen. So darf die Wohnung
der Freundin des Beschuldigten
nicht durchsucht werden, wohl
aber, wenn er bei einer Verneh-
mung erkennen |&Bt, er habe auch
dort Raubkopien untergebracht.

Jede Durchsuchung stellt eine
Einschrénkung von Grundrechten
dar (Allgemeine Handlungsfreiheit
- Art. 2 Abs. 1 GG, Unverletzlich-
keit der Wohnung - Art. 13 GG). Es
gilt daher immer das Gebot der
VerhiltnismaBigkeit. Wenn je-
mand angezeigt wird, weil er eine
einzelne Raubkopie besitzt, wirde
man demnach mit Kanonen auf
Spatzen schieBen.

Tip: Gegen richterliche Durch-
suchungsanordnungen kann Be-
schwerde gemaB § 304 StPO erho-
ben werden. Im ibrigen gibt es
Rechtsbehelfe nach § 98 Abs. 2
S. 2 StPO analog und §§ 23 ff.
EGGVG. Wird eine MaBnahme
nach §§102, 103 StPO durchge-
fuhrt, ohne daB deren Vorausset-
zungen vorliegen und entstehen
dabei Schaden (etwa ein aufgebro-
chener Schreibtisch), kommt ein
Amtshaftungsanspruch gegen
den Staat (§ 839 BGB, Art. 34 GG)
in Betracht. Verstdndlicherweise
hat der Geschadigte in solchen
Prozessen oft Beweisprobleme -
hinzugerufene  Wohnungsnach-
barn als Zeugen sind da oft hilf-
reich.

Sowohl beim Verdachtigen als
auch beim Unverdachtigen (im
vorangegangenen Beispiel die
Freundin) diirfen die Wohnung
und andere Raume (etwa Ge-
schéftsrdume), seine Person so-
wie die ihm gehérenden Sachen
durchsucht werden. Ob sich der
Betroffene berechtigt oder unbe-
rechtigt in einer Wohnung aufhalt,
ob er Allein- oder Mitbesitzer ist,
spielt fir die Durchsuchung keine
Rolle. So sagt das Landgericht
Nirnberg-Furth, es stehe einem
DurchsuchungsbeschluB nach §
102 StPO nicht entgegen, wenn
ein minderjéhriger aber strafm{in-
diger - d.h. mindestens 14jahriger
(8§ 19 StGB, 1 JGG) - Verdachtiger
bei seinen Eltern wohne (CR 91,
108).

AufgepaBt: Beschlagnahmt wer-
den diirfen:
- Gegenstédnde, die als Beweismit-
tel fur die Untersuchung von Be-
deutung sein kénnen (§ 94 Abs. 1,
2 StPO), Software, Hardware, Kor-
respondenz mit Kauf- und Tausch-
partnern und Kundenlisten.
- Gegenstédnde, die dem Verfall
oder der Einziehung unterliegen
(§§ 111b, ¢ StPO); insbesondere
Disketten mit illegal kopierter Soft-
ware (§§ 110 UrhG, 74 ff. StGB).
- Zufallsfunde, die den Verdacht
einer Straftat begriinden und die
bei einer Durchsuchung aus ande-
rem AnlaB entdeckt werden (§ 108
StPO). Skurriles Beispiel: Kom-
missar Zufall sucht Disketten und

findet ein Skelett im Schrank. Lo-
gisch, daB er stutzig wird.

Die Anordnung einer Beschlag-
nahme von Disketten, Hardware
und anderen beweglichen Sachen
erfolgt ebenfalls durch den Richter
und bei Gefahr im Verzug auch
durch Staatsanwaltschaft oder Po-
lizei (§§ 98 Abs. 1, 111 e StPO, 152
GVG). Sie ergeht meist zusammen
mit der Durchsuchungsanordnung
und steht auch unter dem Gebot
der VerhéltnisméBigkeit. Gegen
richterliche Beschlagnahmeanord-
nungen ist Beschwerde (§ 304
StPO) zuldssig. Ordnen Staatsan-
walt oder Polizei die MaBnahme
an, kann der Betroffene die richter-
liche Entscheidung darliber bean-
tragen (§§ 98 Abs. 2S. 2, 111 e Abs.
2 S. 3 StPO).

urchsuchung
ohne formliche
Anordnung

Grundsétzlich sind beschlag-
nahmte Gegensténde wieder her-
auszugeben, wenn sie nicht mehr
fur Beweiszwecke bendtigt wer-
den, spéatestens bei rechtskréafti-
gem AbschluB des Strafverfahrens
durch Einstellung oder Freispruch.
Mit der Verurteilung eines Raubko-
pierers ordnet das Gericht aber
meist die Einziehung seiner Ko-
pien an (§§ 110 UrhG, 74 ff. StGB).
Aus der Traum,

Die Staatsanwaltschaft beendet
die Ermittlungen durch Einstel-
lung des Verfahrens oder durch
Antrag bei Gericht auf Zulassung
der Anklage bzw. auf ErlaB eines
Strafbefehls. Eine Verfahrens-
einstellung muB nach § 170 Abs. 2
StPO erfolgen, wenn die Beweis-
lage nicht zur Anklageerhebung
ausreicht, oder wenn ein Verfah-
renshindernis flr eine Anklage be-
steht. Ein solches Hindernis kann
z. B. im Fehlen eines erforderli-
chen Strafantrags liegen (§§ 109
‘UrhG, 158 StPO, 77 ff. StGB). Bei
Verletzungen des Urheberrechts,
die nach § 374 Abs. 1 Nr. 8 StPO mit
Privatklage (d.h. ohne Anklage
durch den Staatsanwalt) verfolgt
werden kdnnen, hindert es auch
das Verfahren, wenn fiir die
Anklage-Erhebung (§ 376 StPO)
kein offentliches Interesse besteht.
Daneben gibt es die Einstellung
des Verfahrens wegen Geringfi-
gigkeit und aus ahnlichen Grin-
den (§§ 153 ff. StPO). Im Ubrigen
kommt es zur Anklage oder zum
ErlaB eines Strafbefehls.

Merke: Wer sich in Gefahr be-
gibt...
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EPSON Nadeldrucker:

Die neue
eneration kann
es besser.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

24-Nadeldrucker von EPSON Die neuen 24-Nadeldrucker LQ-200 und LQ-450.
bestachen schon immer
durch ihre Schriften. Jetzt
sind sie noch beeindrucken-
der geworden. Mit einer
neuen Schriftenvielfalt und
in bewdhrter Druckquali-
tdt stechen der LO-200 und
der LO-450 so manchen
Mitbewerber in ihrer Preis-
klasse aus. Sie sind so
giinstig, daB auch Einstei-
ger schon ganz professio-
nell Druck machen kinnen.
Wenn Sie es noch besser
wissen wollen, besuchen Sie

[hren Fachhédndler.

EPSON Deutschland GmbH - Ziilpicher Strafle 6 - 4000 Diisseldorf 11 - Direkt-Beratung: 0211/5603-110
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ngtplaﬁan, Filecards, Diskdrives

RAM AsME/1000 RAM asmB/2000

8 MByte Speichererweiterung,
mit 2 Mbyte bestiickt, abschaltbar,
autokonfigurierend, 0 Waitstates

mit 8 MByte bestickk 998, =

@ SCSI -Fest plaﬁen A500/2000 Cache

8 MByte Spaichererweiterung, mit 2 Mbyte
bestiickt, autokonfigurierend durch
Kickstart-Patch, abschaltbar, 0 Waitstates

mit Amiga®-Controller
fiir A 2000 (als Filecard) und A 500 (extem mit Metallgehiiuse)
autokonfigurierend und autobootend |

Seagafe 33 MB, 28 ms, nur
Quantum 52w, 17 ms, 64 cACHE
Quantum 105 we, 15 ms, 64 k cACHE

Booster 500/2000

200 %ige Performance-Steigerung.
Steckplatz fiir Coprozessor (DM 99,-) 68881 vorhanden.

Diskettenlaufwerk 3,5" 149,-
Diskettenlaufwerk 5,25" 40/80T 198, -

Beide Enveiterungen mit Uhr, Akku, autokonfigurierend,
abschaltbar, O Waitstates, arbeiten mit BIG- und FAT-Agnus

»Warme Semmeln«

BTX-Interface fiir Commodore-Software 99,-
BTX-Interface fiir Multiterm-Software 99,-
MIDI, 1IN, THRU, 2xOUT 99,-
SOUNDSAMPLER, stereo, 30 kHz Sampling Rate  149,-
3-fach Kickstart-Umschaltplatine 39,-
KCS-POWER-PC-Board fiir A 500 498, -
VORTEX ATonce, AT-Board A 500 399,-
VORTEX ATonce, AT-Board A 2000 549,-
XT-Booster, macht die XT-Karte

von Commodore fast 2x schneller |

BIG AGNUS, 1 MB CHIPRAM

Discount 2000, Wiedemannstr. 48, 5300 Bonn 2
Tel. 02225 / 1 33 60 - 24-Stunden-Bestell-Annahme unter Telefon 02 03 / 519 5159 :
Sonderkonditionen fiir Sammelbesteller erfragen; Tachnische Hotline werktags von 19.00 bis 20.00 Uhr unter 0 22 25 / 161 75



Sie haben sich vor kur-
zem flir einen der erfolg-
reichsten Computer ent-
schieden: Amiga. Jetzt
fehit noch geeignete
Startsoftware. Wir geben
lhnen Tips zu den Spit-
zenprodukten fiir Ihre An-
wendung.

von Albert Absmeier

in Computer, der mit den

gldnzendsten technischen

Daten aufwarten kann, taugt

nichts, wenn die entspre-
chende Software fehlt.

Die perfekteste, bedienerfreund-
lichste, schnellste Software ver-
hungert auf einem AuBenseiter-
system. Ergo: Nur wenn sich eine
ausgereifte, weitverbreitete Hard-
warebasis mit zahireichen, stabi-
len Programmen ftrifft, triumphiert
vernlnftiger Computereinsatz.

In der letzten Ausgabe steliten
wir lhnen die zahlreiche Amiga-
Familie vor und zeigten auf, wel-
cher Amiga-Computer woflir am
besten geeignet ist. Wenn Sie sich
fir ein System entschieden haben,
fehlt jetzt noch die richtige Soft-
ware.

Jede Computertechnologie be-
sitzt aufgrund technischer Rah-
menbedingungen besondere Fa-
higkeiten fur bestimmte Aufgaben.
Der Amiga dominiert durch die,
den Hauptprozessor entlastenden
Spezialchips und sein echtes Mul-
titasking vor allem in den Berei-
chen Grafik, Animation, Ray-Tra-
cing, Video, Studiotechnik, Musik
und Spiele.

illionen
von Amiga
brauchen Software

Mit dem nach wie vor unschlag-
baren Preis-Leistungs-Verhdltnis
eines Amiga 500 (aber gerade des
neuen A-500 Plus) beherrscht der
kleinste Vertreter des Clans den
Heimcomputermarkt in Zentraleu-
ropa und England eindeutig. Das
bedeutet wiederum eine Vielzahl
von Gleichgesinnten, mit denen
man sich in Clubs, auf Messen
oder Foren austauschen kann. Auf
der anderen Seite ist das natlrlich
auch eine interessante und hinrei-
chend groBe Zielgruppe fiir kom-
merzielle ~ Programmentwickler
und Spielehersteller.
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A SOFTWARE

Wir haben fiir Sie aus den Berei-
chen Textverarbeitung, Datenver-
arbeitung, Datenferniibertragung,
Grafik, Animation, Bildbearbei-
tung, Tabellenkalkulation, DTP,
CAD, Lernprogramme etc. diejeni-
gen Programme definiert, die sich
bislang als die Spitzenreiter be-
hauptet haben. Mit diesen Emp-
fehlungen kénnen Sie sich die glo-
bal besten Programme fiir den
Amiga aussuchen. Die Einschran-
kung global bedeutet hier, daB es
fir Spezialanwendungen in einzel-
nen Applikationen durchaus noch
besser geeignete Programme gibt.

Fir diese Individualfalle oder
auch fiir Alternativen verweisen
wir auf entsprechende Vergleichs-
tests in diversen Ausgaben des
AMIGA-Magazins. So erarbeiten
wir pro Ausgabe zwei bis drei
Schwerpunktthemen, in denen wir
die »main-players«, das heiBt die
besten Textverarbeitungen, Musik-
programme, Datenbanken oder
auch Spiele miteinander verglei-
chen. Hier gibt es eindeutige Sie-
ger, aber auch Entscheidungen im
Sinne: »Wenn Sie X wollen, dann
ist jenes Programm geeignet,
wenn Sie Y brauchen, ist ein ande-
res Programm ideal.« Wann, was,
wo besprochen wurde, erfahren
Sie in der jeweiligen Jahresin-
haltsiibersicht des AMIGA-Maga-
zins (siehe Ausgabe 1 des nachfol-
genden Jahrgangs).

Mit unseren Empfehlungen in
dieser Ausgabe verweisen wir auf
die Programme, die sich in den
vergangenen Jahren als Favoriten
profiliert haben. Das ist oft nur ein
Produkt in einer Kategorie, es kén-
nen aber auch drei bis vier Erfolgs-
kandidaten in einem Anwendungs-
gebiet sein. In manchen Sparten
gibt es einen eindeutigen Markt-
fuhrer, wie beispielsweise DPaint
IV im Grafiksektor, anderswo muB
das Zielfoto (Ihr »Individualbedarf«)
entscheiden.

Wo diese Programme kauflich
zu erwerben sind, erfahren Sie am
besten aus unserem Anzeigenteil.
Nahezu alle Anbieter mit Rang und
Namen inserieren im AMIGA-
Magazin. Oft werden die Produkte
von verschiedenen Héndlern oder
Mailorder-Unternehmen zu unter-
schiedlichen Konditionen angebo-
ten. Der preiswerteste Héndler
muB (ja kann) nicht unbedingt
auch den besten Service im Pro-
blemfall bieten. Hier gilt es vorsich-
tig zu sein. Ein Preis- und Service-
vergleich lohnt sich auf alle Fille.

Mit unserer Auswahl haben Sie
auf jeden Fall die beste Ausgangs-
position fiir einen erfolgreichen
Start in ein faszinierendes Aben-
teuer (Amiga-)Computer. L]
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TEXTVERARBEITUNG

Fir den Gelegenheitsschreiber
am Amiga bietet der Markt einige
Programme: Textabschnitte ver-
schieben oder kopieren, Worter
suchen und ersetzen, Uberschrif-
ten zentrieren - so viel kann jede
Textverarbeitung. Weniger reich-
haltig ist das Angebot, sobald die
Anspriche steigen: Ist eine Se-
rienbrieffunktion noch recht hdufig
anzutreffen, so sind die meisten
Programme spétestens beim Mehr-
spaltensatz und der FuBnotenver-
waltung restlos {iberfordert oder
aber so teuer, daB sich nur eine
Minderheit derartigen »Luxus« lei-
sten kann.

Der z. Zt. beste KompromiB zwi-
schen Preis und Leistung kommt
aus Dusseldorf und heiBt »Becker-
text ll«, Mit knapp 300 Mark (Markt-

preise zum Teil weit darunter) ist
das Programm noch erschwing-
lich; dennoch bietet es alles bereits
Genannte und darlber hinaus vie-
les, was der Amiga-Fan lange Zeit
nur auf anderen Computern be-
staunen konnte. So (berzeugt
Beckertext Il durch eine flexible
Druckeranpassung, die es erlaubt,
alle Schriften des Computers zu
nutzen. Trotz seiner vielen Vorziige
ist Beckertext Il nach wie vor Ziel
heftiger Kritik - nicht ganz zu Un-
recht. Noch immer leidet das Pro-
gramm unter Kinderkrankheiten,
die bis zum Systemabsturz fiihren
kénnen. So &rgerlich dies ist, so
wenig trifft es zu, daB Beckertext Il
dadurch unbrauchbar wére. Auch
eine Beschleunigerkarte ist unné-
tig: Im Textmodus ist das Pro-
gramm nachweislich schneller als
die meisten seiner Konkurrenten.
Wer intensiv mit dem Programm
arbeiten will, sollte allerdings mehr
als 1 MByte Arbeitsspeicher und
mdglichst auch eine Festplatte be-
sitzen.

Produkt: Beckertext Il Version 1.11

Preis: ca. 300 Mark

Hersteller: Data Becker

Anbieter: Fach- und Versandhandel
Mindestanforderung: 1 MByte, 1 LW

Empf. Mindestanf.: 1 MByte, 1 Festplatte, 1 LW

DATEIVERWALTUNG

Die relationale Datenbank Su-
perbase des englischen Herstel-
lers Precision war eines der ersten
Programme flir den Amiga. Mittler-
weile sind vier Versionen im Han-
del: Die Urfassung und Einsteiger-
Datenbank Superbase mit allen
grundlegenden Dateiverwaltungs-
und flexiblen Auswertungsfunktio-
nen, einfacher Bedienung, Grafik-
einbindung sowie Diashow- und
Etikettendruckfunktion kostet knapp
90 Mark.

Superbase 2 (200 Mark) ist eine
Uberarbeitung der Urfassung, er-
géanztum einen Texteditor und eine
Serienbrieffunktion. Damit ist die
Textverarbeitung fir den Rund-
brief an (iber die Dateiverwaltung
selektierte Adressaten tberfliissig.

Superbase 3 (400 Mark) besitzt
erweiterte Import- und Exportfunk-
tionen, ein integriertes Datenfern-
Ubertragungsprogramm und einen
Formulareditor. Mit der Program-
miersprache schreiben Sie Appli-
kationen, die Uiber die Moglichkei-
ten der interaktiven Komponente
hinausgehen. Ein Runtime-Modul
wird erforderlich, wenn Sie solche
Programme an Anwender weiter-
geben, die kein Superbase besit-
zen.

Superbase 4 ist die neueste,
noch nicht in eine deutsche Fas-
sung umgesetzte Superbase-
Variante. Das Produkt wird in Eng-
land fir umgerechnet 1200 Mark
verkauft und bietet das Nonplusul-
tra an Datenbanktechnologie auf
dem Amiga.

Wir empfehlen Superbase, weil
der Hersteller eine runde Produkt-
palette flir Einsteiger und Profis
bietet. Das erleichtert den Aufstieg
zu leistungsfahigeren Systemen.

Superbase 3und 4 gibt es auch auf
MS-DOS-Computern.

Produkt/Preis/Anbieter: Superbase (90 Mark,
M & T Buchverlag), Superbase 2 (200 Mark,
MSPI), Superbase 3.02 (400 Mark, MSPI), Su-
perbase 4 engl., Version 1.0 (350 Pfund, Ver-
sandhandel)

Hersteller: Precision Software
Mindestanforderung: (05) 1 MByte, 1 LW
Empf. Mindestanf.: 2 MByte, 1 Festplatte, 1 LW

MALPROGRAMME

Seit Erscheinen des Amiga im
Jahre 1985 dominiert in dieser
Sparte ein Programm - »Deluxe
Paint«. Das mittlerweile in der Ver-
sion IV erhéltliche Programm un-
terstitzt nun auch den HAM-
Modus (Hold__And__Modify). Da-
mit beherrscht es alle Standard-
grafikmodi des Amiga und kann al-
le darstellbaren Grafiken laden,
bearbeiten und speichern.

Die Programmoberfldche ist im
08S-2.04-Design und sehr einfach
und funktional gehalten. Die iiber-
sichtliche  Werkzeugleiste am
rechten Bildschirmrand hélt fol-
gende Funktionen bereit:

Zehn fest eingebaute Pinsel,
Freihandzeichnen, Bogen, Linie,
Fillen, Spriihdose, Rechteck,
Kreis, Ellipse, Polygon, Pinselauf-
nehmer, Textwerkzeug, Raster,
Symmetrie, Lupe (mit Zoom), Per-
spektive, Undo und Léschen. Au-
Berdem werden die momentane
Vorder- und Hintergrundfarbe so-
wie die Farbpalette angezeigt.

Doch das ist erst die Spitze des
Eisbergs. Deluxe Paint IV wartet
mit insgesamt drei Farbmixern auf,
die beim Manipulieren von Farb-
auszligen groBe Gestaltungsmég-
lichkeiten bieten. Im Paletten-
Mixer legen Sie die Farbpalette mit
den Reglern Rot, Griin, Blau, Ton,
Séttigung und Wert fest. Mit dem
Bereichsmixer legt man die Gebie-
te und Reihenfolge von Farbver-
laufen fest. Im Farbsatzmixer las-
sen sich gespeicherte und selbst-
definierte Paletten miteinander
verketten, umstellen und manipu-
lieren.

Genial ist auch der Fill-
Requester. Mit ihm kénnen FI&-
chen nicht nur mit einer Farbe oder
Farbverldufen gefilllit werden. Es
kann auch ein Pinsel als »Flllfar-
be« dienen, oder man {berzieht
ein Objekt mit einem Muster. Auch
realistische Licht-/Schatten-Effek-
te lassen sich damit erzeugen.

Produkt: Deluxe Paint IV

Preis: 360 Mark

Hersteller: Electronic Arts

Anbieter: M&T Software Partner International
GmbH (MSPI), Hans-Pinsel-Str. 9B, 8013 Haar
Mindestanforderung: 1 MByte, 1 LW

Empf. Mindestant.: 4 MByte, 1 Festplatte, 2 LW
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Leider diirfen wir keine
vergleichende Werbung
machen!

@COMPUSTORE
Fritz-Reuter-Strafe 6
6000 Frankfurt/ Main 1
Telefon (0 69) 56 73 99
Telefax (0 69) 5 60 17 84

Aber die Fakten
sprechen eh’ fiir sich!

Flexibel einsetzbar im A500 und A2000 (kein Loten erforderlich)
Mit Taktraten ab 25MHz fiir 68030 und 68882-Coprozessor
Asynchrones Timing

Aufriistbar bis 50MHz (68030) und 60MHz (68882)

Turbomodus abschaltbar (68000er-Betrieb)

Deutsche Bedienungsanleitung

Hoher Qualitatsstandard

und hervorragendes Preis-/

Leistungsverhaltnis

Ab sofort (!) fiir DM

VXL RAM-32

Optional erhiiltliche 32Bit-RAM-Erweiterung fiir die VXL-30
Fiir 2 oder 8 MB 32Bit-RAM
Sockel fiir Kickstart-2.0-ROMs, Kickstart ins 32Bit-RAM ladbar
(doppelte Geschwindigkeit bei Betriebssystem-Zugriffen)
32Bit-RAM im 68000-Modus als Autoconfig™-Speicher nutzbar
(fiir Anwender-Software), Speicher abschaltbar (fiir Spiele)

291 Atelier Eschenburg, Hamburg - Foto: Klaus Weslermann

Mit 68881/ 25MHz DM 1.348,-



VIDEONEWS Deluxe View [DOicline One

Video Split Il Dieser vollautomatische RGB-Splitter eignet sich
hervorragend fiir Farb-Digitalisierungen mit unserem Deluxe
View! Die gute Bildqualitét dieses preiswerten Gerétes iiberzeug-
te uns voll! Zusatzlich wird tiber die eingebauten Kontroll-LED’s
die jeweils digitalisierte Farbe optisch angezeigt.
Video Split Il bei Kauf als Einzelger:it nur 295,- DM
Achtung! Bei gleichzeitiger Bestellung von Deluxe View und
Video Split Il gewahren wir Ihnen einen Vorzugs-Preis fiir diesen
Splitter von nur 248,- DM
Y-C Splitter von Electronic Design. Dieser Y-C-taugliche RGB-
Splitter in Luxusausfiihrung I48t kaum noch Wiinsche offen.
Unser Preis 478,- DM
Y-C Genlock von Electronic Design. Ein ideales Geréit zur Video-
bearbeitung (S-VHS- & Hi8-tauglich) mit integriertem RGB-Splitter.
: Unser Preis 998,- DM
PAL-Genlock von Electronic Design. Dieses sehr leistungsfahige
Gerat bietet ein volitaugliches Genlock-Interface und einen RGB-
Splitter zu einem Preis, der seinesgleichen sucht.
& e Unser Preis 695,- DM

Deluxe View - Proline One, mit Deluxe View - Proline One bieten wir
endlich allen Anwendern die Moglichkeit, unseren tausenfach bewahrten und
X-fachen Testsieger ,Deluxe View” und einen vollautomatischen RGB-
Splitter in einem Gerét zu erwerben. Bestellen Sie jetzt direkt, oder fragen Sie
Ihren Fachhandler nach diesem fantastischen Produkt.

DLV - Proline One zum Einfilhrungspreis von nur 598,- DM

!l To our english speaking Customers !!
From now on ,Deluxe View” and ,,Deluxe Sound” are also avail-
able with an english languaged Manual. In case of ordering this
products please add the remark ,english version”! Thank you.

SCSI Autoboot-Harddisks fiir Amiga
Alle aufgefiihrten SCSI Autoboot-Festplatten/-Filecards
beinhalten: Trump-Card-Controller, deutsche Anleitung
und Installations-Software! Harddiskbestiickung wahl- | : i -

weise mit (Quantum- = HDQ & FCQ) oder mit (Seagate- il el b MICRO
Chassis = HDS & FCS). B . s I FIOPRY DISK
HDS 30 MB extern A 500 nur 798,- DM Y
HDS 50 MB extern A 500 nur 898,- DM o
HDS 60 MB extern A 500 nur 1048,- DM
HDS 80 MB extern A 500 nur 1148,- DM
FCS 30 MB Filecard A 2000 nur 698,- DM
FCS 50 MB Filecard A 2000 nur 798,- DM
| FCS 60 MB Filecard A 2000 nur 948,- DM
| FCS 80 MB Filecard A 2000 nur 998,- DM
| HDQ 52 MB extern A 500 nur 998,- DM
HDQ 80 MB extern A 500 nur 1198,- DM
HDQ 105 MB extern A 500 nur 1348,- DM
FCQ 52 MB Filecard A 2000 nur 898,- DM
FCQ 80 MB Filecard A 2000 nur 1098,- DM
FCQ 105 MB Filecard A 2000 nur 1248,- DM

| NEU Deluxe View Animator 2.0
Mit dem Animator 2.0 bieten wir lhnen ein preiswertes, leistungsfahiges
Animationsprogramm fiir digitalisierte oder gemalte IFF-Bilder an.

Unser Preis nur 29,- DM

8 MB Speichererweiterung fiir A 2000/A 3000 mit 2 MB besttickt.
Unser Preis nur 378,- DM

512 KB Speichererweiterung mit Uhr und Abschalter fiir Amiga 500 i
| Unser Preis nur  89,- DM

1,8 MB Speichererweiterung mit Uhr, Akku und Garyadapter fur Amiga 500
Unser Preis nur 378,- DM

| MF2DD NoName Disketten von diversen Markenherstellern in sehr guter
| Qualitat, per 10er Box.

Unser Preis nur 9,95 Uhr |

3,5" externes Diskettenlaufwerk
(wir fihren Markenlaufwerke von ProMigos oder Winner)
Unser Preis nur 169,- DM

N_EC P 20, semiprofessiqneller 24 Nadeldrucker mit deutschem Handbuch und
einem Jahr NEC-Garantie Unser Preis nur 798,- DM

Amiga 2000 C/3000 bitte Tagespreis erfragen! Jede Menge weite-
res Zubehér finden Sie in unserer kostenlosen Hauptpreisliste.
Bitte anforderni

h Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm We are looking for
IIIH ‘I" agenau Telefon 02381 - 880077 T
compu ter Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079

Io3I®



+ Color - Modus einstellbar von 2 - 4096 Farben (in allen Auflésungen, abhangig von der Amiga-
Hardware)
+ SW-Modus einstellbar von 2-16 Farben (in allen Auflésungen)

* Folgende Bildschirm-Auflésungen kénnen gewéhit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

s Alle genannten Aufldsungen wahlweise auch in Overscan

» Frame-Modus: Ein frei definierbarer Frame (Gummibandrahmen) fiir Teil-Digitalisierung,
Nachbearbeitung und Ausschnittspeicherung

« Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnell-Modus (Fast-Mode) umschaltbar
« Bestmdgliche Bildberechnung durch Spezial-Algorithmen

« Alle nur erdenklichen Softwareberechnungen sind méglich: Helligkeit, Kontrast, Farbséattigung,
Rot-, Griin- und Blauanteil, Bildschérfe, Negierung, Dithering usw., wahlweise mit oder ohne
Neuberechnung der Farbpalette

» Umfangreiches Palette-Mend fir alle Farb- und SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktio-
nen: RGB, HSV, Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren ,Copy to”. Fir
Genlock-Anwendungen lassen sich einzelne Farben sperren. Paletten kénnen aus vorhande-
nen Bildern geladen werden. Eine Jim Sachs-Palette kann mit LJAuto-Palette” erzeugt werden.

« Umfangreiches Druck-Meni mit Workbench 1.3-Unterstiitzung
 Fast alle Funktionen wurden zusétzlich auf Funktionstasten gelegt

) Y - b

i Testsieger
| Amiga Special 1/90
Amiga Magazin 7/89

Hardware

des Jahres

Amiga Extra 1/90

| 2 Disketten mit Animationsdemo

THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR

PAL-AMIGA COMPUTERS

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

s Sehr umfangreiches Disk-Menil mit Format-, Delete, Makedir-Funktion und Harddisk-
Unterstutzung

» Problemlose Abspeicherung von Masterbildern (RGB-Auszlge)

« Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig flr die Nachbearbeitung mit Amiga-
Malprogrammen)

« Bester Bedienungskomfort durch fimmer- und flackerireie Menii-Bildschirme auch in den
Aufibsungen ,HiRes und Interlaced”

» Die Steuersoftware nutzt sowohl das Chip-RAM als auch das Fast-RAM des Amiga aus
» Update-Mdglichkeit mit Erscheinen verbesserter Versionen

* Die Lieferung enthalt:
Digitizer-Hardware, Steuersoftware V 4.3, ein 58seitiges deutsches Ringhandbuch, ein
Slide-Show-Programm und den neuen Animator 2.0 (Animationsprogramm)

DLV 4.3 fur A 500/2000/3000

nur 398,- DM
nur 398,- DM
nur 15,- DM

DLV 4.3 fur A 1000
DLV 4.3-Demo

==
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DER SOUNDDIGITIZER DER LUXUSKLASSE

AUSGABE 1,9,
P’“‘S»'La-stung
Dokumentation

Bedianung

wols

Lew‘slung

NEU Deluxe Sound 3.0 wurde von Grund auf neu pro
grammiert (keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm

hagenau
computer

1R

Alter Uentroper Weg 181 « 4700 Hamm
Telefon 02381 - 880077
Telefax 02381 - 880079

macht selbst den midesten Soundfreak wieder munter.
Lesen Sie unbedingt den Super-Testbericht in der AMIGA 11/
90! Deluxe Sound 3.0 wird inklusive Hardware, Steuersoft-
ware V. 3.0, Recordmaker und neuem deutschen Ring-
handbuch geliefert!

Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung an, flr welchen Amiga Sie
Deluxe Sound bendétigen!!

Der Komplettpreis betr4gt nach wie vor  nur 228,- DM
NEU DLS 3.0 Demo-Disk fir alle Amigas nur 10,- DM

NEU DLS 3.0 Update-Service!! Ein absolut starkes
Stiick Programm mit neuem Handbuch
bieten wir unseren Kunden fiir nur 39,- DM

We are looking for
additional distributors for
our products

Fax: 0049/2381/880079



SOFTWARE

ANIMATION

Hierbei muB man zwischen 2-D-
Animation »Deluxe Paint IV« und
3-D-Animation »lmagine Version
1.1« unterscheiden.

Eigentlich als Malprogramm
konzipiert, hat sich Deluxe Paint IV
zum Animationskinstler gemau-
sert.

Globale Animation: Hier legt
man den Anfangs- und Endpunkt
der Animation und die Anzahl der
Bilder fest, und der Animator be-
rechnet alle Zwischenschritte selb-
stdndig. Nun koénnen Sie aber
auch noch im Bewegungs-Reque-
ster festlegen, ob sich das Objekt
wadhrend der Bewegung vergro-
Bern, verkleinern, drehen, be-
schleunigen und bremsen soll.

Pinselanimationen: Jede Ani-
mation kann als sog. Pinsel-Ani-
mation aufgenommen werden. Da-
mit ist es moglich, die Sequenzen
in einen beliebigen Hintergrund
einzukopieren oder mit der Fiill-
Funktion auf einem Objekt ablau-
fen zu lassen.

Lichtpulttechnik: die traditio-
nelle Technik beim Zeichnen von
Trickfilmfiguren. Hierbei sind meh-
rere Animationsphasen der Figur
gleichzeitig auf dem Bildschirm
sichtbar, wobei darunter liegende
Phasen einen Halbton dunkler dar-
gestellt werden.

Im 3-D-Bereich gibt das Ray-
Tracing-Programm »Imagine« den
Ton an. Zwei separate Editoren
wurden speziell fir das Animieren
entwickelt. Im »Stage Editor« sind
globale Animationen und Pfad-
animationen (Objekt bewegt sich
entlang eines vorgegebenen
Pfads) moglich. Fir hierarchisch
aufgebaute Animationen existiert
der »Cycle Editor«, der objektbe-
zogene Bewegungsvorgidnge auf
einfache Weise zusammenstellt.
Die Animation eines laufenden
Ménnchens istin wenigen Minuten
machbar.

Deluxe Paint |V siehe Malprogramm
Produkt: Imagine 1.1

Preis: ca. 600 Mark

Hersteller: Impulse

Anbieter: Memphis Computer Productions
GmbH, Gartenstr. 11, 6365 Rodheim v. d.
Hohe, Tel. 0 60 07/77 89

Mindestanforderung: 1 MByte, 1 LW
Empf. Mindestanf.: 4 MByte, 1 Festplatte, 2 LW
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Vor drei Jahren kamen zwei
leistungsfahige Kalkulationspro-
gramme auf den Markt: Maxiplan
Plus von Oxxi und Logistix von
Grafox/Precision. Beide Produkte
kommen am ehesten an die Erwar-
tungen heran, die man an eine Ta-
bellenkalkulation inkl. Datenbank
und Prasentationsgrafik stellt. Lei-
der entsprechen beide noch dem
Entwicklungsstand von vor drei
Jahren. Logistix enttduscht mit ei-
ner Funktionsstruktur, der bis auf
eine Mausunterstltzung fir die
Zellauswahl jeglicher Komfort in-
tuitiver Bedieneroberflachen fehit.
Seit 1988 ergénzten verschiedene
Hersteller das Angebot durch
preiswerte, aber auch weniger lei-
stungsfédhige Produkte (Advan-
tage, AmiCalc und AmigaCalic).

Wir empfehlen deshalb Maxi-
plan Plus fiir die Kalkulation am
Amiga. Der maximal mdgliche
Umfang eines Kalkulationsblattes
bei diesem Programm betragt
32760 Zeilen x 512 Spalten. Eine
Referenzfunktion ibernimmt Wer-
te aus gespeicherten Blattern. Ma-
xiplan besitzt viele Rechen- und
Formatfunktionen. Fir die grafi-
sche Darstellung der Daten stehen
Linien-, Kuchen-, Balken-, Fla-
chen-, XY-, Stufen- sowie Hoch-
bzw. Tiefdiagramme zur Verfi-
gung. Dabei ist echte dreidimen-
sionale Darstellung méglich.

Auf einem Kalkulationsblatt las-
sen sich 63 Dateien speichern und
63 Kriterien fir Lésch-, Sortier-
und Extrahiervorgénge definieren.
Maxiplan speichert und ladt Datei-
en als ASCII-Text. Das erleichtert
die weitere Bearbeitung der Daten
z.B. mit einer Textverarbeitung.
Die integrierte Makrosprache mit
ihren 95 Funktionen ermdglicht die
Ausflihrung mehrerer Programm-
schritte mit einem Kommando.

Eine Anpassung an OS 2.04
scheint geboten, auch wenn die
Tabellenkalkulation auf dem Ami-
ga nur eine Nebenrolle spielt.

Produkt: Maxiplan Plus

Preis: ca. 250 Mark

Hersteller: Oxxi

Anbieter: Fach- und Versandhandel
Mindestanforderung: 512 KByte, 1 LW

Empf. Mindestant.: 2 MByte, 1 Festplatte, 1 LW

CAD

Leistungsfahige Programme fiir
wenig Geld oder professionelle
Software zum angemessenen
Preis - CAD auf dem Amiga bietet
beides:

Fir semiprofessionelle Anwen-
der - das sind Gelegenheitszeich-
ner, Studenten oder Autodidakten,
die theoretische Abhandlungen
tber CAD in der Praxis vertiefen
méchten - sind leichte Bedienung
und vor allem der Preis von ent-
scheidender Bedeutung.

Hier bietet der Markt z.Zt. nur ein
empfehlenswertes Produkt: Maxon
CAD von Maxon Computer (500
Mark). Features wie der einfache
Entwurf perspektivischer Zeich-
nungen, DXF-Import und -Export
signalisieren schon Profession.
Die Mindestanforderungen an die
Zeichenfunktionen von CAD-Soft-
ware werden erflllt (Linien, Ellip-
sen, Kreise, Rundungen, Polygo-
ne). Umfangreiche Editiermdglich-
keiten unterstiitzen den Entwurf.
Bedienerfihrung und Dokumenta-
tion sind deutsch.

CAD-Profis verlangen hohe Lei-
stung und sind auch bereit, den
Preis daflir zu zahlen. DynaCADD
von CRP ist fir solche Anspriiche
konzipiert und bietet fast alles flr
diesen Zweck. Hauptmerkmal des
deutschen Programms ist die auf
dem Amiga bisher einzigartige
dreidimensionale CAD-Konstruk-
tion. DynaCADD liest und schreibt
DXF-2-D- und 3-D-Dateien und be-
sitzt Schnittstellen zu Animations-
programmen wie Image oder Video-
scape. Fir die Herstellung neuer
Zeichensdtze und Plottertreiber
liefert CRP entsprechende Zusatz-
programme gleich mit.

Produkt: MaxonCAD 1.1

Preis: ca. 500 Mark, Studentenversion: 300
Mark

Hersteller/Anbieter: Maxon Computer GmbH,
Schwalbacher Str. 52, 6236 Eschborn, Tel.
0 61 96/48 18 11, Fax 0 61 96/4 18 85
Produkt: DynaCADD 2.0

Preis: ca. 3000 Mark

Hersteller/Anbieter: CRP, Fritz-Arnold-Str. 23,
7750 Konstanz, Tel. 0 75 31/5 62 65, Fax
0 75 31/5 66 80

Mindestanforderung: (0,5) 1 MByte, 1 LW
Empf. Mindestanf.: 2 MByte, 1 Festplatte, 2 LW

Das leistungsfahigste DTP-
Programm fiir den Amiga ist der
Publisher Partner (ehemals Page
Stream) von Soft Logic. Positive
Aspekte des Produkts sind die
Farbseparation, viele Vektorgrafik-
funktionen, die gute Druckqualitat,
flexible Gestaltungsmdglichkeiten
der Schrift, automatischer, auch
unregelméaBiger Formsatz, beliebi-
ge Drehbarkeit von Objekten ein-
schl. Texten, Editieren der Ker-
ningpaare und viele Ansichten der
Dokumentseiten.

Die wenig liberzeugende Bedie-
nerstruktur sowie einzelne Fehl-
funktionen bis hin zum Programm-
absturz lassen darauf schlieBen,
daB die Entwickler des Publisher
mehr Wert auf viele Funktionen als
auf ein durchdachtes Gesamtkon-
zept legen. Die teilweise geringe
Arbeitsgeschwindigkeit und nicht
Uiberzeugende Doppelseitenge-

'l L1 L1 L1

New Laser Times

staltung sind weitere Schwach-
punkte. Dem Programm fehlt ein
integrierter Editor. Wir empfehlen
den Publisher Partner deshalb al-
len Anwendern, die moglichst viele
Gestaltungsfunktionen zur Verfi-
gung haben mdchten.

Wer eine sichere Arbeitsweise
und durchgestylte Bedienerober-
fliche schatzt, sollte sich den Mit-
bewerber Professional Page 2.0
(kurz PPage genannt) von Gold
Disk ansehen. Starken sind sei-
ne Farbseparation, Seitenkonzept
einschl. Musterseiten, Unterstit-
zung des Pantone-Farbstandards,
flexible Anbindung an hochauflé-
sende Laserbelichter und der inte-
grierte Texteditor. Die Méglichkei-
ten zur Gestaltung mit PPage sind
begrenzt.

Produkt: Publisher Partner 2.1

Preis: 800 Mark

Hersteller: Soft Logic

Anbieter: DTM

Produkt: Professional Page 2.0

Preis: 700 Mark

Hersteller: Gold Disk

Anbieter: Blue Data, Fach- und Versandhandel
Mindestanforderung: 1 MByte, 1 LW

Empf. Mind t. 4 MByte, 1 Fi 2w
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FASTRAY

FASTRAY ist das ideale Programm fiir den Einstieg in die
phantastische Welt des Raytracing. Der Editor bietet alle
Maglichkeiten zur Konstruktion von Objekten und Sze-
nen und wird einfach mit der Maus (ber Icons und
Einsteller gesteuert. Objekte, Oberflachen und Texturen
sind in ausreichendem MaBe vorhanden. Damit lassen
sich sofort ganze Szenen mit realistischen Effekten er-
stellen, ohne daB man Vorkenntnisse dazu benétigt. Die
Ergebnisse werden jeden beeindrucken.

DM 169.-

PLP

PLP ist ein flexibles Programm zur Erstellung zweiseitiger
Platinenlayouts (auch SMD). Ein komfortabler Editor er-
mdglicht die schnelle Eingabe der Bauteile. Danach gibt
man im Netzlistenmodus die gewiinschten Verbindun-
gen mit der Maus ein und 4Bt die Platine automatisch
routen. Man kann nun noch beliebige Anderungen vor-
nehmen und die Platine auf korrekte Verbindungen und
Kurzschliisse kontrollieren lassen. Die fertige Platine wird
dann auf einem Drucker oder Plotter in hdchster Qualitét
ausgegeben. DM 249.-

Maxon Assembler

Professionelles Assembler-Entwicklungspaket. Integrierte
Arbeitsumgebung bestehend aus schnellem Editor, ma-
krofdhigem Assembler, Monitor, Disassembler, symboli-
schem Debugger und symbolischem, interaktivem Rea-
ssembler. Sehr einfache Bedienung mit Maus- und Ta-
stensteuerung. Fiir Einsteiger und Profis bestens geeig-
net.

MaxonCAD

Leistungsstarkes CAD-Programm fiir alle Anwendungen.
GroBer Funktionsumfang, einfache Bedienung, hohe Ar-
beitsgeschwindigkeit, schneller Bildaufbau. Wertungen:
SEHR GUT (AMIGA-Magazin 10/91) und (AMIGA SPECI-
AL 6/91).

DM 449.-

Chamaleon Il

Der schnelle ATARI ST-Emulator bietet mehrere ST-
Emulationen gleichzeitig, direktes Umschalten zum AMI-
GA, Festplatten- und Turboboard-Unterstiitzung, Overs-
can. Inklusive original ATARI ROM-TOS.

DM 348.-

Sigmath
Das Mathematikprogramm fiir die Bereiche Analysis,
Matrizenrechnung und Statistik. Komplette Kurvendis-
kussionen, Ableitungen, Integration, Taylor-Reihen, L&-
sen von Gleichungssystemen. Ideal fiir Oberstufe und
Studium.

DM 149.-

FTM

Achtstimmiger Soundkomposer mit vielfaltigen Klangef-
fekten und einer flexiblen Soundsprache (S.E.L.). ,Die
Qualitat der digitalen Klange ist tatsachlich hervorra-
gend.” (AMIGA MAGAZIN 3/91).

DM 99.-

MagiCALL
Leistungsfahiges und flexibles Terminalprogramm (DFU).
Unterstiitzt alle Standards (Protokolle, Emulationen, ANSI),
Telefonbuch, komplett konfigurierbar, Skriptsprache zur
automatischen Steuerung, AREXX-Support, erweiterba-
re Mailboxfunktionen (AREXX).

DM 99.-

Fordern Sie ungeniert
unseren Prospekt an!

Kick-Pascal

Komplettes Entwicklungs-
system mit Editor, Compiler
und Linker in einer Arbeits-
umgebung. Stark erwei-
terter Sprachumfang, sehr
schneller Single-Pass-Com-
piler (20.000 Zeilen/Minute),
UNIT-Konzept. Inklusive In-
tuition-Einflihrungskurs und
vielen Beispielen.

DM 249.-

R.C.T.

Das ideale Programm zum
Erstellen von professionel-
len Oberflachen im ,WB
2.0"-Look (auch unter WB
1.3). Einfaches Entwerfen
der Requester und Mendilei-
sten am Bildschirm. Einbin-
dung Uber Library oder
Sourcecode.

DM 129.-

HD-Backup li

Backup-Programm mit ho-
her Datensicherheit, lei-
stungsstarkem Packalgo-
rithmus (bis zu 1.6 MB/Dis-
kette), autom. Backup-/
Restore-Vorgénge, bis zu 4
Laufwerke, beliebige De-
vices, Baumstruktur.

DM 99.-

Espo Il

Der Nachfolger des erfolg-
reichen Ubersetzungspro-

gramms ESPERANTOMAT.
Erheblich komfortabler und

leistungsfahiger. Vollautom.

Textlibersetzung, 60.000

Vokabeln Englisch-Deutsch,
einfach erweiterbar.
DM 79.-

Viruscope

Bekampft alle bekannten
Virenarten (namentlich tiber
100 verschiedene Viren)und
erkennt auch neue Viren si-
cher und zuverldassig. Um-
fangreiche Tools zum Erken-
nen, Analysieren und Ver-
nichten von Viren.

DM 59.-

EINE KLEINE AUSWAHL AUS UNSEREM PROSPEKT.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52  W-6236 Eschborn

Telefon (0 61 96) 48 18 11 » Fax (0 61 96) 4 18 85




Erfolg in Serie.
Star ComputerDrucker

LC24-10

® 24 Nodel-Matrix-Drucker
® Q- und EDV Ausdrucke
[max. 180 cps)
® 4 eingebaute LQ-Schiiftarten
® Halbautomatischer Papiereinzug
@ Schubtraktor

LC-15
@ 9 Nadel-Matrix-Drucker
@® NLQ- und EDV Ausdrucke

[(max. 180 cps)
® 4 eingebaute NLQ-Schriftarten
® Halbautomatischer Papiereinzug
@ Papiereinzug auch von unten

LC24-200/LC24-200 Colour
® 24 Nadel-Matrix-Drucker

® LQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke (max, 222 cps)

® 5 eingebaute LQ-Schriftarlen

@ Papiereinzug auch von unten

@ Kombinierter Zug-/Schubtraktor

@ Leise Modus

@ (C24-200 Colour: Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

LC-200

® 9 Nadel-Matrix-Drucker

@ NLQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke (max. 225 cps)
® 4 eingebaute NLQ-Schriftarten

@ Papiereinzug auch von unten

@ Schaltbarer Zug-/Schubtraktor

® Farbdruck (7Farben inkiusive schwarz)

der ComputerDrucker

in Qualitat
und Preis.

LC24-15

® 24 Nadel-Matrix-Drucker
@® LQ- und EDV Ausdrucke
(max. 180 cps)
@ 4 eingebaute LQ-Schriftarten
® Halbautomatischer Papiereinzug
@ Schubtraktor

LC-20
@ 9 Nadel-Matrix-Drucker
@ NLQ- und EDV Ausdrucke
(max. 180 cps)
@ 4 eingebaute NLQ-Schriftarten
® Halbautomatischer Papiereinzug

Nahere Informationen uber Star ComputerDrucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhéndler oder direkt bei uns,
Star Micronics Deutschland GmbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankfurt/Main 94, Tel. (069) 78999-0



FIBU

Ernsthafte Buchhaltung mitdem
Amiga war lange Zeit unmaéglich.
Seit Anfang "91 gibt es »fibuMAN«
von der Novoplan Software GmbH.
»fibuMAN« ist modular aufgebaut
und 148t sich dadurch gut an fir-
menspezifische  Einsatzgebiete
anpassen. Das Produkt wird in vier
Varianten mit unterschiedlichen
Leistungsmerkmalen angeboten:

Die mandantenfidhige Variante
»me (1000 Mark) fur Steuerberater
und Mehrfirmenverwalter besitzt
alle Funktionen professioneller Fi-
nanzbuchhaltung: bis zu 100 000
Konten, DATEV-Kontenrahmen,
Umsatzsteuer-, Storno- und Skon-
tofunktion, betriebswirtschaftliche
Auswertung, Erfiillung des EG-
Bilanzrichtliniengesetzes.
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»fibuMAN f« (800 Mark) eignet
sich fiir Einzelkaufleute, die zur Bi-
lanzierung verpflichtet sind, sowie
Personen- und Kapitalgesellschaf-
ten. Das Programm besitzt bis
auf betriebswirtschaftliche Aus-
wertungen und Mandantenfahig-
keit alle Funktionen der Vollver-
sion: Bilanzsumme bis 39 Mio.
Mark, Umsatz bis 8 Mio. Mark und
Zahl der Arbeitnehmer bis 50 Per-
sonen. Fur Kapitalgesellschaften
mit Ergebnissen oberhalb dieser
Grenzen bietet Novoplan Indivi-
duallésungen an.

Freiberufler und Einzelkaufleute
ohne Bilanzerfordernis missen
laut Gesetz lediglich eine Einnah-
men-UberschuB-Rechnung durch-
fuhren, und dafir eignet sich die
Variante »fibuMAN e« (400 Mark),
die komfortablere E-/U-Rechnung
von Novoplan.

Die Einsteiger-Buchflihrung
»fibuMAN« (150 Mark) schlieBlich
zielt auf den privaten Gebrauch
oder kleinere Einnahmen-Uber-
schuB-Rechnungen.

Produkt: fibuMAN m (1000 Mark), fibuMAN f
(400 Mark), fibuMAN e (400 Mark), fibuMAN
(150 Mark)

Hersteller/Anbieter: Novoplan Software GmbH,
Hardtstr. 21, 4787 Rithen, Tel. 0 29 52/80 80,
Fax 0 29 52/32 36

Mindestanforderung: (0.5) 1 MByte, 1 LW
Empf. Mindestanf.; 2 MByte, 1 Festplatte, 2 LW
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DRUCKER-TOOL

Der Amiga als Grafikmaschine
braucht natlrlich auch ein ada-
quates Ausgabemedium - den
Drucker. Doch um den Grafikdruck
ist es beim Amiga ohne Tuning
schlecht bestellt. Fir viele Printer
gibt es keine Treiber, die dessen
Fahigkeiten voll ausnutzen, oder
die Ausgabe 1aBt auf sich warten.
Hier schafft »Turboprint Professio-
nal«von IrseeSoft Abhilfe. Das Pro-
gramm stellt spezielle Treiber fir
die Drucker von Brother, Canon,
Epson, Fazit, Hewlett-Packard,
NEC, OKI, Panasonic, Seikosha,
Siemens und Star zur Verfligung.
Doch werden mit diesem Tool nicht
nur die Druckzeiten bis auf ein
Viertel reduziert, sondern Sie kon-
nen auch zwischen zwei Glat-
tungsstufen (Anti-Aliasing), zwolf
Farb- bzw. Graumustern und zwei

Floyd-Steinberg-Umsetzungen
wahlen. Auch sind damit Kontrast,
Helligkeit und Farbséttigung nach-
traglich einstellbar, und Sie kén-
nen Vierfarbseparation fir Druck-
vorlagen durchfiihren.

Besonders interessant an Turbo-
print Professional ist der Halbzei-
lenmodus: Damit lassen sich bei
Matrixdruckern die hellen Streifen
zwischen den Druckzeilen vermei-
den, die von einem verbrauchten
Farbband oder einer ungenauen
Walzenmechanik herrithren. Vor
allem bei Druckern mit schlechtem
Grafikdruck wird hierdurch die
Qualitat entschieden verbessert.

Weitere Features des Programms
sind: Der Posterdruck - mit dem
Sie Ihre Grafiken wandfiillend aus-
drucken kénnen. Das Poster kann

aus bis zu 64 Teilgrafiken beste-
hen. Die Hardcopy-Funktion, mit
der Sie den momentanen Bild-
schirminhalt entweder sofort aus-
drucken oder im |FF-Standard
speichern.

Produkt: Turboprint Professional

Preis: ca. 180 Mark

Hersteller: IrseeSoft, Grintenstr. 6, 8951 Irsee,
Tel. 0 83 41/7 43 27

Anbieter: Fach- und Versandhandel
Mindestanforderung: 512 KByte, 1 LW

Empf. Mindestanf.: 1 MByte, 1 Festplatte, 1 LW

BILDBEARBEITUNG

=
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INCORPORATED

Lange Zeit war dieses Metier auf
dem Amiga durch Programme wie
»Butcher« und »Pixmate« repré-
sentiert, bis Mitte 1990 mit »The Art
Department« von ASDG ein neuer
Standard gesetzt wurde. Doch
ASDG setzte noch eins drauf und
brachte Anfang dieses Jahres »Art
Department Professional«, kurz
Adpro, auf den Markt.

Adpro ist modular aufgebaut,
d.h., alle Lade-, Speicher- und
Funktionsmodule sind nicht im
Programm integriert, sondern als
Dateien auf Diskette oder Festplat-
te abgelegt. So lassen sich alle
Module erweitern, austauschen
und auch mit neuen ergéanzen.

Das besondere an Adpro ist,
daB es intern mit 24-Bit-Farbtiefe
(= 16,8 Millionen Farben) rechnet.
So werden flir jedes geladene Bild
die 24-Bit-Daten errechnet und im
Speicher festgehalten. Dann ha-
ben Sie die Wahl: Adpro kann Bil-
der in alle Amiga-Grafikformate
umrechnen, von Lores mit zwei
Farben bis Dynamic Hires mit 4096
Farben.

Doch das Konvertieren von Bil-
dern ist nur ein kleiner Teil von
Adpro. Das Programm verfligt iber
sechs Dithering-Algorithmen, Kon-
trast- und Helligkeitskorrektur,
einer Gammakorrektur und einer
Farbseparation.

Die Version 1.3 bietet derzeit 17
Funktionsmodule. Zwei davon sind
»Coulor to gray« und »Remove |so-
lated Pixel«, das einzelne, anders-
farbige Punkte aus groBen einfar-
bigen Flachen entfernt.

Eine Besonderheit des Pro-
gramms ist, daB man das im Spei-
cher befindliche Bild mit einem
zweiten mischen kann und so fan-
tastische Fotocollagen entstehen.

Abgerundet wird das Programm
von einer komfortablen Skalier-
funktion, mit der Sie Bilder lhrer
gewiinschten Bildschirmaufldsung
anpassen kénnen.

Produkt: Art Department Professional

Preis: ca. 500 Mark

Hersteller: ASDG

Anbieter: Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6,
6000 Frankfurt 1, Tel. 0 69/56 73 99
Mindestanforderung: 1 MByte, 1 LW

Empf. Mindestanf.: 4 MByte, 1 Festplatte, 1 LW

SOFTWARE

Audiomaster Ill, das leistungs-
fahige Sampler-Programm, wird
inkl. mehrerer Hilfsprogramme so-
wie einem gut strukturierten Hand-
buch ausgeliefert. Audiomaster IlI
prasentiert sich ohne speziellen
Digitizer. Im »Sampler-Confige-
Menil kénnen die gangigen Sam-
pler-Typen mit zahlreichen Para-
metern an das Programm ange-
paBt werden. Fiir jeden Sampler-
Typ ist die ‘jeweils héchste
Sampling-Rate im Mono- oder Ste-
reobetrieb  konfigurierbar. Wer
Uber eine 68020/030-Turbokarte
verfligt, kann bei Stereodigitizern
mit noch héheren Sampling-Raten
digitalisieren.

Neu sind »Multiple Loops«: Wer
bisher ein langeres Musikstiick
sampeln wollte, muBte (iber viel
RAM verfligen. Bei néherer Be-
trachtung verschiedener Samples

stellte sich heraus, daB einige Teile
davon {berflissig sind, da sie
mehrfach vorkommen. Audioma-

ster Il teilt mit Multiple-Loop-
Points ein Sample in einzelne Se-
quenzen auf. Die Sequenzen wer-
den mit dem »Loop-Maker« einge-
stellt und anschlieBend mit »Add
Sequence« fortlaufend numeriert
und in eine Tabelle eingefiigt. Bis
zu 999 Eintrage lassen sich in der
Sequence-Tabelle speichern. Mit
den Funktionen Cut, Copy und
Paste kénnen Sequenzen aus dem
Gesamtgeflige entnommen, ko-
piert und an anderer Stelle einge-
figt werden. Das bedeutet groBen
Speicherplatzgewinn, da sich bei-
spielsweise der Refrain nur einmal
im Gesamt-Sample befindet. Mit
der Sequence-Tabelle kontrolliert
man die Abfolge und das Fade-Out
einer Sequenz.

Da Audiomaster Il eine Fille
von Funktionen anbietet, gehoértes
zur Spitze im Bereich Sampling-
Software.

Produkt: Audiomaster |1l

Preis: ca. 150 Mark

Hersteller: OxxilAegis

Anbieter: gut sortierter Fachhandel
Mindestanforderung: 512 KByte, 1 LW

Empf. Mindestanf.: 3 MByte, 1 Festplaite, 1 LW
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Ge, schenk Tips
Software
zum Schulbuch

Mein freund
tippt zuhause Voka-
beln ein. ich benutze
lieber ein fertiges
Programm! Von
HEUREK A!

. Vokabeln nach MaB

| Die Programmreihen »Modern
Course«, »Green Line«, »Let’s go«
u.a. sind maflgeschneidert zu den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Jede Diskette enthdlt das komplette
Vocabulary mit Units, Topic Boxes,
Irregular Verbs - plus Ubungssétze!
Dazu Lexikon und Abfragevarianten,
die zum gezielten Lernen unentbehrlich
sind. Einzigartig! Orthographische

MafBgeschneidert
zum Schulbuch:

Zu folgenden Schulbiichern Englisch
(E) und Franzésisch (F) sind Lernpro-
gramme sofort lieferbar:
Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),
»Modern Course Gym 1-6« (E),
»Echanges - Edition longue 1-4« (F),
»Cours de base 1-3« (F).
Realschule: »Red Line 1-5« (E),
»Modern Course RS 3-4« (E),
»Echanges - Edition courte I-4« (F).
Hauptschule: »Let s go 1-5« (E).
Or.-Stufe: »Orange Line 1-2« (E).
Unabhéngig vom Schulbuch:
Die HEUREKA-Reihe »Mathematik«.

Fehler werden prézise angezeigt und
lassen sich sofort korrigieren:

Endlich das Vokabelprogramm, bei
dem man aus Fe[Hlern leren kann!

»Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem.«

(Nur HEUREKA-TEACHWARE erhielt
»Sehr gut« im groBen 64 er-Test 9/89)

»Der Hit zum Englisch-Uben heiBt
"Learning English" von HEUREKA-
TEACHWARE.« (BRAVO, Computer-Tips,
Nr. 40 vom 27. 9. 1990)

Lieber zu Weihnachten eine
Disketie von HEUREKA

als zum Zwischenzeugnis "‘ne
Bescherung im Janvar!

| Learning English

e 3

Learning English

@ Grammatik nach MaB

Das HEUREKA-Konzept hat im
Bereich der Vokabelprogramme
neue MaBstiabe gesetzt.

Demnéchst wird es von HEUREKA
auch schulbuchbezogene Grammatik-
programme geben.

Diese unterscheiden sich von anderen
vor allem durch ein ausgekliigeltes Ab-
frage-, Hilfs- und Bewertungssystem
sowie GuBerst flexible Fehlerreaktio-
nen. - Erscheinungstermin: Februar 92.

Learmin g English
Modern Course




 FRANZOSISCH

Die maflgeschneiderten Pro-

grammreihen zu den Unter- Vokabelprogramme
richiswerken »Echanges« und im Vergleich -
»Cours de base« von KLETT darauf sollten Sie achten!
bringen Spafi und Erfolg von

I. Miissen die Vokabeldateien selbst

lnfang .‘m! . : angelegt werden, oder bekom-

Hier wird geboten, was erfolgreich e {

! : Ei men Sie ein fertiges Programm?

macht: Von der leistungsfdhigen : : |
Feﬂlemnzeige iiber Lexikonfunktion 2. Lassen sich zu jeder Lektion de.s
und Hilfetaste bis zur Lernstatistik! Schulbuchs per"Tcxs tendruck die

Das komplette Vocabulaire umfaBt Vokabeln auswdéhlen? dern dariiber hinaus Definitions-
mehr als tausend Vokabeln auf jeder 3. Lassen sich die Vokabeln nicht liicken, Periodizitat und sogar
Diskette - plus Definitionen und nur isoliert, sondern auch im Saiz- schiefe Asymploten erkennt.
Ubungssétze! zusammenhang iiben? Bis zu drei Funktionen, selbst stiick-

»Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!« 4. Sind die Ubungssdtze auf den Un- weise definierte, werden von ZENON 2.0
(Amiga Special 3/89) terricht und die Lektion bezogen? gleichzeitig im Rechner gehalten und

diskutiert. Kurvenscharen lassen ma-
thematische Zusammenhdénge sichtbar
werden. Grafik auf Achsenbasis 1 oder
n. Druckertreiber fiir 8-, 9- und 24-
Nadel-Drucker.

HEUREKA hat’s!

v »Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion auf

¢ ZENON - Kurvendiskussion dem Amiga. Der Preis steht in ange-
messenem Verhdltnis zur Leistungsfa-

ZENON 2.0 ist ein Kurvendis- higkeitund zum Nutzen des Programms.
kussions-Programm, das nicht Die gute Dokumentation und klare Me-
nur Nullstellen, Extrema wund niistrukiur erleichtern das Arbeiten.«
Wendepunkte berechnet, son- (Amiga-Magazin 6/89).

»Woher nimmt Felix plétzlich diese FAX: 089-8201101 ° HEUREKA® Verlags GmbH ¢ TEL: 089-82089-89
Noten?« Bodenseestr. 19 « D-8000 Miinchen 60
2
WCIS L ’ Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fir den Amiga 500/1000/2000
»Ist doch klar. die sind gekauft.« O per Nachnahme () gegen Scheck O per Rechnung nur an Schulen (mit Schulstempel)

»Was, Lehrer bestochen?«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch’ Strage: PLZ, Ort:
ich auch.«

Name: AM 91/1:

Wo? Gymnasium: (bite. @ und Nr. £0) Realschule: (bite O und Nr. £2)
" [] Modern Course GYM - (Engl) ......... & 79,-DM  [[] Modern Course RS - (Engl) ............... & 79,- DM
»Und woher nehmen, wenn nicht Ne 120304 5 6 Nr: 3 4
tehlen? S e
ste « D CRES it s ey a 79,- DM ] :IED I.:'Ilm2 3(E:g;) ............................... a 79,-DM
»Aus Kaufhaus, Computer-, und N 2 8B e o ;
Buchhandel. Oder ruckzuck - ver- [] Echanges - Edifion COURTE - (Franz) . & 79,- DM
sandkostenfrei direkt vom Verlag!« [] Echanges - Edition LONGUE - (Franz) & 79, DM Pl 2ot
M 120304
- | Clcokspehess . i e Hauptschule/OS: (bite O und Nr. £7)
Wann? b Sl D1 [] ORANGE Line - (Engl) ..o & 79,-DM
»Natiirlich sofort. Vorsicht ist besser Nr: 12
als Nachhilfe!l« [[] ZENON 2.0 - Kurvendiskussion ............ 99 DM [ [IETSIGO -1 [Englifl ielailit o ol a 79,-DM
Diskette mit Handbuch, 80 S. NE- 120845

Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindliche Preisempfehlung - Schulpreise auf Anfrage.

Produktion: diglT ostermann gmbh, Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel, Tel.: 02671-4100




SOFTWARE

Simulation: Wer sich fur Flugsi-
mulatoren begeistert, wird beim
Amiga vor die Qual der Wahl ge-
stellt. Unsere Entscheidung fiel auf
»Flight of the Intruder«. Bei diesem
Spiel konnen Sie sowohl solo als
auch mit einem Freund im Team
fliegen (via Kabel oder Modem).
Nachtflige, Wolken und Landun-
gen auf Flugzeugtrdgern machen
das Programm zum Spitzenreiter.

Adventure: Fantasy-Rollenspie-
le kdnnen so komplex sein, daB An-
féanger schon bei den ersten Rat-
seln steckenbleiben. Eine Reihe,
die den Schwierigkeitsgrad schritt-
weise anhebt, ist »\Dungeon Ma-
ster«und seine (schwierigere) Fort-
setzung »Chaos strikes back«. Der
Spieler fiihrt dabei eine Abenteu-
rergruppe in 3-D-Ansicht durch ein
unheimliches Verlies.

Strategie: Gute Strategiespiele
sind selten. Einerseits sollen sie so
komplex wie mdglich sein, ande-

rerseits darf darunter nicht die
Ubersichtlichkeit leiden. Bei »Batt-
le Isle« wurde das Problem hervar-
ragend gelost: Zwei futuristische
Armeen stehen sich gegentiber.
Jede Seite muB nun ihre Einheiten
(Flugzeuge, Panzer, Schiffe etc.)
bewegen. Sieger ist, wer das geg-
nerische Hauptquartier erobert
hat. Battle Isle ist ein Strategiespiel
mit Supergrafik. Es laBt sich allein
oder zu zweit spielen.

Action: Dieses Spiele-Genre ist
besonders weit gefachert. Wir
empfehlen lhnen »Gods«. Dieses
Spiel vereint mehrere Aspekte in
sich: knifflige Ratsel, Geschick-
lichkeit und einen Joystick mit gro-
Ber Feuertaste. Grafisch ist Gods
ein wahrer Leckerbissen, und
auch der Sound ist hervorragend.
Damit es nicht ganz so schwer
wird, bekommt der Spieler in be-
stimmten Absténden Codewdrter.

Produkt: Flight of the Intruder, ca. 110 Mark
Anbieter: United Software, Hauptstr. 70, 4835
Rietberg 2, Tel. 0 52 44/40 80

Produkte: Dungeon Master, Chaos strikes
back, ca. 90 Mark

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128, 4044
Kaarst 2, Tel. 0 21 01/60 70

Produkt: Battle Isle, ca. 100 Mark

Anbieter: Rushware

Produkt: Gods, ca. 80 Mark

Anbieter: Rushware

Mindestanforderung: 512 KByte, 1 LW

Empf. Mindestanf.: 1 MByte, 1 Festplatte, 2 LW
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TELEKOMMUNIKATION

Wir leben in einer Zeit, in der
Kommunikation immer wichtiger
wird - gerade mit dem Computer.
Klassische Anwendungen sind
Bildschirmtext (Btx) oder Mailbo-
xen. Der Oberbegriff »Telekommu-
nikation« umfaBt daher auch zwei
Bereiche: Btx und DFU (reine Da-
tenferniibertragung). Wer sich fur
diese Anwendung interessiert, be-
noétigt eine Telefonleitung und ein
Modem. Nun fehlt nur noch die
Steuerungssoftware.

Ein Produkt, das gleich beide
Bereiche (Btx, DFU) abdeckt, ist
»MultiTerm«. In ihm ist sowohl ein
postzugelassener Software-Deco-
der zur Arbeit mit Btx als auch ein
Terminalprogramm enthalten.

B Btx-Teil

Aufdem Btx-Teil liegt ohne Zwei-
fel der Programmschwerpunkt.
MultiTerm gibt dem Anwender eine
ganze Reihe nitzlicher Funktio-
nen an die Hand, um mit Btx opti-
mal arbeiten zu kénnen. Die An-
wahl zum Postrechner erfolgt z.B.
vollautomatisch. AuBerdem stehen
einem zwei getrennte »Telefonbi-
cher« fiir Anbieter und Teilnehmer
sowie frei definierbare Funktions-
tasten zur Verfigung. MultiTerm
kann aber noch wesentlich mehr:
Haufig wiederkehrende Arbeits-
abldufe werden mit Skripten (ahn-
lich einer Stapelverarbeitungs-
Datei) erledigt.

B Terminal-Teil

In &lteren MultiTerm-Versionen
war dieser Part immer eine Art
Stiefkind. Es gab ihn zwar, benutzt
wurde er jedoch kaum - die »Kon-
kurrenz« aus dem PD-Sektor war
einfach besser. Mit der Version 3.0
gehort das der Vergangenheit an.
Eine Bibliothekstechnik ermég-
licht es dem Anwender z.B. neue
Ubertragungsprotokolle per Maus-
klick ins Programm einzubinden.
Verschiedene Emulationen sowie
die einfache Bedienung werten
den Terminal-Teil méachtig auf.

Produkt: MultiTerm 3.0

Preis: Modemversion ca. 160 Mark,
D-BT03-Version mit Interface ca. 190 Mark
Anbieter: TKR GmbH & Co., Stadtparkweg 2,
2300 Kiel 1, Tel. 043 1 /3378 81, Btx - TKR #
Mindestanforderung: (0.5) 1 MByte, 1 LW
Empf. Mindestanf.: 2 MByte, 1 Festplatte, 1 LW

KOPIERPROGRAMME

Mit Kopierprogrammen ist es
wie mit Virenkillern: Sie sind nur so
lange gut, bis die »Gegenseite«
wieder was Neues bringt, und
Spielehersteller lassen sich natlir-
lich regelmaBig neue Kopierschut-
zarten einfallen. Was bedeutet das
fir diese Softwaregattung? Ganz
klar, die Qualitit eines Kopierpro-
gramms steht und féllt mit dem re-
gelméaBigen Update. Die Hersteller
von »X-Copy Professional« bieten
ihren Kunden diesen Service an -
er schlagt mit 10 Mark zu Buche.

Das Wort Professional im Na-
men ist durchaus gerechtfertigt.
Kein anderes Kopierprogramm
bietet diese Fille von Méglichkei-
ten:

- extrem hohe Kopiergeschwindig-
keit,

- unterstiitzt bis zu vier Laufwerke

- kopiert u.a. Atari-ST-, IBM- und

Archimedes-Disketten,

- Start- und Endtrack einstellbar,

- Fehlerreparatur mit »Doscopy +«,

- Antivirusanzeige im Bootblock,

- Uberpruft Disketten auf Fehler,

- formatiert Disketten in 36 Sekun-
den,

- Diskettenoptimizer,

- nicht kopiergeschutzt,

- leicht auf Festplatte zu installie-
ren.

Dariber hinaus ist im Lieferum-
fang ein Hardwarezusatz enthal-
ten, mit dem sich auch sog. »Long-
Tracks« (ein bestimmter Schutz-
mechanismus) kopieren lassen.
Dieser Stecker wird zwischen dem
externen Laufwerk und dem Ami-
ga angebracht.

X-Copy Professional entfernt

den Kopierschutz lbrigens nicht.
Das bedeutet, daB mit diesem Pro-
gramm erstellte Kopien nach wie
vor geschiitzt sind.

Produkt: X-Copy Professional

Preis: ca. 50 Mark

Anbieter: Cachet Software, Ostendstr. 32,
7524 i)stringen, Tel.0725/3224 11
Mindestanforderung: 512 KByte, 1 LW

Empf. Mindestant.: 1 MByte, 1 Festplatte, 2 LW

DISK-TOOL

Aktionen wie Kopieren, Loschen,
Verschieben oder Umbenennen
von Dateien sind mit den tastaturo-
rientierten Programmen CLI oder
Shell umsténdlich. Disktools ver-
einfachen das Arbeiten mit Disket-
ten oder Festplatten. Das verbrei-
tetste Programm dieser Art ist der
»Disk Master«, der nun in der
brandneuen Version 2.0 vorliegt.
Neben den genannten Méglichkei-
ten kann man Textdateien und IFF-
Bilddateien anzeigen, ausdrucken
und Sound-Dateien abspielen. Al-
le Befehle lassen sich per Maus-
klick starten. Das Quell- und Ziel-
verzeichnis werden dabei in zwei
Fenstern dargestellt.

Nervt Sie die niedrige Ge-
schwindigkeit, wenn Sie ein Fen-
ster lhrer Festplatte oder bei Dis-
ketten aufmachen? Dann st
»Quarterback Tools« das richtige
fuir Sie. Neben der Zugriffsoptimie-
rung kann das Programm gelésch-
te Dateien  wiederherstellen,
Schreib- und Lesefehler beseiti-
gen und unlesbare Disketten und
Festplatten restaurieren. Die Be-
dienung erfolgt mit der Maus.

Festplattenbesitzer sollten in re-
gelmaBigen Abstdnden eine Si-
cherheitskopie (Backup) des Da-
tentrégers erstellen. »HDBackup
Il« wird mit der Maus gesteuert, ei-
nige Funktionen sind Uber Tasten
erreichbar. Das Programm uber-
geht fehlerhafte Spuren des
Backup-Mediums und kann so
auch Disketten mit Defekten be-
nutzen. Erstaunlich ist die effektive
Diskettenkapazitét, die HDBackup
erreicht. Durch die Verwendung
von bis zu 83 anstatt nur 80 Spuren
und verschiedener Kompressions-
medi gelingt es zwischen 990
KByte und 1522 KByte auf eine
Diskette zu schreiben.

DiskMaster Il (150 Mark): ESD - European
Software Distributors, Postfach 3128, 5276
Wiehl 3, Tel. 0 22 62/ 64 41, Fax 0 22 62/64 45
Quarterback Tools (150 Mark): DTM, Dreiher-
renstr. 6a, 6200 Wiesdbaden-Auringen, Tel.
0 61 27/40 64, Fax 0 61 27/6 62 76
HDBackup Il (100 Mark): Maxon Computer
GmbH, Schwalbacher Str. 52, 6236 Eschborn,
Tel. 0 61 96/48 18 11, Fax 0 61 96/4 18 85
Mindestanforderung: 512 KByte, 1 LW

Empf. Mindestanf.: 1 MByte, 1 Festplatte, 2 LW
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Videohardware mit gutem Namen

Sirius-Genlock

® Ein Genlock fur Video und S-Video mit herausragenden
Eigenschaften in Qualitat und Vielseitigkeit

® Beste Farbkonturen duch CTl Schaltung im Farlbdecoder

@ Mit den neuartigen Jethebeln gelingt das Ein- und Aus-
blenden von Video- und Amigabild auf Anhieb perfekt

@ Digitale Standbildsynchronisation far wirklich zitterfrele

Wiedergabe bel Standbildern

Y-C-Genlock

Fdr HiB, S-VHS und andere
Videosysteme. Der zig-
tausendfach bewdhrte
Dauertestsieger!
1.080,-DM*

PAL-Genlock

Preiswert und vielseitig ins
Videovergnugen startenl|
Far VHS und Video8 incl.
manuellem RGB Splitter.
698,-DM*

Y-C-Colorsplitter
Vollauomatischer RGB
Splitter far Digi-View und
Deluxe-View.

498,--DM* oder im Paket
748,~-DM* mit Digi-View

Flicker-Fixer

Kein Interlace-Flimmern
mehr beim Amiga. Das
Besondere: Kompatibel
ZU unseren Genlocks!
498,-DM* (ab Ende 91)

Bypass- und Monitorumschaltung erleichtern die Einstellung
und die Bedienung; ein Monitor far Amiga- und Genlockbild

Rot, Grdn und Blauanteile des Videobildes regelbar - exakte
Neutralposition der Regler durch Mittelrastung

Autornatischer Splitter enthalten. Spitzenqualitat durch CTI

1.598,-DM*

Video-Konverter
Video und Y-C Signale
vom A2000 in feinster
Qualitat dank Phasenver-
kopplung des Subcarriers
298,~-DM*

ColorBurst

16 Millionen Farben fur
alle Amigas, Genlock-
kormpatibel! Distribution
mit dem ED-Servicel
1.998,-DM*

("unverb. empf. VK des Herstellers)

VideoMaster

Das Genlock fur den
Studioeinsatz. Key-out fur
Mischer, Wipes und
automatischer Splitter.
2.598,-DM*

Echtzeitdigitizer
Vom laufeneden Video
in Farbe digitalisieren.
Leferbar Anfang “92
ca. 1.200.-DM*

;(ffz
clectroctcedeotoo ™,
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neuestes deutsches Modell inkl. original Amiga Vision
Amiga 2000 C + Philips Farbmonitor 8833-I|

Amiga 2000 C + 2. int. LW + PC-Karte

Amiga 2000 C + Multivision Flicker-Fixer +

Multiscreen Farbmonitor

Amiga 2000 C + Philips Farbmonitor 8833-1I + 2. int. LW
+ 52 MB SCS| Autoboot-Filecard

Amiga 500 plus mit Kick 2.0, 1 MB RAM

Commodore Amiga CDTV-System 1358,- DM
CDTV-Zubehar aller Art auf Anfrage
Alle anderen Pakete bei uns zu absoluten Superpreisen erhaltlich.
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen lhnen lhren Traum-Amiga
zusammen.

1750,- DM
1899,- DM

2275,- DM

2799,- DM
848.- DM

* neueste deutsche Modelle exklusive Amiga-Vision

* mit Festplatten von 50 MB bis 420 MB nach Ihren Wiinschen

* zu absoluten Superpreisen bei uns erhaltlich

Amiga 3000, 25 MHz, 2 MB RAM, 50 MB HD 4495,- DM
Amiga 3000, 25 MHz, 2 MB RAM, 100 MB HD 4995,- DM
Amiga 3000, 25 MHz, 2 MB RAM, 200 MB HD 5695,- DM
RAM-Set jeweils 4 MB in Zip RAMs 32 hit 698,- DM
Amiga 3000 Tower, 25 MHz, 5 MB RAM, 100 MB HD  6950,- DM

Philips 8833-1l 548,-DM Commodore 1084S
Multiscreen 640x480 798,- DM  Multiscr. 1024x768
Multiscreen 1024x768, 0.28 dots, strahlungsarm
Multiscreen 1024x768, 19" GroB-Bildrohre

999,- DM
999,- DM
1199,- DM
2499,- DM

* yolles Overscan * 4096 Farben

* bis zu 100 Hz Bildfrequenz durch Software
* mit Audio-Verstarker * VGA-Videoausgang
Multivision fiir Amiga 2000 B oder C
Multivision fiir Amiga 500

Multivision mit 14" Monochrom-Monitor
Multivision mit 14" Multiscreen-Farbmonitor

Multivision mit 19" Multiscreen-Farbmonitor
Commodore Flickerfixer fiir A2000 B/C

A2620-Karte, 68020 Prozessor mit 2 MB
32 hit RAM und Co-Prozessor
A2630-Karte, 68030 Prozessor mit 2 MB
32 hit RAM und Co-Prozessor

Aufpreis fiir jeweils 2 MB 32 bit RAM

1095.- DM

1298,- DM
300,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port

3,5" Drive intern Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern Amiga 500, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

138,- DM
119,- DM
129,- DM
189,- DM

Supra Modem 2400 extern 300/1200/ 2400 baud
Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 bhaud
Supra Modem 9600 extern (iibertragt bis 38400 baud)

229,- DM
249,- DM
1198,- DM

Computer Miithing GmbH Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a

4650 Gelsenkirchen

Tel.: 0209/789981 oder 789986

Fax: 0209/779236

* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards werden von uns kom-
plett formatiert und installiert * Auf Wunsch legen wir kostenlos
eine MS-Dos-Partition an * Jede Filecard belegt nur einen Slot *
Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra-Controller.

20 MB (Seagate) 598,-DM 31 MB (Seagate) 698,- DM
60 MB (Seagate)  998,- DM 80 MB (Seagate) 1098,- DM
50 MB (Quantum) 898,-DM 105 MB (Quantum) 1298,- DM
170 MB (Quantum) 1898,- DM 210 MB (Quantum) 2098,- DM

Wechselplatten-System komplett anschiuBfertig
inkl. 40 MB
Aufpreis fiir jede weitere 40 MB

1198,- DM
199,- DM

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
* Im Gehduse sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
* AuBerdem befindet sich im Gehaduse Speicherplatz fiir bis zu

8 MB Ram (Golem oder Evolution I1).

50 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum)
105 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum)
Aufpreis fiir Aufriistung auf 2 MB

998,- DM
1248,- DM
200,- DM

512 KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku,

Abschalter fiir A-500 69,- DM
2 MB Ramkarte int. f. A-500 m. Uhr, Akku, Abschalter 298,- DM
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt f. A-2000, abschaltb. 348,- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt f. A-2000, abschalth. 565,- DM
8 MB Ram-Box extern fiir A 500 oder A 1000 mit 2 MB

hestiickt, Slimline-Gehause, durchgefiihrter Bus 388,- DM

* 16 bit Sound direkt von CD/DAT-Digital-Rundfunk in den
Amiga 2000/3000

* Ausgabe beinahe in CD-Qualitat auf jedem Amiga auch ohne
Maestro-Karte

* Steckkarte (Expansions-Slot) mit optischer und elektronischer
(Koax) Digitalschnittstelle

286er ab 798,- DM % 386er ab 1498,- DM % 486er ab 3498,- DM
Fordern Sie unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

Vortex AT-Once Karte fiir A-500, 8 MHz

Vortex AT-Once Karte fiir A-500, 16 MHz

Aufpreis fiir A-2000

Commodore 2088 PC/XT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01

348,- DM
438,- DM
100.- DM
499,- DM
999,- DM

129,- DM
149,- DM

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3)
Enhancer-Kit wie oben mit Umschaltplatine
Enhancer-Kit 2.0 komplett

Rom 1.3 59-DM * Rom 1.3 + Umschaltung
Big Agnus  149-DM * HiRes Super Big Agnus
Bootselector mechanisch 20,- DM %  elektronisch
Golden Image Amiga-Maus opto-mechanisch

Golden Image Amiga-Maus optical

Golem Sound Maschine

Software Amiga Vision Originalversion

SCANNER S/W 400 DPI FUR ALLE AMIGA 648,- DM

Computer Miithing GmbH  Computer Miithing GmhH

ist Mitglied im ist autorisierter

Systemfachhdndler und Vertragspartner




PROGRAMMIEREN

Sequentielle IFF-Bilddatei

L_ISTING

AMIGA ARCHIVIERT

Schaffen Sie Ordnung in
lhrer Bildersammlung, ar-
chivieren Sie Ihre IFF-
Bilder mit»SIB«-einer Art
Datenbank fiir Bilddatei-
en. Das Programm sorgt
fiir Ubersicht, ist schnell
und bietet einige Extras.

von Richard Aretz

remierenstimmung: Erst-

mals finden Sie im AMIGA-

Magazin ein Programm ei-

nes Lesers, das fiir einen
Abdruck zu lang ist, das wir lhnen
aber dennoch mit Hilfe unserer
Programmservice-Diskette  pré-
sentieren kénnen. Die Wahl fiir das
Weihnachtsprogramm fiel diesmal
auf »SIB«.

VERRUGTILEIR curse you,

red baron - auf welcher
Diskette war das noch?

Hierbei handelt es sich um ein
mitdem Aztec-C-Compiler Version
36 entwickeltes Programm, das
dem Anwender hilft, Ordnung in
seine IFF-Bildsammilung zu brin-
gen. Das Programm lauft auf je-
dem Amiga ab Kickstart 1.2. Eine
Festplatte ist empfehlenswert.

Erfassen Sie mit dem Programm
einfach all lhre Bilder. Sie missen
Sie nur einmal laden und SIB baut
eine Bilddatei damit auf. Jedes
Bild bekommt einen Namen und
eine Indexnummer. Alle Bilder wer-
den verkleinert (160 x 64 Bildpunk-
te) in die Bilddatei Gbernommen.
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UL 8 Wenn Sie

wissen méchten, was fiir
Bilder Sie archijviert haben:
16 oder 32 im Uberblick

ZUSATZCHANCE FUR PROGRAMMIERER

Das ist neu: Ab jetzt wahit die Redaktion des AMIGA-Magazins neben dem
Programm des Monats auch ein »Listing des Monats fir die Programmservice-
Diskette« (LDMP). Dieses Programm werden wir im AMIGA-Magazin beschrei-
ben; das Programm selbst, alle erforderlichen Quellcodes, Dateien etc. packen
wir auf unsere Programmservice-Diskette (siehe Seite 255). Zur Wahl stehen alle
Programme, die fiir einen Abdruck im AMIGA-Magazin zu lang sind und fir die
wir keine andere Verwendung finden, sei es in der monatlich erscheinenden
POWER-DISK, eine Diskette gefillt mit Tools, Spielen, Anwendungen und der-
gleichen, oder als Amiga-Extra-Software, eine Serie, in der wir die besten Pro-
gramme einzeln veroffentlichen.

Fiir den Autor des LDMPS gibt’s neben dem Honorar noch einen attraktiven
Preis: ein Spezialaktenkoffer im echten Computerplatinen-Design, gestiftet von
v&r design products GmbH. Genau das richtige flir Computerfans.

Esist ibrigens auch méglich, daB wir einmal ein Programm des Monats (Hono-
rar 2000 Mark!) wahlen, und das Listing auf unsere Service-Diskette packen, weil
der Programmcode zu lang zum Abdrucken ist. Das heiBt, hier kénnen Sie ab
jetzt doppelt gewinnen. Also machen Sie mit, schicken Sie uns Ihre Programme.

v&r design products GmbH, Franziskanergasse 2, 4790 Paderborn Tel. 0 52 51/28 14 88, Fax

05251/2478 4

Steht die Datei, kénnen Sie jeder-
zeit durch die archivierten Bilder
blattern, sechzehn oder 64 Bilder
gleichzeitig betrachten, oder SIB
blendet alle Bilder nacheinander
einzeln ein. Zu jedem Bild zeigt der
Amiga die Auflésung und wo das
Original zu finden ist.

Gadgets und Requester ma-
chen die Suche nach Bildern, das
Laden und Speichern zum Vergnii-
gen. C-Programmierer finden na-
turlich den Source-Code des Pro-
gramms auf der Service-Disk, um
die Programmiertechnik zu studie-
ren.

Das Programm ist ebenfalls in
der Lage, eine Parameterdatei zu
erzeugen, die beispielsweise als
Eingabedatei fir ein Slideshow-
Programm Verwendung findet. Ein
Slideshow-Programm  (»SLIDE«)

Bedieneroberflache

Bilder werden bis auf s
verkleinert angezeigt; mit
den Cursortasten kann man
Bild fiir Bild aus dem Archiv
nachladen

inkl. Beschreibung finden Sie
ebenfalls auf der Programmser-
vice-Diskette. Es ist zwar nur ein
kleines Beispielprogramm, aber
auf Wunsch ausbaufahig.

Das Starten der einzelnen Pro-
gramme ist problemlos. »SLIDE«
kann allerdings nur vom CLI aus
gestartet werden.

Die genaue Anleitung finden Sie
unter »Anleit.txt« im Verzeichnis
»Anleitung«der Programmservice-
Diskette. ub
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PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Knobelspiel

von Frank Matthdus

ie Spielidee: Das Programm »Kubik.bas« modelliert den be-

kannten Rubik-Wrfel (Foto) realitdtsnah auf dem Amiga.

Jede Seite des Wurfels besteht aus neun Segmenten, an-

geordnet in drei Dreierreihen. Jede Ebene des Wiirfels kann
um die eigene Achse gedreht werden. Ziel des Spiels ist es, den
Wiirfel so zu verdrehen, daB am Ende alle Wilrfelflachen einfarbig
sind.

Bei »Kubik.bas« sind folgende Varianten méglich:

- Einstellung beliebiger Seitenfarben des Wrfels aus einer vorge-
gebenen Auswahl| mit Mdglichkeit zum Speichern auf Diskette etc.;
- Vorgabe eines beliebigen (ungeordneten) Zustands des Wiirfels
mit Mdglichkeit zum Speichern;

- Vorgabe eines ungeordneten Zustands vom Zufallsgenerator mit
Hilfsfunktion zum Ordnen;

- Ermittlung des Lésungswegs zum Ordnen des Wiirfels mit der
geringstmdglichen Anzahl an Ziigen;

- Wettkampf des Spielers mit dem Computer beim Ordnen des
Wiirfels;

- Durchfiihrung und Darstellung beliebiger Verdrehungen am Wiir-
fel.

Installierung und Durchfilhrung des Spiels:

Bevor Sie losknobeln kénnen, sind einige Vorarbeiten nétig. Ge-
ben Sie zunéchst das Listing mit dem Checksummer ein.

Einige im weiteren oft benutzte Begriffe sind folgendermaBen
definiert:

Zug - Verdrehen einer Schicht des Wiirfels um 90 Grad;

Kippen - Verdrehen des gesamten Wiirfels um 90 Grad;
aktueller Zustand - der auf dem Bildschirm dargestelite Zustand
des Wiirfels;

geordneter Zustand - Zustand des Wiirfels, bei dem alle Kleinqua-
drate einer beliebigen Seite die gleiche Farbe aufweisen.

Installation:

Die Programme »Kubik.bas« (gilt auch fiir die kompilierte Fas-
sung »Kubik.run« auf der Programmservice-Diskette) laufen nur im
Zusammenspiel mit der Datei »Kubfarb«, die eine vorgegebene
Konfiguration der Seitenfarben des Wiirfels definiert.

o WARUM KUBIK ?

m wahlten, war sicher das reizvolle Thema. Ein weiterer: »Ku-
et auch noch selbsténdig Losungswege zu vorgegebenen Stellun-
Zusatzfunktion. AuBerdem ist das Programm in BASIC geschrie-
nn also von den meisten Amiga-Programmierern nach eigenen Wiin-
ch ert und verandert werden und last but not least: Das Listing ist ein
schones Beispiel fir Grafikprogrammierung auf dem Amiga.

Nach Abtippen des Programms oder bei Ubernahme von »Ku-
bik.bas« ohne die »Kubfarb«-Datei, miissen Sie diese zunéchst
selbst anlegen. Dabei empfehlen wir als Verfahrensweise:

a) Starten Sie das Programm »Kubik.bas« wie jedes andere
AmigaBASIC-Programm (bzw. »Kubik.run« durch doppeltes An-
klicken oder vom CLI aus). Dabei erscheint der Wirfel mit
willkirlichen Seitenfarben.
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Ruby’s Cube... Ratsch, ratsch... Wer kennt den Zau-
berwdrfel nicht? Ratsch. .. Er raubte Millionen Tiiftlern
und Knoblern fast den Verstand... Ratsch, ratsch,
ratsch. .. Und jetzt gibt's »Kubik.bas« - der Zauberwiir-
fel, umgesetzt auf den Amiga-Bildschirm als BASIC-
Programm. Und Sie kénnen nicht nur mit einem 3-D-
Wiirfel spielen, das Programm findet auch den richti-
gen Dreh, den Wirfel zu knacken, wenn Sie nicht wei-
terkommen. Und gegen den Computer um die Wette
ratschen, kdnnen Sie auch.

PELLLIL TR Ruby's Cube auf dem Amiga. Jede Ebene
des Wiirfels kann gedreht werden.

b) Rufen Sie den Menlipunkt System-Vorderfarbe auf.

c) Es folgt die Auswahl einer Farbe fiir die vordere Wirfelfliche aus
dem Menu Vorderfarbe.

d) Kippen Sie den Wiirfel in eine beliebige Richtung (Menii Kip-
pen), so daB eine andere Seite zur aktuellen Vorderseite wird, fiir
die noch keine Farbe aus dem Menii Vorderfarbe definiert ist.

e) Wiederholen Sie die Punkte c) und d), bis alle sechs Seiten
des Wiirfels farblich definiert sind.

f) Wenn Sie jetzt den Menlipunkt Vorderfarbe-Sichern wéhlen, legt
der Amiga die Datei »Kubfarb« auf Diskette an.

Achtung: Die dargelegte Methodik erspart die Eingabe eines zu-
sétzlichen Programms zum Anlegen der Datei »Kubfarbe. Sollten
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andere Menipunkte vor dem Anlegen der Kubfarb-Datei aufgeru-
fen werden, kann das unerwtiinschte Programmzusténde hervorru-
fen.

Das Spiel ist menutgefihrt und wird mit der Maus bedient. Aus-
nahmen sind durch Bildschirmtexte gekennzeichnet. Alle Veréande-
rungen wirken sich sofort auf den aktuellen Zustand des Wiirfels
aus. Langandauernde oder nicht eindeutig erkennbare Spielzu-
stdnde sind durch bleibende Anzeige des Menlpunktnamens an
der Position des Menlpunkts im Pull-down-Meni gekennzeichnet.

Folgende Menipunkte stehen zur Verfigung:

* System/Vorderfarbe

Erlaubt das Andern der Seitenfarben des Wiirfels. Mit dem Me-
nupunkt modifiziert man die Farbe der vorderen Wiurfelfliche.
Mdchte man eine andere Seite umfarben, macht man sie zuvor mit
Kippen zur Vorderseite und farbt sie anschlieBend um. Der Aufruf
dieses Menilipunkts ist nur sinnvoll bei geordnetem Zustand des
Wiirfels, d.h. alle Quadrate einer Seite sind uni.

Zum Beenden des Menlpunkts wahlt man:

- Vorderfarbe-Benutzung: keine Speicherung der neuen Farbkon-
figuration oder

- Vorderfarbe-Sichern: speichern auf Diskette als Datei »Kubfarbe.
* System/Segmentfarben

er lost den Zauberwiirfel
zuerst? Knobeln Sie mit dem
Amiga um die Wette.

Erlaubt die Eingabe eines beliebigen ungeordneten Zustands
des Wiirfels. Die Farbe der neun Kleinquadrate an der Vorderseite
kann durch Anklicken der entsprechenden Farbe auf der linken
Farbleiste und nachfolgendes Anklicken des jeweiligen Kleinqua-
drats modifiziert werden. Mit Kippen bringt man wiederum die ge-
wiinschte Wirfelseite nach vorn.

Sie verlassen den Menipunkt durch Anklicken des Feldes »En-
de« am unteren Rand der Farbleiste.

Achtung! Es sollte mdglichst eine Ubertragung des Zustands von
einem realen Wiirfel erfolgen. Bei Eingabe eines real unméglichen
Zustands ist das Ordnen des Wiirfels natirlich ebenfalls unmog-
lich, z.B. wenn Sie eine Farbe nur achtmal vergeben.

* System/Sichern

Das Programm schreibt den aktuellen Zustand des Wiirfels unter
Nutzung der in der Datei »Kubfarb« gespeicherten Seitenfarben in
die Datei »Kubmod« auf Diskette.

* System/Laden

Der in »Kubmod« gespeicherte Wiirfelzustand wird gelesen und
zum aktuellen Zustand.
+ System/Verlassen

Ruckkehr zur Ebene, aus der Sie das Programm aufgerufen ha-
ben.

* Spiel/Aufgabe

Der Amiga flhrt zuféllig ausgewéhlte Ziige (Anzahl zwischen
drei und zehn) am aktuellen (sinnvollerweise dem geordneten) Zu-
stand des Wrfels aus. Die Aufgabe: der Spieler muB den geordne-
ten Zustand wiederherstellen.
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Die Hilfefunktion, die man an beliebiger Stelle abbrechen kann,
macht die zuféllig durchgefihrten Ziige in umgekehrter Reihenfol-
ge riickgéngig und fihrt zum Ausgangszustand.

* Spiel/Lésung min

Der Computer ermittelt die kiirzeste Reihenfolge der Zlige, die
zum Ordnen des Wiirfels notwendig ist und stellt sie auf dem Bild-
schirm dar. Der MenUpunkt eignet sich zur Lésung von Problem-
stellungen der Art »x Zlige bis zum geordneten Zustand«. Aufgrund
der groBen Anzahl der zu analysierenden Mdglichkeiten miissen
Sie bei Werten von x gréBer als 3 (»Kubik.bas«) bzw. x gréBer als
4 (»Kubik.run«) eine langere Rechenzeit in Kauf nehmen.

* Spiel/Wettkampf

Der Computer ordnet den aktuellen Zustand des Wiirfels. Der
Spieler tritt dabei mit einem realen Wiirfel gegen den Computer an.
Der Ordnungsalgorithmus ist so gewahlt, daB der Spieler durchaus
eine Siegchance hat. Im Programm »Kubik.run« unterscheiden
sich die Menlpunkte Wettkampf 1 bis Wettkampf 3 durch die zum
Ordnen bendtigte Zeit.

* Spiel/neues Spiel stellt die geordnete Ausgangsstellung des
Wiirfels unter Beachtung der in der Datei »Kubfarb« gespeicherten
Farbkonfiguration her.

* Zug X, Zug Y, Zug Z

Der Amiga fiihrt die jeweils gewéhlten Zlige durch und dndert so
den aktuellen Zustand des Wilrfels. Er ist mit den entsprechenden
Koordinaten gekennzeichnet.

* Men( Kippen

Der gesamte Wrfel wird in der gewéhiten Koordinate gekippt.
* Meni Vorderfarbe

Wird aktiviert nach Auswahl von System-Vorderfarben. Naheres
siehe dort.

Es bleibt nur, Ihnen viel SpaB beim Tifteln zu wiinschen. Apro-
pos Tifteln: Versuchen Sie ruhig einmal, den Algorithmus zur Lo-
sung zu verfeinern. Oder sollte das schon die leistungsféhigste
Version sein? Falls Sie Vorschldge zur Verbesserung haben, gleich
ans AMIGA-Magazin schicken. ub

den Preis von
Festplatte U
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Stltzpunkthandler
Im gut
sortierten

Buchhandel

in allen

Karstadt

Softwaretheken
und bei:

Verlagsbestellungen:

Intasoft Medienvertrieb GmbH
NohistraBe 76

4200 Oberhausen 1

HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schéonwalder Str. 65
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44
MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Hambuger Software Laden

2000 Hamburg 20, Géartnerstr.5

HCL - Home-Computer-Laden
2300 Kiel, Knooperweg 144

Softwarecenter Buse & Backhaus
2820 Bremen 70, Hammersbecker Str. 51
Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
Computercenter B.Neumann

2953 Rhauderfehn, Untenende 32
Fischer Hard & Soft

3000 Hannover 51, Schierholzstr.51
Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76

R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld, Westerhuesweg 21
Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5
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4300 Essen 1, Limbecker Platz

Detlef Ziegler
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5000 K6In 91, Olpener Str. 350
Renners PD-Soft
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Rhein-Sieg-Soft

5305 Alfter-Oedekoven, Staffelsgasse 36-38
Rainbowsoft N.Markow
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Diddy's Funkshop

0-9156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73
Osterreich

M.A.R. Computershop

A-1100 Wien, Weldengasse 41
Commodore Amiga Center by M.A.R.
A-1100 Wien, Karisplatz

Schweiz
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PROGRAMM DES MONATS

Programmname: Kubik.bas

Computer: A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3

Sprache: AmigaBASIC

Programmautor: F. Matthus

[ B AR

10
11

13
14
15

16

17
18

BOO
MB1

e?
h6

rf0
pFl
XY

vD
kI
vB2

1H3
Br

Bn

ii0

pN2
V6
10
br3

REM FRAMASOFT ™ #*¥% Kubik *¥%¥
SCREEN 1,640,230,3,2
WINDOW 2, "KUBIK”,,0,1
DEFINT i
OPTION BASE 1
DIM imodel(54),1imodzw(54),imov(9,
20),imovf(18,14),1p27(27,8) , 1vgl6(
6,8),farb(6,3)
neustart:
CLS:RESTORE sw
FOR 11=0 TO 1:READ f1,f2,f3:PALET
TE 11,f1,£2,f3:NEXT i1
COLOR 1,0
OPEN “kubfarb” AS #1 LEN=12
FIELD #1,4 AS ff13$,4 AS ff2$,4
AS £r3%
FOR i=1 TO 6
GET #1,1
£21=CVS(ff1$) : f22=CVS({ff23): fz3
=CVS(f£33)
IF fz1<0 OR fzl1>1 OR fz2<0 0
R fz2>1 OR fz3<0 OR fz3>1 THE
N endkf
PALETTE i+1,fz1,fz2,fz3
farb(i,1)=fzl:farb(i,2)=f2z2:far
b(1,3)=rfz3
NEXT i
endkf':
CLOSE #1
Drehmod:
DATA 1,8,7,18,30,42,52,53,46,34
DATA 22,10,21,20,19,31,43,44,45
DATA 33,2,9,6,17,29,41,51,54,47
DATA 35,23,11,0,3,4,5,16,28,40
DATA 50,49,48,36,24,12,13,14,15
DATA 27,39,38,37,25,7,6,5,15,27
DATA 39,50,51,52,43,31,19,18,17
DATA 16,28,40,41,42,30,8,9,4,14
DATA 26,38,49,54,53,44,32,20,0
DATA 1,2,3,13,25,37,48,47,46,45
DATA 33,21,10,11,12,24,36,35,34
DATA 22,10,11,12,13,14,15,16,17
DATA 18,19,20,21,1,2,3,4,5,6,7
DATA 8,22,23,24,25,26,27,28,29
DATA 30,31,32,33,0,34,35,36,37
DATA 38,39,40,41,42,43,44,45
DATA 46,47,48,49,50,51,52,53
RESTORE Drehmod
FOR i1=1 TO 9
ix=1
FOR 12=1 TO 20
IF ix THEN READ ix:imov(il,i2)=
ix
NEXT i2,i1
drehmodf:
DATA 7,8,1,10,22,34,6,9,2,11,23
DATA 35,39,27,15,5,6,7,38,26,14
DATA 4,9,8,27,26,25,24,23,22,39
DATA 38,37,36,35,34,5,15,4,14,3
DATA 13,12,25,24,37,36,38,39,27
DATA 37,36,25,24,13,12,3,11,2
DATA 10,1,22,34,35,15,5,14,4,13
DATA 3,12,2,11,1,10,8,7,6
RESTORE drehmodf
FOR i2=1 TO 17 STEP 2
IF i2=5 THEN i2=7
IF i2=11 THEN i2=15
FOR i11=1 TO 6
READ ix:imovf(12,11)=ix:imovf(i
2+1,7-i1)=1x

61
62
63
64
65
66

67
68
69
70
7L
72
73
74
75
76
T
78
79
80
81
82
83
84
85
86

88
89
90
91
92
93

95

96

97

98

29
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139

e0l
JB
pa2

G51

Xc

T
vA
MC
DS
9q

dw
b3
qq
Fi
ml
3B

NEXT

FOR

NEXT
Pl
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FOR

NEXT
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU
MENU

MENU

i1,i2

FOR 12=5 TO 13 STEP 2
IF i2=7 THEN i2=11

i1=1 70 14

READ ix:imovf(i2,i1)=ix
IF 11>11 THEN imovf(i2+1,26-i1
)=ix ELSE imovf(i2+1,12-i1)=ix

i1,12

0,80,0,110,60,110,60,80,60
80,60,110,120,110,120,80
120,80,120,110,180,110,180
80,120,110,120, 140,180,140
180,110, 120,140,120,170,180
170,180, 140,60, 140,60,170
120,170,120,140,0,140,0,170
60,170,60,140,0,110,0,140
60,140,60,110,60,110,60,140
120,140,120,110,23,70,6,80
61,80,79,70,84,70,66,80,121
80,140,70,145,70,126,80,181
80,201,70,180,79,180,108
208,100,208,72,180,109,180
138,208,130,208,102,180,139
180,168,208,160,208,132
50,60,31,70,87,70,106,60
111,60,92,70,148,70,167,60
172,60,153,70,209,70,228,60
208,69,208,98,235,91,235,62
208,99,208,128,235,121,235
92,208,129,208,158,235,151
235,122,78,50,58,60,114,60
133,50,138,50,119,60,175,60
193,50,198,50,180,60,236,60
253,50,235,58,235,88,260,82
260,52,235,88,235,118,260
112,260,82,235,118,235,148
260,142,260,112

RESTORE pl
FOR i1=1 TO 27

i2=1 TO 8

READ ipx:ip27(il,i2)=ipx

12,11

1,0,1, "System”
1,1,1, "Vorderfarbe”
1,2,1, "Segmentfarben”
1,3,1, "Sichern”
1,4,1,"Laden”
1,5,1, "Verlassen”
2,0,1,"Spiel”
2,1,1, "Aufgabe”
2,2,1,"Loesung min”
2,3,1, "Wettkampf”
2,4,1, "neues Spiel”
3,0,1, "Zug X*

Bl T, % o

;7L <"
2y >
1,"y2 <”
21,792 >
!1:”)'3 <”
16,1,"y3 ="

140 IO | MENU 6,5,1,72 ~*

141 hG | MENU 6,6,1,"Z v”

“142 E9 | MENU 7,0,1, “Vorderfarbe”
143 22 | MENU 7,1,1, "gelb”

1_.44 wQ | MENU 7,2,1, "gruen”

"145 we | MENU 7,3,1, "dunkelblau”
"146 Co | MENU 7,4,1, “hellblau”
147 hM | MENU 7,5,1, "weiss”

148 Zw | MENU 7,6,1, “rot”

149 3e | MENU 7,7,1,"violett”
150 gj MENU 7,8,1, "braun”

151 Wg | MENU 7,9,1, "orange”
152 6K | MENU 7,10,1, "Benutzung”
153 fD | MENU 7,11,1, "Sichern”
154 qk | MENU 7,0,0

155 N3 CALL Geruest:CALL Koordinaten

156 21 | GOSUB Seitenfarben
157 9h | FOR i=1 TO 9 STEP 2
158 fU2| CALL Farben(i)

159 0G1| NEXT 1

160 oE | MENU ON

161 kr | ON MENU GOSUB mensub

162 Lg0| loopwend:

163 Col| WHILE segfwmod

164 7T0|warten:

165 Lal| IF MOUSE(0)=0 GOTO warten

166 Bx | kx=MOUSE(1):ky=MOUSE(2)

167 Sk | IF kx>20 AND kx<80 THEN

168 HQ2| IF ky>10 AND ky<190 THEN GOSUB

Fuahl

169 2q IF ky>194 AND ky<210 GOTO segf
wend

170 gZ1i| END IF

171 L4 | IF kx<=150 OR kx>=330 OR ky<=8
0 OR ky>=170 GOTO warten

172 ND | ifaxy=5

173 Bs | IF ky<140 THEN ifaxy=4

174 xa | IF ky<110 THEN ifaxy=3

175 oo | IF kx<270 THEN

176 UL2| ifaxy=6

177 UG IF ky<140 THEN ifaxy=9

178 ya IF ky<110 THEN ifaxy=2

179 pil| END IF

180 VP | IF kx<210 THEN

181 cl2| ifaxy=7

182 WH IF ky<140 THEN ifaxy=8

183 Ob | IF ky< 110 THEN ifaxy=1

184 unl| END IF

185 L5 | imodel(ifaxy)=1ifa

186 8N | FOR iffz=1 TO 5 STEP 2

187 A32| CALL Farben(iffz)

188 dbl| NEXT iffz

189 UT | WEND

190 50 | GOSUB puffleer

191 sV | SLEEP

192 PJ | GOTO loopwend

193 2L0|Seitenfarben:

194 ell| DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9

195 Be | DATA 10,11,12,22,24,34,35,36,23
196 tJ | DATA 13,14,15,25,27,37,38,39,26
197 gI | DATA 19,20,21,31,33,43,44,45,32
198 wX | DATA 16,17,18,28,30,40,41,42,29
199 cl | DATA 46,47,48,53,49,52,51,50,54
200 Ew | RESTORE Seitenfarben

201 DV | FOR 12=2 TO 7

202 GY | FOR 11=1 TO 9

203 iR | READ ix:imodel(ix)=12

204 Ui | IF 11<9 THEN ivgl6(i2-1,i1)=ix
205 yi | NEXT i1,i2

206 gI | RETURN

207 VSO|mensub:

208 tfl| ON MENU(O) GOTO modusw,spielm,dse

gx,dsegy,dsegz,dkub, friwl
209 1TO|modusw:
210 2b1| ON MENU(1) GOTO frfw,segfw,saveim

od, loadimod, systret

»kubik.bas« Programm des

Monats Dezember als AmigaBASIC-
Listing zum Abtippen
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.
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| Scs-2mit 8MB Option  [THTH | 45 MB_ 998,- e Sein 60
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HD-DTV-STUDIO AMIGA UN
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DVE-10 P Genlock/Splitter/Mischer 2.988,- | Spectracolor HAM-Malprogramm 169,-
Videocenter G-2 Genlock S-VHS 2222- | Profonts (fiir Imagine, TurboSilver u.a) 79,-
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211
212

213
214

215
216
217

218
219
220

221
222
223
224
225

226
227

228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238

239
240

241

242
243
244

245
246
247
248

249

250
251
252
253
254
255
256
257

258

259
260
261
262
263

264
265
266

267
268
269

Koo
ux1i

BeO
611

Kho
151

aG
Tm0
sl

{

TUO
8X1
xZ

1p0
p01

vEO
Fvi

3f
qp0
1vl
vé
8a
Q1
A70
sv2
z2
y63

Lfo
RD3

aj2
JD
ni3

tm2
Ce
Xc
kT

Zy

Ryl
Jw
ml
1y
72
s70
Eml
fP

if

wk
510
Jrl
md
3w

242
Cr0
yel

dK
sH
en

spielm:
ON MENU(1) GOTO aufgab,compsuch,d
uell,neustart
dsegx:
iloe=MENU(1) :ineg=((iloc=-1) MOD 2
)
GOTO dseg
dsegy:
iloe=MENU(1)+6:ineg=((iloc-1) MOD
2)
GOTO dseg
dsegz:
1loe=MENU(1)+12:ineg=((iloe-1) MO
D2)
dseg:
GOSUB movposneg:CALL Farben(iloec)
RETURN
dkub:
ON MENU(1) GOTO xmovl,xmov2,ymovi
,ymov2, zmovl, zmov2
friw:
MENU 1,0,0:MENU 2,0,0:MENU 3,0,0:
MENU 4,0,0:MENU 5,0,0:MENU 7,0,1
LOCATE 1,1:PRINT “Vorderfarbe”
RETURN
aufgab:
MENU OFF
RANDOMIZE TIMER
ifgmax=INT(RND*(8))+3
FOR ifg=1 TO ifgmax
newrando:
iloc=INT(RND*(16))+3:ilocl=1loc
IF ifg>1 THEN
IF iloc=aufg(ifg-1) THEN newran
de
min2leop:
IF ilocl< >1 AND iloecl< >2 AN
D iloel< >7 AND ilocl< >8 AND
ilocli< >13 AND iloel< >14 THEN
iloel=iloe1-2:GOTO min2loop
IF (iloel=aufgi(ifg-1) OR iloeil
+2=aufgl(ifg-1) OR iloel+4=aufgl
(ifg-1)) AND iloc< >aufgl(ifg-1
) THEN newrando
END IF
IF ifg>2 THEN
IF iloc=aufgl(ifg-1) AND iloe=a
ufgl(ifg-2) THEN newrando
END IF
aufgl(ifg)=iloe
ineg=(iloec-1) MOD 2
IF ineg THEN aufg(ifg)=iloe-1 EL
SE aufg(ifg)=iloc+l
GOSUB movposneg:CALL Farben(iloc
)
NEXT ifg
LOCATE 3,1
PRINT “Hilfe? (j/n)”
LOCATE 3,1
GOSUB puffleer
wiederh:
a$=INKEYS
IF a$="j" THEN PRINT “weiter? (j/
n)":1fg=1fgmax:GOTO hilfe
IF a$="n" THEN PRINT ”
“:MENU ON:RETURN
GOTO wiederh
hilfel:
a$=INKEY$
IF a$="j]" THEN hilfe
IF a$="n" THEN LOCATE 3,1:PRINT *
”:GOTO hilfend
GOTO hilfel
hilfe:
iloc=aufg(ifg):ineg=(iloc-1) MOD
2
CALL Ergebprint(iloc)
GOSUB movposneg:CALL Farben(iloc)
ifg=1fg~-1:IF ifg THEN GOSUB puffl
eer:GOTO hilfel

270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282

283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325

326
327
328
329

330
331
332
333
334
335
336
337
338

339
340
341
342
343
344
345

NP
3G
ub
Cp
Dq
010
rul
3k
vB
J9
sU
m50
0B1

vX
9J0
Kwl

nS1

670
jel
5k

0z0
nP1
t0
Xs
rf0
Td1
DQ
bw
iwo
byl
4K
5r0
M1
L7
io

cE
nRO
JL1
21

112
Aw
J7
zZu
b1
eR
Yg0
G01

qS

akEQ
kj1
iI1o
yvl
gLo

PRINT "Maus-Klick”
LOCATE 3,1
PRINT * "
SLEEP
SLEEP
hilfend:
FOR i=1 TO ifgmax +1
PRINT * H
NEXT 1
MENU ON
RETURN
friwl:
ON MENU(1) GOSUB ge,gr,db,hb,we,r
o,vi,br,oe, frfuse,frfsave
RETURN
sW:
DATA 0!,0!,0!
DATA 11,1!,11
gef
DATA 1!,1!,.13
RESTORE ge
GOTO frfwlend
gr:
DATA .33,.87,0!
RESTORE gr
GOTO frfwlend
db:
DATA 0!,0!,.6
RESTORE db
GOTO frfwlend
hb:
DATA .4,.6,1!
RESTORE hb
GOTO frfwlend
we:
DATA 11,11,1!
RESTORE we
GOTO frfwlend
ro:
DATA 1!,.4,.7
RESTORE ro
GOTO frfwlend
vi:
DATA .8,0!,.93
RESTORE vi
GOTO frfwlend
br:
DATA .8,.6,.53
RESTORE br
GOTO frfwlend
oe:
DATA 1!,.4,0!
RESTORE oce
frfwlend:
i4=imodel(9) :READ f1,f2,f3
PALETTE i4,f1,f2,f3
farb(i4-1,1)=F1:farb(id-1,2)=f2:f
arb(i4-1,3)=f3
RETURN
frisave:
OPEN "Kubfarb” AS #1 LEN=12
FIELD #1,4 AS £f1$,4 AS ff2$,4 A
S ££3%
FOR i=1 TO 6
LSET £f1$=MKS$(farb(i,1))
LSET f£f2$=MKS$(farb(i,2))
LSET ££3$=MKS$(farb(i,3))
PUT #1,1
NEXT 1
CLOSE #1
frfuse:
MENU 1,0,1:MENU 2,0,1:MENU 3,0,1:
MENU 4,0,1:MENU 5,0,1:MENU 7,0,0
LOCATE 1,1:PRINT “ "
RETURN
xmovl:
ineg=0:1iyyl=1:1yy2=5:G0T0 xyzmov
Xmov2:
ineg=1:1yy1=2:1yy2=6:G0TO xyzmov
ymovl:

346
347
348
349
350

351
352
353
354
355

356
357
358
359
360
361
362
363

364
365
366
367

368
369
370
371
372
373
374

375
376
377
378

379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415

yB1
oP0
8L1
mS0
vl

uWo
epl
Xn0
B21
Hg2

MC1
73

s90
7R1
hYO
vH1
L1

qr2

*21
3

Gq2
rr3

162
tml
Kw

Mao
G11
sS

582

8D1
uC

1j2
683

CH2
4x1
v7
va0
cc
KR1
Nr
25
bg
zA
vJ
2§
oZ

Eg
tX
2Q2
Hu
iv
3x
kio
dI2
g10
Zel
XZ
iTo
prl
gB
fP2
£V
TA
JP
iq
RN3
v52
RI
m

ineg=0:1iyy1=7:1yy2=11:G0TQ0 xyzmov
ymov2:
ineg=1:1yy1=8:1yy2=12:G0TO xyzmov
zZmovl:
ineg=0:1yy1=13:1yy2=17:G0T0 xyzmo
v
zmova:
ineg=1:iyyl=14:iyy2=18
Xyzmov:
FOR iloe=iyyl TO iyy2 STEP 2
GOSUB movposneg:CALL Farben(ilcc
)
NEXT iloe
RETURN
movposneg:
IF ineg THEN movneg
movpos:
11=(1loc+1)\2
FOR i=1 TO 9
SWAP imodel(imov(il,1)),imodel(i
mov(1il,1+3))
NEXT
IF imov(il,13) THEN
FOR i=13 TO 18
SWAP imodel(imov(il,i)),imedel(
imov(1l1,1+2))
NEXT
END IF
RETURN
movneg:
il=1loe\2
FOR 1=12 TO 4 STEP -1
SWAP imodel(imov(il,i)),imodel(1i
mov(il,1-3))
NEXT
IF imov(il,13) THEN
FOR 1=20 TO 15 STEP -1
SWAP imodel(imov(il,i)),imodel(
imov(il,i-2))
NEXT
END IF
RETURN
SUB Geruest STATIC
ger: .
DATA 0,80,180,170,0,110,180, 140
DATA 60,80,120,170,0,80,80,50
DATA 60,80,140,50,120,80,200,50
DATA 180,80,260,50,180,110,260
DATA 80,180,140,260,110,180,170
DATA 260,140,260,140,260,50,260
DATA 50,80,50,52,60,231,60,25,70
DATA 204,70,208,70,208,160,235
DATA 60,235,150
RESTORE ger
FOR i=1 TO 16
READ x1,y1,x2,y2
IF 1>3 THEN GOTO abvier
LINE(x1+150,y1) -(x2+150,y2),,b
GOTO weiter
abvier:
LINE(x1+150,y1)=(x2+150,y2)
welter:
NEXT
END SUB
SUB Farben(iricht) STATIC
SHARED imodel(),imovf(),1ip27()
FOR i2=1 TO 14
i3=imovf(iricht,i2):14=13
IF i3=0 THEN endfbsub
IF 13>15 THEN i4=14-6
IF 13>27 THEN i4=14-6
FOR 11=1 TO 8
ixpz(il)=1p27(i4,11)
NEXT i1
AREA (ixpz(1)+154,1ixpz(2)+2)
AREA (ixpz(3)+154,1ixpz(4)-2)
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Pochgasse31 * 78Freiburg * Tel.0761/554280 * Fax 0761/553329

Co m p . Z . Ladenzeiten Mo.-Fr. 10.00-13.00 u. 14.00-18.00 Sa. 10.00-13.00

Autorisierter Commodore Vertragshindler und ACC

Amiga 2000 C mit 2Laufwerken 3,5"+Monitor 10845 1.995.-DM , Festplattenkit A2091 52MB 17ms 6Monate Garantie 895.-DM
Amiga 2000 C mit AT-Karte, Festplatte 100MB 17ms SCSI NEXUS oder GVP-Contr. + 105MB 17ms 2Jahre Garantie 1.495.-DM
Controller mit RAM-Bank aufgeteilt in 70 AMIGA 30 PC  3.795.-DM | NEXUS oder GVP- Contr. + 52MB 17ms 2Jahre Garantie  1.075.-DM
AMIGA 3000 25/50 + NEC 4FG SSI 15" Monitor Overs.  6.295.-DM | Wechselplatte SyQuest 44 + Medium, fir GVP, Nexus, u.a. 995.-DM
AMIGA 3000 25/100 + PHILIPS 20" Monitor Overscan 8.895.-DM | NEC P20/ P30-A3 Drucker dt. 1Jahr Garantie 795.-/1.095.-DM
AMIGA 3000T 25/100 + PHILIPS 20" Monitor Overscan 9.995.-DM | NEC P60/ P70-A3 Drucker dt. 1Jahr Garantie 1.345.-/1.745.-DM
Commodore CDTV, Multimedia System mit 2 CD‘s 1.545.-DM NEC S 60 P ( Postscript-Drucker ) 1Jahr Garantie 4.245.-DM
Flickerfixer A2320 + 14" Multisync 1950 Overscan 1.345.-DM | NEC 4D SSI 16" Monitor / 5D SSI 20" Monitor dt. 2.695.-/5.235.-DM
Turboboard A2630 (68030+68882) mit 4MB 32Bit-RAM 1.795.-DM | Scanner A4 fiir A2000/3000 bis 600dpi, Graustufen 2.285.-DM
Speicherweiterung A2058 8MB, 2MB bestiickt + Testprogr.  495.-DM REAL3D Beginner Vers. Ray-Tracing, Modelling, Animation 285.-DM
AT-Karte A2286, 80286CPU mit LW und MS-DOS 895.-DM | Professional Page 2.0 + Professional DRAW 2.0 dt. 998.-DM
NEU!" AT-Karte 80386CPU mit LW und MS-DOS ca. 1.700.-DM DPaint III + Megabrain 2 (VHS-Video 55min. iiber Grafik) 245.-DM
Multi-Seriell-Adapter A2232 fiir A2000 und A3000 398.-DM Infos iiber: UNIX, 68040-Boards, Netzwerk, Plotter, Gehiuse,
Einbaulaufwerk fiir A2000 mit Einbaumaterial + Anleitung  115.-DM Video, PCs, PD- und Anwender-Software gegen Briefmarken 1,80DM

Einbaulaufwerk fiir A3000 mit Einbaumaterial + Anleitung  225.-DM Preisinderungen vorbehalten, es gelten unsere AGB!

S

Speicher satt ) ' Postfach 1256
A500 512 KB mit Uhr & Akku Quantum FrePrives  52MB 105MB 210MB 125MB | RaeryEIILy
ASDIZ METIEN dito mit A2000 Controller solo AL -: ;?1652/%;:8'1‘
‘:288042T88h;’;e’” ALF.3 388 866- 1116 1816~ 3066 | EECMACENIE
; jede weitere 2 MB GVP-II mit FiAM—Opt!on 308.- 896.- 1146.- 1846.- 3396.-
| 5 MB SIMM GVP-II oijnne RAM-Opt!on 348.- 846.- 1096.- 1796.- 3346.-
4 MB ZIP. static column Nexu§ mit RAM-Option  448.- 946.- 1196.- 1806.- 3446.-
! oder mit A500 Controller
Oktagon-500 mit Gehause  498.- 996.- 1246.-
GVP-I-A500+ RAM-Option 748.- 1196.- 1446.-
Nexus 500 RAM-Option 548.- 1048.-

dito mit Hitachi 14 MVX 5498.- Alle Controller kénnen mit Quantum Prodrives montiert und betriebsbereit
oller I uanium Fro ntie riebsoereit au:

A3000 25/105 4798.- werden. Wir liefern alle Controller mit deutschen Handbichern, Registrations

A3000 25/105, 10 MB 5498.- und einem Jahr Garantie aus, Nexus mit fanf Jahren Garantie, Quantum Pro

A3000 T/105 6498 .- zwei Jahren Garantie. Da war noch was!

A3000 T/210 7298.- Papstlifter 8412L, 21dB(A

A2320 FlickerFixer 478.- AMIGA 500+ : ditg) geregelt ’ .
A2630 4 MB, 2.0 komp. 1598.-| - Kickstart 2.0 | | Syquest SQ555 mit Medium

. * HiresDenise
K|CKStart 2.0 189.-| | HiresAgnus (2MB ChipRAM) . { Turbo-Karte 68020/881

: o * Echtzeit-Unr & Akku _ externes Festplatten-Gehause
Fujitsu, 5 Jahre Garantie * 1 MB ChipRAM serienmaig far 3.5" & 5.25", 40 W Netzteil

3.5", 12 ms mittl. Zugriffszeit ab sofort fir
M2622 SA 330 MB 2698.-

M2623 SA 425 MB 2798.- . A + L Produkte - :
M2624 SA 520 MB 3198.- M2Amiga V4.0 558.- | = erreichbar sind wir

Oberon V2.0 338.-| Mo - Fr von10 - 12 Uhn
ODebug 228.- undi4 - 18 Uhr
Biicher a.A. | oder Amiga ’91 Halle 6
Alle weiteren A + L Produkte

sind auf Anfrage erhaltlich. c= Com modo re

Commodore
A3000 25/52 4498.-

Der Durchblick

Hitachi 14 MVX 14", SSI, voller Overscan
NEC 3D 14", SSI

Taxan MV 795 14", 0.26 mm Maske

Unger & Schumm
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416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426

427
428
429
430

431
432
433
434

435
436
437
438

439
440
441
442
443
444
445
446
447
448

449
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459

461
462
463
464

465
466
467
468
469

470
471
472

473
474
475

476

477
478
479
480
481
482

460

79
KO
Vw
GM
5dl
Mt0
Zr1
rt
Lr0
Cn
Bal

6u
v
85
D22

Oel

CW
k2

Si1
i

z2j2
Wmi]

HGO
oGl
MZ

Go2
cQ1l
YA

iF0
gM1

60
xL
PV
80
8p2
dBl

nt
JL
XX0
Lpl

gq
1f
6q0
JP1

B

v
NQO
EU1

Ti

E1

dro
3el

BG

sD
T1
5h
1p0
g01
fa0

AREA (ixpz(5)+146,ixpz(6)-2)
AREA (ixpz(7)+146,1ixpz(8)+2)
COLOR imedel(i3)
AREAFILL
NEXT i2
endfbsub:
COLOR 1,0
END SUB
SUB Koordinaten STATIC
Koord:
DATA ”y}",”y2”,”yl”,”xl”,”x2”,”x3
@, g1 gD My
iz=13:1is=16
LOCATE iz,1is:RESTORE Koord
FOR i=1 TO 3
READ a$:LOCATE iz,is:PRINT a$:iz
=iz+3
NEXT 1
is=is+6:iz=1z+1
FOR i=1 TO 3
READ a$:LOCATE iz,is:PRINT a$:is
=is+8
NEXT i
iz=iz-1:is=1s-2
FOR i=1 TO 3
READ a3$:LOCATE iz,is:PRINT a$:is
=is+3:1iz=12-1
NEXT i
END SUB
puffleer:
a$="a"
WHILE ap<>""
a$=INKEY$
WEND
RETURN
segfw:
MENU 1,0,0:MENU 2,0,0:MENU 3,0,0:
MENU 4,0,0:MENU 5,0,0
segfumod=1:1ifa=2
LINE (19,194)-(81,210),1,b
LOCATE 26,5:PRINT “Ende”
FOR ip=1 T0 6
GOSUB fuellen:ifa=ifa+1
NEXT ip
ifa=2:ifal=1:1ifa2=0
GOSUB rand
RETURN
segfwend:
LINE (18,8)-(82,210),0,bf
MENU 1,0,1:MENU 2,0,1:MENU 3,0,1:
MENU 4,0,1:MENU 5,0,1
segfwmod=0
GOTO loopwend
Fwahl:
ifan=INT((ky-10)/30)+2:ifa1=0:G0S
UB rand
ip=ifa-1:GOSUB fuellen
ifa=ifan:1fal1=1:GOSUB rand
RETURN
rand:
LINE (18,(ifa-2)*30+8)-(81,(ifa-1
)¥30+11),ifal,b
LINE (19, (ifa-2)%30+9)-(82, (ifa-1
)#30+12),1ifal,b
LINE (20, (ifa-2)%30+10)-(80, (ifa-
1)¥30+10),ifa2,b
LINE (21, (ifa-2)%30+11)-(79, (ifa-
1)%30+9),1fa2,b
RETURN
fuellen:
AREA (20, (ip-1)¥30+10):AREA (20,1
p¥30+10)
AREA (80, 1ip*30+10) :AREA (80, (ip-1
)%¥30+10)
COLOR ifa:AREAFILL
COLOR 1,0
RETURN
gystret:
SYSTEM
vergleich:

483
484
485

486
487
488
489

490
491
492
493

4ot
495
496
497

498
499
500
501

502
503
504
505

506
507
508
509
510
511
512
513
514
515

516

517
518
519
520
521
522

523
524
525
526
527

528
529
530
531
532

533
534
535
536
537
538

539
540
541
542
543
544
545
546

547
548
549

YC1
Vz2
IH

QA1
eG
G82
PP

DE1
gk
cl2

HI1
k0
NK2
af

M1
oS
2W2
kn

PQ1
sW
ri2
v

TU1
fq
YA
NwQ
wo1
RG

je
ft
FI

5U

NI
Y£0
Jz1

gd

v9
ag0
fyl
9%
fg

ch0
bx1
BY
ej

zB
eid
cAl
me
312
Rq3

Y1
wM

gz2
hall
e>
Mi

or0
Gol
Ni2

FOR ivgl=1 TO 8
ivglf=imodel(9)
IF imodel(ivglé(l,ivgl))< >ivgl
f THEN RETURN
NEXT ivgl
FOR ivgl=1 TO 8
ivglf=imodel(23)
IF imedel(ivgl6(2,ivgl)) < >ivgl
f THEN RETURN
NEXT ivgl
FOR ivgl=1 TO 8
ivglf=imodel(26)
IF imodel(ivglé(3,ivgl)) < >1ivgl
f THEN RETURN
NEXT ivgl
FOR ivgl=1 70 8
ivglf=imodel(32)
IF imodel(ivglé(4,ivgl)) < >ivgl
f THEN RETURN
NEXT ivgl
FOR ivgl=1 TO 8
ivglf=imodel(29)
IF imodel(ivgl6(5,ivgl))<>ivgl
f THEN RETURN
NEXT ivgl
FOR ivgl=1 TO 8
ivglf=imodel(54)
IF imodel(ivglé(6,ivgl)) < >ivgl
f THEN RETURN
NEXT ivgl
ergeb=1
RETURN
compsuch:
MENU OFF
11=0:12=0:13=0:14=0:15=0:ergeb=0
GOSUB vergleich
IF ergeb THEN MENU ON:RETURN
LOCATE 3,10:PRINT “Loesung min”
LOCATE 4,10:PRINT “(ESC = Abbruch
)
FOR i=1 TO 54:1imodzw(i)=imodel(1i)
:NEXT 1
GOTC ilstart
GOSUB puffleer
i5start:
i5=i5+1
iloe=15
IF 15 MOD 2 THEN GOSUB movpos ELS
E GOSUB movneg
i4=0
idstart:
i4=14+1
iloe=14
IF i4 MOD 2 THEN GOSUB movpos ELS
E GOSUB movneg
i3=0
i3start:
i3=13+1
iloe=13
IF i3 MOD 2 THEN GOSUB movpos ELS
E GOSUB movneg
i2=0
i2start:
abrk$=INKEY$
IF abrk$< >"" THEN
IF ASC(abrk$)=27 THEN
FOR 1=1 TO 54:imodel(i)=1imodzw(
i) :NEXT i
GOSUB stpd
MENU ON
RETURN
END IF
END IF
i2=i2+1
iloe=i2 =
IF i2 MOD 2 THEN GOSUB movpos ELS
E GOSUB movneg
ilstart:
FOR i1=1 TO 18
ilec=i1

550

551

552

553
554

555

556
257
558
559

560
561
562
563

564
565
566
567

568
569
570
571
572
573

574
575

576

577

579

580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
592
593
594
595
596
597
598
599

600
601

602
603
604
605
606
607
608

Pt

Bil
Gf
g82

unl
[

yo2

yrl
If
ar
Ge2

2vi
Uo

Yu2

6z1
5f0
OM1
4%
u?
51

Jo
Kw

4n
oe
YV
M

YmQ
001

J9

Rag0
Mpl
pJ
Ct
xZ
Cw0
X0
CP1

CI

Ju

S0
PK2
qvl
In
pr
bo0

IF i1 MOD 2 THEN GOSUB movpos EL
SE GOSUB movneg
GOSUB vergleich:IF ergeb THEN en
deosu )
IF 11 MOD 2 THEN iloe=11+1:GOSUB
movneg ELSE iloe=11-1:GOSUB movp
os
NEXT i1
IF i2 THEN
IF i2 MOD 2 THEN iloc=1i2+1:GOSUB
movneg ELSE iloe=1i2-1:GOSUB movp
os
END IF
IF i2< 18 THEN i2start
IF i3 THEN
IF i3 MOD 2 THEN iloc=1i3+1:GOSUB
movneg ELSE iloc=13-1:GOSUB movp
os
END IF
IF 13<18 THEN i3start
IF i4 THEN
IF i4 MOD 2 THEN iloc=i4+1:GOSUB
movneg ELSE iloe=14-1:GOSUB movp
os
END IF
IF i4< 18 THEN i4start
IF i5 THEN
IF i5 MOD 2 THEN iloc=1i5+1:GOSUB
movneg ELSE iloc=1i5-1:GOSUB movp
os
END IF
endeosu:
BEEP: BEEP
GOSUB stpd
LOCATE 3,1
IF ergeb=0 THEN PRINT "keine Loes
ung”:GOTO ecsu
PRINT "Loesung:”
IF 15 THEN CALL Ergebprint(i5):CA
LL Farben(is)
IF i4 THEN CALL Ergebprint(i4):CA
LL Farben(id)
IF 13 THEN CALL Ergebprint(i3):Ca
LL Farben(i3)
IF i2 THEN CALL Ergebprint(i2):CA
LL Farben(i2)
IF il THEN CALL Ergebprint(il):CA
LL Farben(i1)
ecsu:
PRINT "Maus-Klick”
SLEEP
SLEEP
LOCATE 3,1
PRINT ” 4
FOR 1=1 TO 6
PRINT * "
NEXT 1
MENU ON
RETURN
stpd:
LOCATE 3,10:PRINT ” k
LOCATE 4,10
PRINT ” "
RETURN
SUB Ergebprint(ilfdv) STATIC
ergebout:
DATA, L., Ag e, P, Syoiigpe
DATA “x3 ™,“x3 v*,"yl <”,"yl >
"

DATA "y2 <","y2 >","y3 <","y3
-

DATA “z1 ™", "zl
"23 "n‘ »23 e
RESTORE ergebout
FOR i=1 TO ilfdv
READ ap$

NEXT

PRINT ap$

END SUB

saveimod:

¥ te2 0 el v,
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609
610
611
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624
625

626
627
628
629
630
631
632
633
634
635
636

637
638
639
640
641

643
644

645
646
647
648
649
650
651

652

653
654
655
656
657
658
659
660
661

663

664
665
666
667
668
669
670
671
672

673

674
675
676
677

711
tk
9K
9
4p2
X7
Mel
E2
Bb
Xw

17

LE1
0Qo0
8s1
9F
&d
Y
S22

26

72

b0

sL

pil
A00
i41

MENU OFF
OPEN “Kubmod” AS #2 LEN=2
FIELD #2,2 AS elen$
FOR i=1 TO 54
LSET elem$=MKI$(imodel(i))
PUT #2,1
NEXT 1
CLOSE #2
MENU ON
RETURN
loadimod:
MENU OFF
OPEN "Kubmod” AS #2 LEN=2'
FIELD #2,2 AS elem$
FOR i=1 TO 54
GET #2,1i:iz=CVI(elen$)
IF iz<2 OR iz>7 THEN CLOSE #2
:MENU ON:RETURN
imodel(i)=iz
NEXT i
CLOSE #2
FOR i=1 TO 9 STEP 2
CALL Farben(i)
NEXT i
MENU ON
RETURN
duell:
MENU OFF
ergeb=0:G0SUB vergléich:IF ergeb
THEN MENU ON:RETURN
LOCATE 4,10:PRINT "Wettkampf”

obenla:

DATA 23,11,24,35,22,0

RESTORE obenla

GOSUB dlvgla

IF vglerg THEN
iml=2:im2=9:iloe=11:GOSUB bewlne
IF imodel(25)=imodel(26) AND imo
del(47)=imodel(54) AND imodel(33)
=imedel(32) THEN oben5

END IF

obenl:

DATA 23,11,24,35,22,2,25,47,33,0
RESTORE obenl

GOSUE dlvglo

IF vglerg THEN
im1=23:im2=11:im3=23:imé=2:1loc=
11:GOSUE bewlne2a
im1=23:im2=6:im3=23:imb4=17:1iloc=
7:GOSUB bewle2o
iloe=13:GOSUB bewl:GOSUB bewl
GOTO obenl

END IF

oben2:

DATA 23,8,4,14,38,49,53,44,20,0
RESTORE oben2
GOSUB divglo
IF vglerg THEN
im1=23:im2=8:1im3=23:1im4=20:1iloc=
9:G0SUB bewlne2a
im1=23:im2=30:im3=23:im4=31:11loc
=7:GOSUB bewle2o
iloe=13:GOSUB bewl:iloe=8:GOSUB
bewl:iloe=14:GOSUB bewl
GOTO oben2
END IF
oben3:
DATA 23,6,27,51,31,0
RESTORE oben3
GOSUB dlvglo
IF vglerg THEN
im1=23:1im2=6:11l0oc=7:GOSUB bewlne
im1=17:im2=26:11lo¢=9:1loca=11:G0
SUB bew2ne
1loe=13:GOSUB bewl:ilcc=5:GOSUB
bewl:iloe=14:GOSUB bewl
GOTO cben3
END IF
obené:
DATA 23,17,30,41,28,0

678
679
680
681

682

683
684
685
686
687
688

689
690
691

692
693
694

695
696
697

698
699
700

701
702
703

704
705
706

707
708

709
710
711
712
713

714
715
716

717
718
719
720

721
722
723
724
725
726
727

728
729
730
731
732

733
734
735
736

Y
c7
SA
Sn2

zy
8X
zsl)
Qco
2wl
™

ZHO
Apl

iMo
zD1
Im

TRO
iyl

owo
41
z2

)4
EWO
9A1

Wh
rZ
JD2

OH1
bw

Qj0
C51

3J
9r
Pv

Ec
¥s0
yui
XZ

£G
Os
£00
MZ1

7g
Bl

mN

04D
Yel
R3

rS
C4
Yv0
U41

RESTORE oben4
GOSUB dlvglo
IF vglerg THEN
im1=23:im2=17:1loe=7:G0SUB bewln
e
im1=6:1im2=9:1lcc=9:1iloca=11:GOSU
B bew2ne
iloc=13:GOSUB bewl:GOSUB bewl
GOTO obend
END IF
ocben5:
DATA 23,10,12,36,34,0
RESTORE oben5:GOSUB dlvgla:IF vgl
erg=0 THEN cbenlQ
obené:
DATA 1,2,3,0
RESTORE oben6:GOSUB dlvgla:IF vgl
erg=0 THEN obenlQ
oben7:
DATA 13,25,37,0
RESTORE oben7:GOSUB dlvgla:IF vgl
erg=0 THEN obenl0
oben8:
DATA 48,47,46,0
RESTORE cben8:GOSUB dlvgla:IF vgl
erg=0 THEN obenl0
oben9:
DATA 45,33,21,0
RESTORE cben9:GOSUB dlvgla:IF vgl
erg=0 THEN obenl0O
GOTO mittel
obenlQ:
DATA 23,1,10,21,3,12,13,37,36,48,
46,34,45,0
RESTORE obenl0:GOSUB dlvglo
IF vglerg THEN
im1=23:im2=1:im3=23:imé=10:1im5=2
3:imb=21:1loe=11:GOSUE bewine3a
im1=23:im2=5:1m3=23:im4d=15:im5=2
3:im6=16:110e=7:GOSUB bewle3o
iloe=2:GOSUB bewl:iloc=7:GOSUB b
ewl:1loe=1:GOSUB bewl
GOTO obenld
END IF
idlz=0
obenll:
IF imodel(7)=imodel(23) THEN oben
12
IF imodel(18)=imodel(23) THEN obe
nl3
IF imodel(19)=imodel(23) THEN obe
nl4
IF idlz < 4 THEN iloc=7:GOSUB be
w1:GOTO obenll
GOTO mittel
obenl2:
im1=18:im2=2:ilce=11:GOSUB bewlne
iloc=8:GOSUB bewl:iloc=2:GOSUB be
wl:ilee=7:GOSUB bewl:iloc=1:GOSUB
bewl
idlz=1dlz+1
GOTO obenll
obenl3:
DATA 13,8,14,7,2,7,1
RESTORE obenl3
im1=19:im2=2:1l0c=11:GOSUB bewlne
FOR 1d1=1 TO 7:READ iloc:GOSUB be
wl:NEXT idl
idlz=idlz+1
GOTO obenll
obenls4:
im1=7:im2=2:iloe=11:GOSUB bewlne
iloe=7:G0OSUB bewl:iloc=13:G0SUB b
ewl:iloc=8:GOSUB bewl:ileoc=14:GOSU
E bewl
idlz=1dlz+1
GOTO obenll
mittel:
IF imodel(8) < >imodel(9) OR imod
el(20) < >imodel(32) THEN mittela

737

738

739

740
741
742

743
Thh
745

746
747

748
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750
751
752
753
754
755
756
757
758
759
760
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762
763
764

765
766

767
768
769
770

771

772

773

774
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776
777
778
779

780
781
782
783
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cd

QA

WF

DX
Ddo
dBl

7q
M6

R6
HO

TE

ca
PqO
nkl
TF0
oM1
x2
iJ

JF
yNO
Zsl
7D
n0

OK
9u0
oLl
Gl

Mr

v7

1t

OE

Mg

Te

KT

as

PBO
wD1
K7
wv

wY
WJo
dml
U1

IF imodel({4)< >imodel(9) OR imod
el(14) < >imodel(26) THEN mittela
IF imodel(26) < > imodel(38) OR im
odel(49) < >imodel(54) THEN mittel

a
IF imedel(53) < > imodel(54) OR im
cdel(44) < >imodel(32) THEN mittel
a
GOTO untenl
mittela:
DATA 29,6,17,27,28,51,41,31,30,0,
0
RESTORE mittela:GOSUB dlvgla2
IF vglerg THEN mittelb
im1=29:im2=17:1im3=29: im4=6:1loc=7
:GOSUB bewle2o
im1=9:im2=6:1loc=9:GOSUB bewlne
IF imodel(17)=imodel(32) THEN mit
te3
IF imodel(17)=imodel(26) THEN mit
te2
GOTC mittel
mittelb:
im1=26:1m2=14:1l0c=9:GOSUB bewle
mitte2:
DATA 7,6,8,5,8,14,7,13
RESTORE mitte2
FOR idl=1 TO 8:READ iloc:GOSUB be
wl:NEXT idl
GOTO mittel
mitte3:
DATA 8,2,7,1,7,13,8,14
RESTORE mitte3
FOR idl=1 TO 8:READ iloc:GOSUB be
wl:NEXT idl
GOTO mittel
untenl:
iml=2:im2=9:1loe=11:GOSUB bewlne
im1=9:1im2=6:1im3=9:im4=17:1l0c=7:G
OSUB bewlne2a
ifak=imodel(29)
IF ifak=imodel(28) THEN idl2=imod
el(27) ELSE id12=imodel(28)
IF ifak=imodel(41) THEN id13=imod
el(51) ELSE idl3=imodel(41)
IF ifak=imodel(30) THEN idl4=imod
el(31) ELSE idlé4=imodel(30)
1dlb=imodel(26) :idle=imodel(54):1
dld=imodel(32)
IF 1d12=1d1lb AND id13=idlc AND id
14=1d1d THEN untené
IF idl2=idle AND id13=1dlb AND id
14=idld THEN iloc=7:GOSUB bewl:GOS
UB unten3:GOTO unten4
IF id12=id1ld AND id13=idlb AND id
14=idle THEN GOSUB unten3:GOTO unt
end
IF id12=idlb AND id13=id1ld AND id
14=idle THEN iloc=8:GOSUB bewl:GOS
UB unten2:G0TO unten4
IF idl2=idld AND idl3=idlc AND id
14=1d1lb THEN GOSUB unten2:iloc=8:G
OSUB bewl:GOSUB unten2:GOTO untené
IF idl2=idle AND id13=id1d AND id
14=1dlb THEN GOSUB unten2:GOTO unt
en4
unten2:
DATA 6,18,7,17,8,5
RESTORE unten2
FOR idl=1 TO 6:READ iloc:GOSUB be
wl:NEXT idl
RETURN
unten3:
DATA 2,17,8,18,7,1
RESTORE unten3
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JA
K2

pi0
gGl

X
8K
2Z
rs2

Wtl
Xr2

JC1
pE
5J0
VN1
Nr
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FOR id1=1 TO 6:READ iloc:GOSUB be
wl:NEXT idl
RETURN
unten4:
DATA 29,17,28,41,30,0
RESTORE untené
iml=9:im2=6:1im3=9:im4=17:110e=7:G
OSUB bewlne2a
GOSUB dlvgla
IF vglerg THEN unten5
im1=29:im2=28:110oc=7:GOSUB bewle
IF imodel(29) < > imodel(17) THEN
iloc=8:GOSUB bewl
GOSUB unten2:GOSUB unten3:GOTO un
ten4
unten5:
DATA 2,6,7,5,8,8,1,7,7,6,8,5,8,2,
7,6,8,1,7,7,5,8,8,2,7,1,7,6,8,5
imvgli=31:imvgl2=6:imvgl3=18:invg
14=19:imvgl5=7:G0SUB dlvgloa5
IF vglerg THEN dlzwl=1 ELSE dlzwl
=0
imvgll=6:imvgl2=27:imvgl3=5: imvgl
4=15:1mvgl5=16:GOSUB dlvgloa5
IF vglerg THEN dlzw2=1 ELSE dlzw2
=0
imvgll=27:imvgl2=51:1imvgl3=39:imv
gl4=50: imvgl5=40:G0SUB dlvgloa5
IF vglerg THEN dlzw3=1 ELSE dlzw3
=0
imvgll=51:imvgl2=31:imvgl3=52:imv
gl4=43:1mvgl5=42:GOSUB dlvgloa5
IF vglerg THEN dlzw4=1 ELSE dlzw4
=0
IF dlzwl AND dlzw2 AND dlzw3 AND
dlzw4 THEN untené
untenba:
IF dlzwl THEN iloc=7:GOSUB bewl:
0TO unten5b
IF dlzw3 THEN iloc=8:GOSUB bewl:G
O0TO unten5b
IF dlzw2 THEN iloc=8:GOSUB bewl:G
OSUB bewl
unten5b:
RESTCRE unten3
FOR idl=1 TO 30:READ iloc:GOSUB b
ewl:NEXT idl
IF dlzwl THEN iloe=8:GOSUB bewl:C
0TO untend
IF dlzw3 THEN 1loe=7:GOSUB bewl:G
0OTO untens
IF dlzw2 THEN iloc=7:GOSUB bewl:G
0OSUB bewl
GOTO unten5
untené:
DATA 29,40,42,16,18,0
RESTORE untené
GOSUB dlvgla:IF vglerg THEN unten
7
untenéa:
DATA 2,13,1,14,2,13,1,14,2,13,1,1
4,2,13,1,14
RESTORE untenéa
im1=29:im2=18:11loc=7:G0SUB bewle
IF imodel(7)=imodel(29) THEN
FOR idl=1 TQO 8:READ iloc:GOSUB b
ewl:NEXT idl
ELSEIF imodel(19)=imodel(29) THEN
FOR idl=1 TO 16:READ iloc:GOSUB
bewl:NEXT idl
END IF
GOTO untené
unten7:
iml=6:1im2=9:1loe=7:GOSUB bewlne
LOCATE 4,10:PRINT ” #
BEEP : BEEP
MENU ON
RETURN
dlvgla:
READ imbas,imvgl

©

839 MW
840 1W2

841 iH
842 1p1
843 0T
844 ya
845 muo
846 LP1L
847 Ve
848 P12

849 Lu
850 9x1
851 8b
852 61
853 410
854 yJ1
855 em
856 le2

857 yX
858 H51
859 Ce
860 Eq
861 XZ0
862 Fhl

864 sj2

865 tml
866 Kw
867 x80
868 Y51

B69 Zy
870 00
871 1g0
872 711
873 dA2

874 e3
875 YM1
876 U6
877 dz0
878 p31
879 JG2
880 k9

881 eS1

WHILE imvgl< >0
IF imodel(imbas) < > imodel(imvgl
) THEN vglerg=0:RETURN
READ imvgl

WEND

vglerg=1

RETURN

dlvgla2:

READ imbas,imvgll,imvgl2
WHILE imvgli< >0

IF imedel(imbas) < > imodel(imvgl
1) AND imodel(imbas) < > imodel{im
vgl2) THEN vglerg=0:RETURN

READ imvglil,imvgl2
WEND

vglerg=1

RETURN

dlvglo:

READ imbas,imvgl

WHILE imvgl< >0

IF imodel(imbas)=imodel(imvgl) T
HEN vglerg=1:RETURN

READ imvgl

WEND

vglerg=0

RETURN

dlvgloa5:

veglerg=0
IF imodel(imvgll)=imodel(imvgl3)
OR imodel(imvgll)=imodel(imvgld) 0
R imodel(imvgll)=imodel(imvgl5) TH
EN
IF imodel(imvgl2)=imodel(imvgl3)
OR imodel(imvgl2)=imodel(imvgl4)
OR imodel(imvglZ)=imodel(imvgl5
) THEN vglerg=1
END IF
RETURN

bewl:

IF (iloe-1) MOD 2 THEN ineg=1 ELS
E ineg=0

GOSUB movposneg:CALL Farben(iloc)
RETURN

bewle:

WHILE imodel(iml)=imodel(im2)

IF (iloec-1) MOD 2 THEN ineg=1 EL
SE ineg=0

GOSUB movposneg:CALL Farben(iloe
)

WEND

RETURN

bewlne:

WHILE imodel{iml) < >imodel(im2)
IF (iloc-1) MOD 2 THEN ineg=1 EL
SE ineg=0
GOSUB movposneg:CALL Farben(iloe
)

WEND

RETURN

883 oBO|bew2ne:

884 v91| WHILE imodel(iml)< > imodel(im2)

885 pM2 IF (iloe-1) MOD 2 THEN ineg=1 EL
SE ineg=0

886 gqF GOSUB movposneg:CALL Farben(ilcc
)

887 8h SWAP iloc,iloca

888 sP IF (iloc-1) MOD 2 THEN ineg=1 EL
SE ineg=0

889 tI GOSUB movposneg:CALL Farben(iloc

)
890 nbl| WEND

891 jL | RETURN

892 bz0|bewle2o:

893 5f1| WHILE imodel(iml)=imodel(im2) OR
imodel(im3)=1imodel(im4)

894 yv2| IF (iloc-1) MOD 2 THEN ineg=1 EL
SE ineg=0

895 z0 GOSUB movposneg:CALL Farben(iloe
)

896 thl| WEND

897 pR RETURN

898 sZ0|bewlne2a:
899 m71| WHILE imodel(iml)< > imodel(im2)
AND imodel(im3) < > imodel(imé4)
IF (iloc-1) MOD 2 THEN ineg=1 EL
SE ineg=0
GOSUB movposneg:CALL Farben{iloc
)
902 znl| WEND
903 vX RETURN
904 1j0|bewlne3a:
905 g91| WHILE imodel(iml) < > imodel(im2)
AND imodel(im3) < > imodel(im4) AND
imodel(im5) < > imodel(imé)

900 4b2

906 Ah2 IF (iloe=1) MOD 2 THEN ineg=1 EL
SE ineg=0
907 Ba GOSUB movposneg:CALL Farben(iloe

)
908 5t1| WEND

909 1d RETURN

910 vKO|bewle3o:

911 6X1| WHILE imodel{iml)=imodel(im2) OR
imodel(im3)=imodel(im4) OR imodel(
im5)=imodel(imé)

912 Gn2 IF (iloe-1) MOD 2 THEN inegz1 EL

SE ineg=0
913 Hg GOSUB movposneg:CALL Farbenﬂiloc

)
914 Bzl| WEND

915 7§ | RETURN

(C) 1991 M&T

»Kubik.bas« Programm des

Monats Dezember als AmigaBASIC-
Listing zum Abtippen (SchluB)

ZUM PROGRAMM

Auf der Programmservice-Diskette zu dieser Ausgabe finden Sie:

- »Kubik.bas«: das Spielprogramm in AmigaBASIC 1.2

- »Kubik.run«: eine mit dem HiSoft-Basic-Compiler 1.04 kompilierte,
leicht modifizierte, schnelle Version von »Kubik.bas« als ausfiihr-
bares Stand-alone-Programm; !

- »Kubmod«: Datendatei, die einen vorgegebenen Zustand des Wiirfels
definiert;

- »Kubfarb«: Datei, die eine vorgegebene Konfiguration der Seiten-
farben des Wiirfels definiert.

Naheres zur Programmservice-Diskette finden Sie auf Seite 255
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UTILITIES

Mit diesen Tools ist auch der normale
Anwender in der Lage, Disketten auf
dem untersten Level zu bearbeiten.

Ein Werkzeug, mit dem Sie z.B. Fremd-
formate und Kopierschutzmechanismen
analysieren und kopieren kénnen.

Es ist moglich, fast jeden Kopierschutz
zu entfernen. Incl. einem ausfihr-

Mit “Virus Killer Professional” erkennen
und vernichten Sie alle zur Zeit bekann-
ten Viren auf dem Amiga. Mausgesteuert
und mit Update-Service eine

Etikett-Commander

Druckt und verwaltet die Inhaltsverzeich-
nisse Inrer Disketten. Ausdruck mit Ein-
bindung von Sinnbildern pafgenau auf
3,5" Diskettenetiketten. Schnelles Finden
bestimmier Programme Uber

PC-Handler

Das ultimative Utility mit Hilie dessen Sie
ASCII-, Bild-, Text- und Datenbankdatei-
en zwischen Amiga-, Atari- u. MS-DOS-
Format umkopieren und bearbeiten kén-
nen. Konvertiert die versch. ASClI-Zei-
chensatze und formatiert auch

Das ist ein deutsches Desktop Publi-
shing Programm flr den Heimbereich.
rucksachen, Aufkleber, Poster,
Gliickwunschkarten, und wo immer Sie
Text und Grafik millimeter
ten machten. Bis zu einer
im x 1m. Incl. 4 Disketten mit
Grafiken. 1 MB erforderlich.

enau gestal-
rofe von

Hardcopies aus laufenden Programmen
in anspruchsvoller Druckqualitat. Hohe
Auflésung bis 360x360 dpi bei 24-Nadel-
und Laser-Druckem fiir absolute Detail-
treue. Kontrast-, Helligkeit und Farbein-
stellungen. Glattefunktion und 6 wahiba-
re Grafikraster. Ausdruck auf Farb-und
Schwarz/WeiB-Druckem
Ausdruckgroie ist einstellbar.

Turbo Print Professional
Wie oben, aber mit noch mehr Einstell-
méglichkeiten und noch besserer Aus-
druck-Qualitat. Im Postermodus kénnen
Sie nun beliebig groBe mehr-
teilige Bilder erzeugen.

Demomaker

Mit diesem tollen Programm erstellen

Sie in kiirzester Zeit die phantastischsten
Animationen, Demos und Programmvor-
spanne. Kombinieren Sie Schriften,
Logos, Vektorgrafiken und Musikstucke,
und bringen Sie dann alles in Bewegung.
Atemberaubende Gestaltungseffekte und
freie Farbenwahl geben Ihrer Demo ein
absolut profinaftes AuBeres.
1 MByte RAM erforderlich.

Picasso Malprogramm

Dieses universelle Malprogramm fir den
Amiga beherrscht Uber 32 Funktionen
zur Gestaltung der schonsten Bilder. Pin-
sel, Spraydose, Fiillen, Kreis, Freihand,
Texte einfagen, Lupenfunktion etc. Samt-
liche IFF-Grafiken kdnnen Ubernommen
und weiterverarbeitet werden.
Viel Leistung filr geringen Preis.

AKTUELL

BTX Manager

Bildschirmtext mit Grafik und Farbe.
AuBerst komfortable Bedienung mit
Maussteuerung. BTX-Seiten speichern,
weiterverarbeiten und ausdrucken.

Auch Festplatteninstallation.
Umfassende Btx-Tastaturanpassungen
mit Funktionstasten-Belegung. Im Liefer-
umfang enthalten: Software flr Amiga
500/2000 und Verbindungs-
kabel zur Postbox DBT 03,

Maus-Joystick-Adapter
Vorbei ist die Zeit des Umstdpselns von
Maus und Joystick, Dongel, Bbx usw.

Jetzt konnen Sie Maus und ein zweites
Gerat immer angeschlossen lassen und
dann nur noch mit einem Schalter

Miller & J
1000 Berlin
| DATEN-TECHNIK.

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

Maller, Kramke & Partner « Berlin

TOOLKITS

Action Replay 2.0

Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten Funktionen!
fur Amiga. Maschinensprache-Monitor, Sprite-Editor,
Virus-Detector, Zeitlupe, Trainer-Maker, Schnell-
Lader, Programmpacker, Musik- und Spiele-Freezer,
Assembler/Disassembler, Statusanzeige, Rechner,
Diskcoder, Notizblock und... und... und...

Action Replay fir Amiga 500 189,-
Action Replay fur Amiga 2000 219,-

X-Copy Professional 5.0D
Mit diesem Disketten-Kopiersystem kopieren Sie fast al-
les. Kopiert Files, Festplatten, Disketten und geschitzte
Software. (Kopien dirfen nur fir den Eigenbedarf ver-
wendet werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten iber RAM in
48 Sekunden. Die Installation der mitgelieferten

99,-

f

69,-

49,-

Zusatzhardware ist sehr einfach. Ein externes
Zweitlaufwerk ist erforderiich.

X-Power Professional

Das neue Super-Toolkit-Modul fiir Amiga 500 und 2000.
Auf Tastendruck erwartet Sie eine Fulle von Funktionen.
Programm-Freezer, Monitor / Assembler, Grafik-Editor,
Dia-Show-Generator, Sprite-Editor, Packer, Virus-Chek-
ker, 2-Drive Disk Utility, 4-Kanal Stereo Sound, Help
Screen, schnelle Amiga DOS kompatible Diskroutinen,
etc. und das alles bei sehr komfortabler Bedienung.

Incl. X-Copy Kopierprogramm. Bitte unbedingt

angeben ob fiir Amiga 500 oder 2000. 249,'

69,-

69,-

99,-

98,-
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Programm zur Erstellung u. Berechnung vERS‘ON!
der Lohn- u. Einkommenssteuer fir 1991.

Fir die Folgejahre ist ein Update-Service vorhanden.
Jetzt wissen Sie gleich, was Sie an Steuern zahlen mas-
sen bzw. was Sie wiederbekommen. Und Sie kdnnen
gleich mehrfach unter verschiedenen Aspekten berech-
nen und ausdrucken. Verarbeitet ca. 99% aller
denkbaren Félle. 1 MByte RAM erforderlich. 99,"

Buchhalter /K

Die bewéhrte Einnahme-UberschuBl Buchhaitung.
Lassen Sie sich Ihre Finanzbuchhaltung vom Amiga
machen. Mit diessem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuerrechtliichen Bestim-
mungen zu erfillien. Sie sehen auf einen Blick, wo Sie
Gewinne erwirtschaften und wo Kosten entstehen. Flr
bis zu 300 Konten und 15 Kostenstellen. Kassenbuch-
Ausdruck nach Vorschrift. Integrierte Kostenanalyse mit
Balkendiagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten, Ko-
stenstellen u. BWA. Mind. 2 Floppylaufwerke u. Drucker
erforderlich. Schnell den kostenlosen Sonder-

prospekt oder die DEMO fir 25,- anfordem. 248,'

Faktura Perfekt

Rechnungen; Lieferscheine, Auftragsbestétigungen,
Mahnungen erstellen, speichemn, dndern und drucken.
Mit Verwaltung von bis zu 5000 Adressen und 5000 Arti-
keln. Bis zu 100 Posten je Rechnung méglich. Preise
kénnen netto, brutto oder mit MwSt. gedruckt werden.
Editierbare Masken zur Anpassung des
Druckerformulars. 1 MB RAM erforderlich. 149,"

Amiga Geld

30 finanzmathematische Routinen zu den Bereichen:
Anlage, Kapital, Vermdgensbildung, Rentenrechnung,
Kredite, Hypotheken, Devisen, Zinseszins efc.

Fiir alle, die mit Geld zu tun haben. 98,'

Hausverwaltung

Bis zu 50 Miet- oder Eigentumswohnungen konnen Sie
mit diesem Programm verwalten. Sie konnen Ubersich-
ten, Gesamt- und Einzelabrechnungen, Hausgeld und
den Wirtschaftsplan ausdrucken. Die Kosten wie z. B.
Wasser, StraBenreinigung, Versicherungen etc. werden
unterstitzt. Auch die Uberweisungstréger lassen sich
drucken, und eine Adressenverwaltung ist gleich
integriert. Eine groBe Arbeitserleichterung. 99,'

188,-

69,-

69,-

199,-

45,-
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Mit viel, viel mehr An

Familien-Stammbaum-Verwaltung...
... und eine echte Hilfe fir Ihre Ahnenforschung.

3 Das Arbeiten mit “Stammbaum” macht Spaf3 und Sie werden
* dabei feststellen, daB |hre Verwandtschaft groBer ist, als Sie je gedacht
haben. Mit diesem Programm konnen Sie sehr komfortabel Stamm-
baume erstellen, verwalten, auswerten, drucken und speichem.
Verschiedene Ausgabe-Listenformen sind maglich, z.B.: nach
Name, Geschlecht, Sterbeont, fehlenden Eltern, Beruf etc. Auch
¢ 1aBt sich jeder Stammbaum als Grafik mit Legende darstellen und ausdrucken.
Der Clou sind die diversen statistischen Auswertungen: z.B. Geburten und Todesfalle pro Monat (auch als
Grafik). Lebenserwartung jeder Generation. Generationsfolgen, Kinderhdufigkeiten, Verwandschaften, u.v.m.
Fir bis zu 500 Familienmitglieder pro Datei geeignet. Die sehr einfache Bedienung wird Sie begeistern.
Ein Beispiel-Stammbaum wird gleich mitgeliefert.

3,5"-Diskette:

Bestellungen:
Sie kénnen telefonisch, schrift-
lich, direkt bei uns oder per Fax
bestelien. Bezahlung ist maglich
per Post-Nachnahme, Euro-
Scheck oder Kreditkarte.
Versandpauschale einmal

pro Bestellus
Ausland 12,- DM. MwSt.-Abzug

400,- DM. Prelséinderungen und
Imtimer vorbehalten.

Bezahlung
auch mit Kreditkarte moglich!
Telefonisch oder schriftlich. Kartennummer und Verfalldatum angeben.

=

TransDat professional

Der Spracheniibersetzer fiir alle Amiga

» 30000 bis 70000 Vokabeln je Sprache

+ Automatische Ubersetzung von ganzen Texten

+ Mit Englisch, Franzdsisch, Spanisch oder Italienisch lieferbar
= Wahlweise Fremdsprache-Deutsch oder Deutsch-Fremdsprache

Mit diesem neuen Programm steht Ihnen jetzt ein Ubersetzungswerkzeug zur Verfigung, das
sehr prazise komplette fremdsprachige Texte ins Deutsche Gibersetzt oder umgekehrt. Zudem
stellt “TransDat” ein optimales Lernprogramm fir alle Fremdsprachen dar. Durch die Eingabe ei-
gener Vokabeln kann “TransDat Professional” bis ins Unendliche ausgebaut werden. Das Pro-
gramm ist sehr bedienerfreundlich gestaltet, wird mit ausfiihrlicher deutscher Anleitung geliefert
und laBt sich auch auf einer Festplatie problemlos installieren. Lieferbar, jeweils mit »

den Fremdsprachen Englisch, Franzésisch, Spanisch u. Italienisch. Bitte angeben | J€ 99,'

Ubersetz E

Ein preiswertes Programm, das |lhnen
englische Texte wortweise ins Deutsche
Ubersetzt. Das mitgelieferte Worter-

buch ist zudem frei erweiterbar. 29,'

Vokabel-Trainer

Mit “Amiga Learn” wird das Vokabel pau-
ken zu einem Vergnigen. Verschiedene

Choice, feste Reihenfolge, solange, bis
alles gekonnt wurde, efc. Jederzeit ist eine
Bewertung moglich. 1600 engl. Vokabeln
werden schon mitgeliefert. Auch fur 69
-

andere Sprachen verwendbar
Englisch-Wérterbiicher
Blitzschnelles Suchsystem, auch aus
anderen Programmen heraus. Findet auch
bei falscher

Vokabeln. Erganzen, Drucken und Uben
von Vokabeln. Gute Grafik !
69,-

Englisch/Deutsch
Deutsch/Englisch 59,-

89,-

FUR ZU HAUSE

Videothek

Mit diesem komfortablen Programm kénnen Sie Ihre Heim-Videothek verwalten. Bis zu 2000

Filme pro Diskette. Alle bek. Videosysteme werden unterstiitzt. Anzeigen und Suchen bestimmter

Filme nach beliebigen Kriterien. Z.B. Filmtitel, Art, Genre, Filmnummer. Erfassung von
Bandstelle und Spieldauer, Listendruck und Auswertungen mit Balkendiagramm.

Erndhrung
Uber 750 Lebensmittel mit Daten wie: Kalorien, Eiweif3-, Fett- und Kohlehydrat-Anteile, Vitamine,
Broteinheiten, Mineral- und Ballaststoffe. Alle Daten voll editier- und erweiterbar. Samtliche
Daten konnen einzeln abgerufen oder zu ganzen Menls zusammengestellt werden.

Incl. Kalorientabelle und Vitamin-Mineralstofflexikon. Komfortable Bedienung. 69,-

Lotto Amiga V 2.1

Starke Berechnungen fiir Samstag- und Mittwoch-Lotto. Alle Ziehungen vom
Anfang bis Mitte 1891 gespeichert, Neue Ziehungen kénnen eingegeben
werden. Tipvorschlag, Trefferhaufigkeit, Trefferwiederholung,
Ziehungsabstande, Tipvergleich, Listendruck, Systemtip mit Gluckszahlen, etc.
Update gegen Einsendung der Originaldiskette fir 29,- lieferbar.

Astrologie
Mit diesem “Programm des Lebens” wird Ihr Amiga zum astrologischen Experimentierkasten.
Erstellen von Geburtshoroskopen, Tageskonstellationen etc. Hauser nach Koch oder

149,-

49,90

UE
\ﬁkswﬂl

59,-

Placidus. Chartdarstellung und Planetenbewegung. Berechnung und Grafik.
Speichern und drucken. Incl. Biorhythmus und ausfiihrlichem Handbuch.

Fahrschule

Das Lemnprogramm zur Fiihrerschein-Prifung. Hier wird das Theoriepauken zu einem Vergni-
gen. Sie kénnen lemen und trainieren und sich anschlieBend prifen lassen.

Folgende Themen werden behandeit: Verkehrszeichen, Voriahrtregeln, Verkehrssituationen,
Umweltfragen, Motorradfragen und Aligemeines. Totale Mausteuerung, ansprechende

Grafik, Multiple-Choice-Technik und neuester Stand. 49,'

Hiermit bestelle ich:
() per Nachnahme () Euro-Scheck liegt bei
(zzgl. 6, DM Versandkosten / Ausland 12,- DM)
(Dleh bitte um unverbindiiche Zusendung

"im Inland 6.- DM Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-Informationen.

bei ungen erst ab

Lemtechniken und Auswertungen. Multiple-

hreibweise. Mit bis zu 20000

Amiga 12/91

gte L

In Ausnahmetallen ist bei erhoh-
ter Nachirage nicht immer jeder
Artikel sofort lieferbar.

Wenn oben nicht anders
angegeben, geeignet fir alle
Amiga 500/1000/2000 mit
mindestens 512 KByte RAM.

Alle o.a. Programme immer
in deutscher Ausfiihrung.

Vor- / Nachname

Hardwareanforderungen:

StraBe

PLZ / Wohnort

Keine Public Domain

und keine Shareware.

Unterschrift: Datum:
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Der Amiga ist eine wunderbare Multitasking-Maschine,
d.h. er kann mehrere Aufgaben scheinbar gleichzeitig
erledigen. Sogar mehrere Tasks lassen sich einspan-
nen. Wir demonstrieren Ihnen diese interessante Seite

- vielleicht die interessanteste - des Amiga, mit Tasks 4 Ze

und Prozessen zu arbeiten, in einer vierteiligen Serie.

von Edgar Georg Meyzis

onnte es sein, daB zu wenig liber Tasks und deren Handha-

bung, d.h. Programmierung bekannt ist? Sind wir vielleicht

ungelibt, in zeitlich sich Uberlappenden, also simultanen

Abldufen zu denken? Oder wollen wir den Wechselwirkun-
gen aus dem Wege gehen, die zwischen Tasks auftreten, wenn sie
um den Zugriff auf Ressourcen konkurrieren?

Die Beispielprogramme unserer Serie setzen an gekennzeich-
neten Stellen die Version 2.0 des Betriebssystems voraus. Fir die
Listings verwenden wir in dieser Folge Modula-2 (M2Amiga 4.1),
ohne die Besonderheiten der Sprache oder ihrer Implementation
voll auszureizen, um die Ubertragung in andere Sprachen zu er-
leichtern. Ein Beispiel drucken wir sogar in zwei Sprachen ab (Li-
stings 1-2 und 1-3), um lhnen eine praktische Hilfe fiir die Umset-
zung von Modula-2 nach C zu bieten. In den folgenden Kursteilen
werden wir Beispiele in C verwenden und die entsprechende
Modula-2-Version auf der Programmservice-Diskette verdffentli-
chen. Und damit méglichst jeder unseren Kurs praktisch verfolgen
kann, haben wir die C-Listings an den C-Compiler »Dice« ange-
paBt, der als Public-Domain-Software preiswert erhéltlich ist [5]
(Fish-Disk 491; siehe auch AMIGA 11/91, Seite 192).

* Was sind Tasks?

grammierern

mit vorzugebenden Prioritdten bestimmen, welches unserer Pro-
gramme der Task-Manager vorrangig bedient.

Um die' CPU abwechselnd fiir verschiedene Tasks einzusetzen,
sind Informationen festzuhalten, damit sie ihre Arbeit genau an der
Stelle fortsetzt, an der sie vorher unterbrochen wurde. Im wesentli-
chen handelt es sich dabei um Registerinhalte und den Stand des
Programmzéhlers. Das Task-Management iiben Teile der Kompo-
nente »Exec« des Betriebssystems aus, z.B. die Routinen »Exit-
Intr«, »Schedule« und »Switch«. Eine kommentierte Fassung des
Quelltextes der Routinen bietet [4].

Die vereinfachte Sicht eines Tasks als laufendes Programm, 148t
sich gem&B der Abbildung rechts verfeinern. Jeder Task verfiigt
Uber einen eigenen Stack, ein separates »Exception Handlingx,
und den uneingeschrénkten Zugriff auf die Register der CPU. Ein
Task bildet eine in sich geschlossene Welt (Kontext, Zusammen-
hang). Selbst wenn sie Teil eines Programms ist (siehe Listing 1-1),
kann sie ohne besondere Vorkehrungen nicht auf globale Varia-
blen zugreifen. Tasks arbeiten auch nicht mit Routinen des DOS.
Abgeschlossenheit jedoch bedeutet keineswegs Isolation: Tasks
kénnen miteinander kommunizieren. Abgeschlossenheit ist im
Sinne eigener, privater Ablaufbedingungen zu verstehen.

Die Abgeschlossenheit stellen wir u.a. heraus, weil unsere Com-
piler die Programmierung von Tasks nur im Ansatz unterstitzen.

Tasks ‘
2 + —
1 S % ' |
’ !
0 i L | |
Ty
Task-Manager —— — L U u

—
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_
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|

= CPU-Zuweisung

Zeit

Bild 1-1 Task-Manager lassen die CPU geregelt unterschiedlich lange im Wechsel an Tasks arbeiten

Ein Task ist zunéchst eine Aufgabe an unseren Amiga in Form
eines Programms. In einem Multitasking-System werden mehrere
Tasks (Aufgaben) quasi gleichzeitig ausgefiihrt. Die Prozessoren
(CPU und ggf. ein mathematischer Coprozessor) widmen sich den
einzelnen Tasks entsprechend der Abbildung oben nacheinander.
Es besteht somit nur eine scheinbare Parallelitit. (Ndheres zu
Tasks siehe AMIGA-Magazin 11/89, S. 122, sowie [1] und [2].)

Die Idee, mit mehreren Tasks zu arbeiten, entspringt der Erkennt-
nis, daB Programme die CPU h&ufig nicht voll auslasten, z.B. wenn
sie auf Eingaben warten. Schauen Sie Ihrem Amiga doch einmal
mit »XOper« beim - scheinbaren - Nichtstun zu [3], wenn er férm-
lich nach einer Aufgabe schmachtet. Was liegt da néher, als die
Rastlosigkeit der CPU auszunutzen und in den Wartepausen eines
Programms schon an einem anderen Task zu arbeiten?

Das Betriebssystem des Amiga verfligt iiber einen leistungsfihi-
gen Task-Manager, um die CPU abwechselnd fiir verschiedene
Aufgaben (Programme oder Programmiteile) einzuspannen. Es
liegt an uns, dieses Feature clever zu nutzen, indem wir z.B. CPU-
Zeit nur beanspruchen, wenn es tatséchlich etwas zu tun gibt, oder
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Sie lassen uns in diese oder jene Falle tappen, weil sie Code so ge-
nerieren, als sei ein neuer Task nur ein Unterprogramm. (Spartani-
sche Assembler-Programmierer lachen nur dariiber.) Hierzu einige
Beispiele:

* Wenn ein Programm eine Routine als Task startet, sind diesem

_ ohne entsprechende MaBnahmen die Basisadressen bereits ge6ff-

neter Libraries unbekannt; somit ist keine Routine daraus aufrufbar
(Guru!).
* Ein Programm, das einen Task startet, darf nicht terminieren,
ohne daB der Task beendet ist oder ihm die vom Programm be-
schafften Ressourcen (z.B. Arbeitsspeicher) erhalten bleiben.
Der Vollstandigkeit halber sei erwéhnt, daB auch mathematische
Coprozessoren ins Task-Switching eingebunden sind. Die (ibrigen
Coprozessoren sichern den Inhalt der Register nicht auf dem Stack
des Tasks, sondern in einem gesonderten Speicherbereich.
Tasks lassen sich zu Prozessen veredeln und gewinnen dabei
u.a. die Eigenschaft, Routinen des DOS einsetzen zu kdnnen. Wir
kommen darauf in der vierten Folge zuriick. Programme, die vom
CLloder von der Workbench gestartet werden, laufen als Prozesse.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991




Tasks sind nur aus Programmen heraus anzulegen. Probieren wir
es doch einmal:

Das Programm »Taskl« (Listing 1-1) legt den Task »SimpleTask«
an. Sein Code ist in der Prozedur gleichen Namens enthalten. Sie
wird jedoch nicht von »Taskl« aufgerufen. Statt dessen wird ihre
Adresse als Anfang eines Tasks (intialPc, Anfangswert des Pro-
grammzéhlers, program counter) der Routine »Createlask« Uber-
geben. Weitere Parameter sind der Name des Tasks, der vorzuse-
hende Stack-Bereich und seine Prioritét. Der Task »SimpleTasks
- arbeitet mit der Prioritét eins,

- schreibt einen Wert in eine globale Variable,

- offnet ein Fenster,

- {ibergibt dessen Adresse an eine globale Variable,

- 18Bt den Bildschirm aufblitzen und

- begibt sich schlieBlich mit einem »Wait«-Statement in die Liste der
wartenden Tasks; er benétigt die CPU nicht mehr. Wir kénnen »Sim-
pleTask« nun im Hauptprogramm mit »DeleteTask« terminieren. Im
tbrigen kann sich ein Task auch selbst beenden.

* Absturzgefahr: Ein Programm wird nur dann erwartungsgemaBn
und frei von Gurus laufen, wenn |hr Compiler von sich aus, am An-
fang jeder Prozedur, - »SimpleTask« ist aus Sicht des Ubersetzers
nur ein gewdhnliches Unterprogramm - das A4-Register auf die
Basisadresse der globalen Variablen (Programmierkonvention)
richtet. Manche Compiler unterstiitzen das automatisch. Die neue-
ren Ubersetzer wollen dazu ausdriicklich aufgefordert werden (mit
»LoadAd« bzw. »GetAd«). Als Preis daflr verlieren so praparierte
Programme ihre Residenzfahigkeit.

* Flexibilitdt: Das erste Beispiel zeigt auch, wie einfach es ist,
Tasks zu erweitern. Die Prozedur »WindowAnlegen« wird automa-
tisch bei Aufruf durch »SimpleTask« in deren Kontext eingebunden,
bis das Fenster angelegt ist. Es wird deutlich, daB eine Prozedur so-
wohl vom Hauptprogramm als auch von einem gesonderten Task
eingesetzt werden kann. In Modula-2 und anderen Algol-
SproBlingen ware es moglich, »WindowAnlegen« als lokale Proze-
dur in »SimpleTask« einzubauen.

impleTask - damit der erste
Task nicht der schwerste wird

Sie haben sicher bemerkt, daB »Createlask« und »Deletelaske«
nicht Routinen des Betriebssystems sind, sondern »ExecSupport«
bzw. der »AmigaLib« entstammen. Beim Anlegen eines Tasks sind
folgende Schritte auszufilhren:

- Arbeitsspeicher fir Task-Kontrollblock sowie Stack anfordern
und mit null initialisieren;

- beide Speicherbereiche in einer Liste vermerken und diese in
den Task-Kontrollblock (memEntry) eintragen (versetzt den Task in
die Lage, Speicher bei Terminierung selbstandig zuriickzumel-
den);

- Ober-und Untergrenze des Stacks und den Zeiger daraufim Kon-
trollblock (spUpper, spLower, spReg) vermerken;

- Task-Node initialisieren (Name, Prioritat, als Knoten einer Liste);
- Kontrollblock mit standardmé&Big vorgegebenen Werten initiali-
sieren;

- neuen Task in die Liste der ablaufbereiten Tasks entsprechend
seiner Prioritét einfligen;

Wenn der neue Task erstmals anlduft, geht der Amiga wie bei
einem Task-Wechsel davon aus, daB sdmtliche Datenregister, die
ersten sieben AdreBregister, der Programmzéhler und das Status-
register auf dem Stack gesichert sind. Die Systemroutine »Add-

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

Task« besorgt das fiir uns, indem sie die Adresse der Task-

- AbschluBprozedur (finalPc oder eine Standardroutine des Be-
" triebssystems) auf dem Stack ablegt, 66 Byte (fiir 17 Register)

|6scht, die Anfangsadresse des Tasks auf dem Stack speichert und
im Task-Kontrollblock den aktuellen Stand des Stack-Zeigers ver-
merkt (Bild a, Seite 58). Bei Start eines neuen Tasks sind somit

| sé@mtliche CPU-Register mit nullinitialisiert. Die aktuellen Register-

inhalte sind mit Ausnahme von A4 auch uninteressant.

Der anlaufende Task |adt den Stack-Zeiger mit der aktuellen

Adresse aus dem Kontrollblock (spReg). In einem zweiten Schritt
werden die restlichen CPU-Register einschlieBlich des Programm-
zéhlers vom Task-Stack Ubernommen. Die Task-Routine lauft an.
Task-Wechsel erfolgen entsprechend. Aus dem dargestellten Ab-
lauf geht hervor, daB wir auf die Inhalte der CPU-Register des
Mutter-Tasks nicht ohne weiteres zugreifen kénnen.
+ Handgeschmiedete Tasks: Natirlich kdnnten wir »CreateTask«
selbst schreiben, um sicherzugehen, daB das A4-Register in einer
Task-Prozedur auf die globalen Variablen des startenden Pro-
gramms zeigt. Damit wére gleichzeitig den Programmierern gehol-
fen, deren Compiler bzw. Modulbibliothek die entsprechenden
Dienste nicht leistet.

Lassen Sie uns das aufgezeigte A4-Problem verallgemeinern,
bevor wir unseren ersten Task handschmieden: Es geht um die Fra-

Programmdaten Task-Stack
1 ]

Programmcode

CPU

Register
Befehlszéhler

Task-Kontrollblock

Stack-Info
Status-Info
Kommunikat.-info
Ablaufbedingungen
Verwaltungs-info

Bild 1-2 Ein Task besteht aus Programmcode, Speicher
fiir Programmdaten, Stack und Inhalten der CPU-Register

ge, wie ein Task am einfachsten mit Startwerten, z.B. dem Inhalt
des Ad4-Registers, zu versorgen ist. Die Moglichkeit der Ubergabe
von Parametern, wie bei Prozeduren, ist nicht auf Tasks Gbertrag-
bar; Tasks verfiigen im Gegensatz zu Prozeduren nicht tber einen
gemeinsamen Stack mit dem Hauptprogramm. Auch die Uberga-
be in CPU-Registern scheidet aus, weil sie beim Anlauf eines Tasks
auf null gesetzt werden. Was tun?

Wir haben bereits angesprochen, daB »CreateTask« einen Spei-
cherbereich als Task-Stack vom System anfordert und drei Zeiger
auf den Stack (spUpper, spLower, spReg) entsprechend Bild 1-3a
setzt. Wie wiére es, wenn man den Stack gréBer dimensionierte, um
einen Datenbereich anzulegen? Er sollte unmittelbar bei »spUp-
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per« beginnen und sich nicht mit dem Stack-Bereich fir die Regi-
ster Uberlappen (Bild b, Seite 58). Das skizzierte Vorgehen halt die
Konventionen fiir die Einrichtung von Task-Stacks ein, die u.a. vor-
aussetzen, daB »spReg« nie hdhere Adressen nutzt als »spUppere.
Wir ersetzen lediglich »spUpper« durch die Untergrenze-des Da-
tenbereichs.

GewiB doch, wir hatten auch das Feld »userData« des Kontroll-
blocks flir unsere Zwecke verwenden kénnen. Es wilrde einen Zei-
ger auf eine globale Datenstruktur des Mutter-Tasks aufnehmen.
Wir ziehen den Weg Uber den Stack eines Tasks vor, um die tber-
gebenen Daten in den Kontext des neuen Tasks einzufligen und
»userData« flir anwendungsbezogene Aufgaben freizuhalten.

Der Weg, Platz auf dem Stack fir Daten zu schaffen, ist im Prin-
zip klar. Der Datenbereich ist bis jetzt jedoch noch ein »dunkles
Loch«, ein Ausschnitt aus dem Arbeitsspeicher. Er ist mit den Mit-
teln moderner Hochsprachen erst erreichbar, wenn wir auf den
Ausschnitt eine Datenstruktur (als neuen Typ) definieren und einen
Zeiger (des neuen Typs) darauf richten.

Das Modul »PrivateTaske« (Listing 1-2 bzw. 1-3) bietet eine einfa-
che Méglichkeit, Tasks mit Startwerten zu versorgen. Der Datenbe-
reich ist auch gut vor Zugriffen von auBen geschitzt: Der jeweilige
Task verflgt allein darliber. Schauen wir uns das Modul naher an:
Wir haben es als externes Modul angelegt, um die Wiederverwend-
barkeit in den folgenden Kursteilen zu erleichtern. Im Definitionsteil
beschreiben der Datentyp »StackData« und der darauf definierte
Zeiger (»StackDataPtr«) die Daten, die wir auf dem Stack des neu-
en Tasks vor seinem ersten Start ablegen. Das Register A4 ist na-
turlich dabei. Das Arbeitspferd des Moduls ist die Routine »Create-
Datalask«. Sie weist gegentlber »CreateTask« zwei zusétzliche Pa-
rameter auf: »finalPC« und »stackData«. In »finalPC« kann man die
Adresse einer AbschluBprozedur lbergeben, die der neue Task

spUpper - |

| b
1 ¥
| Daten- |
| bereich |
|

m e-iD. |
spUpper —|-..firafe__1
iCPU-ﬂegister :
| 66 Bytes

=4 |
{CPU-Register|

66 Bytes i

aktueller Pc |

spReg ! aktueller Pe_ |

| |

i
i
\
|
|
i
|
i
1

spLower =

spLower =i |

n. Stack einer Task,
der um einen Daten-
bereich erweitert wurde

a. Stack einer ruhenden
Task bzw. vor ihrem
ersten Anlauf

m Auf dem Stack eines Tasks 148t sich an der
oberen Grenze problemlos ein Datenbereich einrichten
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selbsténdig ausfihrt (mehr dazu in der vierten Folge). Der Parame-
ter »stackData« dient der Ubergabe von Daten in einen Datenbe-
reich auf dem Stack des neuen Tasks (Bild b).

Steigen wir nun in den Implementationsteil ein:

Die Routine »CreateDatalask« enthdlt die Unterprogramme
»TaskKontrollBlockAnlegen« und »TaskKontrollBlockinitialisieren«.
Die erste Routine ist mit den Parametern »StackgréBe« und »GréBe
des Datenbereichs« aufzurufen. Die Anforderung von Speicher fir
den Kontrollblock und den Stack erfolgt gleichzeitig fur beide Berei-
che mit »AllocEntry« mit der Speicherliste »taskMemList« als Para-
meter. Das Funktionsergebnis (erhaltene Adresse) ist nur dann gul-
tig, wenn das obere Bit (31) nicht gesetzt ist. Der angeforderte Spei-
cher wird gleich in den Task-Kontrollblock eingetragen.

Die Routine »TaskKontrollBlocklnitialisieren« legt u.a. einen Da-
tenbereich entsprechend Bild b an. Auch die Speicherung der
Daten auf dem Stack des neuen Tasks ist leicht:

ultitasking: Immer
schon der Reihe nach!

stackDataPtr”) := stackData;

Da das Betriebssystem auch Tasks in Listen verwaltet, ist ein
Knoten (»node<«) mit Basisinformationen zu versehen.

Als letzte Aufgabe bleibt uns nur noch, unseren Tochter-Task mit
»AddTask« in die Liste der ausflihrungsbereiten Tasks einzuord-
nen. Der Task lauft an, sobald er an der Reihe ist.

Haben Sie den Schwachpunkt am Anfang des Tochter-Tasks er-
kannt?

Was geschdhe, wenn bereits nach dem ersten Assembler-
Statement
MOVEA.L 4,46
ein Task-Wechsel erfolgte?

Die Antwort ist klar: Der Tochter-Task legt lokale Variablen auf
dem Stack an. Der Task-Wechsel wiirde die lokalen Variablen be-
riicksichtigen, somit »spReg« um den von Ihnen benétigten Platz
dekrementieren. Konsequenz: Die Adresse unseres Datenbe-
reichs wiirde falsch berechnet. Abhilfe: Man muB den Zugriff auf
den Datenbereich (ber »spUpper« vornehmen oder den Tochter-
Task mit extrem hoher Prioritat anlaufen lassen. Wir haben Ihnen
bewuBt Raum gelassen, die Ldsung zu verbessern.

* Aufdem Priifstand: Esist leicht, das neue Modul zu testen. Dazu
nehmen wir Listing 1-1 und &ndern es ab, wie im letzten Teil des Li-
stings 1-2 dargestellt. Es bietet sich an, am Anfang des Tochter-
Tasks Assembler einzusetzen, um den Zugriff auf den Task-
Kontrollblock zu ermoglichen. Die Compiler-Direktive »LoadAd«
bendtigen wir jetzt nicht mehr.

* Von Modula-2 nach C:

Zugegeben, als »Task2.mod« (Listing 1-2) entstand, hatten wir be-
reits die Umsetzung nach C vor Augen. Modula-2-Experten wer-
den das sofort erkennen. Beim Vergleich von Listing 1-2
(Modula-2-Variante) mit Listing 1-3 (C) féllt auf, daB beide Program-
me &hnlich strukturiert sind. Sie bestehen jeweils aus dem Haupt-
modul »Task2«, dem externen Modul »PrivateTask« und einem Defi-
nitionsmodul (erkennbar am Namenszusatz ».def« bzw. »__def.h«)
zur Beschreibung von Datentypen und des Kopfs der Routine »Cre-
ateDatalask«. Die Definitionsteile werden nur beim Ubersetzen be-
nétigt. Das jeweilige externe Modul bindet der Linker ein.

Die C-Version umfaBt zusatzlich das externe Modul »MultiTask-
Support« mit zwei Routinen, da man beim von uns verwendeten
»Dice-Compiler« [5] nicht einfach auf Assembler umschalten kann.
Auch in den folgenden Kursteilen werden wir diesen Compiler ver-
wenden (Public Domain! Siehe auch AMIGA 11/91, Seite 192).

Der Vergleich der beiden Implementierungen von »CreateData-
Task« ergibt, daB Modula-2 im Gegensatz zu C geschachtelte Pro-
zeduren zuldBt. Die Namen der Funktionen bzw. der Prozeduren
und der Variablen sind in beiden Ansétzen identisch. Modula-2
weicht in der Bezeichnung von Datenstrukturen des Betriebssy-
stems (z.B. Exec oder Intuition) von den in C Ublichen Header-
Dateien ab. C setzt Definitionen zum Betriebssystem auf der Ebene
des Quelltextes ein (# include ...), Modula-2 hingegen in Form von
Symboldateien (mit FROM ... IMPORT ...).

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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Zubehor von Fischer
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180,- Infrarotmaus 169,-
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CDTV
1388,-
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c= ‘41:9 Snapshot RGB 398,-

Bundesverband der seridsen
Hard- und Scliwareunternehmen

Commodore

Fischer Hard & Software » Schierholzstr. 33
3000 Hannover 51 « Fax: 0511 / 57 23 73
Tel.: 0511 / 57 23 58 + 57 50 87

VIDEOTECHNIK

DIEZEMANN

High Tech vom Profi

|Satz & Layout-Studio 1197




KNOW-HOW

Werfen wir einen Blick auf Techniken, Variablen anzulegen:

In der Modula-2-Variante sind die globalen Variablen geschlos-
sen am Anfang deklariert. C bietet die Mdglichkeit, Variablen in
Blocken (markiert durch [...]) zu vereinbaren. So konnten wir die
globalen Variablen bis auf die zwei reduzieren, auf die »Simple-
Task« und »main« zugreifen sollen.

Vermissen Sie in der C-Version das Offnen und SchlieBen von Li-
braries? »DICE-C« bietet Routinen, die diese Aufgabe selbsténdig
Ubernehmen, vorausgesetzt, man bindet sie ins Programm mit ein.
Bei Verwendung anderer Compiler ist die »intuition.library« zu &ff-
nen und zu schlieBen.

Ein paralleles Studium beider Listings diirfte Sie (iberzeugen,
daB es nicht schwer ist, Programme von einer Hochsprache in eine
andere zu Ubertragen, wenn die Vorlage klar und einfach program-
miert ist. Was halten Sie von der Anregung, Ihre kiinftigen Beitrdge
fr die Verdffentlichung im AMIGA-Magazin noch mehr Lesern zu-
génglich zu machen, indem Sie auf jegliche »kryptische Raffines-
sen« verzichten?

Was haben wir im ersten Kursteil erreicht? Wir haben eine
Bricke von Modula-2 nach C geschlagen. Wir wissen, wie man
Tasks anlegt und haben uns einen Weg erarbeitet, sie mit Startwer-
ten zu versorgen. Dazu kann auch der Wert des AdreBregisters A4
des Mutter-Tasks gehéren, um der Tochter den Zugriff auf globale
Variablen und Systemroutinen zu erméglichen, ohne die Eigen-

| PROGRAMMIEREN

schaft »resident« aufzugeben. Die Basis flir die Arbeit mit Tasks ist
gelegt. In der néachsten Folge werden wir beginnen, noch offene
Fragen zu klaren:
- Wie arbeitet das Multitasking?
- Jeder Task benétigt fiir den Code, die Daten, den Stack und den
Kontrollblock Arbeitsspeicher, der bis zu seiner Beendigung zu er-
halten ist. Wie kann man diese Forderung am einfachsten realisie-
ren?
- Abldufe zwischen Tasks sind zu synchronisieren. Was bieten glo-
bale Variablen, Messages und Semaphore fir die Synchronisa-
tion?
- Der schreibende Zugriff auf globale Variablen muB wohl (iberlegt
sein. Wann ist ein Datum giiltig?
- Jeder Task verfugt Uber eigene Signale. Wie nutzt man sie?
- Wie »entwanzt« man Tasks?
- Wie lassen sich Tasks zu Prozessen aufmdbeln, um die Restrik-
tion »kein Zugriff auf DOS« abzuschiitteln?

Sie sehen: Noch eine Menge Aufgaben zum Thema Tasks, die
auf uns zukommen. ub

" Literatur und Software:

[1] AMIGA ROM KERNEL Reference Manual: Libraries & Devices

[2] Bleek, Jennrich, Schulz, Amiga Intern, Diisseldorf, 1990

[3] Fred Fish: PD-Software Nr. 274

[4] Rupprecht, Kommentiertes ROM-LISTING, Band 1, Miinchen, 1989
[5] Fred Fish: PD-Software, Nr. 491

Programmname: Taskl.mod (" global 1t von Task : )3
Sprache: Modula-2 nt(global, 3); rit
Compiler:  M2Amiga END Taskl.

(EII BN Ein Task 146t sich

in Modula-2 leicht anlegen. Er kann
auf globale Variablen zugreifen,
vorausgesetzt, A4 wurde mit
»LoadA4 := TRUE« auf seine Basis-
adresse gerichtet. »SimpleTask«
bietet eine Prise »Taskingx.

StackData =

FROM SY,

ADR, LOK

) Programmname:  Task2.mod, PrivateTask.mod u. -.de|
VAR (% drei globale Variablen )
eTask : Sprache:  Modula-2
- Compiler:  M2Amiga

ammautor: Edgar Meyszls

[ Anfang
PROCEDURE SimpleTask; (¥ST *)
ViR )
taskWin : WindowPtr;
L T;
(* ermdglicht Zugriff auf globals #)

(* auf globale Var zugreifen %)

(¥ auf globals zugreifen #)

Task zuschligt *)
b (* keln Signal #)

EN pleTask;
(¥ TASK - Ende meemmmmmemmmeee *)
BEGIN

simpleTask := CreateTask(ADR("Simple-Task"), 1

ADR(SimpleTask), 2000);
IF simpleTask # NIL THEN

Delay(50); (® Zeit zum Betrachten ¥) data.es

IF simpleWin # NIL THEN simpleTask reateDataTask(ADR{ “Simple-Task"), 10,
CloseWindow(simpleWin); ADR(SimpleTasgk),NIL,2000,ADR(data)); BEGIN
END; stackBlze := stackSize + dataSize;
(* SimpleTask wartet auf den Abpfiff ¥) RemTask(simpleTask); WITH speich
DeleteTask{simplaTask); ves kopf .
END Task2, task. reqs
(C} 1991 MaT task.length := SIZE(Task);

ADR(head) ;

reateDataTask(taskName :
priority : SH
initPC,
finalPC
stackSize : I
dataPtr

k : MemEntry;

VAR
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stack.reqe  := HemReqSet|memClear, public);
stack.length := stackSize;
IND;

(¥ Speicher f. Kontrollblock u. Stack anfordern #)
speicherlistePtr := ADDRESS

(AllocEntry(ADR(speicherListe
IF NOT (31 IN CAST(LONGSET, speicherListePtr)

)]

tochterTask := spelcherListePtr’,tesk.addr;
WITH tochterTask DO
Rewlist(ADF
AddHead { ADR(memE: ESS(speicherListePtr));

splower :» speicherListePtr.stack.addr;
splower + stackSize;

spupper;

il
ELSE

RETURN NIL

TURN tochterTask

TaskKontrollBleckInitialisieren
(VAR tochterTask
taskName
priority
stackData H

VAR dataPtr : StackDataPir;
BEGIN
WITH tochterlask DO
DEC(spReg, TSIZE{StackData)

(* Datenraum ¥}

dataPtr - := spReg; (* Zeiger auf Datenraum *)
dataPtr’ tackData; (¥ Daten Obernehmen *)
WITH node DO

type = task;

prl priority;
i= taskName;
END;
END TaskKontrollBlockInitlalisieren;
BEGIN

tochterTask := TaskKontrollBlockAnlegen
(stackSize, TSIZE(StackData));
IF tochterTask # NIL THEN
TaskKontrollBlockInitlelisieren(tochterTask, taskName,
priority, dataPir);
AddTask(tochterTask, initPC, finalPC);
RETURN tochterTask
ELSE
RETURN NIL

CreateDataTask;
END PriveteTask.
(€) 1991 MaT

TE T R AERI] Die Routine

»CreateDatalask« bildet den Kern
des neuen Moduls »PrivateTasks,
das wir fiir unseren zweiten Task
benodtigen. Das Modul erméglicht
es, einen Task mit Startwerten zu
versorgen. Uns kommt es auf den
Inhalt des AdreBregisters A4 an,
weil wir u.a. den Zugriff auf globale
Variablen des Mutter-Tasks suchen.
Im Unterschied zu Listing 1-1 bleibt
Task2.mod reentrant.

Programmname:  PrivateTask__def.h, Task2.c,
PrivateTask.c

Sprache: C

Compiler: DICE

Programmname:  MultiTaskSupport.asm

Sprache: Assembler

; MultiTaskSupport
XDEF _SetA4 ; ermittelt den aktuellen Task

setzt das A4-Register mit dem
Inhalt der Speicherstellen, auf
die SPReg vor Start des Tasks wles.
Funktlonsergebnis: SPReg bel Start

; des Tasks
YDEF _GetA4 ; Funktlonsergebnis Inhalt A4-Register
SECTION EASY,CODE

_Setdd: movea.l 4,a6
suba.l al,al 3 aktuelle Task
Jsr -294(a6) ; FindTask
moves.1 d0,a0 ; auf Task

move.l 54(a0),80 ; te_SPReg
edde.l #74,80 ; BasisAdr. StackData

move.l a0,d0 ; Funktionsergebnis
moven.l (a0),s4 ; Ad-Register gesetzt
ris

_Gethh: move.l a4,d0
rts

(C) 1991 MeT

Programnautor: Edgar ¥

/% PrivateTask def.h %/

#include <Exec/Exec.h>
typedel struct

| StackData;

typedef StackData* StackDatePtr;

struct Task¥ CreateDataTask(APTR, signed char, APIR,
APTR, long, StackDataPtr);

(C) 1991 M&T

Programmautor: Edgar Meyzls

/% PrivateTask.c ¥/
#include <Exec/Exec.h>
#include "PrivateTask def.h"”
typedel struct Task¥ ]
ruct List¥
/¥ Routinen zum
void Newlist(L

11s5t->1h Head = &list->1h Tall;
1ist->1h Telil = NULL;
1ist->1h TallPred = &list->1h Head;

Ptr TaskKontrollBloeckinlegen(long stackSize, dataSize)
static struct TeskMemList

struct MemList TM_Task;
struct M y TM Stack[1];
spelchert
TaskMemList* speicherlistePtr;
rTask;
1fsvarisble f. Arithmetik %/
stackSize += dataSize;
/* Zwel Speicherbloecke yerden benoetig:t *#/
speicherListe.TH Task.ml i les = 2;
/* Speicher f ntrollblock */
spelcherliste,TH Tesk.ml ME[0].me_Regs =
MEMF_CLEAR 1 F_PUBLIC;
speicherListe.TM Task.ml ME[0].me_Length =
zeof (struct Ta:
/¥ Speleher fuer Task-Stack #/
e.TM_Stack[0].me_Reqs =
MEMF_CLEAR |
ack[0] .me_Length
KontollBlock u. Stack

(APTR)AL
1 (((long)spelcherli

tochterTask
speich

ListePtr-
NewList(EktochterTask->te M

AddHead(&tochterTask-> tc_Mem
tochterTask-> tc_SPlover =
spelcherlistePtr->TN Stack[0].me_Addr;

spelcherListePtr);

7

tochterTask->> te_SPlUpper =
tochterTask-> tc_SPLower + stackSize;
n/
temp = tochterTask-> te_SPL
temp += stackSlze;
tochterTask-> tc_SPlUpper = (TaskPtr)temp;
tochterTask->> tc_SPReg = tochterTask->tc_SPUpper;
return tochterTask;
|

else /% Speich

return NULL;

Wer;

5

icht verfuegbar ¥/

skKontrolldlockInitialisieren(tochterTask, taskName,
priority, stackDataPtr)

TaskPtr tochterTask;

APTR taskName;

unsigned char priority;

StackDatePtr stackDataPtr;

|

|

StackDataPtr dataPir;
long temp;
/¥
tochterTask->tc_SPReg =
tochterTask->te_SPReg - sizeof(StackData};

*
temp = tochterlask->>te SPReg;
temp -= sizeof({StackData);
tochterTask->te_SPReg = (APTR)temp;
dataPtr = tochterTask->tc_SPReg;
*dataPtr = *stackDataPir;
tachterTask->te_Hode.1ln Type = NT_TASK;
tochterTask->te_Node.ln Pri = priority;
tachterTask->te_Node.ln Name = taskName;

]

TaskPtr CreateDateTask(taskMame, priority, initPC,

finalPC, stackSize, dataPtr)

APTR tackName;
signed char priority;
APTR initPC,
finalPC;
long stackSize;

StackDatePtr dataPtr;

tochterTask;
tochterTask = TaskKontrollBlockAnlegen{stackSize,
sizecf(StackData)});
Lf (tochterTask)
l
TaskKontrollBlockInitialisieren(tochterTesk, taskName,
priority, dataPtir);

AddTask(techterTask, initPC, fl
return tochterTask;

else
return NULL;

o
o

991 MAT

/* Task2.c ¥/
e

Compile-Anvelsung (DICE):

dee Tesk2.¢ -¢ -0 t:Task2.o

Link-Amwelsung (DICE):

dlink dlib:ie.o MultiTaskSupport.o PrivateTask.o+
t:Task2.0 dlib:c.1ib d1lb:amigas.libs
dlib:auto,lib dlibix,o -o Task2

*/

#1nclude <Dos/Dos.h>

<Exec/Exec.h>

» < Intultion/intuition.h>

<stdio.h>

<stdlib.h>

#1include “PrivateTask_def.n”

extern APTR GetA4(); /% 1llefert Inhalt ai-Register ¥/

extern APTH Sethd(); /% setzt das Ad-Reglster mit dem Wert,
der auf dem Stack einer Tochter-Task
abgelegt wurde; liefert Basisadresse
des Datenbereiches.

*/

/% M2 importiert die 3 folgenden Definitionen #/
typedef struct Tesk¥  TaskPtr;

typedel struct Window* WindowPtr;

cbale Variablen, auf dle SimpleTask zugreift */
WindewPtr simpleNin;

int global
/* TASK - Ervelterus

SLr!

s t, dass Tasks
usgebaut werden kcennen.

beliebig

*
WindowPtr WindowAnlegen()

statle ehar WinN
statie struct N

= " Simple Task ";

ULL,
WinKare, NUI

10, 10, 200,
50, WBENCHSCREEN

indow(&Win));

return (Op

/% TASK - Anf:
vold SimpleT:

WindowPtir taskWin;
StackDatal dataPtr;
TaskPtr ourTask;

dataPtr = Setad(};
global = 555%;

l
impleKin = taskWin;
tsplayBeep(taskWin->WScreen);

s
il

l
Vait(oL);

et und scnliesst Libraries selbst #/

PTR)GetA4();

CreateDataTask( "Simple-Task”, 1, SimpleTask,

NULL, 2000, kdata};
1f {simpleTask)
i

Delay(50);
if (simpleWin) CloseWindow{simpleWin);
printf( " globel erhielt von Task: %d\n”, global);
/* SimpleTask wartet deshalb: %/
RenmTask(simpleTask);

(C) 1991 M&T

NS RENCR A Es ist nicht

schwer, Listing 1-2 (a-c) (Modula-2)
nach C umzusetzen. Der verwendete
C-Compiler (Dice) arbeitet fehler-
haft bei der AdreBarithmetik. Hilfs-
variablen als Zwischenablage
beheben das Problem.
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KaroSoft

Jirgen Vieth

Airbus A 320, kompl. deutsch .......... . 99,
AMOS, Game Creator, inkl, Runtime -
AMOS - Compiler .........ccceiiimneans v 59,
AMOS-3D .......ciorvornsmsimmmsisnsson .. 74,50
Battlelsle, kemplettdeutsch .. 74,50
BillElliot's Nascar Racing, dt 4,50
BundesligaManager professional, dt. .......... 74,50

2400

Hannovers Amiga Competence Center

Workbench 2.0

Cadaver, komplettdeutsch ............. .. B7,
Enhancer Set Cadaver Level Disk, deutsch ......... -....39,50
Cruise fora Corps, Handb. deutsch e B ~
Eyeofthe Beholder 1 MB, deutsch ................... 74,50 -1+ Y v
198,- DM A - 100 Berlin 31 Blissestral3e 60
o o F 15 Str. Eagle Il, Handb. dt. 1 MB . 74,50 = b
inkl. DART 2.0 Tool Disk F 16 Falcon Collection, Handb, dt
(z.B. "WB-Patch” fiir dt. Workbench) Flames of Freedom, kompl. dt. 1 MB .. 74,50

Flightof the Intruder, Handb. dt. ...
Grand Prix (Form. 1) Handbuch dt.
Heartof China 1 MB
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt.
Kathedrale, kompl. deutsch 1MB ...
Larry Iil, kompletl deutsch 1MB ...
LarryV, TMB ...
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.

Liglispesd Telefon 030/822 9989
Modem 9600 bps
V.32 MNP 5 V.42bis

KingsQuestVIMB+ ................. .89,

Knights of the Sky, Handbuch dt. 79.50

998 DM Lemmings, Anleitung deutsch . .. covers: B4,
,- Lemmings Datadisk 1u.2,je .......... 39,90

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch .. 75,

inkl. Terminal-Programm ManiacMansion, kpl.dt. ......

Manchester United Europe, dt. 2

Master Golf, Handbuch deditsch 8650
( ‘ 7 P Im t Mega-Lo-Mania, deutsch ...... 7450
pac Monkey Isiand, kompl. deutsch 1 MB ... 74,50

gEenewe 4| JAMIGA 500 Festplatten
sebonpummt 8 |l Protar HDS00 21 MB 0/8
Theirfinest Hour, dt. Anleitung ........ Protar HDSOO 50 MB 0/8

GVP Serie 11 50 MB DC 0/8
Multievolution 500 0/8
Monitor Visto Philips 14"

HP Deskjet 500

Vision 24 bit

(bei uns vorfiihrbereit!)

24 bit

Diabelichtung

(Imagine, Real 3D,
IFF 24 etc. etc....)
+bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Fordern Sie unsere Preisliste an ! g e

Vorkasse DM 5,- Post-Nachnahme DM 8,-
. . . UPS-ExpreB-Nachnahme DM 12,-

690 DM
990 DM
1350 DM
390 DM
490 DM

890 DM

Thunderhawk, Handbuch deutscl
Zak McKracken, kpl.deutsch ................. eovsess B
X-Copy ll prof. 5.0 mitHardware ............. .79

AMIGA -CDTV
Lemmings ...
PsychoKiller ..............
S o v
WomeninMotion
Wrathofthe Demon . ..............
F 16 Falconinkl. Missionlu. Il

IS/Y/S/T/E/M/S|

Seelhorststr.50

3000 Hannover 1
Tel.0511/8582 60

Mo.-Fr. 10 - 18
S5a. n.Vereinbarung

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Tel.02103/42088 od. 0161/2217007
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps.)
Kein Ladenverkauf ¢ Nur Versand!

SCSI CONTROLLER AMIGA 2000

GVPII 0/8 398 DM Next Generation 290 DM
Alf 3.0 348 DM Evolution 2.2 RESEDLYI

SCSI FESTPLATTEN

F, N rl1

2iE#
Elektronik
I a Markenqualitat und Service - AB LAGER LIEFERBAR

Quantum LPS 52DC
Quantum LPS 105DC
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Umfangreiche

Software-Projekte
verursachen heut-
zutage hohe Kosten. Man
kann sie allerdings durch
die Wiederverwendbarkeit
einzelner Komponenten
senken - das verk(rzt die
Herstellungszeit und stei-
gert die Produktivitat.
Und natlirlich kann auch
der Hobbyprogrammierer
eine Menge Zeit sparen.

von Rainer Foetzki

m dritten Teil der Serie Uber
modulare Programmiertechni-
ken und deren Vorzige be-
schaftigen wir uns mit einer
besonderen Art von Modulen, die
Daten und darauf anwendbare
Funktionen enthalten: den generi-
schen Typen (Folge 1, Ausgabe
6/91; Folge 2, Ausgabe 8/91).

Modula-2 unterstitzt die Wie-
derverwendbarkeit von Programm-
teilen auf einer niedrigen Stufe
durch die Bibliotheksmodule. Eine
weiterreichende Mdglichkeit bie-
ten die sog. generischen Typen.
Bei ihnen gestaltet man Operatio-
nen so, daB sie (weitgehend) unab-
hangig von den Datentypen sind,
auf denen sie arbeiten.

In den z.Z. so aktuellen objekt-
orientierten Programmiersprachen
(z.B. Oberon) ist einer der Haupt-
vorteile, generische Typen zu
schaffen. Die Verwendung generi-
scher Operationen erspart natr-
lich eine Menge Arbeit. Man stelle
sich z.B. den Komfort vor, einen
Sortieralgorithmus wie Quicksort
zu erstellen, der mit unterschied-
lichen Datentypen arbeitet. Man
bendtigt nicht mehr je eine Proze-
dur fir Real, Integer, Char usw.,
sondern nur noch eine fir alle Da-
tentypen. Diese universelle Proze-
dur kann man dann vorgefertigt
aufbewahren und in all seinen Pro-
jekten einsetzen.

Unter Modula-2 ist diese Art von
Wiederverwendbarkeit nicht direkt
- etwa durch ein Schliisselwort
»generic« - moglich. Man muB ei-
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Programmierung 3. Folge

nen Trick anwenden, damit Proze-
duren mit verschiedenen Datenty-
pen verwendbar sind. Betrachten
wir das Ganze an unserem in der
zweiten Folge entwickelten Bei-
spiel des Schliisselbretts:

Die Schlisselwéachter haben in-
zwischen eine Weiterbildung zum
Lagerwéchter gemacht. Nun kén-
nen sie nicht nur mit Schliisseln,
sondern mit einer ganzen Menge
anderer Sachen umgehen.

Das Schliisselbrett wurde durch
ein groBes Regal ersetzt. Ubergibt
man nun einem der Lagerwéachter
ein Objekt, das eingelagert wer-
den soll, weist er dem Objekt einen
Platz im Regal zu. Das Regal ist
nun - anders als das Schllissel-
brett - nicht mehr auf einen Objekt-
typ wie den Schliissel beschrankt.
Statt dessen ist es fiir verschiede-
ne Objekttypen verwendbar, die
zumeist auch unterschiedliche
»Abmessungen« besitzen. Hierzu
ist es erforderlich, daB die Facher
auch das groBte zu erwartende Ob-
jekt aufnehmen kénnen.

Wie sieht eine Datenstruktur
(»Regal«) aus, in der Objekte ver-
schiedener GroBe gelagert werden
konnen? Es wére nicht geschickt,
von Anfang an sehr groBe Fécher
bereitzustellen und sich darauf zu
verlassen, daB alle verschiedenen
Objekte in einem solchen Stan-
dardfach unterzubringen sind. Er-
stens wiirde das Unmengen an
Speicherplatz verbrauchen und
zweitens gibt es irgendwann doch
ein Objekt, das zu groB fir die ge-
planten Facher ist.

ynamisch,
generisch -
- und magisch

Was ist zu tun? Die Ldsung ist
ein »magisches«, generisches Re-
gal. Es errichtet selbstédndig ein
Fach, sobald es gebraucht wird,
und zwar genau in der GrdBe des
gelieferten Objekts. Die Fécher
werden also dynamisch erzeugt
und damit ist bereits ein Detail der
Implementation gefunden, denn
mit »dynamisch« verbinden wir
den Begriff Zeiger '(Pointer). Wir
brauchen allerdings noch weite-
res:

W Offener Feld-Parameter: Ver-
wendet man ein Array als Para-

meter einer Prozedur, ergibt sich
die Schwierigkeit, daB das Array,
welches als aktueller Parameter
fungiert, die gleiche GréBe besit-
zen muB wie jenes, das als forma-
ler Parameter dient. Einige Leser
werden das Problem eventuell
noch aus ihrer Pascal-Vergangen-
heit kennen. Mit einer solchen Re-
gelung ist die Verwendung der
Prozedur stark eingeschrankt.
Modula-2 bietetjedoch einen Weg,
diese Einschrédnkung zu umge-
hen: die offenen Array-Parameter.

WIEDERVERWERTUNG

den muB. Verwendet man als for-
malen Parameter einer Prozedur
den Typ WORD, kann jeder Typ als
aktueller Typ verwendet werden,
der ebenfalls ein Word im Speicher
belegt. Ein Word sind i.a. 2 Byte, al-
so 16 Bit. In einigen Implementa-
tionen entspricht der Typ WORD
der Breite des Datenbusses, auch
wenn sie von 16 Bit abweicht.

B Eine Steigerung erreicht man,
wenn man den offenen Feld-
Parameter mit dem Datentyp
WORD zu einem ARRAY OF

MODULAR IST IN

teile? Was muB man beachten?

Vor Ihnen liegt die dritte Folge einer Serie iber modulare Programmierung,
ihre Vorziige und spezielle Techniken. Die Artikel und Themen im Uberblick:
B AMIGA 6/91: Einstieg in die modulare Programmierung. Wo liegen die Vor-

W AMIGA 8/91: Abstrakte und opaque Datentypen
B AMIGA 12/91: Generischer Datentyp

Zu jeder Folge finden Sie einige Beispielprogramme, geschrieben fir den
Modula-2-Compiler M2Amiga. Sie brauchen die Listings der ersten beiden Fol-
gen, um die Module dieser Folge zu verwenden. Alle Programme befinden sind
auf der Programmservice-Diskette zu dieser Ausgabe.

Sie bilden eine Form der Array-
Deklaration, bei der die Spezifika-
tion der Indexgrenzen weggelas-
sen wird.

a : ARRAY OF "Type”

Hier muB allerdings der Typ
gleich dem Elemententyp des ak-
tuellen Arrays sein. Ubergibt man
ein Array als Parameter an eine
Prozedur mit offenen Array-Para-
metern, wird dessen Indexbereich
von 0 an aufdie natirlichen Zahlen
abgebildet. Dabei ist es unerheb-
lich, wo der Indexbereich des ak-
tuellen Arrays beginnt.

Modul Test;

aktuellArray = ARRAY [5..125]

OF CHAR;

PROCEDUR openFildP( formalArray

: ARRAY OF CHAR);
BEGIN

openFildP( aktuellP);
END Test.

Innerhalb der Prozedur hat das

erste Element des Arrays den In-
dex 0. Der Index des letzten Ele-
ments 4Bt sich mit dem Befehl
HIGH(formalP) ermitteln. Auf den
formalen Parameter kann man nur
elementweise zugreifen.
B Eine weitere Besonderheit von
Modula-2 muB herangezogen wer-
den, um die erwiinschten generi-
schen Typen zu ermdglichen:

WORD ist ein Datentyp, der aus
dem Modulsystem importiert wer-

WORD koppelt. Verwendet man
diesen Typ als formalen Parameter,
kann der aktuelle Parameter je-
dem Typ angehdren, insbesondere
einem Record-Typ. Er wird dann
als Array von Words interpretiert.

Schauen wir uns die Liste (Li-
sting »Regal.mod«) genauer an, in
der die Schlissel aufbewahrt wer-
den. Wir erkennen, daB jeder Kno-
ten in der Liste aus einem Pointer,
der auf den ndchsten Knoten zeigt,
und einem Schllissel besteht. Wir
ersetzen nun die Schliissel durch
einen weiteren Zeiger, der auf ei-
nen Speicherbereich zeigt, in dem
die Daten des Schliissels unterge-
brachtwerden sollen. Diesen Spei-
cherbereich belegen wir wahrend
des Programmlaufs dynamisch.
Das eigentliche Problem entsteht,
wenn wir die Daten auf ihren Platz
bringen wollen, da sie unterschied-
lich viel Speicherplatz benétigen -
abhdngig vom einzulagernden
Objekt. Es wird ein formaler Para-
meter gebraucht, der mit jeder Art
eines aktuellen Parameters zu-
sammenpaBt, sei es ein unstruktu-
rierter oder strukturierter Daten-
typ. Genau so etwas leistet der Typ
ARRAY OF WORD. Aber: Beim
68000er von Motorola ist das Byte
die kleinste ansprechbare Einheit.
Aus diesem Grund ist ein ARRAY
OF BYTE sinnvoller.

63
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Wir brauchen Prozeduren, die | das generische Regal aufgesetzt. | Fille der mdglichen Anwendun- | Prozedur auszugeben. Um alle
die Daten in den Speicherbereich | Hierdurch erscheint den Benut- | gen. So kénnte es anstatt als | Vorteile der generischen Typen zu
schreiben und sie von dort zurlick- | zern die Lagerung der Schliissel | Schliisselbrett oder Regal auch | nutzen, muB man zu einer objekt-
holen. Das alles kann nur bytewei- | genau wie in den alten Schliissel- | als Kleiderschrank oder Disketten- | orientierten Sprache greifen, z.B.
se geschehen. Als Beispiel fir ei- | brettern. Das Modul »Brett« erfilllt | box fungieren. C++, Oberon oder ADA. ub
nen generischen Datentyp finden | die Funktion einer Schnittstelle. Wie Sie sehen, kann man mit ei- | Literatur: o
Sie die Implementtation des Regals | Weiterhin bringt die Verwendung | nigen Tricks und der Ausnutzung | [/} Sofware s e
im Demonstrationsprogramm. eines aufgesetzten Moduls einen | der Besonderheiten von Modula-2 12] Programmieren in Modula-2,

Um eine konkrete Anwendung | Teil der Typpriifung wieder zuriick, | generische Typen bauen. Aller- | Niklaus Wirth, Springer Verlag
des Regals zu zeigen, wollen wir | da das Brett ja nur Schliissel ak- | dings nur eingeschrénkt. So ist es bl i
es wiederum als Schliisselbrett | zeptiert. Die Wiederverwendbar- | unméglich, die Daten des generi- 4] ngrammie,gu,{g in Modu,a_gqu_Da,_
verwenden. Das neue Brett ist auf | keit des Regals zeigt sich in der | schen Typs mit einer einheitlichen | J.Lutz, Th. Risse, Verlag B. G. Teubner

1 W10|IMPLEMENTATION MODULE Brett; 41 aws END;

2 XE |FROM Schluessel IMPORT Schluessel, SchluesselName, 42 bx2 END;

3 wxé NeuerSchluessel, SchluesselZeigen, SchluesselVariable, 43 zr0|END SchluesselWeghangen;
4 sn SchluesselNamen, SchluesselBringen, SchluesselPutzen, 44 fI |PROCEDURE ZeigeBrett;

5 bp SchluesselVorhanden; 45 qv |VAR x : Schluessel;

& EnO|FROM Regal IMPORT . NeuesFach, AusFachHolen, InFachBringen, 46 uN |BEGIN

7 EK4 FachSuchen, fachFehlt, fachLeer, AnRegalinfang, 47 X02| SchluesselVariable(x);
8 J4 NaechstesFach; 48 eJ WriteLn;

9 9¢0|FROM InOut IMPORT WriteLn, WriteString, WriteCard, ReadCard; 49 t8 AnRegalAnfang;

10 ys |FROM Heap IMPORT Allocate, Deallocate; 50 mn WHILE NOT fachFehlt DO

11 my |FROM Error IMPORT WARNING; 51 wvd IF fachLeer THEN

12 YV |PROCEDURE SchluesselHolen(VAR y : Schluessel; 52 8u7 WriteString( "leer”);

13 mHU ¥ : SchluesselNamen); 53 8BS ELSE

14 Or0|BEGIN : 54 417 AusFachHolen(x) ;

15 Iu2| IF SchluesselVorhanden(y) THEN 55 XT SchluesselZeigen(x);

16 G74 WARNING( “Hand ist voll ") 56 IH InFachBringen(x);

17 sb2 ELSE 57 hA SchluesselVariable(x);

18 kB4 FachSuchen(x); 58 rD5 END;

19 T3 IF fachFehlt THEN 59 8t NaechstesFach;

20 ib7 NeuerSchluessel(y,x); 60 tF2| END; Hegal' mOd

21 §j NeuesFach( x, SIZE(y)); 61 KGO|END ZeigeBrett; Das Implementationsmodul

22 8F4| ELSIF fachleer THEN 62 ZX |END Brett. unseres Regals

23 el? WARNING( "Einbrecher!! ")

24 zid ELSE

25 057 AusFachHolen(y)

26 Lh4 END; 1 aBO|DEFINITION MODULE Regal;

27 Mi2 END; 2 hL | (* Erlaubt das Speichern und Wiederfinden von Byte-Arrays

28 wWO|END SchluesselHolen; 3 AD3 anhand von Kennummern. Idee -> erweiterbares Regal: fiir

29 kK |PROCEDURE SchluesselWeghangen(VAR x : Schluessel); 4 bn neue Elemente muss ein Fach kreiert werden, dessen Grdsse

30 e7 |BEGIN Sty dann konstant bleibt. Aus einem leeren Fach kann nichts

31 NE2 IF NOT SchluesselVorhanden(x) THEN 6 0L genommen, und in volles Fach nichts hineingelegt werden.

32 Qus WARNING( “was weghtingen ") 7 1Q Zum Zugriff bendtigt man den Fachnamen. Damit stellt man

33 8r2 ELSE 8 vw sich vor das Fach. Nun kann man Dinge hineintun und

34 tP5 SchluesselPutzen(x) ; 9 Se herausholen, ohne das Fach nochmal anzugeben ¥)

35 jw FachSuchen( SchluesselName(x)); 10 okO|FROM SYSTEM IMPORT BYTE;

36 ON IF  fachFehlt OR NOT fachLeer THEN 11 sO |TYPE FachID = CARDINAL; (* Identifiziert ein Fach. *)

37 rb8 WARNING( “woher kommt der Schliissel? ”) 12 Kz |VAR fachFehlt, fachLeer : BOOLEAN;

38 Dw5 ELSE 13 U0 |(* Fachstatus: wird von allen Routinen gesetzt. Wenn das

39 108 InFachBringen(x);

40 Qt | SchluesselVariable(x); LT EINLGd Das Definitionsmodul des magischen

Regals, leicht zu erweitern und damit ungeheuer flexibel

\HERMANN DER

YEAH , DER NEUE SUPERCOMP: iST ECHT
iRRE SCHNELL . G}v HAT NUR EINEN

SER © Karl Bihlmeier

=, MAN RUINIERT SiCH
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COMPUTING

PROFI COMPUTING, INTERFAGE UND LUCKY LOGIC

. Es gibt ein MuB fur alle PC, Amigas und Ataris: der
neue fischertechnik PROFI COMPUTING Baukasten.
Alles geht: Roboter mit Greifhand, Plotter, Geldautomat,
Scheckkartenleser, "CD-Player” und vieles mehr. Alles
neu: LUCKY LOGIC, die Steuerungs-Software mit maus-
gesteuerter, interaktiver Benutzeroberflache. Alles top:

das INTERFACE mit 8 Digitaleingdngen, 2 Analogein-
gangen und 4 Motorausgéngen. Alles dabei: ausfiihr-
liche Experimentier- und Softwarehandbiicher, Soft-
wareanleitung. Alles klar? Dann ab zur fischertechnik
Station. Mehr Infos? Dann ab zum Telefon und Prospekt
anfordern: 07443/12-369.

fischertechnik.
Mehr Konnen im Kasten.

fischertechnik ==

AMIGA 2000 C 1285,- DM
Monitor Philips 8833-1i fiiralle Amigas 549,-DM
68020 Processor-Karte,2MB RAM, Co-Proz. 1095,-DM
68030 Processor-Karte, 2 MB RAM, Co-Proz. 1278,-DM
Commodore PC/XT o. AT-Karie ah 398,- DM

Vortex ATonce fiir Amiga 500 338,-DM

GOLEM-SCSI-II-FILECARDS FUR AMIGA 2000
* SCSI-1l-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Installations-Disk
* Durchgefiihrier SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert.

20 MB (Seagate) 598,-DM ..................... 52 MB }ﬂuamum} 898.- DM
105 MB (Quantum) 1299,- DM ................ 210 MB (Quantum) 1999,- DM
AMIGA-DRIVES

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port 138,-DM
3,5" Drive intern Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial 119,-DM
3,5" Drive intern Amiga 500, inkl. Einbaumaterial 129,-DM
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80 189,-DM

Schwarz Gomputer GmbH

Altenessener StraBe 448, 4300 ESSEN 12
Tel: 0201/344376 oder 367988, Fax: 369700
Ladenzeiten: Mo-Fr: 9-13 & 15-18 Uhr, Sa 9-13 Uhr

Es gelten unsere allgemeinen Geschafisbedingungen

Vortex ATonce fiir Amiga 2000 525, DM
Flicker-Fixer Multivisionfiir A500+ A 2000 299.-DM
Multivision+passendem Farbmonitor 993,-DM
Amiga 500 plus mitKick 2.0, 1 MB RAM 838.-DM
Amiga 3000 Tower ab 6950,- DM
AMIGA 3000 Desktop ab 3490,- DM
RAM-SCHLARAFFENLAND -

PREISWERTER GEHT ES KAUM

512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 66,- DM
2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku 285,-DM
8 MB Rambaox fiir A-500 oder A-1000, mit2 MB bestiickt  375,-DM -
8 MB Ramkarte A-2000, mit 2 MB bestiickt -~ 329,-DM
8 MB Ramkarte A-2000, mit 4 MB bestiickt 529,-DM

COMMODORE CDTV 1338,- DM
Zubehdr fiir CDTV: Tastatur, Maus etc. a. Anfrage
AT-Komplettangehote

80286er ab 798,- DM * 80386er ah 1398,- DM
Bitte fordern Sie unsere AT-Preislisten unverbindlich an.

Wechselplatten fiir A 500/2000
44 MB intern fiir A 2000 komplett
44 MB extern fiir A 500 komplett

SCSI-FESTPLATTEN FUR AMIGA 500

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
Im Gehause sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
*Qﬁgrgem befindet sich im Gehause Speicherplatz fir bis zu
am.

1199,- DM
1399,- DM

50 MB SCSI-Kompletisysiem 998,- DM
105 MB SCSi-Kompletisystem 1248,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2 MB 200,- DM
MODEMS

Modem Supra 2400 (300, 1200, 2400 baud) 229,- DM
Modem Supra V42 bis max. 9600 Baud 599,- DM
Modem Supra 2400 zi intern, nur fiir A 2000 249,- DM

Der AnschiuB der Modems innerhalb der BRD ist bei Strafe verboten.

LEERDISKETTEN
3,5' No Name 2DD 10 Stiick 10,- DM, 100 Stiick 90,- DM

PUBLIC-DOMAIN-SERVICGE
Fish - Kickstart - Taifun - jede PD Disk 2,20 DM

wir sind autorisierter

C:

Commodore
Systemfachhandier

Wir sind Mitglied im

Bundesverband der seritisen
Hard- und Softwareunternehmen
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14 cr4 Fach fehlt, ist fachLeer undefiniert! Erst abfragen! ¥) g 47 Xq | (* y <- Zeiger auf Fach fiir x oder NIL, falls es fehlt. ¥)
15 sz0| (¥ Die folgenden Routinen #ndern die aktuelle Fachposition*) L 48 wP |BEGIN
16 HO |PROCEDURE NeuesFach(x2 : FachID; fuerSize : CARDINAL); : 49 Vz2| y := erstesFach; (¥ gehe zum ersten Fach %)
17 yo |(* Richtet ein Fach mit Namen und Grdsse ein (Grdsse des 50 eB WHILE (y .fuer # x) AND (y # NIL) DO
18 pr3 gewiinschten Typs). Das Fach ist leer und sofort aktuell¥) 51 Y85 (* das Fach ist nicht fiir x, aber es kommt noch eins *
19 IMO|PROCEDURE FachSuchen(y : FachlID); )
20 Ea |(*Stellt sich vor Fach SchluesselNamen. Setzt Fachstatus ¥) 3 52 8V4 ¥ 1= ¥ .next; (* also zum ndchsten Fach ¥)
21 JE |(* Die folgenden Routinen beziehen sich auf die aktuelle 53 m82| END;
22 XZ3 Fachposition. Sie wechseln sie nicht. ¥) 54 aDO|END SucheFach;
23 2d0|PROCEDURE AusFachHolen(VAR ya : ARRAY OF BYTE); 55 ul | PROCEDURE NeuesFach(x2 : FachID; fuerSize : CARDINAL);
24 ge |(¥ Holt Inhalt des Fachs. Das Fach ist danach leer 56 rL | (¥ baut neues Fach fiir ein Element der Grisse fuerSize
25 Bs3 (fachLeer = TRUE). FATAL, falls Fach schon leer war ¥) 57 Vi3 (mit SIZE(VAR) bestimmen), das fiber x2 gefunden wird #*)
26 pDO|PROCEDURE InFachBringen(VAR ya : ARRAY OF BYTE); 58 6Z0| BEGIN
27 6x | (¥ bringt ya ins aktuelle Fach. ya sollte danach wieder 59 Ai2| NeuesFach2(aktuellesFach, x2);
28 BK3 initialisiert werden. HALT, falls Fach schon voll ist ¥) 60 bn Allocate(aktuellesf‘a.ch'.schl, fuerSize);
29 nVO| (¥ Testhilfen: In der Form “AnRegalAnfang; 61 sé aktuellesFach'.schlSize := fuerSize;
30 ¢l |WHILE NOT fachFehlt DO (*FachZeigen*); NaechstesFach END; " 62 fT5 (% Speicherplatz, der genau paBt ¥)
31 oN |wird je einmal jedes vorhandene Fach gezeigt. Die Reihen- 63 ZK2| fachFehlt := FALSE;
32 GS |folge ist undefiniert. Nach Positionswechsel durch andere 64 qa fachLeer := TRUE
33 T9 |(Wechsel-) Routinen abbrechen *) 65 ZjO|END NeuesFach;
34 zu |PROCEDURE AnRegalAnfang; 66 37 |PROCEDURE FachSuchen(y : FachID);
35 aS | (* Positioniert auf das (intern) erste Fach %) 67 0§ |(* aktuellesFach := Fach filr y oder NIL, falls nicht da.
36 6D |PROCEDURE NaechstesFach; 68 FP3 Setzt FachStatus *)
37 QU | (* Positioniert auf das intern nichste Fach. Nur nach 69 HkO|BEGIN :
38 q83 Positionierung mit "AnRegalAnfang” oder "NaechstesFach” 70 1R2| SucheFach(aktuellesFach,y);
39 RB verwenden! ¥) 71 cR FachStatus;
40 ZtO|END Regal. 72 usO|END FachSuchen;
Be al def . A 73 qR | PROCEDURE AusFachHolen(VAR ya : ARRAY OF BYTE);
gal. Das Definitionsmodul des magischen 74 2s | (* kopiert Inhalt des zuletzt gesuchten/gebauten Fachs
Regals, leicht zu erweitern und damit ungeheuer flexibel 75 bJ3| nach ya. Das Fach muss vorhanden und voll sein. ¥)
76 OrQ| BEGIN
77 DD | (¥ Fach da, und richtige Grdsse? Sonst Program abbrechen!
1 hgO| IMPLEMENTATION MODULE Regal; 78 483 Reihenfolge: Nach dem ersten FALSE-AND wird abgebrochen.
2 ki |FROM Error IMPORT HALTwith; 79 Pe Denn: “fachFehlt=TRUE” -> “fachLeer”
3 kp | FROM Heap IMPORT Alloccate; B0 XV5 undefiniert & “schlSize” auch nieht greifbar! *)
4 zg |FROM SYSTEM IMPORT ADDRESS, BYTE, ADR; Bl 112| IF fachFehlt OR fachLeer OR (SIZE(ya) #
5 j5 | FROM Exec IMPORT CopyMem; (¥kopiert BYTE-Block¥) 82 dm5 aktuellesFach .schlSize) THEN HALTwith(”AusFachHolen ”
6 5H4 (¥ CopyMem(von,nach:ADDRESS; anzBytes:LONGINT) #) )
7 gl0| (* Der Fachstatus besteht aus fachFehlt, fachLeer und 83 wf2| ELSE
8 F7 | "einFach” .leer. Beim Wechseln des Fachs sind die beiden 84 zw (* Inhalt bringen. Hier milssen die Zeiger stimmen: %)
9 ge |ersten zu setzen (fachLeer nur, falls NOT fachFehlt). Beim 85 yE4 CopyMem(aktuellesFach .schl, ADR(ya),
10 78 |Wechseln des Inhalts alle drei, ¥) 86 tNM aktuellesFach .schlSize );
11 yh |TYPE InhaltPtr = ADDRESS; 87 kH4 aktuellesFach .leer := TRUE;
12 zBS RegalBand = POINTER TO Fach; 88 Xi fachLeer := TRUE;
13 VA Fach = RECORD 89 Mi2( END;
14 %39 next : RegalBand; (* das Band zum nichsten Fach ¥) 90 JhO|END AusFachHolen;
15 xv schl : InhaltPtr; (* was man so regalt ¥) 91 sG |PROCEDURE InFachBringen(VAR ya : ARRAY OF BYTE);
16 ZL5 schlSize : LONGINT; (* Zum Priifen, ob der 92 Bl | (¥ Bringt den Inalt von ya ins aktuelle Fach. Fast wie
17 kDU Schliissel ins Regal paBt *) 93 mj3 “AusFachHolen”, Kommentare siehe dort *)
18 SJ9 fuer : FachID; (¥ um das Richtige Fach fir 94 g90| BEGIN
19 xDV den Schlilssel zu finden ¥) 95 0g2| IF fachFehlt OR NOT fachLeer OR (SIZE(ya) #
20 7w9 leer : BOOLEAN; - (¥ Ist was im Fach?¥) 96 6T4 aktuellesFach .schlSize) THEN HALTwith(”InFachBringen ”
21 Geb END; )
22 uWO|VAR (* Wir sind die Lagerwichter. ¥) 97 At2| ELSE
23 Lv4 erstesFach, (* Hier binden wir das erste Fach dran ¥ 98 1K4 CopyMem(ADR(ya), aktuellesFach .schl,
) 99 6all aktuellesFach .schlSize );
24 QF aktuellesFach (* Das Fach, vor dem wir stehen ¥*) 100 OT4 aktuellesFach'.leer := FALSE;
25 AI3 : RegalBand; 101 HM fachLeer := FALSE;
26 EPO|PROCEDURE FachStatus; 102 Zv2| END;
27 GG2| (% setzt "fachFehlt” und "fachLeer” filrs aktuelle Fach %) 103 y80|END InFachBringen;
28 ¢50| BEGIN 104 V3 | (* Test-Hilfen %)
29 pA2| fachFehlt := aktuellesFach = NIL; 105 83 | PROCEDURE AnRegalAnfang; -
30 JZ IF NOT fachFehlt THEN (¥ wird “fachLeer” gebraucht *) 106 Ec | (¥ setzt das aktuelle Fach auf das Erste in der Liste.
31 ch4 fachLeer := aktuellesFach .leer; 107 yB4 Danach kénnen alle anderen betrachtet werden ¥)
32 Rn2| END; 108 uNO|BEGIN
33 8f0|END FachStatus; 109 472| aktuellesFach := erstesFach;
34 K5 | PROCEDURE NeuesFach2(VAR x : RegalBand; x2 : FachID ); 110 F4 FachStatus;
35 6D |(* richtet ein neues Fach mit dem Namen x2 ein. Liefert 111 qYO|END AnRegalAnfang;
36 2m3 einen Zeiger darauf in x. ¥) 112 KR |PROCEDURE NaechstesFach;
37 1EO| BEGIN 113 ob | (¥ setzt das aktuelle Fach auf das ihm folgende ¥)
38 uB2| Allocate(x, SIZE(x) ); (¥ Neues Fach an Listenanfang: ¥) 114 0T |BEGIN
39 wM X .fuer := x2; 115 bF2| IF aktuellesFach # NIL THEN
40 11 X .leer := TRUE; 116 z4 aktuellesFach := aktuellesFach .next;
A1 WU X .schl := NIL; 117 oA2 END;
42 vz X .next := erstesFach; (* Band zum alten ersten Fach ¥) 118 NC FachStatus; B tt d
43 we erstesFach := X; (* Anfangsband an x binden ¥) 119 rlO|END NaechstesFach; rett.mo
44 qe0| (¥ nun ist altes Band hinter x, und x am Anfang angebunden* 120 sz | (% /7777777077077 %) Das |mp|ementation5.Modu[
) 121 7a |BEGIN
45 8P |END NeuesFach2; 122 582| erstesFach := NIL; aktuellesFach := NIL;
46 35 |PROCEDURE SucheFach(VAR y : RegalBand; x : FachID); 123 uEO| END Regal.
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Das neue universelle 2D/3D CAD-Programm b
fiir die bewidhrten universellen CRP-Digitizer: @ D .V na CAD D

Computer Aided Design and Drafting

Sprache fiir allgemeine, professionelle Anwendungen

DynaCADD Datei Setze Tools Bilder GCP X 1,17932 ¥: 7.44120 . "
=] Pl EooEeo—E genschaften von DynaCADD:
[ ® Ausgereiftes 2D/3D-Konstruktionsprogramm in deutscher
2D |[un

® FEinfache, leicht erlernbare und universelle Benutzeroberfliche:
spart Lern- und Einarbeitungszeit!

N _ _ ® Beinhaltet 10 professionelle Fonts und einen Fonteditor
N ‘ _— ® Unterstiitzt Plotter, Matrix- und Laserdrucker und PostScript
a. — ® DIN-gerechte, automatische und flexible 2D/3D-BemaBung
i _‘E ® Verwaltung von spezialisierten Symbolbibliotheken
Kompatibilitit:

: ® DXF Ein-/Ausgabe
[ 1| ® DEF (DynaCADD internes Format) Ein-/Ausgabe

. . - s ® GEM, HPGL/DMP, IMG, E suls Pos i
DynaCADD ist derzeit erhiiltlich fiir: cpRIland Ragtsenpr

[T
/d

3
(]

Applikationen/Einsatzgebiete:

v/ IBM-PC (MS-DOS) v Commodore Amiga ® Architektur ® Bauzeichnen, Baustatik
v/ Atari-ST und Atari-TT v/ Macintosh (ab Mitte *91) ® Elektrotechnik ® Heizung/Liiftung
v/ Weitere Computer- und @ Maschinenbau ® Konstruktion/Vermessung
Betriebssysteme geplant! @ Raumplanung ® Schaltplanentwurf

® Schneidplotter-Anwendungen ® Technische Dokumentation

Hindlerunterlagen, Demos und Informationsmaterial
. . o . . SEAR
iiber diese und weitere CRP-Produkte erhiltlich bei: ﬂ
gy
&/
|

082

C R P - Koruk o2 ¢

Fritz-Arnold-Str. 23 » D-7750 Konstanz M

T (7531-56265 oder 07531-63396 (CAge qwod 92
Fax: 07531-56680

eTELEX-TELEX-TELEX-

WIR MACHEN ERNST! CCOMPUSTORE

COMPUSTORE GmbH - Fritz-Reuter-Strafle 6 « 6000 Frankfurt/ Main 1 » Tel. (0 69) 56 73 99 « FAX (0 69) 5 60 17 84

The Art Department (ASDG)  Professional Scanlab Il AE DATALINK/ 2000*

24-Bit-Import aller gangigen Steuersoftware fir Sharp-JX- Internes Modem fir A2000/
Dateiformate, voller IFF- 300/450/600 Scanner, inkl. A3000, MNP5, SendFAX, 2400
Support,-exzellentes thheri%q GPIB-IEEE-Board, Kabel Baud, WB 2.0 kompatibel

DM 175, - DM 1.998,- DM 348, -

n

=

Art Department Professional WShell V1.2d (Bill Hawes) AE DATALINK EXPRESS™

Professionelle Bildverarbei- AuBerst komfortabler Ersatz Externes Modem, MNPS5,
tung, 24-Bit-Composing, Farb- der AMIGA-Shell bzw. CLI, SendFAX, 2400 Baud, WB 2.0
Verlaufsgenerator etDc.M Filename-Completer, etc. kompatibel

398, - DM 95 DM 398, -

Cygnus Ed V2.12 d Pro MicroBotics 8-UP! AE RAMWORKS

Einer der besten Text-Editoren RAM-Erweiterung fir A2000, Autokonfigurierende RAM-
fir den AMIGA, voll AREXX- erweiterbar in 2MB-Schitten Erweiterung, in 512KB-Schrit-
féhig, Makrofunktionen etc. auf 2/ 4/ 6/ 8MB ten erweiterbar auf 8MB

DM 175, - 0kB DM 248, - 0KB 198,- 512KB DM 278, -

*Der AnschiuBB und Betrieb eines nicht zugelassenen Gerdtes am Netz der Deutschen Telekom ist strafbar




Achtung! Jedes der tolgenden Spiele bei uns nur 10 DM!

Returnto Earth, Remi, KampfumEriador, Risiko, Broker, Flaschbier, Blizzard, Paranoid, Tetrix, Moria, Star Treck,
Mechforce, Peters Quest, Roulette, Taran, Billard, Schach, Grufti, Skrabel, Zerg, Lucky Looser, Science Frontiers!

Gerétesteuerung mit dem Amiga 8*8 Ampere. Komplettpaket Soft- u. Hardware DM 239,-

I I FS Amiga-Fahrschule V.20 DM 48,- Chemie a. d. Amiga DM 49-

Statistik-Grafik-Manager DM 49,- Beethoven Musikprog. DM 49,

Terminkalender DM 29,- Videothek 2.0 DM 29,-

Steuer 1991 DM 59,- Superdat deluxe DM 29,-

\;Venden s;e sich bei ** Word-Games ** DM 29,- Gimme Five DM 39.-
h an uns! i 8 i A

v&ggﬁgﬂﬂré gfﬁggc'ég"s Airport DM 49, Cybexion DM 39,
2RI SINCWIE AU Laufwerk A-500 extern DM 159,-  Laufwerk A2000 intern DM 139,-
lefonisch fi ! 1 {

| el er Joystick Comp. Pro5000 DM 19~ Mouse Pad DM 9-

Fordern Sie unsere Angebotsliste an! Versand gegen Vorkasse oder Nachnahme (+ 3 DM)
Sonderaktion! Jeder Bestellung fiigen wir kostenlos 1 Spiel Amiga-Hanoi beil
Wir fiihren alle OASE-Softwaretitel!
G. Hihle & M. Faulstich Software, Am Anger 5, 8058 Erding, Tel.: 08122/5369

T T I T i A
MODEMS der neuen Generation

CSR

Der Standard: CSR 2400 |- A \
Die Schnellen: CSR 9400 i

Die Fax-Modems: CSR 9624 |

Optionen:

- CCITT V.23 (BTX mit 1200/75 bps)
- MNP 5, V.42/ V.42bis
- V.32bis (14.400 bps)

/ \

Gratis-Informationen bei Ihrem Fachhéndler oder direkt von uns anfordern.
Rémersir. & ® 3575 Kirchhain ® Tel.: 06422 / 3438 » Fax: 06422 / 7522 = BTX: *CSR#

fur A 500 Plus:
CP 500 plus 1 MByte intern (2 MB Grafik Mem.) DM 198,—

far A 500:
CP 500 512 KByte intern, Uhr, Akku, abschaltbar DM 89,-

CP 500 Vario, bis 2 MByte intern, abschaltbar

bestiickt mit: 512 KByte DM 179,-
1 MByte DM 229,-

1,5 MByte DM 279,-

2 MByte DM 329,-

Fujitsu DL1000 Golor DM 849,-

CP-Computerperipherie GmbH
Erkenbergweg 14, W-7315 Weilheim/Teck

Ci Tel. 07023/7 22 51, Fax 07023/7 20 53

Versandkosten: DM 5,- bei Vorkasse, DM 10,- bei Nachnahme, Ausland: DM 12,-
Héndleraniragen erwiinscht

Professional-300

Turhusysieme
jetzt auch mit
40 MHz/60MHz lieferbar

Professional-3000 Turbobsardsystem ist ein
Turboboard einer neuen Generation. Es ist

. ansschlieflich fir den Amiga 2000

konzipiert und hat alle nur erdenklichen
Rafinessen begiiglich Leistung, Kompatibili-
tat, Aushaufihigkeit und Softwareemulatio-
nen. Es durchbricht die Leistungsqresize
von herkimmlichen Turboboards beziiglich
der Bedienung: sowie.der Leigtungsfahigkeit
auf nenen Gebieten:Das Professional-3000
ist in- Multilayertechnik gebaut und ist
daher auch-vor der Produktionsart’anf
dem nenesten Stand der Technik.

Test: Amiga Spezial.3,/91 sehr gut
Test: Kickstart ~ * 9/91 sehr gut

Test: Computer-LIVE 9/91 gut

K«mplettsyétem--mi! 2MB ah 2190 =

00 Turbo-System

Technische Daten:

—2,4 MB 32 Bit Memory autokonfigurierend
anf 8,16 MB on-Board erweiterbar,

— schnelles Memory voll 16/32°Bit DMA-
fahig und mit 100 %I - D Caching,

— einstellbare Waitstates und dynamsche
Buscycle-Anpassung. ;

— Boot von MC68000, MC68030° nder EMIX-
System iiber Boot- Menu

—Variable Taktfrequenz miglich.

— Prozessoren umschaltbar MC68030 nach
MC68000.

— Co-Prozessoren MC68881 oder HCE&E&Z
bestiickbar.

=100 % MMU Untetstiitzung, jede Kick-
Version ladbar. -

-1 D-m-ﬁaching im Emiga Hdress-Space

Pr01 essional-020 /030 Turbo-System

Das. Professional-030 Turhoboard ist ein
bewehrtes Turboboardsystem fiir.den
Hmiga 2000 sowie. fiir den. Amiga 500.
Dieses Board ist einmalig i der
technischen Integration unter den
Professional Tarboboards. Es ist ein
robustes. und betriebssicheres Board, das
in 4fach- Multilayertechnik entwickelt
warde und somit modernste Technik zur -

< Verftigung steht.

Professional-PACK030

< Macht-ans Threr A2620Karte-ein schnelles

68030 Turbosystem.

—CPU MC68030 sowie'der Speicher sind voll

antokonfigurierend.

=~ MC68030 Takt:betragt 28,5 MHz
~—MC68882 bis 50 MHz verwendbar.

— Schnelles DMA auf dem Speicher.
— 32 Bit Hickstart Unterstiitzung
— Kickstart 2.0 kompatibel.

— Daten- und Instruction-Cache voll verwendbar.

HARMS Computertechnik

Bnna-Seghers-Stx. 99
Tel.: 0421-833864

Professional-030

— CPU MC68030 autokonfigurierend im Amiga.

— FPU MC68881 oder MC688B2 bestiickbar.

— umschaltbar anf den MC68000 dadurch
100 % kompatibel, ;

— 32 Bit RAM-Karte | MB -4 MB 32 Bit
bestiickbar.

- umfangreiche Suftwamunierstmzung sowie

. volle Cache-Unterstiitzing auch i Illl llmga
Bdress-Space.

=MMU voll einsetzbar z.B. Fastrom Dplton
32.Bit Kickstart

—Fast alle 16 Bit:RAM-Earten kinnen
weitethin genutzt werden; meist mit
erheblichen Zugriffssteigerungen.

Test Amiga M&T 1.90 = qut

Test Kickstart 3.90 =<sehr gut <

~Test Amiga Sp. 9.90 =-sehr gut .

Test Amiga Dos 2.91

Professional (020:

Professional 030

“a 690,
“a 990,

Cinkl. CPU - <

ab 949,

iwir fiihren alle Arten von

Turboboards ab Lager. Fragen
*Sie auch nach Turboboard- *
2600 Bremen 61 Baugétzen nnd Boards fir
Fax: 0421-832116 Emiga 1000."
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Kalenderberechnung in Basic

ALLE JAHRE WIEDER

1992 naht. Zeit, sich einen neuen Kalender zu besorgen. Oder Sie basteln diesmal einen mitdem Amiga. Dazu lie-
fern wir lhnen die Programme »Kalenderboy.bas« und »Jahreskalender.bas«. AuBerdem erfahren Sie etwas Uber
die Grundlagen der Kalenderwissenschaft.

von llse und Rudolf Wolf

eit mehr als 4000 Jahren sind die GesetzmaBigkeiten der
Bewegungen von Sonne, Mond und Planeten bekannt. Seit
fast 500 Jahren kennen wir die Ursachen der Bewegungen
im Weltall, und seit fast 400 Jahren blicken wir mit Fernroh-
ren in den Himmel. Weil der Kalender eng mit der Astronomie ver-
knupft ist, sind Astronomen und Mathematiker seit jeher die »Ka-
lendermacher<, die Verlagen die Strickmuster liefern.

Was ist Uiberhaupt ein Kalender? Er entsteht durch die Einteilung
des Jahres in astronomisch definierte Zeitabschnitte und ist das
Verzeichnis der nach Monaten und Wochen geordneten Tage eines
Jahres. Der erste Einjahreskalender wurde 1455 von Gutenberg
herausgegeben.

* EinMonatist ein durch den Umlauf des Mondes um die Erde de-
finiertes Zeitintervall. Im heute durch ein festes Sonnenjahr ge-
kennzeichneten Gregorianischen Kalender sind die Monate zu 28
Tagen (Februar, in Schaltjahren 29 Tage), zu 30 Tagen (April, Juni,
September, November) bzw. zu 31 Tagen (Januar, Mérz, Mai, Juli,
August, Oktober, Dezember) festgelegt.

* Als Woche wird das Zeitintervall von sieben Tagen bezeichnet,
das als Kalenderwoche zur fortlaufenden Unterteilung des Kalen-
derjahres ohne Ricksicht auf die Monats- und Jahresanfange
dient. Zu einem Kalenderjahr kénnen 52 oder 53 Kalenderwochen
zéhlen, wobei der Montag als erster und der Sonntag als letzter
(siebter) Tag der Kalenderwoche gilt. Als erste Woche eines Kalen-
derjahres zahlt diejenige, in die mindestens vier der ersten Januar-
tage fallen.

Das Datum bezeichnet einen Tag im Kalenderjahr. Es ist eine Fol-
ge von Nummern oder Namen:

- Nummer des Tages im Monat,
- Nummer oder Name des Monats im Jahr,
- Nummer des Jahres.
Beispiele aus der Praxis:
21.12.91
22.Dezember,91
23.dec.1991

Beriihmte Mathematiker und Astronomen haben sich mit dem
Kalender befaBt, und-so gibt es seit (iber 100 Jahren auch analyti-
sche Lésungen. Eine lieferte der deutsche Mathematiker Ch. Zel-
ler. Er publizierte 1886 in den »Acta Mathematica« zwei Formeln zur
Bestimmung des Wochentags aus dem Datum. Diese Formeln
sind als »Zellersche Kongruenz« bekannt. Durchforstet man die
Computerliteratur, stellt man fest, daB sie die Basis vieler Kalender-
programme bildet. Von allen bekannten (einfachen) Kalenderfor-
meln dirfte die Zellersche Formel die praktikabelste sein, weil sie
mit nur vier Variablen (Tag, Monat, Jahreszahl und Jahrhundert)
auskommt und lediglich die Monatszahlen fur Januar und Februar
korrigiert werden muissen, denn Januar und Februar sind als 13.
und 14. Monat des Vorjahres anzugeben! Ein Nachteil ist, daB die
Nummer des Wochentags vorauseilt:

Samstag = 0,
Sonntag = 1,

Freitag = 6.
Im Programm »Jahreskalender.bas« wenden wir daher nicht die
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Zellersche Kongruenz zur Bestimmung des Wochentags an, son-
dern einen Algorithmus, der auf der fortlaufenden Tageszahlung
basiert und in dem die Monats- und Schaltjahrkorrekturen bereits
beriicksichtigt sind (siehe Unterprogramm »WolagNum«). Die For-
mel gilt nur fiir den Gregorianischen Kalender, bietet aber den Vor-
teil, daB sie im Gegensatz zu den Zellerschen Formeln die naturli-
che Numerierung des Wochentags liefert (Montag = 0, Dienstag
= 1... Sonntag = 6). »Jahreskalender.bas« ist in der Lage, einen
vollstandigen Jahreskalender zu drucken.

Die Eingabe der Jahreszahl, fir die Sie einen Kalender haben
mdchten, muB vierstellig (!) erfolgen, und sie muB gréBer als 1582
sein. Der berechnete Kalender wird zunéchst am Bildschirm ange-
zeigt und kann dann ausgedruckt werden (Hardcopy des Bild-
schirms).

* Wenn Ihnen die Zeitspanne von 1978 bis 2045 gentigt und lhnen
die ARP-Library zur Verfligung steht, konnen Sie sich aufwendige
Berechnungen ersparen:

Das Programm »Kalenderboy.bas« zeigt, wie einfach es ist, ohne
komplizierte Berechnungen und nur mit ARP-Funktionen Uber ei-
nen Zeitraum von fast 70 Jahren Terminberechnungen durchzufiih-
ren und Jahreskalender zu produzieren. »Kalenderboy« ist meni-
gesteuert und bietet folgende Funktionen:

* Welcher Wochentag? Liefert den Wochentag zum eingegebe-
nen Datum

* Wievielter Tag im Jahr? Berechnet die Tagesdifferenz zwischen
dem 1. Januar und dem eingegebenen Datum

* Offset/beliebiges Datum - liefert das um den Offset verschobe-
ne Datum zum eingegebenen Datum

* Differenz in Tagen - ermittelt die Tagesdifferenz zwischen zwei
Data

* Kongruenzen - zeigt, wann der gewahlte Tag auf den gewéhlten
Wochentag fallt, z.B.: Wann féllt der 13. auf einen Freitag? Der Wo-
chentag muB in Englisch eingegeben werden. Das kann eine lange
Liste werden, daher ist auch eine Hardcopy-Option vorgesehen.
* Jahreskalender - die Eingabe der Jahreszahl muB vierstellig (!)
erfolgen. Die Ausgabe des Kalenders erfolgt zun&chst am Bild-
schirm und falls Sie den Zusatz »Hardcopy« wéhlen, auch Gber den
Drucker.

Bei allen anderen Menipunkten ist das Datum immer im
AmigaDOS-Format, also als Zeichenkette in der Form »DD-MMM-
YY« einzugeben. Zuléssig ist das Intervall von 1. Januar 1978 bis
zum 31. Dezember 2045:

] DD ist die zweistellige Nummer des Monatstags (fiihrende Nul-
len dirfen entfallen).

] MMM sind die ersten drei Buchstaben des Monats in englischer
Schreibweise:

-Januar = > jan

- Februar = > feb

-Mérz = > mar

- April => apr
- Mai = > may
-Juni = > jun
-Juli => jul

- August = > aug
- September = > sep
- Oktober = > oct
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- November = >nov
- Dezember = > dec

DATE/TIME-STRUKTUR

Inhalt FORMAT

Tage seit 1.1.78 0 AmigaDOS dd-mmm-yy
Minuten seit 0 Uhr 1 International yy-mm-dd
Anzahl der Ticks 2 USA mm-dd-yy

# define TICKS_PER__SECOND 50 3 Canada dd-mm-yy
siehe FORMAT FLAGS

siehe FLAGS (Tabelle rechts) 0 dat__StrDay enthélt den

Zeiger auf den Wochentag aktuellen Wochentag

Zeiger auf das Datum 1 Wochentag ersetzen durch

[ YY sind die letzten beiden ;
Ziffern der Jahreszahl. o e
Die Eingabe des Datum- i dS—D?ys
Strings kann in GroB- oder 4 ds_Minute

Kleinbuchstaben erfolgen. Da- 8 ds_ Tick
her sind z.B. fiir den 5. Januar
2033 die Eingaben »05-jan-33«, 12 dat__Format
T5‘JAN'33“ oder »5-Jan-33« zu- 13 dat__Flags
assig.

Die ARP-Bibliothek enthatt | it
einige Datumsfunktionen, die 18 dat_StrDate
Terminberechnungen zum Kin- 22 dat_ StiTime

Today, Tomorrow, Yesterday

Zeiger auf die Uhrzeit Ligw)

derspiel machen: DateStamp,
StamptoStr und StrtoStamp. Auch in AmigaBASIC ist der Einsatz
der ARP-Funktionen einfach. Dabei gilt es zu beachten:
* DateStamp gibt einen Zeiger auf einen Datenpuffer zuriick, der
eine Tabelle aus drei Langwortern enthélt: Im ersten steht die An-
zahl der vergangenen Tage seit dem 1. Januar 1978, im zweiten die
Anzahl der vergangenen Minuten seit Mitternacht und im dritten
die in dieser Minute vergangenen Ticks (1 Sekunde = 50 Ticks).
Der Aufruf lautet:
errorcodeg=DateStamp&(DateStruct&)

Aufrufparameter:
DateStruct -- Zeiger auf eine DateStamp-Struktur

Rickgabewert:
errorcodek <> 0 -- Konvertierung war nicht méglich
errorcodek = 0 -- Konvertierung hat geklappt
* Einen solchen Datums-Stempel kann man auch mit der Funk-
tion StrtoStamp auch. aus einem String erzeugen. Aufruf:
errorcode& = StrtoStamp(DateTimed)

Aufrufparameter:
DateTime& -- AdreBzeiger auf eine Date/Time-Struktur.

Ruckgabewert:
errorcodek <> 0 -- Konvertierung war nicht méglich
errorcodek = 0 -- Konvertierung war erfolgreich
+* Das Gegenstilck dazu ist die Funktion StamptoStr, die einen mit
DateStamp oder mit StrtoStamp erzeugten Datumsstempel in
einen ASCII-String konvertiert:
errorcodek = StamptoStr&(Datetime&)

Aufrufparameter
DateTime& -- Zeiger auf eine Date/Time-Struktur.

Rickgabewert:
errorcodek <> 0 -- eingegebener Datumsstempel war ungiiltig
errorcodet = 0 -- Konvertierung war erfolgreich

Wenn man keine Riickgabewerte erwartet, miissen die Funktio-
nen nicht deklariert werden und die Aufrufe lauten dann:
StrtoStamp& DateTimed StamptoStré DateTimek DateStamp DateStruct&

Den Aufbau der Date/Time-Struktur zeigt die Tabelle (oben). Das
SUB-Programm »Convert« zeigt die Umsetzung in AmigaBASIC.

Weil die Uhrzeit in Kalenderanwendungen nicht gebraucht wird,
wurde »datStTime« nicht implementiert.

Unter dem Oberbegriff Struktur werden verschiedene Variablen
und Zeiger zu einer Liste zusammengefaBt. Zeiger sind Adressen,
die angeben, wo sich ein Wert oder der Beginn einer Struktur im
Speicher befindet. In AmigaBASIC entwickelt man eine Struktur
folgendermaBen: Die einzelnen Werte werden in einen dafir reser-
vierten Speicherbereich geschrieben. Das geschieht mit POKE-
Befehlen, bei denen auch gleich die Bytelédnge ber(cksichtigt wird:
Byte -> POKE
Wort -> POKEW
Langwort -> POKEL

Fir eine Struktur muB man Speicherplatz reservieren. Das er-
folgt mit der ARP-Funktion »ArpAlloce; und die Freigabe am Pro-
grammende mit »Fre€lrackedltem«. Die Befehlsformate der Funk-
tionen:
bufferk = ArpAllock(sizek)

Die Variable buffer& enthalt die Anfangsadresse der Struktur.
Der Ruckgabewert ist die Anfangsadresse des Puffers und dient
als Parameter flir StamptoStr, StrtoStamp und DateStamp.
FreeTrackedItem& bufferk

Ein Rickgabewert ist nicht erforderlich. Die Funktion muB daher
nicht deklariert werden. Der Parameter ist die Anfangsadresse der
Struktur. :

Fur die Anwendung der Funktionen ist auBer der »arp.library«
auch die »arp.bomap« erforderlich. Sie muB aus der Datei »arp_
lib.fd« mit dem Programm ConvertFD erzeugt werden. Wie, ist in
der Textdatei »AboutBmaps« genau beschrieben. Beide Dateien
befinden sich im Verzeichnis »BasicDemos« lhrer Extrasdiskette.
Die .fd-Datei gibt es auf der Dokumentationsdiskette zu ARP 1.3
(siehe Bezugsquellennachweis). ub

Literatur:

Amiga Datenstrukturen-Lexikon / Paul Lukowicz, Olaf Pfeiffer, Markt & Technik Verlag AG, ISBN
3-89080-250-2

ARP 1.3 Dokumentations-Diskette / Bezugsquellen fur die Diskette:

- A.PS.-electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke, Tel. 0 50 26/17 00

- M.A.R. Computer, Weldengasse 41, A-1100 Wien, Tel. 02 22/62 15 35

Programmname: Jahreskalender.bas
Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: AmigaBASIC

20 CREEN 2,640,492,2,4

21 yL |WINDOW 2,,,0,2

" Mausklick beendet...”

OUSE(0) =0:WEND

+SCREEN CLOSE 2

34 %9 cker

3 8| (DY THR e BT 46,484 Jahreskalender.bas
37 N8 | GOSUB Ausgabe Basteln Sie

e ™ lhren Kalender fiir 1992

40 joi| COLOR 3:PRINT mit diesem Programm
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Wir sind die Spezialisten fiir :

Soft- & Hardware, Sounds & Editoren
Sequenzer & Notendruck
Sampler & Interfaces
Wir bieten : Service, Support & Hotline
Infomaterial kostenlos anfordern bei :

Eugen B. Skrzypek

Freiheitstir. 42
— Computer - Musik 5800 Hagen 5
S.E — Vorfilhr- und Beratungs- Biiro Tel.: 02334/ 3110

ZUBEHOR e 15

[ _NEU NEU NEU NEU NEU NEU _|

3,5 Zoll Laufwerke FARBIG .
lieferbar in SCHWARZ, ROT, GELB, GRUN 159,-

5,25 Zoll Laufwerk 179,-

BEI UNS FINDEN SIE FAST ALLES RUND UM DEN AMIGA
z.B. Amiga Mouse in 6 Farben lieferbar 65,-

Diskettenboxen verschiedener Hersteller ab 11, B
Joystick's ab 15.- .f‘v‘,’%ﬁs@’{%ggm'
Trackball 99,- 1 Mmﬁt{fr% : ;
Farbbénder ab 14, it
Amiga Abdeckhauben ab 20,-  piickor Fixer
Sp?ichegerweét%rgngen ab 89,- '.Tul'bé-'B(ﬂ‘iéS“
Deluxe Sound 3. 228,- e aaia :
Deluxe View 4.1 39g. undimd, und
Mouse-Koffer 99,-
CITIZEN 24 Nadel Matrixdrucker 124 D 4%
-
BEI UNS NUR ’

Public Domain SOFTWARE ohne Ende
[35Zol1 2| [525Zoll 1]
Auferdem sind wir STUTZPUNKTHANDLER von STEFAN OSSOWSKI

BESUCHEN SIE UNS IN UNSEREM LADENLOKAL
BUCHENSTR. 14 IN HERTEN BERTLICH
MO.- FR. 10-13 UND 15-18 UHR, SA. 10-13 UHR

TELEFONISCHE HOTLINE 0209/611393

S T O© &=

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL
Amiga MS-DOS

Airbus A320 99,00 DM | Atomino 69,00 DM
Amos, Game Creator 104,50 DM | Airbus A 320 99,00 DM
Amos-Compiler 59,00 DM | 688 Attack Sub 78,00 DM
A-10 Tank Killer 78,00 DM | Australien Pioneers 67,00 DM
Amour Geddon 64,00 DM | Battle Command 73,50 DM
Antares 69,00 DM | Backgammon Royal 55,00 DM
Australien Pioneers 66,50 DM | Blue Max 82,50 DM
Bane o.t. Cosmic Forge 88,50 DM | Bane o.t. Cosmic Forge 82,50 DM
B.AT. 74,50 DM | Command HQ 81,50 DM
Booly 68,00 DM | Chuck Yeager's

Brat 63,50 DM | Air Combat 79,50 DM
Cadaver Level Disk 39,00 DM | Captive 74,50 DM
Challengers 74,50 DM | Dragons of Flame 69,00 DM
Centurion Defender 63,50 DM | Das Boot 83,00 DM
Crystals of Arborea 47,00 DM | 3D Construction Kit 125,00 DM
Das Boot 74,50 DM | Eye of the Beholder 74,50 DM
Eye of the Beholder 74,50 DM | Elite Gold 89,50 DM
Elvira 74,00 DM | Elvira 94,50 DM
F-15 Strike Eagle Il 76,00 DM | Fast Lane 75,50 DM
Flames of Freedom 79,50 DM | F-14 Tomcat a. Anfr.
Flight of Intruder 79,50 DM | F-117 A Nighthawk a. Anfr.
Great Courts 2 69,00 DM | F-15 Stright Eagle Il 89,50 DM
Gods 67,50 DM | Flame of Freedom 89,50 DM
Hill Street Blues 66,50 DM | Hearth of China 89,50 DM
Hunter 75,00 DM | Indiana Jones 74,50 DM
Indiana Jones 68,50 DM | Jet Fighter Il 89,50 DM
Indianapolis 500 64,00 DM | King's Quest V 98,50 DM
Imperium 64,00 DM | Logical 65,50 DM
Ishido 69,00 DM | Lemmings 79,00 DM
Kick OFff 2 55,00 DM | larry 3 89,00 DM
King's Quest V 89,00 DM | Loom 75,00 DM
Larry 3 89,00 DM | Mario Andretii’s

Lemmings 64,00 DM | Racing 71,50 DM
Manchester United 66,50 DM | Monkey lsland 89,00 DM
Monkey Island 74,50 DM | MU.D.S. 74,50 DM
Monster Business 62,50 DM | Popoulus + Sim City 74,50 DM
Maniac Mansion 48,00 DM | Railroad Tycoon 89,50 DM
Full Blast 74,50 DM | Red Baron 89,00 DM
N.A.M. 74,50 DM | Silent Service 2 86,50 DM
PGA Tour Golf 64,50 DM | Sim Earth 25,00 DM
Pirates 66,00 DM | Secret of Monkey

Railroad Tycoon 78,50 DM | Island 85,50 DM
Sim City Populous 74,00 DM | Space Quest IV 89,00 DM
Spirit of Adventure 68,50 DM | Spirit of Adventure 74,50 DM
Their finest Hour 74,50 DM | Their finest Hour 75,50 DM
UMS I 74,50 DM | UMS I 74,50 DM
Winzer a. Anfr. | Winzer a. Anfr.
X-Power prof. Cartridge228,00 DM | Wing Commander Il 89,00 DM
X-Copy Il prof. 79,00 DM | Zak McKracken 69,00 DM

Atari ST

Atomino 64,00 DM | Intruder 67,00 DM
Battle Isle 68,00 DM | Legend of Fairghail 72,00 DM
Captive 67,00 DM | Logical 56,00 DM
Das Boot 74,50DM | M.U.D.S. 67,00 DM
Dragons of Flame 67,00 DM | Magic Garden 67,00 DM
4D-Sports Boxing 84,50 DM | Oil Imperium 53,00 DM
4D-Sports Driving 84,50 DM | Panza Kick Bosing 74,50 DM
Flight Simulator Il 83,00 DM | Pool of Radiance 76,00 DM
Full Blast 74,50 DM | Secret of Silver Blades 76,00 DM
Gods 64,00 DM | Supremacy 74,50 DM
Great Courts |l 69,00 DM | Their finest Hour 74,50 DM
Hunter a. Anfr. | Turrican I 64,50 DM
Hillsfar 67,00 DM | Wonderland 74,50 DM
Indiana Jones 69,00 DM | Winzer a. Anfr.

Bitte fordern Sie unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an!

Vorkasse DM 5,- ® Postnachnahme DM 8-
UPS-Express-Nachnahme DM 12,-

Telefonische oder schriftliche Bestellung bei

PEROKA SOFT

Frohnkamp 20 ¢ 4019 Monheim
Telefon: 02173-51351




il PROGRAMMIEREN

LISTING

50 HH |Kalender: 73 703| END IF 94 be3|  PRINT #1,TAB(offs+10);"l "; 114 GI | ' Maerz bis Dezember
51 kb | 'Test ob Schaltjahr T4 fuw2| NEXT § 95 5L PRINT #1,TAB(offs+15);zeileS(m 115 1q2| Jd&=365%3+31%(m-1)-INT(.4%m+2.3)
52 Upl| jahr=VAL(jahr$) 75 97 | zelle$(monat,n)=h$ onet,)); 116 ST | Jda=Jd&+INT(j/4)-INT(.75%INT(J/1
53 jw2| ' Wenn durch 4 teilbar = Schaltj 76 K5 zeile$(monat,0)=shift§+zeiled(mo 96 aH PRINT #1, TAB(offs+42);zeiled( 00+1))
ahr nat,0) monat+6,j); 117 81 Jd& =jdi+t-2
54 vH | IF (jahr MOD 4)=0 THEN stage-1 77 2W1| NEXT monat 97 14 PRINT #1,TAB(off5+66);"l 118 gj1| END IF
55 no ' 1700 1800 1900 kein Schaltjahr 78 ¢EO| RETURN 98 3K2| NEXT J 119 os " Divisionsrest (=jd MOD 7) besti
56 fN | 1IF stags-1 AND (jehr MOD 100=0) 79 y1 | Ausgabe: 99 P1 | COLOR 2,0 mnen
THEN stag=0 80 2t1| COLOR 2 100 r9 | PRINT #1,TAB(offs+10}; "l ";TAB(o 120 zf | num=jd&-INT(jd&/7)*¥7 ' Wochentag
57 NA | ' 1600 2000 Schaltjahr 81 QV | PRINT #1,TAB(offs+10); "+";STRING Pre+66); " " 121 210\ END SUB
58 5Q IF (jahr MOD 400)=0 THEN stags=-1 $(55,"-"); "+" 101 Qul| NEXT monat 122 yT |' Monatsnamen
59 1d monlen(2)=28-stag  'Laenge des 82 OV | FOR menat=1 TO 6 102 lq | PRINT #1,TAB(offs+10); "+";STRING 123 cB |DATA 31,Jdnner,28,Februar,3l,Mérz,
Februars 83°QT2| PRINT #1,TAB(offs+10);"l *; $(55,"-");"+" 30,April
60 VeO| ' Wochentag des 1. Tages im Monat 84 sC | PRINT #1,TAB(offs+15);monane$(m 103 kn | PRINT #1,TAB(offs+10);" *; 124 2s |DATA 31,Mai,30,Juni,31,Juli,31,Aug
61 PK1| tag=1 onat); 104 Bk | PRINT #1,TAB(offs+35); jahr;TAB(o ust
62 06 | FOR monat=1 70 12 ; 85 QW | PRINT #1,TAB(offs+42);moname§(m Pra+66);" " 125 GN |DATA 30,September,31,0ktober
63 AC2| WoTagNum tag,monat,jahr,dnum onat+b); 105 ot | PRINT #1,TAB(offs+10); "+";STRING 126 Tp |DATA 30,November,31,Dezember
64 16 | shift3=STRINGS{dnum¥2+dnum,” *) 86 at | PRINT #1,TAB(offs+66);"l” 855, "="); "+ (C) 1991 M&T
65 XM ' Kalender berechnen u. speicher 87 UX PRINT #1,TAB(offs+10);" " 106 4g0|RETURN
n 88 D5 | COLOR 3 107 PM |SUB WoTagNum(t,m,J,nun}STATIC
66 aa n$=""n=0 89.63 | PRINT #1,TAB(offs+15);"M0O DI MI 108 5wl| IF m<3 THEN
67 d1 | FOR j=1 TO molen(monat) | DO FR SA S0%; 109 €I | ' Januar und Februar _
68 qT3|  dnum=drume1 90 4G “ PRINT #1,TAB(offs+42); "MO DI MI 110 rg2|  Jd&=365%]+31% (m-1)+INT((j-1)/4) Jahres"a’ender'bas
69 JA nS=hS+RICHTS( " “+STRS(J),2)+" " DO FR SA S0”; 111 16 | JAR=jd&-INT(.75%INT((J-1)/100+1) Basteln Sie
70 pM TF dnum>=7 THEN 91 D4 | COLOR 2 : ) ii
71 RZ4 dnum=0:zeile$(monat,n)=hs 92 gz ‘ IT # 1, TAB(offs+66); "1 112 BR | Jdksjdi+t-2 Ih!'en_Kalender fur 1992
72 Ir h$="":n=ne 93 B | FOR J=0 TO 5 113 Q91| EISE mit diesem Programm
Programmname: Kalenderboy.bas
Computer:  A500, A1000, A2000 90 1F | ' OPfset zu eingegebenen Datum 148 1H | FOR j=1 70 12
mit Kickstart 91 11 |ofs: 149 UH3|  such$=t3+"-"+nameE$(j)+"-"+jr$
1 2 & 1 3 92 E01| GOSUB wtg 150 cL Convert such$,stamp,1
2 2 93 rll | PRINT 1531 ie Convert dummy$,stampé,2
f : 94 x0 | INPUT " Offset "joffset 152 HI IF datStrDay$=wd THEN
SpraChe' Am'QaBAS|C 95 P1 | stampk=stampk+offset 153 Du4 PRINT #1,TAB(2);w$;TAB(11);5u
96 97 | GOSUB GetDate chd
97 vX0| RETURN 154 QI3[ END IF
Programmautor: Ilse Wolf 98 DD | ' Differenz in Tagen 155 yF2| NEXT J
39 iP | MENU RESET:WINDOW 1 99 v2 |dtm: 156 xD1| NEXT i
40 sS | CLS:LIBRARY CLOSE 100 Yri| INPUT * 1.Datum ";datum$ 157 kS | PRINT:CLOSE #1
41 PKO|END 101 %02| Convert datumd, stampk, 1 158 mh | PRINT ” Welter mit Taste...”
42 CO |MenuHandler: 102 ZP | IF errorcodef THEN RETURN 159 01 | WHILE INKEY$="":WEND
43 E81| errorcoded=0:yl=CSRLIN¥E-12 103 Yo | stampla=stampg 160 £2 | GOSUB SysZeit
2yn |! KALENDERBOY 44 rK | m=MENU(1) 104 HR | GOSUB GetDate 161 %Z0| RETURN
v M A Sprache: AmigqaBasic 1.2 45 YM | ON m GOSUB wtg,jtg,ofs,dtm,kgz, Jk 105 3gl| PRINT 162 4e |' Jahreskalender
4 uK | ¢ Autoren: Ilse u, Rudolf Wolf al,ende 106 j INPUT " 2.Datum "*;datum3 163 UU [jkal:
5 03 46 Y1 | IF m=2 THEN x2=POS(0)*8+2 E 107 g62| Convert datum$,stampk,1 164 Ddl| PRINT
=160 108 £V | IF errorcede& THEN RETURN 165 V3 | INPUT * Welehes Jahr (4-stellig!)
6 AZ |DECLARE FUNCTION ArpAllock LIBRARY 47 pw | PRINT:y2=CSRLIN¥8-5 109 MW | COSUB GetDate *;jahrd
7 pl |DECLARE FUNCTION StamptoStr& LIBRA 48 xm | IF m<6 THEN LINE (2,y1)-(x2,y2}, 110 m9 | diffk-stampk-stamplé 166 Ig | PRINT " Hardeopy?-j/n ”
RY 111 9m | PRINT 167 06 | taste:
8 yv |DECLARE FUNCTION StrtoStampi LIBRA 112 301 T * Differenz in Tagen:”“;diff 168 am | Jn3=INKEY3:IF jn$="" THEIN taste
RY 169 1J | IF UCASES(jn$)="J" THEN hepy--1
9 28 | DECLARE FUNCTION DateStamp& LIBRAR 51 ac |SysZeit: 113 Bn0| RETURN 170 nG | CLS:PRINT
¥ U1l cLS 114 Eb | 'Kongruenzen ermitteln 171 gk | PRINT * Kalender wird berechnet..
10 0Z |LIBRARY “arp.library” Convert dummy3,stampg,3 115 eq |kge: o2
11 yk NT a-z LINE (2,5)-(210,26),3,bf 116 kqi| CLS:check=1:PRINT 172 7 | GOSUB Kalender
12 g5 Len(12),ds5(12),tagd(6) LOCATE 2,4:COLOR 2,3 117 Ke | INPUT " Welcher Tag im Monat % 173 01 | 'Interlaced-Screen oeffnen
13 DO nameD§{12) ,nameE$(12) PRINT datStrDay$;datStrDates 5t 174 BV | SCREEN 2,640,492,2,4
14 Kx 1 28(12,5) LOCATE 3,3 118 Nm | INPUT * Wochentag (Engliseh!) * 175 Sp | WINDOW 2,,,0,2
15 XM |FOR 1=0 TO & :READ tag$(i):NEXT i PRINT “Bitte im Meni wihl “ HT 176 9¢ | PALETTE 0,0,3/16,5/16
16 we { 1=1 TO 12:READ nameD§(1):NEXT COLOR 1,0 119 kQ | FOR d=0 TO 6 177 Fj | PALETIE 1,0,3/16,5/16
(2,5)-(210,26),1,b 120 rf2| IF wi=tagd(d) THEN check=0 178 OF | PALETTE 2,5/16,13/16,9/16
17 ¥8 i=1 T0 12 PRINT 121 EP1| NEXT d 179 WS | PALETTE 3,1,2/16,0
18 6ép1| READ mLen(i),nameE$(i) 62 MyQ|RETURN 122 td | IF eheck THEN 180 Vu | 'Ausgabe am Bildschirm
19 k00| NEXT 1 63 UQ (ende: 123 4R2| GOSUB SysZeit 181 VD | OPEN "SCRN:” FOR OUTPUT AS #1
20 2K | 'Menue definieren 64 YM1| MenuFlag=1 124 Ri PRINT * Wochentag falsch eingege 182 We | offs=2 ' ¥-Offset
21 82 |MENU 1,0,1, "Project” 65 P10|RETURN ben!” 183 jU | GOSUB Ausgabe
22 wy |MENU 1,1,1," Welcher Wochentag? 66 N1 |' Welcher Wochentag? 125 Nz RETURN 184 Cz | CLOSE #1
” 67 dx |wtg: 126 yr1| END IF 185 oF | IF hepy THE
23 kR |MENU 1,2,1," Wievielster Tag im Ja 68 CW1| PRINT " Format: dd-mmm-yy” 127 Dd | INPUT “ Jahr von,bis (2-stellig)” 186 1m2| PALETTE 0,1,1,1
hpl 69 Ow | INPUT “ Datum “;datum$ jvon,bis 187 EY FOR 1=1 T0 3
24 CT |MENU 1,3,1,” Offset/beliebiges Dat 70 To | GetDay: 128 gh | PRINT “ Hardeopy?-j/n " 188 CA3|  PALETTE 1,0,0,0
um " 71 G¥W | Convert datum$,stampk,l 129 gr | key: 189 Uk2| NEXT i .
25 rj |MENU 1,4,1," Differenz in Tagen 72 5v | IF errorcodef THEN RETURN 130 vR | Jn$=INKEYS:IF jn3="" THEN key 190 Tf1| 'Ausgabe am Drucker
A 73 7U | GetDate: 131 8] | IF UCASE$(Jn3)< >"J" THEN 191 5W2| OPEN “PRT:” FOR OUTPUT AS #1
26 9Y |MENU 1,5,1, " Kongruenzen 74 TP | Convert dummy$,stampg,2 132 j82| 'Ausgabe am Bildschirm 192 j4 offs=5
" 75 Ea | COLOR 3:PRINT TAB(2);datStrDay$; 133 JR | OPEN “SCRN:” FOR OUTPUT AS #1 193 te | GOSUB Ausgabe
27 0L |MENU 1,6,1," Jahreskalender 76 Vj | COLOR 1:PRINT datStrDate$; 134 1U1| ELSE 194 M9 | CLOSE #1
4 77 bDO|RETURN 135 am | 'Ausgabe am Drucker 195 kT1| ELSE
28 9D |MENU 1,7,1," QUIT 78 ju | Wievielster Tag im Jahr? 136 Cd2| OPEN “PRT:” FOR OUTPUT AS #1 196 FK2| COLOR 3:PRINT
" 79 PW |jtg: 137 921| END IF 197 9D | PRINT " Mausklick beendet...”
29 81 |' Ueberfluessige Menues loeschen 80 201| GOSUB wtg 138 aD | PRINT 198 wn COLOR 2 ¢
30 IN |MENU 2,0,0,"" 81 CS | stamplé=stampk 139 YZ | IF bis < von THEN bis=bis+100 199 Bm | WHILE MOUSE(0)=0:WEND
31 1R |MENU 3,0,0,*" 82 CT | year3=RIGHTS(datun$,2) 140 Yh | FOR i=von TO bis 200 A31| END IF
32 OV [MENU 4,0,0,"" 83 vx | datumd="1-Jan-"+yeary 141 zb2| IF 1>99 THEN jr=1-100 ELSE jr=i 201 ou | WINDOW CLOSE 2:SCREEN CLOSE 2
33 fn |' Systemzeit holen u. ausgeben 84 1) | Convert datum3,stampk,l 142 Q1 | Jr$=STR$(jr) 202 Li | GOSUB SysZeit
34 d0 |GOSUB SysZeit 85 18 | IF errorcoded THEN RETURN 143 BR | IF LEN(jr$)=2 THEN 203 dFO| RETURN
35 Gs | 'Menue aktivieren 86 e6 | diff&=stampli-stampi 144 xz3 Jr8="0"+RIGHTS(jrS,1) 204 11 |Kalender:
36 FC1| ON MENU GOSUB MenuHandler 87 2x | PRINT “ ist der”;diffh+l; 145 wf2| ELSE 205 oT1| 'Datum fuer 1. Tag im Monat
37 pF | MENU ON 88 Gn | PRINT CHR$(8);". Tag im Jahr *; 146 9r3|  Jr$=RIGHTS(jrs,2) 206 WL | year$=RIGHTS(jahr$,2)
38 VE | WHILE MenuFlag=0:SLEEP:WEND 89 nPO|RETURN 147 JC2| END IF 207 g8 | RESTORE MonateE
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208 4D | FOR i=1 TO 12 245 UU | wt3="MO DI MI DO FR SA 50" 277 16 |SUB Convert (detum®,stempi,mode) S 309 vol| END IF
209 ve2| ds3(i)="1-"+nameE3(i)+"-"+yeard 246 R9 | PRINT #1,TAB({offs+10);x$ TATIC 310 tD | 'Belegten Speicher freigeben
210 p51| NEXT i 247 fA | FOR monat=1 TO & 278 d61| SHARED datStrDay$,datStrDated,er 311 A7 | FreeTrackedItemk bufferk
211 KB | 'Test ob Schaltjahr 248 582| PRINT #1,TAB(offs+10);"1%; orcodek 312 VR errorcode’
3 VAL( jahr$) 249 30 PRINT #1,TAB(offs+15);naneD$(mo 279 0z 'Spelicher reservieren u. I t 1 313 JL2 Auswe icht mdglich
ahr MOD 4)=0 THEN nat);
mLen(2)=29 250 En PRINT #1,TAB{offs+42);nameD$(mo 314 pf * Bitte Eingabe {berpriifen
215 4ni1| ELSE nat+6);
216 Hj2| mlen(2}=28 251 FY PRINT #1,TAB(off's+66) freil” 315
217 RK1| END IF 252 9C PRINT #1,TAB(offs+10) 3 316 8
218 3C ' Wochentag des 1, Tages im Monat 253 sk COLOR 3 284 al 'ARP-Date/Time-Struktur anlegen 317 BI
219 o0 | FOR i=1 TO 12 254 hX PRINT #1,TAB(offs+15);wt$; 285 ¥q | datStrDa; PACES(10)+CHR$(0) =
220 Fp2| Convert ds$(i),stampk,1 255 fk PRINT # 1,TAB(offs+42);wt$; 286 g6 | datStrDa SPACES (10)+CHR$(0) 318 93 |' Wochentage
221 UK IF errorcode& THEN RETURN 256 s COLOR 2 287 8K | IF mode=1 319 sd |DATA "Monday”, "Tuesday”
222 tn Convert dummy$,stampk,2 257 Le PRINT #1,TAB(offs+66); " ” 288 Qn2| datStrDate$=datum$+CHRS(0) 320 NP ", “Thursday”
223 Jw ' Nummer des Wochentages 258 Wn FOR J=0 TO 5 289 Bp stampk=0 321 81 ay”, "Saturday ", "Sunday ”
224 R7 FOR d=0 TO & 259 GJ3 PRINT #1,TAB(offs+10); "l "; 290 V1| END IF 322 Ch | ' Monatsnamen
225 gV3 IF datStrDay$ = tag$(d) THEN nu 260 U1 PRINT #1,TAB{offs+15);28(monat 291 41 | POKEL bufferk,stampd 323 uk |DATA Jénner,Februar,Mérz,April
m=d sk 292 Zj | POKEL buffer&+ld,SADD(datStrDay$) 324 NE |DATA Mai,Jun i,August
226 ve2| NEXT d 261 o3 PRINT #1, TAB(offs+42);2$(mona 293 &M | POKEL buffer&+18,5ADD(datStrDated 325 20
227 Nf shift$=STRINGS ( num*2+num, " ") +6,5); } 326 wR
228 Az * Kalender berechnen u. speicher 262 Q) PRINT #1,TAB(offs+66);" ~ 294 gA | ' Konvertieren 327 B5 |'M
n 263 1z2| NEXT § 295 GS HEN 328 fg |Mons
229 DD h$ 264 4N COLOR 2,0 296 Ig2 r oded=StrtoStamp&(bufferk) 329 DS
230 9a 265 Wo PRINT #1,TAB(offs+10); "l *;TAB(o 297 1o stamp&=PEEKL(bufferk) 'Ergebnis 330 Su SA
231 183 T um+1 £s+66); "1 " 298 PB1| ELSE 331 3s |DATA 30,8ep,31,0ct,30,Nov,31,Dr
232 Mo n$=h$+RIGHTS(” “+STRS(]),2)+" " 266 521| NEXT monat 299 Ui2| IF mode=3 THEN (C) 1991 MaT
233 ofF IF num>=7 THEN 267 mU | PRINT #1,TAB(offs+10);x$ 300 2U3 errorcode&=DateStampk(bufferk)
234 bk4 num=0:28(1,n)=h$ 268 PS | PRINT #1,TAB(offs+10);"1"; 301 S1 stampk=PEEKL(bufferk) 'Ergebnls
235 vU ! h$="":n=n+1 269 nP | PRINT #1,TAB{offs+35);jahr;TAB(c 302 oh2| END IF
236 xd3| END IF PPs+66); "1 " 303 Hp3|  errorcodek=StamptoStrk(bufferk)
237 122 270 pX | PRINT #1,TAB(offs+10);x3 304 ij2 ! Nullcode am Stringende entfern
238 WL 271 JLO|RETURN en Ka’enderboy-bas Die
39 AF 272 3t 05 JR wlen=INSTR(da . . .
gzc | wExT 1 go(i 0j | datStrDays= »arp.library« bietet leistungs-
241 Fro| RETURN 273 €3 -1) starke Datumsfunktionen,
242 b0 |Ausgabe: 274 307 jn dlen=INSTR(da - H
243 fW1l| COLOR 2 275 308 xt datStrDate$=" "+ dle "_1 dlesem Programm
244 Xo | x$="+"+STRINGS(55, "= ")+"+" 276 X $,dlen-1) kraftlg genutzt werden
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2, 4 oder 8 MB RAM bestilckt lieferbar v“abschalt-
bar ¢leicht erweiterbar ¥ Industriefertigung
v autokonfigurierend v'keine Waitstates v'100%
kompatibel ¥'Test AMIGA 10/90 S. 167 : "sehr gut”

0.5MB 1IMB 2MB 4MB 8MB

|2350M 2750M 335DM 525DM 865 DM

Versand
Die

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

Fre

BESTELLHOTLINE:
© 02323/26493 oder 83343

Persénllche Bestellannahme von 7-23 Uhr

Aut alle unsere Produkte gewéhren wir 12 Monate
Garantie. Versand ab Lager Herne. Unsere Produkte
unterliegen den Qualitdtsbestimmungen der Industrie.
Nachnahme : 10 DM/ins Ausland : 30 DM.
ise gelten ab dem 20.November 1991.
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- SOFTWARE, ANLEITUNGEN UND HANDBUCHER IN DEUTSCH -

Fibu deluxe + DM 59,-

Mandantenféhige, professmnelle il!i | Aktienkurse genauestehs analy—
Buchhaltung mit 2000 frei definier- HiE siertl Das Programm gibt Kaut-
baren onten, Bilanzen, und Vsﬂ&auiempfehlungen von
Journalen, GuV, AfA, Kassenbuch; bendtigt 1 ¥a! Aktien. Grafische und statistische
UST, etc. Universell einsetzbar! AmigaExtra 3,91 Anal n. Ku;semiesen (iber BTX
+Vid il
A TeX 3. DW DM 60,=( -~ Minigolf DM 29,-
Bei uns erhalten Sie das professionelle b4 Bis zu 4 Spieler kénnen auf den 16 Bahnen lhr
Schriftsatzsystem zum knallhart kalkulierten L Geschick testen. Vonderamfwhen n Bah
Vorzu >(gspretee;l Nattrlich komplett mit TeX und bis hin zur verzwickten pg% istalles | ¥ ® |
LaTe! bendtigt 1 MB! vorhanden. Gespielt wird nach Originalregeln!
; "Minigolf” ist mntollesSplaHﬂru"Je ganze. Famlh
TeX Zusal

kete:

2) 24-N.-NE! . Treiber 180 dpi 30, 16) PBM+ Bilderkonverter
3)24-N. -NECIE Treibara&ogz: 50 -- | 18} DVi-Postscript-Treiber

7) METAFONT Zeichensatzeditor 70 -- |19) DViQuick filr Schnelldruck 20,
8) GnuTeX Funlmo otter 40,--

10) Deskjet/LaserJat+ Treiber 120,

11}9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber 60,
12} TeX Kurs, Chemie + Musikpaket 3
14) BibTeX Bibliographie
15) FIG Grafikmalprogramm

50,--
150,

1 ggnl rund um Aktien, O, i :
\, Schiffe und. lnmgen. Bis zu 4
: E G!GB&E_Er nkels. Jadoch:

A Biorhythmus DM 29,-

Mlt diesem Programm wissen Sie jederzeit wann
Sie Ihre Tiefen und Hohen haben. Darstellung
korn etter, ausdruckbarer, GEIST-, KORPER- und

EELEN- Kurven, Die Werte lassen sich in einer
Tabelle.'Graﬂkauﬁlmen

Quiz DM 29,-

Uber 500 interessante Fragen aus den Bereichen 9

| Mit diesem Programm konnen Sie bef[ebi
lchem

Erdkunde, Politik, Geschichte, Film, Fahrschule, ™ Schachpartien verwalten und abspei B
Computer und Wissenschaft missen beantwortet Erbffn bekannter Meister odsremenenSpiale =
werden. Toller RatespaB fiir 1-4 Spieler. Mit vielen venstigt 1 Mar lassen sich natirlich auch kol oder teilweise
kleinen netten Grafiken! nachspielen. Der Tip far alle Schachfreunde!

Su at DM 29,- (E3 SKY Astronomie DM 59 -
Suchen Sie eine einfach zu bedienende, aber 1 Professionelles As!rﬁ g-am
dennoch universelle Dateiverwaltung? Dan ist | wirklichkeitsnahe abe
“Superdat deluxe® mit seiner variablen des Sternenhimmels, Mo
Datenmaske (z.B. fir Adressen, Lager, sen, Nebel, Sternbilder, P!ane-
Telefonnummern,etc.) und der Druckroutinen der i ten, Babnberechnungen Anima-

Tip fiir alle die mit Daten zu tun haben. tiont, Flnstermsse Spuﬂen

i Contents + DM 39,- s

Dlese ausgezeichnete Diskettenverwaltung ma: -
sehr vielen Funktionen schafft Ordnung in lhre oy
Softwaresammlung. Mit komfortablem Etiket- %
tendruck der Inhaltsverzeichnisse auf 35"
Aufkleber und direkten Diskettenzugriffen auf

nserer Low-Cost-OASE-

So are handelt es sich nur um
wertige _ Qualititssoftware.
Alle  Pro me lassen sich

roplesnl gdeal fir Einsteiger)

aben eine deutsche

Dateien. WA G Muten Sie ;hrem
- nicht “irgendeine”
Dungeon Flipper DM 29,- f 3 ! :

In 2 verschiedenen Spielstufen (2 Bildschirme) ; i
missen Sie lhre thpelgunst unter Beweis stellen. . éﬁ -43- Silver Bilder
i-4 Spieler kénnen gegeneinander antreten. fum E"ﬂdof‘ﬂ?o -44- Sternkarte |
Steuerung wahlweise Uber Joystick oder Tastatur. -3- HIS'RD -45- Super Print |
-4- Broker (1MB) -47- Atlantis (1MB) |
-5- Paranoid -48- Schach |
-6- Iﬁuﬁky LGS?{MB) -49- gobgler {1MB)
H S -7- Faktura + -50- Dia Paint |
Vokabeltrainer DM 29,- L8 -8- Texteditor -51- Zerg! Abenteuer |
Ausgezeachneier Vokabeltrainer fiir alle Sprachan - -9- Videodatei -52- Science Frontiers
(z.B. Einglisch, Franzosisch, Latein, etc.) oder ]. -10- LP/MC/CD Verwaltung  -53- Roulette
sogar mathematische Formeln! Ebenso kdnnen Sie -12- Haushaltsbuch -54- Puzzle (1MB)
aber auch funkeralphabete, Morsezeichen, etc. -13- M. CAD -55- Taran Abenteuer 5 3 ! 5001 m?
damit lernen. Mit erweiterbarem Grundwortschatz. -14- Wizard of Sound -56- Grufti Buddelspiel ‘Masken  fir nfordamngsn
-15- CLI Hifesammiung -57- Festplatten Backup ‘Nachnahme-Za andmek
-16- VIRL;EKIL;EH' gg gﬂ’eﬁ"z b B
: il -17- Flashbier Spiel -59- Skrd Cvbhex N )
AH"POI‘!: ; DV 49! -19- Latein Vokabel -60- Business Paint i DM 39! aspecil
TEST Sie sind Fluglotse auf einem der 8 -20-R.OM. Mathgpake{ -61- HD Setup . 1 _daB LSk
Flughafen und Gberwachen den | -21- STAR TREK -62- Harfe Patience (1MB) :
, Luftraum. Landen und starten Sie | | -22- Remi -63- Tabellenkalkulation
Ihre Maschinen sicher und achten -23- Krieg der Kerne -64- Depot Master
PowerPlay 8/-a0 auf Gefahren. Mit Editor! -24- Etikettendruck 3,5" -65- Terror Liner Actionhit!
| -25- Amiga Paint -66- Draw Map 3D
| -26- glimmadnlB ; -67- :gnt Stug:o ot k |
H = ] ; | -27- Blizzard Ballergame -68- Abacus Elektronik Lexikon |
Videothek DM 29,- v | 27 B "85 Runming Boy |
Vcll menugesteuertes Programm fir Ihre private -30- Moria (1MB) -70- Cybexion Demo (1MB)
Videosammiung. Bis zu 4000 Filme lassen sich je -31- Mechfarce -71- 'Schreibmaschinenkurs
Disk verwalten. Flexible Handhabung, Anzeigen, -32- Mensch argere d. nicht  -72- Ligaverwaltung
Suchen, Drucken, Statistische Auswertungen, etc. -33- Peters Quest Hiipfspiel  -73- Star Label 2.0 Etikett
So haben Sie {ederzelt einen genauen Uberblick | -34- Diashow -74- AMIGA Blicherverwaltung
tiber Ihre Filmel | -35- Billard -75- Gouillotine "Mords"-Gaudi!
| 3F B Dok Diskooktor 77~ 1ypo raoher K poniedit |
15 - -38- Fix Disk Dis tor -77- rapher HP-Fontedit |
@H Abacus DM 39 bos— | -40- Quickmenti -78- grg?;k Aalﬁorennen
Wirtschaftsprogramm, ideal fiir Berechnungen aller b— | -41- Disk Monitor -79- Amiga Statistik
Art: Renten, Zinsen, Tilgung, Investitionen, | -42- Mandelbrot Set -80- G-EDDI Demo
Abschrei- bungen ader Kalenderzeitrechnungen. | F—* I

ggggg?ef;nkompleue menligesteuert und einfach et /E B’S k n U,., D M 1 o’“ |

MUKRA Daten-Technik EXIT-IN Intersoft *  Buchhandlung Behrendt A. Manewaldt PD-Studio Niirnberg GmbH

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5 2413 Balau, Uhlenbusch 2 4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76 5300 Bonn, Am Hof 5 a 6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31 8500 Ndrnberg 20, Werder Str. 4
Softpower Gerdi’s Electronic-Shop ESE Computer Renner’s PD-Soft ALPHA-SO! PD-Studio Bamberg

1000 Berlin 65, Schwedenstr. 18 ¢ 2820 Bremen 70, Reed.-Bischoff-Str. 51 4270 Dorsten, Dillmener Str. 17 b 5305 Alfter, First-Franz-Josef-Str. 14 6719 Carlsberg, Postfach 105 8600 Bamberg, Hallstadter Str. 21
DFU Shoj Klaus Computer Hager Computerzubehér Rhein-Sieg-Soft HAGO Hard- + Software Theo Kranz Versand

1000 Berlin 62, Kolonnenstr. 33 2850 Bremerhaven, Lange Str. 131 4370 Marl-Sinsen, Bahnhofstr. 169 5305 Alfter-Oed., Staffelsgasse 36-38 6751 Roderbach, Birkenstr. 4 8700 Wirzburg, Juliuspromenade 11
W & L Computer . NEW LINE MAC Soft Buchhandlung Kehrein B & T Computer Shop ONAU SOFEP

1000 Berlin 44, Okerstr. 46 2900 Oldenburg, Ammergaustr. 72-78 4600 Dortmund 1, Wilhelmstr. 33 5450 Neuwied, Engerserstr. 39 6900 Heidelbel rg Flomerstr 46 8858 Neubuﬁ!l)o.. Postfach 1401
Hamburger Softwareladen Fischer Hard- und Software Mickysoft Com utershop CHERRYSOFT Schwarzwald Computer CIVAS Gmbl

2000 Hamburg 20, Gértnerstr. 5 3000 Hannover 51, Schlemolzssr‘ 33 4630 Bochum, Franziskusstr. 3 5500 Trier, Postfach 4613 7801 Stegen 2, Flaunsarstr 13a 0-1150 Berlin, Kastanienallee 6-8
CSS Computer Shop Data Becker Besse Computershop GTI Software Boutique Héhle & Faulstich DATA-Lange GmbH

2000 Hamburg 62, Langenhorner Ch. 670 4000 Disseldorf 1, Merowingerstr. 30 4708 Kamen, Weststr. 88 6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10 8058 Erding, Am Anger 5 0-3560 Salzwedel, Altperverstr. 30
Ridiger Dombrowski Buch am Wehrhahn Data Becker GTl GmbH Brillen Miller (nur SKY-Astronomie) ~ Biiro Centrum Altenburg GmbH
2000 Hamburg 72, Postfach 710462 4000 Disseldorf 1, Am Wehrhahn 23 5000 Kdin 41, Aachener Str. 233 6370 Oberursel, ZimmersmUhlenweg 73 8072 Manching, Ingolstatter Str. 30 ©-7400 Altenburg, Spinozastr.14-16
Patrick Pawlowski HSL Software Metzen Software Rhein-Main-Soft Herbert Blohm CSB Forst

2177 Wingst, Ellerbruch 19 4060 Viersen-Boisheim, Klinkhammer 4 5000 Kéin 71, Holzschneidergasse 2 6370 Oberursel 1, Postfach 2167 8391 Thurmansbang, Schlinding 7 Q-7570 Forst/Lausitz, Sorauer Str. 51
HCL-Home-Computer-Laden CEG Gliicks Mayersche Buchhandlung HI-SCORE Compulershup CONRAD electronic Werner Wiesner

2300 Kiel, Knooperweg 144 4100 Duisburg 1, zum Lith 73 5100 Aachen 1, Ursulinerstr, 17-19 6500 Mainz, Greiffenklaustr. 15 8452 Hirschau, Klaus-Conrad-Str, 1 0-8500 Bischofswerda, Thalm.-Str. 15




Matrix!
TEST
dedir ue

JETprint

Treiber fur alle Deskjet Drucker
und kompatible Laserdrucker!

"Matrixi" lost lineare Gleichungs-
systeme, berechnet inverse Matrizen
oder  Tensorprodukte.  Lineare
Optimierung und Produkte sind auch
keine Fremdworte fiir "Matrix!”

Briefkopf + Text DM 39,- |0

Mn diesem Programm kdnnen Sie Briefe mit
professionellem Briefkopf erstellen. Adressen lassen -
sich komfortabel verwalten und beliebig abrufen (z.B. !
fiur Rundschreiben). Der Texteditor enthalt alle
wichtigen Funktionen (I8schen, einfiigen, etc.).

Bahnhof DM 39,-

Chaos auf dem Bahnsteig! Ein soeben
eingetroffener Zug muB sofort fir die Weiterfahrt
neu zusammengestellt werden. Aller- hand zu tun
fir Sie und Ihre kleine Rangierlok! BAHNHOF ist
ein tolles Spiel mit Lerneffekt.

DM 49, (ﬁ)

AmigaExtra 3/°91

Endlich gibt es einen speziellen,
universellen Druckertreiber:

- automatische korrekte Sortierung der
Seiten im Ausgabeschacht.

- Doppelseitige Ausgabe druckt auch
Rickseiten ohne einzelne Blattwendung.

- BUCH-MODUS ermdglicht durch
Knicken des Papierstapels ein Dokument
in Form eines DIN A 5 Buches!!! (2 DIN
A 4 Seiten verkleinert quer auf 1 Seite).

- JETprint druck mehrere Dateien auf
einmal.

- Ausfiihrliche Hilfeseite im Programm

aufrufbar.
DM 49,-

Think!

Ein kleine Kugel dreht voll auf! Es ist
Ihre Aufgabe sie durch alle
Gefahren, Labyrinthe, Fallen und
Teleporter sicher zu steuern. Doch
der fiese Programmierer hat sich
allerhand einfallen lassen...

"Saubere Grafik, ein echt fetziger
Sound und eine  vorbildiiche
Steuerung machen dieses originelle
Game zu einem Hit

[AmigaDos 10/°91 - Test: 84%)."

DM 39,-

"Ein knackiges Spiel, das den Gehirnverbiegern so richtig SpaR bringt.
(Amiga Dos 10/°91)"

Kapi talverndgen

54: Nichtselbstindiger Avbeit (StPF1./Ehenann}
2 mmmuumcn Arbeit (Ehefrau}

Sonstige Einkiinite

Gewerbabetrich

Das neue Steuerprogramm mit allen aktuellen
steuerlichen und gesetzlichen Vorschriften ist da! Mit
diesem Programm kénnen Sie auf einfache Weise
(voll meniigesteuert!) Ihre komplette Lohn- und

Einkommensteuererklarung “91 erstellen! Das
Programm deckt 99% aller Normal- und Sonderflle
ab.  Natiirlich mit der aktuellen Grund- und
Splittingtabelle "92. Es lassen sich individuelle
Problemfille abarbeiten (z.B. mit der neuen
Was-Ware-Wenn Funktion). Darlberhinaus erledigt
das Programm jetzt auch Ihren kompletten
Schriftverkehr mit dem Finanzamt. Mit Speicher- und
Druckfuktion der kompletten Bégen.

DM 59,-

CSeibstanaiper Arveir Ny
T._nd-"und Forstwintsohaft
ermigtung und Verpachtung

Natiirlich mit jéhriichem,
preiswerten Updateservice!

Vergessen Sie die komplizierte Syntax des CLI und
steuern lhren AMIGA doch einfach per Mausklick.
Fast alle DOS-Befehle lassen sich problemlos auf der
grafischen Benutzeroberflache anwéhlen (z.B.
kopieren, loschen, IFF-Bilder zmgen Sounds
abspielen, Texte editieren, etc.). Mit "Cli Manager"
haben Sie das CLI komplett im Griff. Der Tip fir

Einsteiger und Experten!
DM 39,-

Die mausgesteuerte
CLI-Oberfldche!

HOTLINE: 02541 / 28 74

WOLF Software & Design GmbH

Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld
Telefon: 02541/2874 - Telefax: 02541/71172

Versandkosten:
V-Scheck DM 3,~ (Austand DM 10,~) / Nachnahme DM 7, (Ausland DM 20,~)

———— OASE Depots im Ausland————

Vertrieb Osterreich: Vertrieb Schweiz:

2 frox hotline * frox hotline FIRST - SOFT
Linzerstr. 271 _F‘Af‘ Thaliastr. 84 Jurastr. 30
] A-1140 Wien A-1160 Wien CH-4053 Basel

Tel.: 0222/9428193 Tel.: 0222/454405 Tel.: 061 /350173

Héndleranfragen erwiinscht!
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69 MB-Filecard autobootfahig (SCSI, 28 ms) 849,-
105 M8-Fiscard autoboottéhig (SCS), 19 s}
30 MB Filecard (Kyoooera, 65 m) 0

mit PC-Karte oder A 1000/Sit 399,
65 MB-Filecard (Vortax, 28 ms) 649,
2 MB-AAM Eme\lemngskaﬂe t0r A 2000 aufristbar

bis 8 MB (Commedore A 2058/2) 449,

CSV RIEGERT GmbH

CSV HIGHLIGHTS

Panasonicdrucker KXP-1123 549.-
Panasonicdrucker KXP 1124 i 699,
Commodore Notebook C 386 SX (16 MHz,
40 MB Festplatte, VGA + Notebook-Manager)
Telefons, Funkisletone, Anrufbeantworter,
Telefaxgerata sowis Kombigerat

Bitte fordemn Sie unsere Preisliste an.

Varsandkastenpauschale: Inland OM 12,-, Ausland DM 40.- je Paket.
Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Austand nur Vorauskasse. Praise gul‘.g ab 18.11.1991
Gartnerstrafle 4, 7320 Goppingen
Tel. 07161/13591, FAX 07161/13587

NEXUS
ICD 2000
ICD 2080

434.- DataFlyer 2000
B

O

Hard- und Software Entwicklungs & Vertriebs GmbH

W-6000 Frankfurt 90
FAX: 069/789 6878

Commodore BTX-Kit fir AtrF\[ga (Kabel + Softwara) 79.
20 MB Festplatte autobootend fir Amiga 2000 Kickstart 1,3 (ROM) mit Workbench 1.3 49, = —_—
(mit A 2090 A Controller) 449, Externes 3,5"-Laufwerk Commodore 1011 149~
AMIGA 2000/20 MB Festplatte autobootend 1699, Epsondrucker (dt. Handbiicher)
Amiga-Vision-Software (mind. 1 MB Speicher) 99, L0200 (24 Nadeldr) 589, LQ 450 699,
Commodare Farbmanitor 1084 Stereo 489,- LQ 550 sw,-: LQ 570 849 -
Commodore Amiga 500 699+ LO 850+ - Q870 1348,
Spei cheveulms\ung aul 1 MB mit Unr 85,- Stardrucker (dt. Handbﬁcher)
Com miga 500 849  LC-200 Color Farbdrucker 560,
200 Festpraue Iur A 500 {Connedions A 590) 699.- LC 24-200 Color Farbdrucker 829,
Commodare Am 1279, EE& amckgudt Handhhchgr) .
35" Zweilautwers Armga 2000 168,- srtoptiof - ur P 60/70 169, :
Armiga 2000 + Faromonior 1084 S 1729, P60 fees  NECPTO 5o, Assenheimer Str. 17
Amiga 3000 (16 MHz, 52 MB Fasrp\armj Superpreis EZB far P 60 319, EZBrP70 363
3000 (25 MHz, 52 MB Festplati 4288, NEC Drucker P 20 699.-: 899, Tel . 069 l 7 89 689 1
3000 Tower (25 MHz, 5 MB. 105 MB HD) 6399 - EZB fir P 20 EZB farP30 279 L
3000 (Unix, 105 oder 200 MB Festplatie) a A Gandre Silentwriter 2 S so B Bostscript) 3509
386 SX-Karte mit Laufwark (Commodore A 2386) 1049~ NEC Farbmonitor Multisync 3 FG 1349.-
AT-Karte mit 5,25"-Laufwerk (Commadora 2286) 789  NEC Faromonitor Mullisync 4 FG 1749, AMIGA 3m 2 5MHz I 5 2MB
PC/XT-Karte mit 5,25"-Laufwerk (Commodore) 349, NEU: Commodore CD 1449,
A 2630 Prozessorkarte/2 MB (Commodore) 1289, HP Tintenstrahldrucker Deskjet 500 949 -
A 2320 Flickerfixar (Commodore) 449,- 1BM- Kompahnrer AT (16 MHz, 1 MB,
A 2300 Genlock-Karte fir Amiga 2000 389, 40 MB Fesipl, 2 x LW, VGA-Karte, DOS 5,0)  1449,-
52 MB-Festplatte (19 ms) fir Amiga 2000 mit SCS! Mult sc.a Farbmon. (0,28 mm, 1024 x 768) 779,
Controller Commodore A 2091 (autobootend) 799, VGA-Farbmonitor (0,28 mm, 1024 x 768) 629,

219.-

379.- DataFlyer 500 414.-

324.-

Hiltroper Str.338 4630 Bochum 1

AmiTec CompulerSystems

Tel: 0234 / 865857 Fax: 865843

US.Robotics - Courier HST 14400 B:
Ohne FTZ 1 1499.- 1|

-Tower A500/2000 ab 439.-
0os mit 3,-

Preiséinderungen sowie Zwischenverkauf vorbehalten .

Quantum LP 52 S

Quantum LP 105 S = 799,- bis 1.2 GBlicfabar

Syguest 44 intern
W.

Kronos II

018-1 L]
3>19.---sCSI HD's anderer Hersteller

779 extern komplett 1079 -

1?38 2630 Turboboard +2MB 1449,-

Audlo Card AD1012 MultiFaceCard

395.-
299.-

ten1) 1089.- RAMKﬂ'ten 2/9N|Bab

-LaserJet lIIP 2499 -
1 Jahr original HP Garantie

Multi-Evolution SCSI A500 389.- |Kick-Umschaltplatine
Evolution SCSI A2000 879.- | vorbereitet fiir KICK 2.0 82.-
GVP-SCSI 8MB / OMB 469.- | Discovery 2400C o, FTZ 288.-
Quantum LPS ab 555.- |IC 10-8520 59.-
OMTI-Controller ab 129.- |IC Fat Agnus 8372 149,-
Seagate HD ST251 4IMB  378.- |[IC ECS-Denise 49.-
Seagate HD STIS8-R 3IMB 288.- [IC Kickstart-Rom VL3 65,-
3.5 " Floppy A2000 int. 129.- | Netzteil AS00 2,5A 119.-
525" Flongy oxt. 179~ |A%00. 8B/ MB ext. 350
Oppy .- [A500 8MB / IMB ext. 30.-
525 Flo py int. 175.- | A1000 8MB ; 2MB ext. 499.- HP-DeskJet 500 989.-
, 3.int. Floppy 85.- |A2000 8MB / OMB 209.- 3 Jahre original HP Garantie
Am 'I‘rack TTackball 165.- |A2000 8MB / 2MB 339.-
Joystick Competition Pro 25.- |CDTV + CD-Grafik-Disk 1488, -
Perfect Sound Digitizer 155,- | Volloptische Maus 109.-
SyQuest SQ555 int. 988.- | Tastaturgehaeuse A500 149.-
Kickstart-Rom 2.0 ,Upgrade 229.- |Thermo-gesteuerter Luefter  59.- ARXON -

DM in Briefmarken

Donau-Soft

Ihr Amiga -
PD-Partner

alle géngigen Serien sind lieferbar

Einzeldisk........coooevvieveniernnenn.
ab 10 Disk ...
ab 50 Disk ...
ab 100 Disk
ab 200 Disk

alle Preise incl. 3,5 2DD-Disks
- Mit Qualitatsgarantie -

Wir kopieren natiirlich nur mit Verify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei

PD-Glanzlichter I+lI

Katalogdisketten mit austinriichen
dt. Kurzbeschreibungen aller Programme,
gratis zu unseren Katalogdisketten:

der neueste VirusX und Turbo-Backup

-atikettiert

Leerdisketten 3,5” 2pD
(100% Fehlerfrei)

von Sentinel SONY
bis 99 Stick........ 1,20 DM.......... 1,30 DM
ab 100 Stuck....... 0,99 DM.......... 1,10 DM
ab 500 Stick...... 0, 85DM.......... 0,99 DM

instige Markendisketten auf Anfrage

3,57 INterN. .. e 144,- DM
Ausgesuchte PD-Programme aus allen| 3¢7merr- s b
Bereichen auf je 10 Disketten. Alle h
Programme mit dt. Anleitungen. Speich (?{s%grvelterungeg ik
nur 35,- DM ié ME-Ere, (A2000) .. 375 DM
3 -Erw. ... 375,-

Pakete fﬁr EinSleiger Und Anwender 8 MB-Erw. (Azooﬂ) ........................... 959,- DM
Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3; Sound:; ISOflf‘Ware:

<1 . i . LT T 1Lt R S 438,- DM

Graflk, Modula ”, (]e 10 DlSkeﬁen) é?:‘fﬂs Amiga-Talk. ab 379,- DM

. " -BasicV3.5.............. 208,- DM

jedes Einzelpaket...................... 35,- DM GFA-Basic-Compiler V 3.5 .. 129.- DM

3 Pakete nach Wahl nur............. 99,- DM Strategiespiele in GFA-Basic............... 92,- DM

6 Pakete nach Wahl nur............ 180,- DM | Deluxe Paint lil............ s 240,- DM

Deluxe Paint IV (deutsch). 389,- DM

Filecards fur A2000 Deluxe Print Il.............. 197,- DM

Oktagon 2008 + 52 MB Quantum ................1029,- | DevPac AssemblerV 2.0., DA

Oktagon 2008 + 105 MB Quantum Power Packer prof. 3.0 b...........cceceeen. 39,- DM

Oktagon 2008 + 180 MB Fujitsu Chamaleon incl. TOS-Modul 145,- DM

Oktagon 2008 + 210 MB Quantum THITOOIS ... ...98,- DM

auch andere GroBen lieferbar. Upgrademdéglichkeit .':Lcr‘;;::'i‘:‘"ﬁger' 232 gm

Festplatten fur A500 TUPBOPIINt Prof. ... .179.- DM

Oktagon 508 + 52 MB .. ..1179,- | Beckertextll...... ..279,- DM

Oktagon 508 + 105 MB Quanlum ..1349,- | Rechtschreibprofi.............ccoeevviiiiiinnnns 97,- DM

Beckertools............ ..67,- DM

| \[ DemoMaker.... .67,- DM

Grundgerdt... CD PC-Handler..... ..69,- DM

CDTV-Software und Zubehdr . VEANSDAL 1510 193+ DM

b VIPUSOODE ;.vviisicisinamsivisvesessivmssssioss 57,- DM

Englisch-Dolmetscher .. ... 29,90 DM

24 td - Vortex ATonce (AT-Emulalor) ........... 429,- DM

Schnellversand

PC's, Laptop, Notebook, etc. ab Lager lieferbar !!!
Andere Hard & Software a.A. Irrtiimer vorbehalten.
SWITCHBOX ab ca. 12/91 Lieferbar
Hindleranfragen willkommen.

Ladenoffnungszeiten: Mo - Fr: 15:00 - 18:00 Sa: 10:00 - 14:00

Maik Hauer

Postfach 1401 8858 Neuburg/Do.

el.: 08431/49798 (bis 22 Uhr) Fax/49800 BTX:*Donau-Soft#

m

sse

Laufwerke mit vielen Extras:

Versandkosten: +DM 6,- bei Vorkasse;
+DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 12,-

- Handleranfragen willkommen -




nachten: Hier finden Sie regelmé&Big jede nur erdenk-
liche Hilfe, um Ihren Computer zu beherrschen. Das
reicht von kleinen Programmen firs CLI tiber groBere
Programmierprojekte bis zu Ratschlégen fir den Um-
gang mit Anwenderprogrammen; vom Programmier-
kniff bis zur Hardwarebastelei. Frohes Fest!

von Ulrich Brieden

as steht doch auch im Handbuch - stimmt, viele Tips und

Tricks entstammen der Fachliteratur zum Amiga oder wur-

den von den Einsendern aus anderen Magazinen bzw. élte-

ren Ausgaben des AMIGA-Magazins entnommen. Warum
wir dennoch einige Tips immer wieder bringen?

Weil es immer wieder neue Amiga-Besitzer gibt, die noch lernen
mussen, was fir alte Hasen schon selbstversténdlich ist. Und gera-
de um die Weihnachtszeit gibt es eine Menge Amiga-Neulinge.

Natirlich sehen wir zu, daB die Mischung immer stimmt. Das
heiBt, wir suchen aus den zahlreichen Einsendungen unserer Le-
ser auch solche aus, die unveréffentlicht und meist Giberaus genial
sind.

Hier wie immer das Verzeichnis der Tips dieser Ausgabe:

TIPS INHALT 12/91
A Titel / Thema Seite

usg. Sprache / »Anwdg.«

12/91 | Systemnahe Programmierung in BASIC AmigaBASIC 77
12/91 | Klare Zeichen / Steuerzeichen ersetzen Assembler 79
12/91 | Es lebe der Monitor / Screenschoner Assembler 79
12/91 | Spruchbandtext / Druckeransteuerung AmigaBASIC 80
12/91 | Profimat-Assembler / Includes, Makros Assembler 80
12/91 | Public-Domain-C die Zweite / DOS-Tools Sozobon-C —

diff.c - vergleicht ASCII-Dateien . 80

numberc - erzeugt Zeilennummern 82

sfind.c - sucht nach String 82

Zu jedem Tip finden Sie der Reihenfolge nach:
- Angaben iiber die Ausgabe, in der er verdffentlicht wurde, und die Seite;
- Uberschrift des Tips;
- eine Kurzbeschreibung und
- den Namen der Programmiersprache, falls es sich um einen Programmiertip
handelt, bzw. den Titel des Programms bei Anwendertips. Ist der Tip mit einem
langeren Listing versehen, steht hinter der Programmiersprache ein Stern »*«).
Ein Gesamtverzeichnis der seit der Ausgabe 9/91 veréffentlichten Tips finden
Sie auf allen ab der Ausgabe 9/91 erschienenen Programmservicedisketten,
Was bevorzugen Sie: Einsteiger- oder Profitips; Anwender- oder Program-
miertricks? Welcher Beitrag einer Ausgabe hat lhnen am besten gefallen. Schrei-
ben Sie uns lhre Wilnsche, damit die Rubrik Tips & Tricks im nachsten Jahr noc
mehr ins Schwarze trifit. -

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

TIPS & TRICKS Wi}

Systemnahe Programmierung in BASIC

Viele denken, AmigaBASIC sei fiir eine systemnahe Program-
mierung nicht geeignet. Das stimmt aber ganz und gar nicht. Man
kann z.B. die Libraries (Bibliotheken) zu Hilfe nehmen, um zu
Zeichnen etc.

Einiges kann man allerdings auch ohne Libraries, nédmlich mit
POKEs, erreichen und gleich in eigenen SUB-Programmen unter-
bringen: Fiir das Problem mit dem Kommando LOCATE, das nur
Spalten- und Zeilenspriinge erlaubt und bei pixelgenauer Textposi-
tionierung versagt, gibt es zwei POKEW-Befehle:

POKEW HRastPorté&+36,Spalte
POKEW RastPort&+38,Zeile

Ein RastPort ist ein Datensatz zu einem Fenster oder einem
Screen, den der Amiga zum Zeichnen im Fenster bzw. Bildschirm
benétigt. Man erhélt den Zeiger zum RastPort des aktuellen Fen-
sters in BASIC mit WINDOW(8). Ein SUB-Programm zum Positio-
nieren miBte etwa so aussehen:

SUB pos (x%,y%) STATIC
POKEW WINDOW(8)+36,x%
POKEW WINDOW(8)+38,y%
END SUB

Der Aufruf &hnelt dem des LOCATE-Befehls, nur daB »x« und »y«
vertauscht sind:
pos (x,¥)

Um den Schriftmodus festzulegen, findet man in BASIC selbst
keinen Befehl. Es geht aber wieder mit POKE:

POKE WINDOW(8)+56,style%
»style%« kann folgende Werte besitzen:

0 = normal

1 = unterstrichen
2 = fett

4 = kursiv

Um die Schriftarten zu kombinieren, werden sie addiert. Das
Ganze als SUB-Programm:
SUB style (s%)
POKE WINDOW(8)+56,s%
END SUB
Der Aufruf lautet:
style Schriftart
Beim nachsten PRINT-Befehl sehen Sie dann die Wirkung. Ei-
gentlich ein unwichtiger Teil, wenn man die optische Wirkung
meint, ist das folgende Programm. Es handelt sich um das Hell-
bzw. Dunkelschalten der Power-LED und dem Ein- bzw. Ausschal-
ten der Laufwerks-LED. Bei der Power-LED ist die interne Wirkung
wichtiger. Namlich das Ein- und Ausschalten des Sound-Filters bei
allen Amigas auBer dem 1000er. Ist die Power-LED dunkel, ist der
Sound-Filter aus und umgekehrt. Die Laufwerks-LED 148t sich
auch bei herausgenommener Diskette ein- und ausschalten, aller-
dings ist dann meistens beim Verlassen von BASIC ein Systemab-
sturz die Folge. Nun das Programm:
SUB led (m%,a%) STATIC
IF m%=0 THEN
IF a%=1 THEN POKE 12574721%,PEEK(12574721%) AND 253
IF a%=0 THEN POKE 12574721&,PEEK(12574721&) OR 2
ELSEIF m%=1"THEN
IF a%=1 THEN POKE 12570880&,127:POKE 12570880%&,119:POKE 12571392&,0
IF a%=0 THEN POKE 12570880&,127:POKE 12570880&,119:POKE 12571392&,255
END IF
END SUB
Aus dem Zusammenhang erkennen Sie sicher die Befehle.
led LED,ein/aus
Wenn m% = 0 ist, wéhlt der Amiga die Power-LED mit Sound-
Filter; ist m% = 1, die Laufwerk-LED.
a% = 0 steht fir dunkel bzw. »aus« und a% = 1 fir hell bzw.
»ine,
B Das Ausschalten des Fensterrahmens ist auch moglich.
Allerdings ist es erst nach Aktualisierung des Fensterrahmens
(z.B. Verschieben) zu sehen:
SUB border STATIC
POKEL (HINDON(7)+24),PEEKL(UINDow(7}+2A) XOR 2048
END SUB
Nach nochmaligem Aufruf ist der Rahmen wieder eingeschaltet.

77



Test Kickstart 7/8 1991 "Sehr Gut"

Winner Il SCSI 16 bit
Filecard A 2000/3000

Filecard und Harddisk fiir Amiga 500 - 3000
Datendurchsatz von tiber 2 MB/Sekunde méglich. Alle
Filecard und Harddisk komplett anschluBfertig. Bereits
formatiert und mit WB 1.3 installiert Harddisk fir Amiga
500 und A 1000 als Monitoruntersatz. Winner Il SCSI

Winner | mit OMTI 5528
Harddisk A 500 und A 1000

52 MB LPS 1,11 MB/Sek. 998,- 31 MB 440 KB/Sek 798,-
105 MB LPS 1,11 MB/Sek 1498,- 42 MB 440 KB/Sek 898,-
120 MB QS 900 KB/Sek  1798,- 63 MB 480 KB/Sek 998,-
170 MB QS 900 KB/Sek  1998,- 52 MB SCSI A500 998.-
210 MB QS 900 KB/Sek  2098,- | 105 MB SCSI A500 1498.-

Winner-Ram 512 KB-A500
abschaltbar, mit Uhr und Akku Made in
Germany, 24 Monate Garantie

79,-

1,8 - 2 MB Megabit fiir Amiga 500

Test in Amiga 3/90 "GUT"

1,8 MB 285,- 2,0 MB 338,-
Made in Germany, 24 Monate Garantie

Mega-lviix Amiga 2000
Test in Amiga 10/90 "Sehr Gut"

0,0 MB 178,- 2,0MB  345,-
4,0 MB 545,- 8,0MB  965,-
3,5 " Winner-Drive 145,-

Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3, abschalt-
bar. Metallgehause. Made in Germany,
12 Monate Garantie

3.5" Winner CDTV Drive 159,-
Mit durchgef. Bus bis DF3, abschaltbar,
Metallgeh&use u. Blende in schwarz.
Made in Germany, 12 Mon. Garantie

3,5" Color-Drive 159,-
Mit durchgefihrtem Bus bis DF3, abschalt-
bar. Kunststoffgehduse, rot, gelb, schwarz
oder amigafarben. Farbgleich zur Winner-
Mouse Made in Germany, 12 Mon. Garantie

5,25" Winner Drive 179,-
Mit durchgefiihrtem Bus bis DF 3.

40/80Track schaltbar und abschaltbar

Winner Mouse 49,-
lieferbar in weiB, rot, blau, griin, gelb, pink,
schwarz

Winner Mouse 59,-
incl. Pad u. Halter in allen Farben wie oben

5,25" Amiga 2000 intern 199,-
Komplett mit Interface und Bootselector
DFO - DF2. 12 Mon. Garantie.

3,5" Amiga 2000 intern 129,-
Das Original. Komplett mit Einbaumaterial.
12 Monate Garantie.

3,5" Amiga 500 intern 139,-
Das Original. Komplett mit Auswurftaste. 12
Monate Garantie.

Elektronischer Bootselektor
wahlweise booten von DFO - DF3, das
interne LW ist abschaltbar.

48,-

Vesalia

—Compater

IndustriestraBe 25 e 4236 Hamminkeln
Tel. 02852/1068/69/60 eFax 02852/1802
Mo. - Fr. 8 - 18 Uhr Sa. 9 - 14 Uhr
Autobahn A 3, Oberhausen - Arnheim:

Abfahrt Wesel/Bocholt

Pal-Genlock 2.0 689,-
Von Electronic-Design.
Y-C Genlock 1148,-

Jetzt noch bessere Bandbreite u. zusatzl. An-

schl. f. S-VHS u. Hi 8. RGB - Bandbr. 10 MHz.

Y -C Splitter 498,-
Bandbreite besser als PAL-Standard
DIGI-SPLIT-JUNIOR 278,-
Elektronischer Farbsplitter

Video-Split-IT 298,-

RGB-Splitter mit Monitorausgang
LED-Anzeige und allen AnschluBkabeln.

Interlace-Card A 2000 288,-
Kein Flimmern, keine schwarzen Streifen.
DirektanschluB fur VGA- und Multisync-
Monitore.

Interlace-Card A 500 298,-
VGA-Monitor Monocrome 14" 328,-
VGA-Farb-Monitor 14" 748,-
30 MHz Bandbreite

Multiscan-Farb-Monitor 14" 1048,-

Auch fiir Amiga 3000, inkl. Kabel.

Quasar - Soundsampler
Sampling-Rate (ber 700 KHz bei einer
Sinusbandbreite von 6,4 KHz. Mit Audioma-

ster Il 44,744 KHz. Quasar stereo  198,-
Quasar stereo mit LED-Anz. 245,-
dazu kostenlos: Perfect-Sound 2.2

Sounddisketten Nr. 1 -7 je 19,-
alle 7 Disketten 99,-

Nr. 2 - 6 Instrumente Nr. 1 Drum-Section
Nr. 7 Bass & Sounds

Winner-Mono-Soundsampler
Samplingrate 55930 Hz. Mit Software.

89,-

Winner-Stereo-Soundsampler 149,-
Samplingrate 23243 Hz. Mit Software.

Winner-Midi A 500 - 3000
In, Thru und 2 x Out, schneller
Optokoppler, schénes Metallgehiuse.

89,-

Winner-Midi-Plus A 500-3000 139,-
In, Thru und 3 x Out, Metallgeh&use
Optokoppler mit 700 % Kopplungsfaktor,
Leistungstreiber an allen Ausgéngen.

Disketten 100 % errorfrei
3,5"2DD NN  10er Paket
3,5"2 DD NN 10 Pakete
5,25" Disketten NN 100 Stiick

9 Nadel - Drucker

10,-
90,-
50,-

259,-

Robotron K 6314 DIN A 3 100 Z/Sek.

Auslaufmodell, Made in Germany.

9 Nadel - Drucker

359,-

Soemtron K 6319 DIN A 4 100 Z/Sek.

Made in Germany

24 Nadel - Drucker

998,-

Soemtron NP 3124 DIN A 4 288 Z/Sek.

80 - 160 Zeichen / Zeile.

80 Zeichen / LQ

Made in Germany
Farb-Nachristsatz auf Anfrage

Autoboot-Modul A 2000
A 2090 - Autobootmodul
A 2090 A-Turbo-Chip-Satz

Seagate-MFM

oder RLL-Controller
Kabelsatz

3,5" HD-Tréger
OMTI-Seagate-Adapter A 2000

Autoboot-Set A 2000
komplett mit Seagate-Controller,

99,-
159,-
149,-

99,-

8,-
7,50
59,-

248,-

Kabelsatz und WINNER-Soft (autoboot)

Autoboot-Set A 500
auch fir A 1000.

298,-

Mit Seagate-Controller, Adapter mit

Busdurchfiihrung zum Kabelsatz,
WINNER-Soft, autoboot 1.2.

Festplattengehduse
Schaltnetzteil
Trackball

Maus & Joystick-Adapter
automatisch

Amiga 500/1000/3000
Amiga 2000/2500
Amiga-Bremse intern
Amiga-Bremse fiir A 500
extern mit LED.
Powerfire
Dauerfeuer-Interface

44,
49,-
39,-
65,-

19,-




M Fur die Umrechnung von Dezimal- in Bindrzahlen und umge-
kehrt gibt es keine Unterstiitzung von BASIC. Man muB sich das
Programm selbst schreiben.
Von dezimal in binér:
SUB binaer (Zahlk,BinStr$) STATIC
BinStrg=""
FOR i%=31 TO 0 STEP -1
IF (Zahl&-2xx)i%)=>0 THEN
BinStr$=BinStr$+"1” : Zahlh=Zahl&-24y)1%
ELSE
IF ¢%=1 THEN BinStr$=BinStrd+"0*
END IF
NEXT 1% : c%=0
END SUB
Aufruf:

binaer Dezimalzahlf(lange Ganzzahl),Bindrzahl in Zelchenkette
Und von binér in dezimal:

SUB dezimal (BinStr$,Zahl&) STATIC

Zahlk = 0 : Laenge% = LEN(BinStr$)

FOR i% = 1 TO Laenge%

Char$ = MID$(BinStr$,Llaenge%-i%+1,1)

Zahlk = Zahl&+VAL(Char$)xlxy) (1%-1)

NEXT 1%

END SUB
Aufruf:

dezimal Bin&rzahl in Zeichenkette,Dezimalzahl&(lange Ganzzahl)
B Stellen Sie sich folgenden Fall vor: Sie schicken ein Programm
ans AMIGA-Magazin und benutzen darin Grafikobjekte. Diese
kann man aber schlecht in der Zeitschrift neben dem Listing aus-
drucken. Was nun? Um das Problem zu I6sen, miissen Sie das Ob-
jekt mit den Grafikbefehlen von AmigaBASIC im Programm selbst
zeichnen und dann mit folgendem Programm ausschneiden:
SUB makeobj (al%,bl%,a2%,b2%,t%,a%) STATIC
DIM Figuren®(6+(b2-b1)x2xINT((a2-a1+16)/16)4t%/2)
GET (al,bl)-(a2,b2),Figuren%
Arraysize = 3+INT((Figuren%(0)+15)/16)x(Figuren%(1))yFiguren%(2)
Flag = 25
Fig$ = MKL$(0)+MKLE(0)+MKLE(Figuren%(2) )+MKLS (Figuren% (0) }+MKLS(Figurens
(1) )+MKIS(Flag)+MKI$(24x ) Figurenf(2)-1)+MKI$(0)
FOR 1 = 3 TO Arraysize-1
Fig$ = Fig$+MKI$(Figuren%(1)):NEXT 1
Figh = Fig$+MKI$(&HF)+MKI$(0)+MKIS(&HFFF) ' RGB-Farbwerte
ERASE Figuren$
END SUB
Aufruf:
makeob) x1,y1,x2,y2,Tiefe des Screens,Variable des Objekts
x1y1,x2y1 werden wie beim SCROLL- oder GET-Befehl fur Gra-
fik angegeben und definieren den Bereich, der ausgeschnitten
wird. Die Variable des Objekts ist eine Zeichenkette. Die Tiefe des
Screens kennen Sie sicher vom SCREEN-Befehl. Ein Beispiel
zeigt den Aufruf:
makeobj 50,30,70,40,2,a8
Ein Objekt wird in einem 4-Farben-Screen von 50,30 bis 70,40
ausgeschnitten und in Variable a$ abgelegt. Nun kann das Objekt
mit OBJECT.SHAPE Nummer (z.B. 1),a$ aktiviert werden. Man
kann a$ auch speichern und wieder laden:
REM Speichern:
OPEN namen$ FOR QUTPUT AS 1 :
REM Laden:
OPEN namen$ FOR INPUT AS 1 : a$=INPUT$(LOF(1),1) : CLOSE 1
B Um ein Zeichenkettenfeld alphabetisch zu ordnen, dient folgen-
des Programm:
lang%:UBOUND(Feld$):start%:LBDUND(Feld3)
DIM Feld2$(lang®)
FOR a% = start® TO langk:c$=""
FOR b% = start% TO lang%
IF UCASE$(Feld3(b%)) >UCASES(c$) THEN c$ = Feld$(b®):c% = b%
NEXT b%
Feld2$(a%) = c$:Feldd(ck)=""
NEXT a%
FOR c%=start% TO lang®
Feld$(c%) = Feld23(Ende%-c%)
NEXT c%
ERASE Feld2$
Das Feld muB Feld$ heiBen. Leider funktioniert es nicht als Un-
terprogramm. Jonas Jlrging/ub

ch=1

PRINT #1,a$ : CLOSE 1
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Klare Zeichen

Es folgt eine Assembler-Routine, die ASCII-Steuerzeichen aus
Speicherbereichen einfach durch darstellbare Zeichen ersetzt, in
unserem Fall durch einen Punkt (CHR$(46)). ASCII-Steuerzeichen
sind solche, die nicht einen bestimmten Buchstaben (Textzeichen)
reprasentieren, sondern eine Funktion ausldsen, z.B. einen Wa-
genvorschub auf dem Drucker bzw. Bildschirm.

Das Programm hilft, wenn Sie z.B. den Boot-Block oder andere
Diskettendaten auf dem Screen/Drucker darstellen mdchten. Ohne
den Ersatz der Zeichen, die der Amiga als Steuercode interpretiert,
kéme es zu einem Chaos auf der Mattscheibe (bzw. dem Papier):
Der Bildschirm wiirde geldscht, blinken etc., weil der Amiga ver-
suchte, auch ASCII-Steuerzeichen wie »0F« (Hexadezimalcode fir
Seitenvorschub) umzusetzen.

Den Bereich, den das Programm durchsuchen soll, geben Sie
in AD und A1 vor (siehe Listing). David Szpak/ub

Clear_Ascii_Sequences:

ecmp.b  #32,(a0)+ ; auf 32 (Space) iberprifen
bge.s DoNeotClear ; hodner? Dann kein Steuerzeichen!
move.b  #46,-(a0) ; sonst durch ASCII 46 = '.' ersetzen
addq.l #1,a0
DoNotClear:
emp.l a0,al ; Ende erreicht? Sonst weitermachen.
bne.s Clear_Ascii_Sequences
ris

ASCII-Filter.asm Erst wenn eine Datei keine Zei-

chen mehr enthélt, die als ASCII-Steuerzeichen fungieren
konnten, kann man sie auf dem Bildschirm ausgeben

Es lebe der Monitor...

Das folgende Assembler-Programm sorgt dafiir, daB der Amiga
nach einiger Zeit (ca. 4 min) das Display abschaltet; das schont die
Phosphorschicht |hres Monitors. Sobald Sie eine Taste driicken
oder die Maus bewegen, schaltet sich das Display wieder ein.

Kopieren Sie das fertig assemblierte Programm am besten ins
C-Verzeichnis lhrer Arbeitsdiskette. Mit dem Befehl
run OffDisp

starten Sie das Programm. Claudio Pitrella/ub
losgehts: lookout:
move.l $4.w,a6 emp.w  $dff00a,d3
lea.l gfxname(pc),al bne.S5  losgehts
jer -408(a6) emp.b  $bfecOl,d2
add.l #332,40 bne losgehts
move.l d0,a0 dbra d0, lookout
move.l (a0),d0 dbra d1,lockeut
move.l d0,a0 black:
move.w 6(a0),col move.w #3000,6(a0)
move.w 10(a0),col+2 move.w #3000,10(a0)
move.w 14(aD),col+4 move.w #$000,14(a0)
move.w 18(a0),col+6 move.w #$000,18(a0)
set: wait:
move.w cel,6(a0) emp.w  $dff00a,d3
move.w col+2,10(a0) bne set
move.w ecol+d,14(a0) cmp.b  $bfecOl,d2
move.w col+6,18(a0) bne set
start: bra wait
move.w $dff00a,d3 end:
move.b $bfec0dl,d2 rts
move.l #FLFELOLFF,dO eol: de.w 0,0,0,0
move.l. #300,d1 gfxname: de.b “"graphies.library”,0
(11 JET BEETUN schont Ihren Monitor, indem es ihn
nach ca. 4 Minuten abschaltet

i



TIPS & TRICKS

Spruchbandtext

Mit dem Basic-Programm »SP__TXT.bas« erzeugen Sie Spruch-
bénder, deren Texte Sie auch auf Diskette sichern kdnnen.

' Spruchband-Text 'SP_TXT' von Jérg Volk

' Mit diesem Programm koénnen Spruchbinder erzeugt werden
' Bemerkung: Mit Speicherung auf Diskette

SCREEN 1,640,200,1,2

WINDOW 1, "SP_TXT Version V.2.0",(0,0)-(631,185),0,1

! Parameter fuer Text-Darstellung

hoehe% = 1 " Parameter zur Hdhe des Spruchband-Text max. 10
sonst mehr als 80 Zeichen in einer Zeile
Parameter zur Breite des Spruchband-Text

wenn b¥ zu hoch ist, steigert sich auch die Anzahl
der Seiten beim Ausdruck

zeichen$="# " ' Zeichen fuer die Text-Darstellung

breitef = 1

' Text-Eingabe
INPUT "Text :”;text$
laenge% = LEN(text3)*8

' Text Einlesen und umwandeln
CLS
PRINT text$
OPEN "o”, #1, "DF0:SP_TXT.DAT”
FOR a% = 1 TO laenge%
FOR b% = 1 TO 8
pixel% = POINT(a%,8-b%)
IF pixel% = 1 THEN zeile$ = zeile$+STRINGS(hoehe%,zeichen$)
IF pixel% = 0 THEN zeile$ = zeile3+STRINGS(hoenhe%,” ")
NEXT b%
PRINT #1,zeiled
zeiled = "
NEXT a%
CLOSE #1
' Text-Ausgabe und Abfrage zum Drucken
OPEN "i”,#1, "DF0:SP_TXT.DAT”
FOR a% = 1 TO laenge®
LINE INPUT #1,zeile$
FOR b% = 1 TO breite%
PRINT zeile$
NEXT b%
NEXT a%
CLOSE #1
CLS
INPUT “Drucken (J/n)
IF frage$ = "j” THEN
OPEN “i”, #1, "DF0:SP_TXT.DAT"
OPEN “o”, #2,"PRT:"
FOR af = 1 TO laenge?
LINE INPUT #1,zeiled
FOR b% = 1 T0 1
PRINT #2,zeile$

:"; frage$

NEXT b%

NEXT a%

CLOSE #2

CLOSE #1
END IF
CLS
PRINT 'E N D E” SP_ TXT.bhas
D Zum Drucken groBer Texte

Wir stellen lhnen auf unserer Programmservice-Diskette zwei
Versionen des Programms zur Verfligung: Der Unterschied besteht
darin, daB bei »SP__TXT1.bas« der Text gespeichert werden kann.
Das hat den Vorteil, daB bei Speichermangel groBere Texte ausge-
druckt werden kénnen. »SP__TXT2.bas« legt den Text in einem
Feld ab. Die Bedienung beider Programme ist ansonsten gleich.

Vor dem Start der Programme miissen Sie die Parameter
»hoehe%:«, »breite%« und »zeichen$« im Listing festsetzen. Die
Bedeutung der Parameter:
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M hoehe% - gibt an, wie hoch der Text sein soll (minimal 1 bis ma-
ximal 10). Ist der Wert gréBer als 10, kann der Text nicht dargestelit
werden, da sonst mehr als 80 Zeichen in einer Zeile stiinden.

Voreinstellung: hoehe% = 1
W breite% - gibt an, wie breit ein Buchstabe sein soll. Dabei ist zu
beachten, daB ein zu groBer Wert die Anzahl der Blatter beim Aus-
druck stark erhoht. Voreinstellung: breite% = 1
M zeichen$ - legt fest, mit welchem Zeichen der Text ausgedruckt
werden soll.

Voreinstellung: zeichen$ = “# "

Nach dem Start verlangen die Programme den Text. Nach des-
sen Eingabe berechnen sie den Text (Dauer je nach Lange des Tex-
tes). Danach wird er am Bildschirm gezeigt und der Benutzer ge-
fragt, ob der Text gedruckt werden soll. Jérg Volk/ub

RELATION DER STYROPORVORHERSAGE

Je mehr Verpackungsmaterial zum Einsatz kommt,
a) um so mehr Teile sind nach dem Auspacken zerstért;
b) um so mehr Teile sind nicht mehr aufzufinden.

Profimat-Assembler

Hier einige Tips zum Profimat-Assembler, die vor allem den Ein-
stieg in die Programmierung mit diesem Assembler um einiges er-
leichtern:

M Include-Dateien:

Es empfiehit sich, die Includes, die aus FUNCDEF-Zeilen beste-
hen, zu léschen, da Profimat den Befehl nicht kennt. Includes sind
auch unnétig, da sie dasselbe Ergebnis liefern wie die ebenfalls auf
der Profimat-Diskette enthaltenen Offset-Tabellen. Man sollte da-
her die entsprechende Tabelle so benennen, wie die geldschte
Include-Datei.

B Makros:

Wo es nur geht, Makros benutzen, was die hdufige Wieder-
holung mehrerer Zeilen vermeidet.
H Bibliotheken:

Héaufig benutzte Makros und Definitionen sollte man mit SLA-
BEL in einer Bibliothek speichern und bei Bedarf mit ILABEL wie-
der laden. Holger Rabbach/ub

DIE ERKENNTNIS DES NORMAN MAILER

Computer sind die intelligentesten Idioten, die es gibt.

Public Domain, die Zweite

In Ausgabe 10/91 fanden Sie einen Artikel (iber den C-Compiler
Sozobon-C von der Fish-Disk 508 (Public Domain). Hier, wie ver-
sprochen, weitere Programme, die Sie mit Sozobon-C tibersetzen
kénnen (Aufrufe siehe Listing):

M diff.c - gibt die Unterschiede zwischen zwei ASCII-Dateien aus.
diff Datei_a Datei b

Die Ausgabe 14Bt sich bei Dateien folgendermaBen auf den
Drucker umleiten
diff > prt: filea fileb

JEEREREXRARARFRRERRARRKR AR KR AR KR ERE R AR RRRRRRR KRR ERR R

* Name © diffie *
*  Zweck : vergleicht Texte und gibt Differenz *
* auf > stdout aus *
*  Compiler : Sczobon C : *
¥ Aufruf @ ce -0 diff.c *

OO OO0 O R RN R RN R R )
#include <stdic.h>

#define MAXLINE 200

void use(};

vold use(str)

char ¥str;

1
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IHR COM

®MPEDO®

SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbdnder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer)

MIT COM

pUTERAUSDRUCK

PA
vOM NORMAL
AUFBUGELN AUF TEXTILIEN /

PIER ZUM

PEDO SPEZIAL-
FARBBANDER

Normalfarbbinder erhalten Sie in den
Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und
Blau zum aufgefiihrten Preis. (Farbig)
Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

Jetzt auch auf Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

A= 6;;:
ﬁ,rabf

« Biigeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissen etc.

* waschecht - ideal fiir Werbung

« Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

Anwendung

* Gegenstand lackieren

« Transfer-Ausdruck mit
Klebeband aufkleben

* 15 min. einbrennen
(z.B. im Backofen)

* Ausdruck entfernen - Fertig !

Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer
CITIZEN SWIFT/120/124D 9,10 11,10 3490 OKI ML 182/380/390 10,40 1240 3670 NEC P24/P2200 12,00 1500 37.90
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 29,80 -~ 5990 0K 292 4-COLOR 2020 - 5990 NEC P20/P30 13,50 1540 3840
FUJITSU DL 1100 13,60 1770 3480 0KI 293/294 4-COLOR 3820 -~ 6590 NEC P5/P9 XL 10,20 1260 3790
EPSON LXBO/FX80 7,80 1290 3590 OKI 393 Elite 4-COLOR 43,00 -~ 7300 STAR LC10/LC20 7,80 950 3390
EPSON LO550/850 9,90 1290 3590 SEIKOSHA SP80/180 12,90 1510 3590 STAR LC10/LC20 4-COLOR 1570 -~ 46590
EPSON LOBE0/2550 7,80 1030 37.90 SEIKOSHA 5L92 14,90 - 3660 STAR LC200 12,30 a A 3430
EPSON LOBE0/2550 4-COLOR 24,50 --— 49,80 PANASONIC KXP 1031/81/91 10,70 1330 36,90 STAR LC200/4-COLOR 2450 - 4750
COMMODORE MPS 802 10,70 1320 37,80 PANASONIC KXP 1123/1124 11,70 1480 3780 STAR LC24-200 4-COLOR 2450 -~ 4750
COMMODORE MPS 803 8,30 1140 3680 NEC P2/P6 10,60 12,60 37,50 STAR LC 24-10/.C 24-200 11,30 1410 36.80
COMMODORE MPS 1230 12,60 1580 3490 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 --- 5990 STAR NL10/NB 24-10 9,10 11,10 3590
COMM.MPS 1224 4-COLOR 18,50 -~ 4990 NEC PE+/P7+P60/70 12,70 1590 3990 PRASIDENT 63xx 7,9 960 29,90
COMM.MPS 1500 4-COLOR 18,95 -~ 4900 NEC P6+/P60/70 4-COLOR 2840 -~ 5990 COPAL/ATIS VP 1814 12,45 16,50 37,60

Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst.

Komplettsysteme fiir Textildruck mit
Verkaufskonzept und Betreuung
fiir Existenzgriinder
sesRufen Sie an lse

Versandpauschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Handlerkonditionen aut Anfrage!

Weiteres Zubehor flr den Transfer-
druck: T-Shirts, Kissenbeziige, Filz-
poster, Kalender und Puzzles zum
bedrucken, auf Anfrage

@MPEDS

Postfach 13 52 5860 Iserlohn
Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075

Lackset .. 17,90
(Speziallack, Pinsel, hitzefestes
Klebeband und Abroller)

AMIGA 2000 ab1398,- | pelnterlace Card 379, | 512 KB A500 intern mit Uhr 98-
ACORN Archimedes ab 1498,- | MyltitermPro, m.Kabel an DBT03  198,- ‘ A500/1000 8MB extern m. 2MB ab 479,-
AT - Kompatible ab 698,- | BTX-Software m. Kabel a. DBT03 98,- | 8MB Karte A2000 mit2MB  ab 379,-
; Kickstartumschaltung fir KICK 2.0 79,- | ie weitere 2MB 198,-
Amiga 500 plus 898,- ,cc i con 149 | 2 MB Aufrisstsatz fiir A590 198,-
‘ MONITOR 1084S 589,- i 4 MB Aufristsatz fir A3000 498,-

| Super Agnus 1 MB Chipram  99,-| 2 MB CHIP RAM - UMBAU
ECS-Denise (1280x512 Punkte) 99,- -

52 MB Evolution Filecard A2000 848, VORTEX ATonce AS00 479 A500/2000 ab Rev. 6 398,

105 MB Evolution Filec. A2000  1198,- | Golden Image Maus Amiga 59,-

52 MB Multi-Evolution A500

998.- | Golden Image Maus Amiga optisch 99,- |

105 MB Multi-Evolution AS00  1298,- 3,5" Amiga 2000 intern 129,-
A590 20 MB Festplatte A500 798,- 3,5" ASQOHOOO intern 139,-
mit 2 MB Ram Option 3,5" Amiga extern 179,

Diese Aufstellung stelit nur einen Auszug aus
unserem Lieferprogramm dar. Rufen Sie uns an,

wir beraten Sie gern.
EEEEEEEEEEEEEEEES

Wir stellen Ihnen Ihren Festplatten/
Controller Wunsch zusammen,

SIAFSHOT DERIMHANDUMDREHENVIDEODIGITIZER

Snapshot Echizeit-Digitizer erstellen in SHFSHOT PRO (5/W-Echtzeit-Digitizer) 895,-
Sekundenbruchteilen Bilder und Animationen SHAFSHOT RGB (Farbsplitter fir PRO) 395,-
o ttshiter CULRON _— : SHAPSHOT RGB 2 (V/C - Farbsplitter) 445,-
Snapshot unterstutzt alle Grafikaufidsungen incl. UHSHOT Studlio (19" K ety 2705

Overscan und 24 Bit. udio ( ompletigerat) '

SHAFSHOT Remote (Recorder-Steuerung) 125,-
SWASHOT Update Software V 5.1 55,-
SHFSHOT \VHS-Videohandbuch incl. Soffware 78, -

Snapshot Digitizer sind auf allen Amiga-Modellen
ab 1 MB lauffdhig.
Software fur Turbokarten wird mitgeliefert.




TIPS & TRICKS

printf("--- %s <filea> <fileb> --- \n”,str);
exit();

1
)

void main(arge, argv)
int arge;
char *argv[];

{
L

FILE ¥*infilea,*infileb;

char isa[MAXLINE],1sb[MAXLINE],*pisa,*pisb;

int lcount = 0; .

if ((argv[1][0] == '?') Il (arge < 3)) use(argv[0]);
infilea = fopen(argv[1],“r");

if (infilea == NULL) printf{“--- filea not found --- \n”);
infileb = fopen(argv[2],"r");
if (infileb == NULL) printf(”--- fileb not fount --- \n");

while (1)
{
L
pisa = fgets(isa,MAXLINE,infilea);
if (pisa == NULL) break;
pisb = fgets(isb,MAXLINE,infileb);
if (pisb == NULL) break;
if (stremp(pisa,pisb) != NULL)
printf("\n filea lnr.:%04d %s \n fileb 1lnr.:%04d %s \n”,
lcount,pisa,lcount,pisb);
else
printf("\n line nr.:%04d --- no differences
found --- \n",lecount);
leount ++;
1
)
felose(infilea);
felose(infileb);

B numberc - erganzt eine ASCII-Datei um Zeilennummern, sehr
hilfreich beim Fehlersuchen im Quellcode.

’/* ¥ * * * ¥ ¥ XHK *% I KK NN
¥ Name : number.c ¥*
¥  Zweck : erzeugt File mit Zeilennummern *
¥  Compiler : Sozobon C *
¥ Aufruf : ce -0 number.c *

**********************%***************************%*'f

# include <stdioc.h>
#define MAXLINE 200
void use();
void use(str)
char *str;
|
printf(“--- str <file> --- \n");
exit();
J
void main(arge, argv)
int arge;
char *argv([];

FILE *ifile,*ofile;
char *fname[];
char 1s[MAXLINE],*pis;
int count = 0;
if ((argv[1][0] == '?') || (arge < 2)) use(argv[0]);
sprintf(fname, “%s.bak”,argv[1]);
rename(argv([1], fname);
ifile = fopen(fname,"r”);
if (ifile == NULL) printf(”--- input not found --- \n”);
ofile = fopen(argv[1],”w");
if (ofile == NULL) printf(”--- output not found --- \n");
wnile (1)
7

count ++;
pis = fgets(is,MAXLINE,ifile);
if (pis == NULL) break;
fprintf(ofile, "%04d %s”,count,pis);
}
felose(ifile);
felose(ofile);

82

B sfind.c - untersucht ein Textfile nach einem bestimmten String.

JERERRREEREEEERRRR KRR R AR RRER R R R AR RRRRRERERRERS

¥  Name : sfind.c *
*  Zweck : sucht nach Strings in Textfiles *
%  Compiler : Sozobon C *
¥  Aufruf @ ecc -0 diff.c *

******‘k*********************************************/

#inelude <stdio.h>

#define MAXLINE 200

void use();

void use(str)

char *str;

{

L
printf("--- s <file> <string> --- \n”,str);
exit();

1

]
void main(arge, argv)
int arge;
char *argv([];
[
FILE #*infile;
char 1s[MAXLINE],*pis;
int lcount = Q;

if ((argv[1](0] == '2') Il (arge < 3)) use(argv[0]);
infile = fopen(argv[1],"r”);

if (infile == NULL) printf(”--- file not found --- \n”);
while (1)

{
t

pis = fgets(is,MAXLINE,infile);

if (pis == NULL) break;

if (stristr(pis,argv[2]) != NULL)
printf ("\n string < %s > in file < %s > line < %d
>\n",argv[2],argv[1],lcount);

leount ++;

felose(infile);

Alle oben genannten Programme wurden mit der Option »-0« des
CC-Front-End kompiliert. Das Ganze nochmal als Beispiel:
ce -0 <filename.c>

Und nochmals die Aufforderung an alle C-Programmierer: Falls
Sie interessante Programme geschrieben haben, die man mit
Sozobon-C Ubersetzen kann, schicken Sie sie ans AMIGA-
Magazin. Die besten werden veréffentlicht. ub

DIE PROGRAMMAUSREDE

»Ich hab’ noch nicht die neue Programmversion.«

Alle aus »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf, erschienen bei Markt & Technik
Verlag, ISBN 3-89090-949-3 .

Wollen Sie sich an der Rubrik »Tips & Tricks« beteiligen? Schicken Sie uns lhre
Tips. Am besten, Sie senden uns Ihre Programme und Texte auf Diskette (ASCII-
Format). Fiir Bastelanleitungen fiigen Sie bitte einen Bauplan bei. Unsere_
Adresse:

AMIGA-Redaktion - Kennwort: Tips & Tricks
Markt & Technik Verlag AG - Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Alle Einsendungen werden von uns gepruft. Falls Ihr Beitrag in die engere
Wabhl fiir eine Veréffentlichung kommt, werden Sie benachrichtigt. Haben Sie auf
jeden Fall ein wenig Geduld: Vom Zeitpunkt, an dem |hr Beitrag die Redaktion
erreicht, bis zum Abdruck im AMIGA-Magazin kénnen zwei bis drei Monate ver-
gehen.

Da wir jeden Monat mehr wertvolle Tips bekommen, als wir abdrucken kén-
nen, verdffentlichen wir in unregelméaBigen Abstanden Tips & Tricks-Sonder-
hefte. Beitrédge, die wir nicht im AMIGA-Magazin beriicksichtigen konnten und
kénnen, werden in diesen Sonderheften veréffentlicht.

Denken Sie bitte daran, uns eine Bankverbindung anzugeben, auf die wir |hr
Honorar liberweisen, wenn wir Ihren Tip verwenden.

Zusétzlich gibt's fir alle Einsender, deren Tip wir veréffentlichen, als Danke-
schon das Lexikon »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf. Untertitel:
»Wie das Gesetz, daB alles, was schiefgehen kann, auch schiefgeht, durch den
Computer optimiert wird.«

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



 DIE AMIGA PROFIS
HARD- UND SOFTWARE IN BONN

ARIZA-ELEKTRONIK &  RENNERS PD-SOFT
Siebenbiirgenstr. 3 - &  Furst-Franz-Josef-Str. 14
5300 Bonn 1 5305 Alfter
Tel.: 0228/662135 ; Tel/BTX: 02222/61424
Fax: 0228/664135 Fax: 02222/4175 *Renner#
Highlights fiir den AMIGA {iber 10000 PD-Disketten sofort

TurboMaster 68030-40 MHz - SCSI a.A.
OKTAGON 2008 m Ram Opt. fiir A 2000  498,-
SCSI Controller mit EEPROM/Transfer b. 2 MB/s

lieferbar!
ADAM & LIAM Mit diesem Programm
(2 e

OKTAGON 508 m. Ram Opt. fiir A 500 578,-

OKTAGON A 500 478,-
QUANTUM-FESTPLATTEN a. A
(Kein Grauimport - 2 Jahren Garantie) Flashdos

AMIGA 500 PLUS 928,-
Kick 2.0, HiresDenise, HiresAgnus, Echizeituhr

HITAGHI 141V SS1 M 1235.

: onitor =

HP LaserJet llip 2495- DAS ERBE

MemoryMaster 0 - 8 MB ab 348,-

512 K A 500 69,-

RAM Board 2 MB A 500 int. 298,- Personal-

RAM Board 8 MB A 500 int. ab 298, i

Kickstart 2.0 Rom 500/2000 198, arbeitung Sihd

100 Disk 35" 20D, Garantie Nur DM 89,00

100 % ERROR FREE 85~ <k &

400 Disk 3,5" 2DD, Garantie

100 % ERROR FREE 320 < : L. Etik
Fordern Sie unsere kostenlose J y tikett
PRODUKT-INFORMATION an. ers ! G DM 10.00

‘ S — Vorka DM 600

| AMIGA REPARATUREN ) : OM:18.00

i SCHNELL UND PRE'SWEHT ‘ :jl:gllur;g:_f:ﬂltm AMIGA bel -.qul\ast.vDM -

I TELEFON: 0223/6521 35 | Aligemeine Infos oM 2.00

Wir verkaufen nicht nur Software, wir helfen lhnen auch weiter, wenn Sie Probleme damit haben!!!

Ossowski Stiitzpunkt Handler

o RATSVATL

ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-StraBe 7-9 « W-6000 Frankfurt/Main 61
Standig (iber 800 verschiedene
Original COMMODORE-Ersatzteile auf Lager.

AMIGA 500 « 1000 * 2000 » 3000

Maus Amiga DM 79,- Best.-Nr.27708/0502
Netzteil Amiga 500 DM 98,- Best.-Nr.27708/5003
ICROM Kickstart1.3 DM 55,- Best.-Nr.27808/3901

IC 8372 A(Big FatAgnus) DM 89,- Best.-Nr.27808/8372
IC 8373 (HighRes.-Denise) DM 89,- Best.-Nr.27808/8373
IC 8520 A1 DM33,95 Best.-Nr.27808/8521
Laufwerk A5003,5" (intern) DM139,— Best.-Nr.27708/0495
Laufwerk A500 3,5" (extern) DM 229,— Best.-Nr.27708/0556
Laufwerk5,25" (extern) DM248,- Best.-Nr.27708/9200
Tastaturkabel Amiga1000 DM 29,50 Best.-Nr.27708/1003
Abdeckhaube Amiga500 DM 14,90 Best.-Nr.27708/9096
Tintenpatrone MPS1270 DM 42,— Best.-Nr.27708/1270

A A e

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Handleranfragen erwiinscht. Preisinderungen vorbehalten.
Versand per Nachnahme.

T 069/404-8769 « FAX 069/425288 u. 414894 «BTX *41101#

RALF
N JOCLILIE M
COMPUTER. TUNING...

Osnabriicker StraBe 96, 4802 Halle, Tel.: 02823 /1275 Fax: 02823 /1350

CA 500.01 DM 79,-
| Speichererweiterung
| fiir Amiga 500

¥ 512 KByte

¥ interner Einbau
¥ mit Akku und Echtzeituhr
¥ stromsparend

Quantum SCSI-Festplatten 3,5 Zoll Highgraph V DM 398,- | CA2000.01
. endlich Flimmerfreiheit fiir A2000 B/C Speichererweiterung o

1,6 Zoll Bauhohe (Normalmag) { fiir A2000 A/B/C m pars

ProDrive 1208 120 MByte DM 1398,- i ¥ maximale Auflésung 832 x 620 Punkte

ProDrive 170S 168 MByte DM 1498 | ¥ keine schwarzen Zeilen im Non-interlaced Modus 2 MB: NUR DM 398,- ¥ g";‘;’l‘:"s;"';;

ProDrive 210S 210 MByte DM 1698,- | ¥ volle 4096 Farben darstellbar - lauft auch im HAM-Modus 4 MB; NUR DM 578,- v autokonfigurierend
¥ 50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild) 6MB:  NUR DM 748,- 3 iustiel geferti

1,0 Zoll Bauhohe (LowProfile Series) ¥ 31,25 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz 8 MB: NUR DM 928,- ¥ Steckerkoniakte vergoldet

LPS::52'8 52 MByte DM 548.- ¥ 768 KByle dynamischer RAM

LPS 105 S 105 MByte DM 898.- ¥ 9 pol. Sub-D Ausgang fiir RGB-Analogsignal Die Karte wird komplett mit beiden PAL-Satzen fir 2/4
¥ RGB-Digitalausgang auf der Platine-(iber Steckerleiste | und 6/8 MByte geliefert!

Festplatten mit SCSI-Controller Monitorkabel fiir Highgraph V DM 24,95

File-Cards fiir den AMIGA 2000/ 2500

Bitte den genauen Monitor-Typ angeben!

Access 32

Quantum LPS-Festplatte 52 MByte DM 975, Die 32-Bit Speichererweiterung fiir die
Quantum LPS-Festplatte 105 MByte DM 1298-| MultiScan-Monitore Commodore Turbokarte A2630
EIZO 90608 DM 1565,-
Festplatten fiir den AMIGA 500 EIZO 90708 DM 2250,- ¥ 32 MByte
Quantum LPS-Festplatte 52 MByte DM 1079,- NEC 2A SSI DM 1049,- ¥ 32bit RAM
Quantum LPS-Fesiplatte 105 MByte DM 1398,- NEC 3D SSI DM 1498, - ¥ einfach an die Turbokarte ansteckbar
NEC 4D SSi DM 2559, - ¥ Ausbaustufen von jeweils 4 MByte
NEC 5D SSI DM 5190, ¥ autokonfigurierend
Zubehor Taxan Multivision 795 DM 1498,- | ¥ deutsches Handbuch
Einbaurahmen flr 3,5 Zoll Festplattten DM 20.- Sony CPD-1404E DM 1710,- | ¥ 1Jahr Garantie

W&L Computer Handels GmbH, OkerstraBe 46, 1000 Berlin 44, ©® 030 /6 22 73 71, FAX 0 30/ 6 22 66 08
Media Markt, StraBBe unter den Linden 8, 7410 Reutlingen, © 0 71 21 /31 11 06, FAX 0 71 21 / 34 03 89
Fototronic, Thorsten Karla, NoldestraBe 24, 2350 Neuminster

Lieferung ab Lager zzgl. Versand, Preisanderungen und Liefermdglichkeit vorbehalten. Handleranfragen erwiinscht. ©1991




Erotic Dia Shows:

Bestell- Anzahl

Nr.:  Titel Disks DM
B 3  Sexy Hexies 2D 39.90
B 14 Pam from California 2D 39.90
B 15 Lovin" Pam 2D 39.90
B 145 Super Pam Pack (=B14+B15) 4 D 49.90
B 31 Topless Girls 1D 12.50
B 33 Cover Girls 1D 12.50
B 35 Big Boobs 1D 15.00
B 36 Big Boobs Vol. 2 1D 15.00
D 11 Supergirls 1 1D 19.90
D 12 Supergirls 2 1D 19.90
D 13 Supergiris 3 1D 19.90
Das beste aus Public Domain Serien:

B 61 PD-Sexy 1 7D 49.00
B 63 PD-Sexy 3 7D 49.00
B 64 PD-Sexy 4 7D 49.00
B 65 PD-Sexy 5 7D 49,00
B 66 PD-Sexy 6 7D 49.00

Erotic Animation Games:

B 16 Summer Night Games 1D 49.90
B 44 Jack the Nipper 1D 49.90
B 71 Girls in Action 1D 49.00
B 72 Girls in Action (1 MByte) 2D 8©9.00
D 4  Strip the Superdoll 1D 19.90
B 7  Strip Slotter 2000 2D 49.90

Erotic Games:

B 19 Who's that Girl? 2D 49.90
B 42 Miss All Bare America 1D 39.90
B 70 Nudies Memory 1D 49.00

Alle Erotic-Programme ab 18 Jahren! Nur
mit Altersnachweis (Fotokopie v. Pass/Fiih-
rerschein, usw.)

Erotic Katalog:

B 900 Katalog-Diskette 1D 5.00
Enthilt Szenen aus Dia-Shows und Infos zu den
einzelnen Erotic-Programmen.

Sport & Gliick

Daten & Statistik-Programme

Bestell- Anzahl

Nr.:  Titel Disks oM
D 81 FuBball 5.0 1D 59.9
B 9 Lotto Amiga 2.0 1D 49.90
D 22 Lotto-Manager 3.0 1D 79.00
Family Games:

K1 Funny Memory 1D 49.90
K 8 DINO Saurier Memory 1D 49.90
K 2  The Comic-Puzzle 1D 39.90
K 9  DINO Saurier Puzzle 1D 39.90

Neu!!!

FuBball 5.0 (Nr.: D 81 siehe oben)
Alle Daten seit 1963. Zahireiche Statistiken. Vom
Anwender selbst zu aktualisieren! 20 Vereine!
Graphische Auswertungen! Ein MuB filr den
engagierten FuBbalifan!

Memory (K1 & K8 siehe oben)
Memory-Spiele sind immer beliebt! Diese sind
graphisch excellent! Mit drei Schwierigkeitsgra-
den. Auch gegen den Amiga (9 Stufen!) zu spie-
len! Fiir 1 - 8 Spieler wird Bestenliste gefiihrt!
K1 mit diversen Bildern (Comics), K8 mit 52
Sauriern. Fiir die ganze Familie!

Puzzle {K2 & K9 siehe oben)
Fiir kleine und groBe Leute. Mit vielen Features
und einstellbarer Teilezahl! Von leicht bis enorm
schwierig! Vorsicht! Macht siichtig!

Lotto—Manager (D22 siche oben)
Wer gegen den Zufall eine Chance haben will,
braucht dieses Programm zur statistischen Ana-
lyse der bisher gezogenen Zahlen und Zahlen-
Kombinationen! Generiert Lottoreihen und Sy-
stemtips und verwaltet sie auf Diskette!

Girls in Action (B72 linke Sp.)
Preissenkung! Das Super-Erotic-Game kénnen
wir nun noch preiswerter anbieten.

Bitte Coupon in Blockschrift ausfiillen,

und im frankierten Umschlag absenden an:

High Speed Software * W. Blanke » 3362 Bad Grund = & #5327-1417(19-11 uhr)

Ich bestelle: i

Gesamt: ., DM

Name:

StraBe:

PLZ /Wohnort:

Unterschrift:

Ich bezahle ] per Nachna;;m zuziigl. 6,- DM [ per Scheck zzgl, 4,- DM (Scheck liegt bei)
Lieferung ins Ausland: nur gegen Bargeld oder Euroscheck (Riickseite unterschr.) zuzgl. 6,- DM

Jorg SchlieBer Software-Entwickiung

| programm,
| Noten-Druck, u.v.m.

| CQuence 99 Track MIDI-Sequencer, d
|komfortabler MIDI-Event-Editor, einfa- {/S-105-M1Hand-Scanner siw 400dpi

iche Bedienung (ab Dez.91) DM 89,-

- FROHES FEST

[ Tolles Weihnachts-Angebot!

Platinum-Softwareline
* Musiksoftware *

Rotenwaldstr. 20 + 7000 Stuttgart 1
Tel. (07 11) 61 25 31

notenorientiertes ~ Musik-
MIDI-/O, 12 Tracks,
DM 89,-

B2-Midi

Hier unser aktuelles Angebot (Auszug)
DL 1100C 24-Nadeldrucker mit Farbe |

GI 6000 voll optische Maus

K*WARE - Hard- & Software
Wolfgang Kiiting
Viehstr. 15 « 4787 Geseke 1
Tel. (0 29 42) 73 56

DM 798,

DM 109.- {

Info & 2 Demodisks gg. DM 5,- in
Briefmarken

Zu allen Bestellungen ab DM 80,- bis [

24.12.91 kostenlos ein 10er-Pack

AMIGA-BUREAU

- preiswerte und leistungsstarke Software -

AUFTRAG
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A500 als Workstation

durch den Umbausatz MW 500 System. Dieses Sy-
stem bietet Platz fir zwei 3,5" Laufwerke und eine
3,5" SCSI Festplatte mit unserem SCSI-Controller.
Auch Speichererweiterungen, Turbokarten oder
PC-Karten haben ausreichend Platz. Der Umbau-
satz gibt Inrem AMIGA 500 ein professionelles Outfit
Die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomi-
schen Arbeitsplatz. Die Grundeinheit besteht aus
dem Hauptgehduse, dem Tastaturgehduse, sowie
allen Kabeln um lhren AMIGA mit dem DF0 anzu-

ohne Computer, Bildschirm und Laufwerk

Wir sind lhre Partner ...

... in Sachen ... in Sachen
SCSI Festplatten Sonderangebote
Quantum LPS 52 DM 548, .
Quantum LPS 105 DM 850, CITIZEN Swift 24 Color
Alle Quantumfestplatten mit 2 Jahren Garantie DM 799'__
Controller fir A 500
Oktagon 500/8 0 k DM 578, CcDTV
Oktagon f. MW500 DM 478,-- mit einem Spiel
_ DM 1.498,--
Controller fiar A2000
ALF.3 DM 398,
DM 349,-- Oktagon 2008/ 0 k DM 498, AMIGA 500 Plus
DM 399, : . mit Workbench 2.0
DM 549, Kombipreise DM 899 -
fiir AMIGA 500 4
MW500+LPS52 + Controller DM 1349,
MW500+LPS105+ Controller DM 1648,
GVP HD500Plus +LPS52 DM 1296, -- Hand Scanner
fir AMIGA 2000 fir alle AMIGA
A.LF.3+LPS52 DM 898,-- 400 dpi - 64 Graustufen
A.L.F.3+LPS105 DM 1198, DM 349,--
GVP Serie Il+LPS52 DM 996,
GVP Serie II+LPS105 DM 1296,--
Speichererweiterungen COMPUTGH
512 kB fiir AMIGA 500 DM 79,
2MB intern fiir AMIGA 500 DM 349, °
Memory Master 2MB f.A2000 DM 378,--

timer vorbehalten,

Alle Preise verstehen sich incl. 14% MWSL
Technische Anderungen, Druckfehler u. Irr-
Lieferung ab Lager
Minchen per Nachnahme zuzigl. Frachtko-
sten. Alle genannten Firmen- und Pro-
duktnamen sind Warenzeichen der jeweili-
gen Inhaber und urheberrechtlich geschiitzt.

Wir disponieren fir alle Produkte ausrei-
chende Vorratsmengen, so daB fast alle Be-
stellungen, die Sie bei uns bis 14.00 Uhr tele-
fonisch aufgeben, noch am selben Tag ver-
sendet werden kénnen. Trotzdem kann es
vorkommen, daB durch gesteigerte Nach-
frage ein Produkt zeitweilig vergriffen ist.

e Albert-RoBhoupter-Str. 108

G

Ihr

Commodore

Fachhandler

8000 Munchen 70
Telefon: 089/7141034
Telefax: 089/7144305




PC-, AT-Karte, ATonce und Power-PC-Board

von Norbert Salomon

aben Sie als Besitzer ei-

nes PC-Emulators schon

neidvoll auf Computer ge-

blickt, auf denen MS-DOS
5.0 installiert ist? Um einen mog-
lichst groBen Arbeitsbereich zu er-
halten, werden unter MS-DOS 5.0
Teile des Betriebssystems aus
dem unter DOS nutzbaren 640
KByte groBen Speicherbereich in
das»Upper Memory«(Speicherbe-
reich zwischen 640 und 1024 KBy-
te) oder ins »Extended Memory«
(Speicherbereich oberhalb der
1024-KByte-Grenze) ausgelagert.
So lassen sich bis zu 620 KByte
groBe Bereiche unter DOS nutzen.

Vorweggenommen: MS-DOS 50
1aBt sich auch auf der A2286,
A2088 (AT- bzw. PC-Karte von
Commodore), dem AT-Emulator
ATonce (Vortex) oder dem Power-
PC-Board (XT-Emulator von KCS)
installieren. Ohne Schwierigkeiten
werden Teile des Betriebssystems
in die »High Memory Area« (kurz
HMA - die ersten 64 KByte des
»Extended Memory«) ausgelagert.
Leider ergeben sich fir XT-
Emulatoren wie der A2088-Karte
oder dem Power-PC-Board keine
wesentlichen Speichervorteile, da
diese ohne Speichererweiterung
lediglich 512 KByte RAM an Bord
(A2088) hat bzw. nur bis 640 KByte
Arbeitsspeicher verwalten kann.

Das neue Betriebssystem ak-
zeptiert die Tastaturemulation und
die »LPT1:«-Schnittstelle des Ami-
ga. Die Amiga-Maus sollten Sie bei
den PC-Emulatoren von Commo-
dore (unter |Installation des
Amouse-Treibers) besser nicht
nutzen, daim Grafikmodus einiger
Programme héufig Systemabstir-
ze drohen.

Microsoft bietet MS-DOS 5.0 in
zwei Varianten an: Einerseits die
OEM-Version, eine bootféhige
Ausfiihrung, die nur mit Hardware
ausgeliefert werden soll. Anderer-
seits gibt es das Upgrade-Kit, eine
Update-Version, die sich nur instal-
lieren laBt, wenn bereits MS-DOS
(ab Version 2.0) auf dem Computer
vorhanden ist. Da es eigentlich nur
das Upgrade-Kit zu kaufen gibt,
bezieht sich die folgende Installa-
tionsbeschreibung auf diese Ver-
sion.

Die Installation von MS-DOS 5.0
auf einer Festplatte (auch auf einer
Amiga-Hard-disk-Partition)  oder
auf Diskette ist ebenso einfach wie
sicher. Nach dem Start von Setup
wird zundchst die Hardware er-
forscht. Im AnschluB an die Abfra-
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PC-EMULATOREN

Peinlich, peinlich - da steht nun der Amiga mit mehre-

ren MByte RAM, aber der eingebaute PC-Emulator lei-

det unter Speichermangel. Selbst von den mdglichen

640 KByte bekommt der Anwender nicht alles. Mit MS-
DOS 50 soll das besser werden.

ge, ob der Computer in ein Netz-
werk eingebunden ist, wird ein
Backup der Hard disk angeboten.
Daraufhin hat man Gelegenheit,
die von MS-DOS vorgefundene
Konfiguration abzuéndern. Erfreu-
lich, daB man anhand einer zu er-
stellenden Diskette auch ein Unin-
stall (auf alte DOS Installation zu-
riicksetzen) fahren kann. Zuletzt
hat man die Wahl, ob die DOS-
SHELL direkt gestartet werden
soll. Der weitere Verlauf der Instal-
lation lauft problemlos ab, da man
von jetzt an nur noch aufgefordert
wird, die entsprechenden Disket-
ten in das Laufwerk einzulegen.
AuBer der Netzwerkabfrage (sie
ist nur nétig, um einen bereits in-

CONFIG.SYS UND

AUTOEXEC.BAT

Umfangreiche CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT kénnten folgen-
dermaBen aussehen:

CONFIG.SYS
DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DOS=HIGH

FILES=20

BUFFERS=10

FCBS=20,8

stallierten Netzwerktreiber anzu-
passen) und der Tatsache, daB
kein Uninstall gefahren werden
kann, unterscheidet sich das In-
stallationsverfahren der OEM-
Version nicht wesentlich vom
Upgrade-Kit.

Ist MS-DOS 5.0 erst einmal in-
stalliert, muB man allerdings noch
einige Verdnderungen an der AU-
TOEXEC.BAT und der CONFIG.
SYS vornehmen, um das System
zu optimieren und auf den AT-
Emulatoren den groBeren Arbeits-
speichers zu nutzen. Soweit nicht
automatisch in der CONFIG.SYS
eingetragen, sollte in jedem Fall so
frih wie mdoglich der Eintrag
»DOS=HIGH« vorgenommen wer-
den, um Teile des DOS aus dem
Arbeitsspeicher in das HMA zu
verlagern. Unbedingt notwendig
ist auch die vorherige Installation
des »HIMEM.SYS«-Treibers, um
den Zugriff auf das Extended Me-
mory (iberhaupt zu erméglichen.

Da die Bridgeboards von Com-
modore nicht aufs Upper Memory
zugreifen konnen, ist es leider
nicht maoglich, Treiber anstatt
durch »DEVICE =« mit »\DEVICE-
HIGH =« anzumelden. Das gilt
auch fiir speicherresidente Pro-

BREAK=0N
COUNTRY=049, ,C: \DOS\COUNTRY : SYS

DEVICE=C:\GMOUSE.SYS
DEVICE=C:\EANSI.SYS

DEVICE=C:\DOS\SMARTDRV.SYS 320

AUTOEXEC.BAT

ECHO OFF

SETCOMSPEC=C : \DOS\COMMAND . COM
VERIFY OFF

PATH C:;C:\DOS

C:\DOS\APPEND /E

PROMPT $P$G

C:\DOS\KEYB CR, ,C:\DOS\KEYBOARD. 5YS
C:\DOS\DOSKEY

DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA, ,
INSTALL=C:\DOS\KEYB.COM US, , C:\DOS\KEYBOARD.SYS
INSTALL=C: \DOS\NLSFUNC.EXE C:\DOS\COUNTRY.SYS

SHELL=C: \DOS\COMMAND.COM C:\DOS\ /P /E:256

1)

gramme, die durch den neuen Be-
fehl »LOADHIGH« oder dessen
Kurzform »LH« ins Upper Memory
geladen werden koénnten und da-
durch keinen reguldren Arbeits-
speicher belegen.

Trotz umfangreicher CONFIG.
SYS und AUTOEXEC.BAT bleiben
bei besagter Kombination noch ca.
570 KByte freier Arbeitsspeicher.
Wer mit Windows 3.0 arbeitet, kann
den Vorteil der speziellen eigenen
Treiber nutzen, indem Sie auf die
meisten Treiber (auf keinen Fall je-
doch auf HIGHMEM.SYS) verzich-
ten. Dadurch stehen sogar fast 610
KByte Arbeitsspeicher zur Verfu-
gung. Unter Windows 3.0 haben
Sie immer noch 605 KByte Spei-
cher parat, daB bedeutet 82 Pro-
zent an freien Systemressourcen
im Standardmodus. AuBer der
Mdoglichkeit, das Extended und
das Upper Memory effektiver zu
nutzen, wartet das neue MS-DOS
5.0 mit weiteren Schmankerin auf.

Die DOSSHELL, schon von MS-
DOS 4.0 bekannt, wurde nicht nur
grafisch grindlich Gberarbeitet.
Umfangreiche Hilfemenis und die
Méglichkeit, Programme durch
Doppelklick der Maus zu starten,
sind, mit geringerem Speicherbe-
darf, implementiert. Leider aber
kann die wichtigste Neuerung,
ndmlich zwischen aktivierten Pro-
grammen umzuschalten, auf den
PC- und AT-Karten nicht genutzt
werden. Integriert in die SHELL
wurde auch ein neuer, endlich bild-
schirmorientierter und mit der
Maus bedienbarer Editor. Wahl-
weise von der SHELL per Maus-
klick oder per Kommandoaufforde-
rung kann man auch den Basic-
Editor QBASIC starten, der das
bisherige GW-BASIC ablost. QBA-
SIC ist ebenfalls bildschirmorien-
tiert und mausgesteuert, wird aber
ohne Compiler ausgeliefert.

Die in die DOSSHELL integrier-
ten Dienstprogramme kénnen sich
auch sehen lassen. Neben den
schon in der DOSSHELL Version
4.0 bekannten Ultilities, sind zwei
neue Menlpunkte aufgenommen
worden. Da ist zuerst der Befehl

WO BEKOMMT MAN MS-DOS 5.0 ?

verkauft,

MS-DOS 5.0 ist bei jedem besser sortierten Softwarehdndler zu beziehen. An-
geboten wird es zwischen 200 und 260 Mark. Der hohe Preis ist eigentlich unver-
stdndlich, da das Upgrade Kit in der deutschen Fassung fiir 245 Mark (die engli-
sche Version ist auch erhaltlich) direkt von Microsoft angefordert werden kann.
Einige Handler verkaufen sogar die OEM-Version.

Bitte erkundigen Sie sich vor dem Kauf, ob es sich um eine deutsche oder eng-
lische Ausfiihrung handelt, da das englische Betriebssystem preiswerter ange-
boten wird. Mutige kénnen MS-DOS auch mittels Kreditkarte bei einem amerika-
nischen Softwarehaus bestellen. Hier wird es sogar zwischen 39 und 79 Dollar
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TIPS &

»QUICKFORMAT, der eine Schnell-
formatierung (ca. zehn Sekunden)
bereits beschriebener Disketten

vornimmt. Diese Option kann
gleichfalls von der DOS-Komman-
doebene Uber den Befehl FOR-
MAT mit der Option »/q« ausgefiihrt
werden. Wurde aus Versehen ein
Programm oder eine Datei ge-
l6scht, kann man das jetzt mit
»DATEl WIEDERHERSTELLEN«
riickgéngig machen.

Nicht nur die Treibersoftware,
sondern auch viele Befehle wur-
den griindlich Uberarbeitet.

Neu ist auch die Moglichkeit, ei-
ne Kurzbeschreibung zu einem
Befehl abzurufen, indem dieser
durch die Option »/?« ergdnzt wird.
Tippt man z.B. \FORMAT /2« oder
»HELP FORMAT« ein, wird nicht
nur eine Kurzbeschreibung, son-
dern auch die Parameter- und Op-
tionenliste auf dem Bildschirm
ausgegeben. Eine Kurzbeschrei-
bung aller Befehle kann durch Ein-
gabe von »HELP« aufgerufen wer-
den. Mit »SETVER« kann man ver-
suchen, Software fiir dltere DOS-
Versionen lauffdhig zu machen.

Der komfortabelste neue Befehl
ist »\DOSKEY<«. Endlich lassen sich
die zuletzt eingegebenen Befehle
mit den Cursor-Tasten wieder ab-
rufen und sogar Makros definie-
ren, die von der DOS-Ebene aufge-
rufen werden.

Nach den bisherigen Testergeb-
nissen kann mit den Janusbefeh-
len AREAD und AWRITE gearbei-
tet werden. Wer aber einen inter-
nen Lautsprecher an den Jumper
J2 des Bridgeboards angeschlos-
sen hat, sollte nach Méglichkeiten
suchen, diesen kurzfristig abzu-
stellen, da jede Anfrage an Janus
mit einem Piepskonzert quittiert
wird. Der Befehl ATIME arbeitet
zwar, wer auf die Zeitiibernahme
verzichten kann, solite jedoch
auch hier von der Nutzung Ab-
stand nehmen. Die Datensicher-
heit virtueller Laufwerke, die mit
JLINK eingerichtet wurden, ist zu-
mindest fraglich. Deshalb soliten
Sie solange auch auf diese Janus-
software verzichten, bis Commo-
dore ein entsprechendes Update
(falls iberhaupt) anbietet.

Eine Alternative: Fertigen Sie
sich eine Boot-Diskette unter MS-
DOS 3.2, 3.3 oder 4.01 mit den ent-
sprechenden Treibern und Pro-
grammen an, um Uber die Janus-
software verfiigen zu kénnen.

Insgesamt hinterla8t MS-DOS
5.0 einen positiven Eindruck. Zwar
kénnen nicht alle Fahigkeiten der
Briickenkarten genutzt werden,
die Features von MS-DOS 5.0 sind
jedoch so interessant, daB es emp-
fohlen werden kann. me
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TRICKS

LITERATUR ZU MS-DOS 5.0

Microsoft hat mit der neuen
DOS-Version ein Betriebssystem
auf den Markt gebracht, das MaB-
stdbe setzen soll. Um Ihnen eine
Hilfestellung bei der Auswahl ent-
sprechender Fachliteratur zu ge-
ben, haben wir verschiedene Bii-
cher fur Sie gelesen.

Der Schnelleinstieg DOS 5.0
Nach einer kurzen Einfiihrung
widmet sich der Autor zun&chst
der Installation des Betriebssy-
stems. Etwas unverstédndlich da-
her, daB er sich erst am Ende des
Buchs mit der Systemoptimierung
mittels CONFIG.SYS und AUTO
EXEC.BAT befaBt. Den Umgang
mit den wichtigsten DOS-Befehlen
erlernt der Leser, indem diese je-
weils in den Text eingeflochten und
in beispielhafter Art und Weise am
Ende jedes Absatzes rekapituliert
werden. Der Umgang mit der Uber-
arbeiteten DOSSHELL, dem neu-
en Editor und dem Befehl DOS-
KEY wurde jeweils ein Kapitel zu-
gedacht. Ein eigenes Kapitel ist
ebenfalls der Datensicherung re-
serviert. Randbemerkungen und
Piktogramme am Seitenrand er-
leichtern die Optimierung.

Auch wenn der Umgang mit den
Befehlen mustergliltig in die Be-
schreibung der Arbeiten mit dem
Betriebssystem einflieBt, vermiBt
man doch eine Ubersicht aller Be-
fehle. Dem Neueinsteiger, der sich
nicht bis ins Detail mit MS-DOS
auseinandersetzen will, kann »Der
Schnelleinstieg DOS 5.0«,empfoh-
len werden, auch wenn man sich
eine optimalere Gliederung der
Kapitel vorstellen kann.

K. Mai: Der Schnelleinstieg DOS 5.0; DIN-
A-5-Softcover; ISBN 3-89011-743-0; Data
Becker Verlag 1991; 156 Seiten; 19,80 Mark

Das groBe Buch zu DOS 5.0
Wieder einmal ein groBes dickes
Buch aus dem Hause Data Becker.
Schon die Einleitung und das In-
haltsverzeichnis verraten, daB das
Autorengespann Tornsdorf/Torns-
dorf keinesfalls ohne didaktische
Uberlegung ans Werk gegangen
ist. Wer sofort loslegen und das
Buch spéter in aller (nétigen) Ruhe
durcharbeiten méchte, kann schon
nach rund 90 Seiten die ersten
DOS-Schritte gehen. Ausfiihrlich
und allgemeinversténdlich fiihren
die Autoren den Leser Kapitel fiir
Kapitel an die Arbeit mit MS-DOS
heran. Das ganze Buch ist klar ge-
gliedert, von der Einfilhrung bis
hin zur Arbeit mit QBasic. Abge-
rundet wird das Ganze durch Kapi-
tel iber den Umgang mit Batch-
Dateien, Tips und Tricks, MS-DOS

zum Nachschlagen und einem An-
hang, der letzte Unklarheiten rest-
los beseitigt. Hervorragend gelun-
gen ist das Kapitel Uber Speicher-
optimierung. Endlich wird dem in-
teressierten Leser verdeutlicht,
was sich eigentlich hinter Begrif-
fen wie UMB, HMA, XMA, Exten-
ded und Expanded versteckt.
Jedem Kapitel ist ein eigenes In-
haltsverzeichnis vorangestellt.
Das Auffinden von Themen wird
mit Hilfe von Stichwértern an den
Seitenrdndern wesentlich erleich-
tert. Nicht zuletzt dadurch kann
man das Buch ohne weiteres auch
als Nachschlagewerk nutzen.
Auch hier werden Piktogramme
eingesetzt, um auf Besonderhei-
ten hinzuweisen. Das ausfiihrliche
Stichwdrterverzeichnis ist perfekt.
Allen MS-DOS-Einsteigern, aber
auch den fortgeschrittenen An-
wendern, wird in diesem Buch et-
was geboten. Wer sich wirklich
ausfithrlich mit MS-DOS ausein-
andersetzen will, kommt auf seine
Kosten.
H. Tornsdorf, M.Tornsdorf: Das groBe Buch zu
DOS 50; DIN-A4-Hardcover; ISBN 3-89011-

290-0; Data Becker Verlag; 1110 Seiten; 69
Mark inkl. Diskette

Die neue Version DOS 5.0
Leistungsumfang, Update-Hil-
fen und Kurzeinfiihrung, so die An-
kiindigung auf dem Cover des Bu-
ches von Hans C. Nieder aus der
»aktuell«-Buchreihe von Markt &
Technik. Tatséchlich halt der Autor,
in der auf dem Cover angekiindig-
ten Reihenfolge, sein Verspre-
chen. In gebotener Kiirze wird der
Leser im ersten Kapitel (ber die
neuen Méglichkeiten von MS-DOS
50 aufgeklart. Besonders gefallt
hierbei die Gegenliberstellung der
letzten drei DOS-Versionen. Im
weiteren werden Hard- und Soft-
ware-Voraussetzungen, sowie die
Vorgehensweise bei der Installa-
tion - unter besonderer Beriick-
sichtigung der Kompatibilitat zu
DOS 5.0 - beschrieben. Auch Nie-
der befaBt sich ausflihrlich mit der
grundlich Uberarbeiteten DOS-
SHELL. Bevor der Autor sich der
Arbeit mit dem Editor EDIT wid-
met, wird knapp aber ausreichend
die Speicherverwaltung erldutert.
Das Stichworterverzeichnis ist
etwas mager ausgefallen. Anson-
sten wird die Tradition der »ak-
tuell«-Buchreihe in bestem Sinne
fortgesetzt. Schon die Uberschrift
eines Kapitels »Update - flir wene«
und entsprechende Hinweise auf
der Cover-Riickseite machen
deutlich, daB mit diesem Buch kei-

ne MS-DOS-Neulinge angespro-
chen werden. Dem Auf- oder Um-
steiger bietet es jedoch eine klare
Entscheidungshilfe, ob ein Update
lohnt.

H. C. Nieder: Die neue Version DOS 5.0; DIN-
A5-Softcover; ISBN 3-87791-042-4; Markt &
Technik Verlag; 120 Seiten; 19,80 Mark

Microsoft MS-DOS Handbuch

Zu guter Letzt das Buch, das
MS-DOS mit auf den Weg gege-
ben wird. Wer erwartet, daB jetzt
Schimpfkanonaden (iber Fachchi-
nesisch oder Passagen wie »So du
im Umgang mit Buch verfahren«
sucht, den miissen wir enttiu-
schen. Ganz im Gegenteil - es ist
eine Lust, mit diesem Handbuch
zu arbeiten.

Interessant ist die ldee, dem
Buch eine Broschiire mit dem Titel
»Eine Einflihrung« beizulegen.
Das Hervorragende daran ist, daB
zuersterklart wird, wie und wo man
bestimmte Informationen findet,
um sich dann mit der Installation
zu beschéftigen. Abgerundet wird
die Broschiire mit einem ausfihrli-
chen Kapitel zur Fehlersuche.

Das Handbuch vermittelt inner-
halb einer Einflihrung in MS-DOS
allerlei »Wissenswertes ber |hren
Computer«. Grundlagen und der
Umgang mit Befehlsparametern
und -optionen sind allgemeinver-
sténdlich bearbeitet. Bevor man in
den Umgang mit MS-DOS einge-
wiesen wird, lernt der Leser die
DOSSHELL anzuwenden. Aus-
fuhrlich und mit einleuchtenden
Beispielen garniert, wird der Leser
Kapitel fiir Kapitel ins Arbeiten mit
Dateien, Verwalten von Disketten
und Festplatten sowie in fortge-
schrittene Befehlstechniken ein-
geweiht. Selbst das individuelle
Einrichten der DOSSHELL und
der Umgang mit dem Editor kom-
men nicht zu kurz. Das dritte
Hauptkapitel widmet sich der Kon-
figuration von MS-DOS. Vom Um-
gang mit Batch-Dateien bis hin zur
Systemoptimierung und Lénder-
konfiguration - es fehlt einfach
nichts, was das Arbeiten mit MS-
DOS erleichtert. Das letzte Kapitel
»MS-DOS zum Nachschlagen« er-
fullt alle Erwartungen, die man an
ein gut gemachtes Handbuch stel-
len kann.

Das Handbuch zu MS-DOS 5.0
ist ein Kleinod unter den Handbii-
chern. Keinesfalls braucht es den
Vergleich mit einem Fachbuch zu
scheuen.’

Microsoft Corporation: Microsoft MS-DOS
Handbuch; DIN-A4-Softcover; im Lieferum-
fang von MS-DOS 50 enthalten
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The Ast Department Professional DM 299, OS 2579,
Draw 4D Professional DM 449, g 3899,
Imagine DM 398,- 3399,-
Pro Font Attributes DM 49- OS 429-
Pro Font Reflection Maps DM 49, OS5 429,
Pro Font Texture Generator DM 69, OS5 499-
Pro Font Text.24 Marble DM 59, OS 499,
Pro Font Text.24 Wood DM 59 OS 499
Page Stream 2.1 pM 299, OS 2579
Pixel 3D V2.0 (1) DM 169, OS5 1459,
Professional Page 2.1¢ DM 349, g 2999,
Vista Professional PAL (3.5MB exf.) DM 169, 1459,
World Atlas DM 79, 08 679
X-CAD 3D Professional DM 599, OGS 4999,

O Computerservice Hoger ,Z_
Postfach 1051
g 6912 Dielheim bei Walldorf
Tel, 06227-63587 [,

@ ANGEBOTE-ANGEBOTE-ANGEBOTE “Y)
vortex festplatten-Subsystem fur Amiga 500

Autokonfigurierend und Autobootend
ab KICKSTART 1.2, Durchgeschleifter Bus,
Workbench 1.3 und FastfileSystem

mit RAM O MB

Festplatten ohne RAM-Speicher
30mMB  Nr.0512 DM 598,- Nr.0Slb DM 698,
60 MB  Nr.0514 DM 898,- Nr.0SI18& DM 998,

vortex Speichererwelterung fur Amiga SO0

Mit integriertem Festplattencontrolier, max. 4MB
0 RAM zum Selbstaufrusten Nr.05S0 DM 128,-
2 MB RAM-Speicher Nr. 0552 DM 298,-

RAM-Speicher
2 MB SIMmM-Module Nr. 0520 DM 198,-

vortex Einsteck-Festplatte fur Amiga 2000

AT-Festplatte mit 16 Bit-Controller und
integrierter O-Wait-State-Speichererweiterung,
ogﬂonaf bis zu 4MB, Datenubertragungsrate
(DISKPERF) bis zu 650 KByte/sec.

vortex athlet 40 MB (25ms) Nr. 0201 DM 698,-
vortex athlet 125 MB (20ms) Nr. 0205 DM 998,-

@ endiich ist er da: ATonce-Plus fiir Amiga 500
vortex ATonce-Plus
DM 498.-

fir Amiga 500
mit 80286/16 MHZ CPU
und 512 KB vortex Fast-RAM

Wir raumen unser Lager !!! b

Nr. 0572

vortex ATonce-4Amiga

fur Amiga 500 Nr. 0570 DM 298,-
vortex Steckadapter =
fur Amiga 2000 Nr. 0571 DM 98,-

Wonderland ist ein Maii-Order-Versand. Unsere Preise sind knall-
hart kalkuliert, da wir keine Beratung und keinen Ladenverkauf
anbieten. Nutzen Sie unsere Preis-Vorteile und sparen dabei
bares Geld. Wir sind 24 Stunden an 7 Tagen far Sie da: Per
Bestellservice tber Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief.
Wir bieten ausschliesslich original vortex Produkte. Die
Festptatten sind z.B. anschiussfertig und betriebsbereit mit
samtlichen Anschlusskabeln, aktueller Systemsoftware und
deutschem Benutzerhandbuch. Setbstverstdndlich haben Sie volle
Gewdhrleistung und zenn Tage uneingeschrdnktes Ruckgaberecht.
Wir fiefern sofort nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-)
oder Post-Nachnahme. Versandkosten pro Llieferung innerhalb
BRD DM 15,-. Ausland nur gegen Vorauskasse: Kosten nach
Aufwand.




Da hat man zwar eine
Festplatte, drlickt sich
aber vor der regelméaBi-
gen Datensicherung, weil
man sich nicht mit 50 oder
mehr Disketten herum-
schlagen will. Hier schafft
ein Streamer Abhilfe. Die
notwendige Treiber-Soft-
ware findetsich auf Public-
Domain-Disketten.

von Frank-Christian Kriigel

ie Streamer (Bandlaufwer-
ke) in den unterschiedlich-
sten Preiskategorien sind
kaum mehr noch zu Uber-
schauen. Sinnvoll ist es zunéchst,
die angebotenen Geréte nach zwei
Kriterien zu ordnen, ndmlich der
verwendeten Schnittstelle und
dem bendtigten Bandmaterial.

Fir den Betrieb am Amiga kom-
men nur Gerédte mit SCSI-Bus in
Frage. Da in den meisten Féllen
schon eine SCSl-Festplatte und
ein passender Controller vorhan-
den ist, wird fiir den Computer
selbst keine weitere Hardware be-
nétigt. Die géngige Treibersoft-
ware setzt, sofern sie nicht auf eine
spezielle Hardware zugeschnitten
ist, voraus, daB der »Exec-level
Direct SCSI«-Befehl im Harddisk-
Device implementiert ist. Dieser
Befehl erlaubt es, unabhangig von
der Hardware einzelne SCSI-Be-
fehle an die dort angeschlossenen
Geréte zu senden. Beim A2091
von Commodore, GVP Series I,
Trumpcard Professional, Grand-
slam und den meisten anderen
Karten ist dies der Fall. ROM-
Updates sind flir altere Trump-
cards (die aktuelle ROM-Version
lautet 4.6) sowie fur den Commo-
dore A2090A (sTurbo-Chipsatz«)
erforderlich. Beim 2090A kénnen
Fehler auftreten, wenn von einer
SCSI-Platte gesichert wird. Mit
MFM-Platten oder beim Sichern
von der RAM-Disk treten solche
Abstirze nicht auf. Beim Evolution
von Macro System werden erst mit
der in Vorbereitung befindlichen
Version 3 der Treibersoftware an-
dere SCSI-Gerdte auBer Festplat-
ten erkannt.

Neben SCSI-Streamern gibt es
Laufwerke mit herstellereigenen
Schnittstellen oder zum AnschluB
an den Disketten-Port. Die mitge-
lieferte Software und eventuell
bendtige Erweiterungskarten sind
nur auf PCs lauffahig. Im Amiga
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Streamer — Eine Einfiihrung

SICHERHEIT
AM LAUFENDEN

CELI{T{UL streamer mit DC2XXX-Cartridge (links) und ein Geriit mit CTXXX-Kassette.
Mit PD-Software l&Bt sich ein preiswertes Datensicherungssystem realisieren.

lassen sich diese Streamer allen-
falls mit einer PC-Karte nutzen und
taugen daher wenig.

Bei den Kassetten dominiert der
QIC-Standard (Quarter Inch Cas-
sette: Kassetten mit inchbreitem
Bandmaterial: 1 Inch = 2,54 cm).'
Diese Kassetten sind 15x 10 x 1,5
cm groB und haben eine Alumini-
umplatte als Boden. Das eigentli-
che Band wird durch eine Klappe
gegen Staub und Beriihrung ge-
schiitzt und erst im Laufwerk frei-
gegeben. Die Kassetten gibt es in
Kapazitdten von 60, 150, 250, 320
und 525 MByte. Sie tragen die
Typenbezeichnungen  DCB00A,
DC6150, DC6250, DC6320 und
DC6525. Die 60-, 150- und 320-
MByte-Typen unterscheiden sich
im Bandmaterial, &hnlich wie HD-
und DD-Disketten, und benétigen
wie die HD-Disketten spezielle
Laufwerke. Kassetten mit 250 und
525 MByte Speicherkapazitat be-
nutzen das gleiche Bandmaterial
wie die 150- bzw. 320-MByte-
Typen, sind aber l&nger (310 m statt
189 m). Jeder 150-MByte-Streamer
kann also auch die 250-MByte-
Kassetten benutzen. Geréte fiir die
150-/250-MByte- und 320-/525-
MByte-Kassetten kdnnen auch die
Bénder mit kleinerer Kapazitét (60
MByte, 150/250 MByte) lesen, in
der Regel aber nicht beschreiben.

Weniger verbreitet sind DC2
XXX-Kassetten. Sie sind wie die
zuvor beschriebenen aufgebaut,
jedoch nur halb so groB und in Ka-
pazitaten von 40 MByte (DC2000),
80 MByte (DC2080) und 120 MByte
(DC2120) erhéltlich.

Einer normalen Audiokassette
zum Verwechseln &hnlich, sieht
die CT600-Cartridge mit einer Ka-
pazitdt von 60 MByte. Ihr gegen-
Uber bietet sie aber verbesserte
Mechanik und spezielles Band-
material.

CSl,
das
Allroundtalent

Fir gehobene Anspriiche sind
DAT-Laufwerke gedacht. Sie be-
nutzen aus dem Audiobereich be-
kannte Kassetten und fassen 1,3
oder 2,0 GByte an Daten. |hre auf-
wendige Mechanik und der daraus
resultierende extrem hohe Preis
macht sie fiir die Mehrzahl der
Amiga-Anwender uninteressant.

Die Installation eines SCSI-
Streamers ist unproblematisch,
wenn man einige Details des
SCSI-Busses kennt.

Am SCSI-Bus kénnen bis zu
acht Geréte angeschlossen wer-
den, wobei die Controllerkarte im
Rechner auch als Gerét zéhlt. Je-
des wird durch eine Adresse ange-
sprochen, die zwischen 0 und 7
liegt. Der Controller hat im allge-
meinen die Nummer 7, die ange-
schlossenen Festplatten belegen
meistens die Adressen von 0 auf-
wérts. Fur den Streamer miissen
Sie eine noch freie Nummer wéh-
len und per Jumper (Steckbriicke)
am Laufwerk einstellen.

Umsteigern vom C64 werden
diese Dinge schon vom Disketten-
laufwerk 1541 und den Commo-
dore-Druckern bekannt sein.

Ein weiterer Jumper aktiviert die
Kontrolle des Prifbits (Parity = Pa-
ritét), das bei allen Dateniibertra-
gungen erzeugtwird. Diese Option
muB bei allen Geraten einheitlich
entweder eingeschaltet oder aus-
geschaltet sein. Als Faustregel gilt:
Controller (richtig Host-Adapter)
mit einem integrierten SCSI-Chip
(z.B. 8350 oder 53 C 94) benutzen
die Parity-Option. Diese ICs sind
deutlich gréBer als die verbreiteten
Logik-ICs und daher leicht zu er-
kennen. Im Zweifelsfall hilft das
Handbuch oder der Fachhéandler.
Beispiele flir Controller mit inte-
grierten SCSI-Chips sind der
AdSCSI 2000, AdSCSI 2080, GVP
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Series |l, Malibu-Board, A.L.F. 3.0,
Oktagon 2008, Nexus, Dataflyer,
Next Generation usw.

Finden Sie auf der Platine des
Controllers nur die (blichen »klei-
nen«1Cs mit 14, 16, 18 oder 20 Pins,
haben sie eine Ausfiihrung ohne
Parity-Funktion. Hier miissen Sie
den Parity-Check auf Festplatten
und Streamern immer abschalten.
Controller dieser Bauart sind z.B.
der Golem SCSI |l oder der Vector
SCsl.

Eine haufige Fehlerquelle sind
die AbschuBwiderstédnde. Auf je-
dem Gerat sind zwei oder drei
steckbare Widerstandsnetzwerke
(siehe »AbschluBwiderstdnde«) an-
gebracht. SCSI-Gerdte werden
nicht sternformig an den Controller
angeschlossen, sondern als Kette
hintereinandergeschaltet. Auf dem
ersten und dem letzten Gerat mis-
sen die Widerstande installiert
sein, auf den anderen miissen sie
fehlen. Wo Sie die Festplatte oder
den Streamer in der Kette unter-
bringen, spielt keine Rolle. Bei
SCSI wird die Prioritat eines Ge-
rdts nicht durch dessen Lage, son-
dern durch seine Adresse festge-
legt. Je héher die Adresse, desto
»wichtiger« das Gerét.

Bei internen Geraten sind
Stecker und Buchsen manchmal
nicht gegen Verpolung geschutzt,
sodaB Sie aufpassen miissen, daB
die farblich gekennzeichnete Ader
des Flachbandkabels mit der Pin-
1-Markierung auf der Buchse oder
der Laufwerksplatine (berein-
stimmt.

Streamer-Software finden Sie
sowohl im kommerziellen als auch
im PD-Bereich. Zum Teil wird die
passende Software beim Control-
ler (Nexus oder Malibu-Board)
oder beim Streamer (z.B. GVP,
A.L.F) mitgeliefert oder sie ist ein-
zeln erhéltlich. Bei der Installation
hilft die mitgelieferte Dokumenta-
tion.

Eine preiswerte und leistungsfa-
hige Lésung im PD-Bereich findet
sich auf der Fish-Disk 445 mit dem
»MWTAPE-Handler« und »TAR«, ei-
ner Umsetzung des gleichnami-
gen UNIX-Programms. Diese Pro-
gramme haben wir mit Streamern
von Wangtek, Tandberg, Archive
und Sankyo erfolgreich getestet,
sie dirften jedoch auch mit ande-
ren Fabrikaten laufen.

Zur Installation des »MWTape«-
Handlers mussen Sie die Datei
»lape-Handler« in das »L:«Ver-
zeichnis kopieren. In »DEVS:
Mountlist« muB ein Eintrag hinzu-
geflgt werden - er ist in »Mountlist
fur MWTAPE-Handler« abgebildet.

Den »Startup=«-Eintrag missen
Sie lhren individuellen Gegeben-
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heiten anpassen: Anstelle von
»scsi.device« muB der Name des
SCSI-Festplattentreibers angege-
ben werden (z.B. ”GVPscsi.devi-
ce” oder ”IVS_SCSl.device”).

Die Zahl hinter dem Device-
Namen (hier 6) ist die Geratenum-
mer des Streamers und muB mit
der Einstellung der Hardware
Ubereinstimmen.

Als letztes sollte ein »Mount
tape:«in die Startup-Sequence mit
aufgenommen werden.

Das Backup-Programm »TAR«
muB nicht installiert werden - Sie
kénnen es einfach auf die Fest-
platte kopieren. Im Gegensatz zu

kommerziellen Programmen be-
herrscht es kein sektorweises
Backup, sondern kann nur eine da-
teiweise Sicherung ausfuhren. Die
Partitionen vieler Emulatoren wie
AMAX 11, ATonce, Power-PC-Board
oder Chamaéleon lassen sich somit
nicht sichern. TAR ist eine exakte
Umsetzung des UNIX-Vorbilds,
auch was die Bedienung uber die
Shell betrifft. Das ist jedoch kein
allzu groBer Nachteil, da ja mei-
stens einmal die gesamte Platte
und danach nur noch einige weni-
ge Arbeitsverzeichnisse gesichert
werden. Hierfiir empfiehlt sich ei-
ne Skriptdatei, die sich dann mit

ADER 1

HHH

—

[QEIALELLLEITI] Achten Sie auf die richtige Orien-

tierung. Die Ader Nr. 1 ist meistens farblich gekennzeichnet.

iders tinde
nicht entfernt

Hiderstinde
entfernt

7

Hiderstinde
entfernt

Hiderstinde
nicht entfernt

Nur beim ersten und letzten Gerét im System diirfen
die Widersténde installiert sein

SIL-Arxrray

gi
11

DIL-Axr ay

Qo
10 11

AbSCh’"B Widf.'l‘stande Es gibt verschiedene Bau-
formen. Die Widerstinde sitzen meistens in der Ndhe des

SCSI-Steckers.

TAPE: Handler = l:tape-handler
Stacksize = 4000

Priority = 5
GlobVec = -1

MOUNTLIST-EINTRAG FUR MWTAPE-HANDLER

StartUp = 512/scsi.device/6/0

»Execute« aufrufen 1aBt. Trotz der
Vielzahl von Optionen werden in
der Praxis nur einige wenige bend-
tigt:

tar -b<nnnn> -evvf tape:
<directory>

Dieser Aufruf sichert alle Datei-
en im Verzeichnis <directory>
auf Band und bestétigt den Vor-
gang am Bildschirm. Sollte nichts
auf dem Monitor erscheinen,
schreibt man bei »-cvvf« »-cfe.
Mit der Option »-b« wird ein Arbeit-
spuffer reserviert, der <nnnn>
x 512 Bytes Speicher bendétigt. Bei
»-b4096« werden 2 MByte fiir Puf-
fer reserviert, was eine drastische
Geschwindigkeitssteigerung  zur
Folge hat.
tar -b<nnnn> -xvvf tape:
<directory>

Hiermit werden das auf dem
Band folgende Archiv gelesen und
die darin enthaltenen Dateien
nach <directory> geschrieben.
Bei mehrfachen Aufrufen unter-
bleibt das automatische Zurick-
spulen, so daB mehrere einzelne
Archive nacheinander geschrie-
ben oder gelesen werden kénnen.
Zum Zurickspulen gibt man statt
»lape.« »tape:r« an.
tar -b<nnnn> -tvv{ tape:

Zeigt den Inhalt eines Archivs
auf dem Bildschirm an. Dieser Be-
fehl kann auch zum Uberspringen
eines Archivs verwendet werden,
wenn die Bildschirmausgabe
durch Weglassen von »vve« unter-
drickt wird. Dies kann notwendig
sein, da auf den Bandern kein Da-
teisystem und kein Inhaltsver-
zeichnis vorhanden ist, und bei
den meisten Streamern (Ausnah-
me: DAT-Geréate) auf die Daten nur
sequentiell zugegriffen werden
kann.

Mit Ausnahme der »-z«-Option,
welche die Dateien mit Hilfe des
UNIX-»compress«-Befehls kompri-
miert (&hnlich LHArc), sind alle
UNIX-Optionen in der Amiga-
Version vorhanden. Auch die Da-
tenformate auf den mit dem
Amiga-TAR beschriebenen Bén-
dern sind identisch mit der UNIX-
Version, so daB dieses Programm
auch zum Datenaustausch mit an-
deren Rechnersystemen geeignet
ist. Neben der originalen UNIX-
Implementation und der Amiga-
Umsetzung sind auch Versionen
fur andere Computer und Betriebs-
systeme wie MS-DOS oder VAX-
VMS verfiigbar, die alle unterein-
ander kompatibel sind, so daB sich
die Datentréger austauschen las-
sen. me

Literatur:

ANSI X3.131-1986 - American National Stan-
dard for Information Systems, Small Computer
System Interface (SCSI), New York 1986
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Amrca

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? —
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZERII F. 498,
leistungsfahiger Video-Digitizer mit automatischem RGB-Splitter. Beste Bildqualitat
durch optimale Abstimmung, kurze Leistungswege und aufwendige Hardware
HANDY-SCANNER mit T UP. ) )
105 mm Scannbreite, 100 - 400 DPI-Auflésung. Helligkeit und Kontrast sind einstelibar,
2uf ter mit anderen Starke Touch-Up-
Software fir Grafik, Kopien, Versetzen, Einfogen, Zusammensetzung u.v.a
SYNCRO-EXPRESS Il 99,00
universelies 50-sec.-Kopierprogramm 1ir 2 Lautwerke
VIDEOTEXT-DECODER 278,00
Mit dem Video-Signal eines Recordars, Fernsehers oder Tuners kann Teletext in den
AMIGA eingelesen, im IFF- od. ASCII-Format abgespeichert u. weiter verarbeftet werden
AMIGA-ACTION-REPLAY V.2{iir AMIGA-500 .........cccu.0n 189,00

CDOTV

SOFTWARE
SUPERGUNSTIG
z.B. Fred Fish Collection 1-530

Preis je Titel nur 99,- DM
Ein Programm von vielen

Erwaiterung bis 2 MB, 512 K-bestickl - Praise fur Aufristsatze auf Anfrage,

ZWEITLAUFWERK 3,5" {Haalcr 3A-1)/BBOKS .... = 179,00
ZWEITLAUFWERK 3,5" (wie vor, mit Trackanze| . 199,00
ZWEITLAUFWERK 5,25" (Master 5A-1/BB0 KB .. .

alle Lautwerke sind abschaltbar und haben durchgelihrien Bus fur weitere Laufwerke.

GI-500-Maus fiir AMIGA mit Mikroschalterund PAD......... 69,50
Volloptische Maus mit Maus-Pad voll kompatibel ......... 115,00
M. kab: 9,00

T
SOUND-SAMPLER mit DATEL-JAMMER .
PAGESETTER II-DTP-Programm .....
AMIGA-OFFICE - K Paket

enihalt: 19, Dateiverwaltung, T: ion, Desk-
mﬁ‘—bubhmn . Rechischreiborrekiur (1 M8 empfahien)
PROFESSIONAL-DRAW 2.0, Zeichnen u, lllustration ..... 398,00

wieitere Artikel auf Anfrage. - Versand nur gegen Vorkasse + 8,00 DM oder Nachnahme + DM 10,00

(CLS) — COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/5081 21
Geschaftszeiten: Mo.,Di.,Do.,Fr. 14 -18.30 Uhr, Sa. 10-13 (14) Uhr

Maodul fur den Erwelterungssteckplatz. Funktionen: Froezen, Spialetrainer, Spritesditor,

Virusdetector, Bilder und Music zur abspaichemn uv.a

RC-500 RAM-CARD 98,00 1
mit Kalender/Unr-Funktion, Akku, abschaltbar * Sgl,_%?(ES gmﬁfﬁ‘w
GIGATRON-500 189,00

289,- DM

| AMIGA PD inkl. 3,5" Disk

1.40 DM

3 Katalogdisketten: Inhalt ca. 6 normale Disks (5,- DM in Briefm.)
Bestellannahme Mo.-Fr. 11-18.30 Uhr, Sa. 10-14 Uhr
Preise zzgl. Versandkosten
Plus 6,- DM bei Vorkasse, Plus 8,- DM bei Nachnahme

ADX Datentechnik GmbH
Postfach 710462 * 2000 Hamburg 71
Telefon: 040/6428225 * Telefon/FAX: 040/6426913

Angebot freibleibend; Druckfehler oder Irrtimer vorbehalten,
Lieferung solange Vorrat reicht.

deutsche Version
Komplettabnahme

ab 50 Stiick durchgehend

Das ultimative Steuerungssystem fiir
die digital gesteuerte Modelleisenbahn

- TrainControl die Verbindung der digitalen Modell-
bahn von Mérklin und Arnold mit dem Amiga
(Trix und Fleischmann in Vorbereitung)

- Amiga-Multitasking flr automatischen Mehrzug-

betrieb bei gleichzeitiger manueller Einzelzug-

steuerung

Amiga-unterstiitzte graphische Benutzerfiihrung

TrainControl Programmeditor fiir einfache

Programmierung

- TrainControl Komplettangebote mit Amiga und
Modellbahn

- ausfahrliche Informationen auf Anfrage

TrainControl Programmdisk, Handbuch und Kabel

zum Interface (zzgl. DM 10,- Versko./NN) DM 398,-
£ Schwammerl-Soft
Sk Schulstrae 18

D - WB069 Gerolsbach
Tel.: (084 45)13 44

CHS Pommer

*** Liefer- und Einbauservice ***

Multi Evolution 2.2 fiir A 500 398,00 DM
mit Quantum LPS 52 MB 978,00 DM
mit Quantum LPS 105 MB 1298,00 DM
Aufpreis fiir 2 MB Fastram 220,00 DM
Evolution 2.2 fiir A2000 389,00 DM
Turbokarte A2620 1098,00 DM
Turbokarte A2630 1498,00 DM
Aufriistung auf 4 MB 32-Bit-RAM 298,00 DM
Bussynchronisation 28,56 MHz 98,00 DM
Maestro 16-Bit-Sampler A2000 289,00 DM

ANDERE PRODUKTE UND SYSTEME AUF ANFRAGE.
UPDATE-SERVICE FUR ALLE MACROSYSTEM-PRODUKTE.

Computer Home Service
Am Bremsberg 32b R

4630 Bochum 1, Telefon: 0234-860854

ALYV Backup 79.- B

Dieses Backup-Programm sichert hre Daten |E
und bekampft alle Linkviren. Voll mausge- |&
steuert. LZH-Komprimierung (~40%). Sich-
erungen einmal einstellen und weitere [F
einfach von der WB starten. WB1.2 - 2.x, dt.

Funktion 3D 79,-

3D-Plotter der kartesiche und polare Dia-
gramme, Hohenkarten und Apfelminnchen
zeichnet. Atomorbitale, Kugel- und Bessel-
funktion. Extremwerte und Integral. Ideal 3
fiir Studenten. WB1.2 - 2.x, dt. R
89.- § =z

Diagramm

Ihre Mefldaten werden durch eine glatte " f

Kurve anschaulich. Kubische-, BSplines, |

weitere Interpolationen und Fast-Fourier- | y
ion. Hochaufl Ausdruck

Ideal fiir Studenten. WB1.2 - 2.x, dt. .

BusinessPaint 2.0 9.-
Saulen-, Balken-, Linien- und Tortengrafik.
4-16 Farben. Als IFF sichern oder drucken.
Auch Interlace. WB 1.2-2.x. dt. Anleitung.

Puplic Domain  2.50 ab 10 stick 1.90

Wir fihren die Serien : ACS, AMOS, ANTARES, AUGE, BAVARIAN,
CACTUS, COLONIA, CHEMIE, FISH, FRANZ, KICKSTART,
KILLROY(Altersnachweis), RPD, TAIFUN, u. v. a.

Demodisketten 9.- Nachnahme 7.- Vorkasse 5.-

AAK Software GBR, Kiihn & Andersson
Litzelsachsenerstr. 21/1, 6940 Weinheim
Tel.: 06201 / 182238

Flickerfixer Multivison I1pM275,-

far Amiga 500 und Amiga 2000 (bitte angeben)

ECS-Hires Denise 8373 v 99.-
ECS-Big Agnus 8372A v 99,-

Nur bei uns gibt es die ECS-Chips mit deutscher
j<] Einbauanieitung und Treibersoftware fiir alle
I ECS-Bildschirmmodi, z.B. flimmerfreie WB 1.31

4 Kickstart ROM 1.3.. 9. py 59.-

Kickstart-ROM und Workbench 2.0 auf Anfrage

o Umschaltglatine Kick 2.0 om 85,--

3 Steckplatze: Kick1.2, Kick1.3 und Kick 2.0!

L1 ¢ Laufwerk 3,5" extern ... M 145,

 SONY-Chassis, abschaltbar, Busdurchfiihrung

(@B RAM: 512K..79,- 2MB..275 -

intern Amiga 500, abschaltbar, mit Uhr & Akku

alle Serien lieferbar, pro 3,5"-Disk nur DM 1,80
2 Katalogdisks gegen DM 3,- in Briefmarken

[ sy A\ miga/MS-DOS-Liste

§T&tlS! I
Amiga- und MS-DOS Hardware und Software!

SPACE SOFT Int.

AMIGA 500/1000 Autobootfestplatten, 500 kb/sec.
fertig installiert, m. Netzteil

33 MB =749,- 65 MB = 959,- DM
AMIGA Drive 3,5" Extern m. Bus, Disk, Autoconf.
NUR: 149,- DM m. 6 Monate Garantie!

AMIGA Drive 5,25" Extern m. Bus, 40/80 Track
NUR: 189,- DM m. 6 Monate Garantie!
512 K erw. f. A500 m. Real Time Clock (Virusfest)
NUR: 69,- DM - Sensationspreis!
MIDI Interface, Biihnentaugl., komp. m. JEDER Soft!
NUR: 99,- DM - solange Vorrat reicht!
Big Agnus 1 MB Chip Mem = 99,-

DCP Decoder! Decodiert das Zeitsignal der PTB und
stellt Thren Amiga genau!
Software mit Empfinger = 129,- DM
Software einzeln = 49,- DM

SPACE SOFT Wagner
Altewiekring 39 (Eing. Nussbergstr.)
3300 Braunschwei

NEU NEU NEU
PD - Rhein-Neckar-Soft — PD
TEL.: 0621/312869 BTX *Kappler#

Wir flihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

2.Z. ca. 10000 AMIGA u. 2500 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

M Jede AMIGA-PD3,5" abDM200 [N
M Jede AMIGA-PD5,25" abDM 140 W

Sektor-Manager DM 59,00
Flash-Type 2.0 DM 9,90

NEU: Flash-Light-Demo Serie 1-102
Serien Rosen-Soft, Siegen

Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten.

4 Katalog-Disketten DM 10,-
Versandkosten Nachnahme DM 8,-

g
Telefon 0531/74051  Fax 0531/71160

90

Vorkasse DM 6,-
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse
_- E. Kappler :
Postf. 101846 - 6800 Mannheim 1
Telefon 0621/312869

AMIGA-ZUBEHOR
TOP Cleaner, 100 feuchte Reinigungstiicher 12,95
SCREEN, Bildschirmreiniger 9,50
Commodore Netzteil A-500 140,00
Commodore Maus 1352 mit Software auf 5,25Disk 115,00
Turbo AMIGA Maus 75,00

Speichererw.um512KB

ohne/mit Uhrf. A500 129,00/139,00
Lightpen mit Softwareauf3,5"-Diskette 79,50
Joystick Competition Pro STAR 44,50
neu!Joystick, Dynamics, MANIX TWINS 49,50
neu!Joystick, Dynamics, MANIX DECK 65,50
MIDI-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00
MIDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0m 9,90

Bremse Geschwindigkeitregelbar:intern45,00 extern75,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerstérung 29,50
Boot-Schalter Bootenvon externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM's: ROM 1.2 67,50 ROM 1.3 79,00
Kick-ROM-Umschaltplat. fir2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f, 1xROMu. 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz 59,50
Kickstart-Umschaitplat. 4-f, 2xROMu. 2xEpromsitze 69,50

Eprommer A-500 mit Software auf 3,5"-Disk. 149,00
DMA-Portverldngerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Floppy 1541 an A-500/2000 23,50

DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90
Commodore TV-Modulator 520 75,00
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. St /St., St./Bu., Bu/Bu.  je19,90
NullModem Adapter25-pol. St./St., St./Bu., Bu./Bu. je11,90
Abdeckhaube A-500 aus schlagfestem Kunststoff 27,45
Design Abdeckhaube A 500, dio. 31,50

AECTRONC ™

Postiach 100263
Marienstr. 2
3016 Seelze 1

Tel. (05137) 50477
Fax,(05137)91376

AMIGA-MAGAZIN 121981
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Soft- und Hardware AMIGA PD
Ayhan Aydin u
Wallstr. 65, W-4370 Marl 4 [kt et
Tel. 02365/86398 5,25"MD2D 0,99 DM
Nur Versand. OSAE DEPOT-Fachhindler alfe pangigen Serien ieferbar
Amiga 2000C V1.3 ...... i 2 1299,00 DM
Amiga 2000C V1.3 + Philips Farbmonitor 833311 2099,00 DM
Amiga 2000C V1.3 + 2. interne LW + PC-Karte 1898,00 DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB Ram, 0 MB HD ..o 3495.00 DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB Ram, 50 MBHD ..o 3990,00 DM
Amiga 3000, 16 MHz 2 MB Ram, 100 MB HD e 495,00 DM
Amiga 3000, 16 Mtz 2 MB Ram, 200 MB HD . . 5498,00 DM
Amiga 30000 mit 25 MHz, Aufpreis 1000.00 DM
A502 Rambkarte ASOD veorierrr 59,00 DM
35 Dive, K8 ... /139,00 DM
3.5 Drive, intern ASOD .........oo.oocvomesein .. 159,00 DM
3.5° Drive, intern A2000 129,00 DM
5,25° Drive, extern 189,00 DM
AMIGE COTV SYSIBM ..o snieesmsissssnins oot st ssnibeas s s e sasaps e 1588.00 DM
Profiline Mouse, Color, 280 dpi ... 65,00 DM
Profiline Mouse +3,5 Drive, extern 153,00 DM
Weitere Hardware auf Anfrage
PD-Software Amiga Seftware (Spiele)
510x3,5° MF2D0 FISH 699,00 DM | Frenetic 59,95 OM
400x3.5" MF20D KICKSTART 579,00 DM | Death Knights of Krynn 79,00 OM
7863,5° MF2DD PD-Super-Fakel Fate-Gates of Dawn 59,00 DM

@

mit ca 140 Programmen 179,00 OM | Boo 79,00 OM

hy
169,00 DM | F1 GP Circuits

70x3.5" MF20D 200 PD-Spiele 79.00 DM
30x3,5° MF20D GRAFIK 69.00 DM | Locical 59,95 DM
36x3,5" MF20D ANWENDER 79,00 DM | Bane of the Cosmic Force 89,00 DM
32x3.5° MF2DD DIGISOUNDS 69,00 DM | F-15 i Strike Eagle 59,95 DM
16:3,5" MF20D UTILITIES 39,00 DM | Flight of the Intruder 89,95 DM
14x3.5° MF2DD SONIX 39,00 DM | Riders of Rohan 74,85 OM
10X3.5" MF200 EINSTEIGER 2400DM | Stratego 74,85 DM
5X35° MF200 ANFANGER-Paket 10,00 DM | Railroad Tycoon 99,85 DM

Weitere PD-Pakete auf Anfrage. Weitere Software auf Anirage.

Versandkosten: Nachnahme + 10,00 DM, Vorkasse (Scheck) +6.00 DM
Vorkasse (Bankiberweisung) versandkostenirei. Mit dieser Preishiste veriieren afle vorherigen
ihre Giltigkeit. Lieferantenanfragen erwinscht, Wir suchen Amiga-Programmierer

Gesam1-Preisliste anfordarn (2,00 DM in Briefmarken)

Superpreise

GVP SCSI Contr. SERIES 1l A2000

mit 8 MB Option, QUANTUM 52 MB 1099,-
GVP SCSI Contr. SERIES Il A500

mit 8 MB Option, QUANTUM 52 MB 1399.-
GVP-Turboboard 22 MHz 4 MB RAM

Co-Proz. SCSI-Contr. 42 MB HD 2509, -
GVP-Turboboard 33 MHz 4 MB RAM

Co-Proz. SCSI-Contr. 42 MB HD 4199,-
MEGA-Chip 2000 2 MB Chip-Ram 649,-

Weitere Produkte von diversen Marken-
herstellern wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE,
QUANTUM, GVP, SHARP, CHINON, TEAC,
KYOCERA, TOSHIBA
sowie PC-Hardware auf Anfrage.

Handleranfragen erwﬁnsc_ht.

HJL-Computer
Zeisigweg 30,4700 Hamm &
Tel.: 02381-66784, FAX: 02381-62984

Der Hit! AMIGA-
Zubehor

A 2000 Festplatte -
SCSi-Controler +
Quantum 52 MB
nurDM 879,--
Ftir A 500 / 1000 5
nur DM 999,--
Speicher- :
erweiterung
512 KB fur A 500
nur DM 49,--

GRCNZ
- computer systeme

Holtenauer StraBe 67 D-2300 Kiel 1
Tel. 0431/56 93 37 Fax 0431/ 56 77 21

=G NE .

5,25" TEAC Laufwerk extern 198,-
(40/80 Bus, abschaltbar)

5,25" TEAC Profilaufwerk extern 239,-
(40/80 Bus WP, abschaltbar. Bootselektor)

5,25 TEAC intern df1 189,-
(40/80. Anleitung)

5,25 TEAC intern df2 195,-
(40/80, Platine, Anleitung)

3,5" TEAC Laufwerk extern 179,-
(abschaltbar, Bus)

3,5 TEAC Laufwerk extern 198,-
(abschaltbar, WP. Bus, Boolselektor)

3,5 TEAC intern 149,-
{AS00, A1000, A2000)

Bootselektor 15,-

Soundverteiler 10,-

NEC P20 Farbband (P2 +/P2200/P20/P30) 9,50 DM 898,-

NEC P30 1398.-

NEC P60 Farbband (P6+/P7+ /P60/P70) 11,- DM 1798,-

Star LC 24-200 Farbband (LC24-10/L.C200) 11,-DM 898,-

Star XB 24-10 1398,-

Siemens Highprint 3100 (24 Nadeln) 598,-

Fragen Sie auch nach L inte PC A

Wit itern nur deutsche Gerale mi Senannummer und Super-Senicel
1 Jahr Garantie aul alie Produkte dieser Anzeige!

GNE-GREBE NEUMANN ELEKTRONIK
Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566/5572

BX: f Fax: 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!

Overhead-Folien
und Dias

alle géngigen Grafikformate
max. 4000 Zeilen Auflosung
24-Bit-Farbpalette

ie Welt der CDs in Inrem AMIGA! Muﬁtaskrg{'snil Audio-CDs !

Kompatbiitast zu MS-DOS und APPLE! ere  CD-ROM
Laufwerke lesen diverse Standards (ISO9660. High Sierra. Apple
HFS. viele CDTV-Titel) und sind universel ensetzbar vom
Portable bis zum High-Speed Laufwerk. NEU: Speziele DOS-
Befehle ermogichen eine direkte Ansteuerung von Audio-CDs
aus der SHELL (dh Einbindung in Programme, Start-Up etc) Ab
1099.-DM (intern}, Portable 1149-DM. Info anfordern!

*Aktueller Stand per Mailbox 089 930 26 41111%

Xinel. P mmbeschreibung, CD-Downloading*
FRED FISH CTION AB 76 BM WORLD VISTA NOR
139.-DM TimeTables, Board Games [deutsch), Excalbur, Hok-
key je 95~ ; Condor (200MBY), Defof Crown. Psycho Kiler, Snoo-
Dy je 85-: SIM CITY (****x) Power Pinbal, CO Remix und viele
re Titel nur 75-DM; Infoliste anfordern!

+*BORSENSOFTWA R:E.*w

 CHARTECH Il fiir den AMIGA
Techn u Fundamentalanalyse mit 14 versch. Darstel und 9
Indikatoren. Handelsblatt, BTX-Magazin und Stiftung Warentest
[Finanziest 9/91) vergaben jeweis 4 Steme. Die Wirtschaltswo-
che, 15/91 iobte die Treﬂercgota Datenabruf iiber BTX oder
DFU. Demo+Handbuch 40-DM, wird beim Kauf angerechnet
Umfassendes Infomaterial kostenios. .
f'"Eu,:WQI;I;,ASCH_& WITTE GMBH NEU: |
i Goethestr.68 * 8000 Miir - |

Yorfiihrung nach Vereinbarung * Tel: 089 538 08 27 |
~ Fax: 089 538 02 59 * MAILBOX 08993026 41 |

~TAMIGA Registrierkasse

~JAMIGA Astrol. Kosmogramm

ZAMIGA GELD

+Normaldrucker. Bele§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
senfiihryng auf Disk fur Ausdruck+Unterbrechung -
Art]ke_-ﬁDwnsU. von Disk abrufbar - Ew‘nbmdung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. — m/o MW5t. -
Ideal fiir alle Gewerbe mit Bareinnahmen DM 148.-
GESCHAFT ~FAMIGA

Editor fir Formular-, Adressen-, F\rtékehaienst—

Teistungsdateien - Optionen: Angebot/Kosten-Vor-
anschlag, Auftrag/Bestellung, Auftr.Bestatigung,
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Eingabe Hand o.
Jatei —.20 Positigne ZMNM Durchrechn. uber Men-
e, Preis, Aufschlag/Rabatt, MWSteuer, Skonto —
xteditor fur fusatze - Kein Verbund' zu La%.er—."
FIBU - Schnell, iibersichtlich,Userfrdl. DM T198.-

~TAMIGA inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
Listenauswertung - Neu-Inventur durch Streichen,
Andern, Hinzufugen - Grugqemnventur nach Code -
1000 Pos1t1unen§L15te - Blatteraddition DM 118.-

‘Provisionsabrechnung ~JAMIGA

Editor fur Vertreter, Kunden-, Formulardaten— 25
Pcswhsnen DINA4, Eingabe Hand/Datei -PSatz 0.01
-99,99Z - Storne, Sﬁegengutschr. - Durchrechnung
zum Endbetrag, m/o MWSfeder - schnell ! DM 118 e

~FAMIGA TYPIST

AMIGA als x]ektronische Schr?jbmaschine mit zei-
Tenweisem Ausdruck und 15zeiligem Bildschirmdis-
Rlay - Je nach Druck bis zu 30 Schriftarten —Fi-
e auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super ! DM 88.-
%

Nach Eingabe von Namen, Geburtsort_ggeugr‘. Lage)
+ —datum werden errechnet: Sternzeit, Aszendentt
Medium Coeli, Zomakra?mnten 12 Objektpositio—
nea im Tierkreis, Koch Schaeck-Hauser, Aspekte *
Ml§em. Personlichkeitsanalyse mit Ideal-Partner
Skala, Bild-/Druckerausgabe” 3 DINA4-Seiten,Horo-
skop-Diagramm — Alle Planeten +Sonnettlond, Mond-
knoten - Minutengenaue Berechnung - Scmmerzeiten
+ Koerdinaten-Einlesung DM 78.-

BIOKURVEN ~TAMIGA

wissensc?}aft'l. Trendbestimmung der bio1oﬁ1’schen+
seelisch/geistig/korperlichen Rhytmik — Monitor-

30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
Eensbﬂdung - Rentensparen - Rendite - Kredite -
asten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - Amorti-
satjon - < 1 - Nominal/Effektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskon Kanver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM S98.-

DATEIVERWALTUNG ~JAMIGA

Datenfelder von je © Zeilen a 33_Zeichen, je Da-
tei max.1000 - Suchcode von max,33 Zeichen, mit
jedem mehr die Zielgruppe einengend - Optionen :
ode, Nummer, a]leZ latt vor/zuruck, Streichen,

aten - Gleitklause

, Hinzufugen - Druck: -[ei-

€ 1 Andern(zeilenweise

Ausgabe monatsweise vor- +ruckschreitend,Ausgabe chenf? lockliste, Seitenvorschub, Etiketten, Da-
Drucker beliebig lang mit_taglischer Anaﬁﬁse und [3enfe G-Maske — Gezielte Aufgaben, superschneﬁ—
Kennzemhnun? kritischer Tage - Abso]%t“‘" ittel- bersichtlich, bedienerfreungiich, mausgesteuert
werte — Ideal fur Partnervergkmh - Text-Editor
fur Zusatze — Wissensch.Grundlagen Di_58. - Adressen 68.- Galerie 118.-
~TAMIGA Kalorien-Polizei Bibliothek 118.- Lager 118.-
Ers%eﬂupg von D}é%plangn und Eeraonbgzcgeﬁi Ee—- gl_’lefl'ﬂﬂrkelﬂ]ﬂ.— Personal 118.-
arfsrechnung au ingabe von GroBe, Gewicht,be- -
schlecht Le%stun% ~ Energiebilanz nach Fett,Ei- iskothek 78. s‘,ammba“m 118.-
»E;eﬂ]a, Kcﬁl‘e’n?y?r% en - |1<d$a1_/UhfrB UnteE eqlai%ht Exponate 118.- Videothek 78.-

als & - -Ta- ezt
bé?]gfugﬁtilitateg+vgrbrgug;”—m iedggﬂlm—ewder DEFIN DATA zun Selbstdefinieren
Druckerausgabe auf einigen 4 DM 58.- der Inhalte DM 148, -
Etikettendruck ~FAMIGA * e _ e
Druckt 40 géngige Haftetiketten-Formate nach Ge- Machnahme DM, 70, Ausland DM 10,70 "C‘ fi?.f_)

Bestimmung der Auflagehohe - Ablage auf Disk
sofortige Neu-Auflage - Schriftenwahl DM92.-

sk

staltung in jeweils passender Bﬂdsch]rm—i‘j‘uask%ﬁ
ur
2

IDEE-SOFT-Programme
—Exzellent in ihrer Struktur —alle Programme in Deutsch-
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IDEE-SOFT-Programma
— Exzellent in ihrer Struktur — alle Programme in Deutsch -

Vorkasse DM3,-

Liste gegen adressierten Freiun:schlag
DINAS/DM1,-

Handler sehr erwinscht.

I. DINKLER =

."I'
Am Schneiderhaus 7
Tel. 02932/32947 + Fax:32654 « D-5760 Arnsberg 1

91
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Commodore®

Ersatzteil
Service
X Wir liefem

fiir Handler und Privot-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns on: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik GmbH
Berliner StraBie 49be D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

Computersysteme Falz

on Microcomputer und Peripherie

A2000, 64 MB Einbaukit
/A2000, 30 MB Filecard (SCS| 99,
SCSl-Filecard 52 MB (Quantum) . 1299,
I 1:1 2? Ay "
merieave,Latorien 112!
AMIGA Qualitéts-Lautwerke: Reparaturen
3,5 Bxtem .....c......... 168,- DM Amiga 500 ........... 0,-DM
5,25" axt .mit Netztell.... 279,- DM_ Amiga 2000 ........, 60,-OM
Abschaltung und Busdurchfihrung zuzigl. Tellekosten
sind bei uns selbstverstandlich.
RAM-Erweiterungen, Amiga-Méuse:
A2000, BMB, 2MB bestiickt .....
A500, 512K, inkl. Uhr (erw. bis
Amiga-Maus GI-1000 optisch
Amiga-Maus Golden Image GI-500

- OM
DM

Dies ist nur eine Auswahl aus unserem Programm,

Rufen Sie an 11!

Computersysteme Falz
OstpreuBentr. 2A, 6238 Hofheim/Marxheim
Tel: 06192/36969, Fax: 06192/39020

SOF(OR)TWARE !!
ﬁ

Sofort lieferbare AMIGA-Software in reicher
und aktueller Auswahl...

Ausgesuchte Software (gerade auch fiir spezielle und
fessionelle Anwendungen) erhalten Sie im Express-

SLﬁahmn iiber unseren
Tel. 0211 / 33 11 77

‘}} Fax 0211 /31 6253

Als kompetenter AMIGA-Spezialist beraten wir
Sie gern und ausfiihrlich...

UNIX/CDTV/Schulungen/Hardware /Reparaturen

Tag + Nachtservice

= Commodore Systemhaus

Paweletz & Partner
Kopernikusstr. 56 * 4000 Diisseldorf 1

Amiga SoftwareinKoln

Public Domain PD:

Einzeldiskette 3,50 DM, 10— 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Disketten 2,90 DM. Wir fiihren jeweils 10 Spiele oder Anwen-

derpaketezuje 29,- DM.

Wir fithren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH, |
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoft u.v.a. Eben-
falls veréffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf unserer
eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 70 Disketten umfaBt.
Versand per Nachnahme mit Post. Versandkosten tragt der

Besteller.
ACHTUNG PROGRAMMIERER:

Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
niinftigen Honararen fiir die kommerzielle Vermarktung oder

unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie unsan!

"DON MANOLO" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level = Preis: DM 19,90
DON MANOLDO II. Der Nachfolger ist da.
Beide zusammen zum Sonderpreis von 35,- DM

Offnungszeiten: - Mo. - Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

Pielago Software

Olpener Strafie 438 = 5000 Koln 91
Telefon 0221-8903162

Ingmar Helloag PD-ervice

&chiitzenstr. 2 2170 Hemmoor
Tel: Montags von 16.00-18.00 Q4771/3812

Crafik-Daket 75

75 Wi-Crafiken in lo-res und hi-res

5,-

dpiele-Daket 24+]

24 &piele (MegaballTron,Poter,Sealance,
Lemmings-Demo Mechfight,etc. Incl. der
Helpline zu 150 Amigaspielen von A-Z

k-

C-Daket

Dieses Dakel beinhaltet aul 5 Diske

die umfassende Anleilung,wie man in C
richtig, programmiert, 00 Demo Programme
incl. Quellcodesowie den PD-Compiler ZC.

23

Animations-Paket
A) 12 Animationen bis 2,5MB

(Amy v& Walker,5leallh,Balman,etc)
B) Il Animalionen bis 1,5MB

(wie oben nur ohne Amy ve Walker)
C) 7 Animationen bis IMB

(3 Jugglernachfolger,Noadrunner.etc)

30,-
25,
15,

Wir Kopi

en nur_unter Verify!

pitzen PD! 6 Kosteloses Cesamtinfo

Versandkoslen: Vorkasse - DosINN [0,
it rucenen deser Duvasle wereren ale baeren Lin e Cilighe roséienegen wd [stimer vrbedabes

SPITLENPREISE - SCHNELLVERGAND

» GROSSES SOFTWARE ANGEBOT

BESTELLSERVICE RUND UM DIE UHR
TELEFON HOTLINE & MAILBOX

L 0222/782343

ASHTON & ASCHENFELD GES.m.b.H.
FAX:0222/798467218

92

HAMBURGE.

SOFTWARE
RE  Atarin

¢ Commodore ¥ h

-
APCA NN
<

Software
Zubehér - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
Gértnerstrafe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

SOFTWARE

Zubehor / Reparaturen

Hobby-Computer-Shop
Peter Schulemann

KreuzstraBe 36 / 7850 Lorrach
Nahe Stadthalle

Tel:
07621/

2662 Auch
Fax: YA
07621/ Gepxl

49027

DAS
ELEKTRISCHER NETZWERKE

;\nalyse und () ptimierung von Schaltungen

Simulation aller Funktionen
von NF-, HF- und
Mikrowellenschaltungen

xy-Diagramme linear u. Bode

Polarkoordinaten und
Smith-Diagramme

Optimierung aller Funktionen
Simulation grosser Schaltungskomplexe

Profi-Software zum

uf
PROGRAMMPAKET FUR AMIGA RECHN. | ~

DM 380,~ +mwst.

Turboversian fur 68020 v, 68030 a. Anfrags |

Bitte Konfiguration angeben.

Versand per

IPS Ing.~Biiro ProzeBautomat. u. Systemtechnik
Friedrich-Silcher-Str. 9 7505 Ettlingen 4
Telefon (07243) 29797 Telefax (07243) 2241

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



Amrca

¢n  Michael Wycislo
@ @] [} HessestraBe 9
M 7250 Leonberg

=1 Tel.: 07152/27222

Disk-Butler 45.- DM

Der professionelle Diskmanager.
Neben den iiblichen Funktionen g
wie kopieren, loschen, Grafikg
zeigen, Text zeigen und drucken ... &
Zusitzlich:

Superschnell durch interne Pfadspeicherung, frm
progr. Befehlsnamen, interlace- und overscanfihig,
iibersichtliche Verzeichnisdarstellung durch ein-
blendbares groBes Befehlsfenster, speicherbare
Voreinstellungen, autom. Erkennen aller Laufwerke,
Aufruf anderer Programme n.v.m.

:‘ —

Spiele (Amiga)
Return of Medusa ...........c....... DM 65.-

Kings Quest 5 .... DM 90
Railroad Tycoon DM 75.-
Logical o aanns DM  56.-
Spirit ot Adventure . DM 65
Eye of the Beholder............... DM 67.-

Jede Fish 1,50/1,00 DM (3,5"/5,25")
Versandkosten: Vorkasse 4.- DM, Nachnahme 6.- DM

CCS - PD - Service

FRED FISH - KICKSTART - FRANZ-OASE

ab DM 1,20

kopiert auf 2D DD Disk 3,5"
Stiick 1,40 ab 25 St. 1,20 DM
KATALOG-DISKETTE STANDIG AKTUELL
Kurzbeschreibung in deutsch DM 5,-

24 Std. Bestellannahme 04193/798 90

oder INFO bei CCS Computer Shop ohg
2000 Hamburg 62, Langenhorner Ch. 670
Tel.: 040/5276404, FAX 040/5278973
HARD & SOFTWARE-REPARATUR-PD
3,5"-Laufwerk in/extern 159,- DM
Speichererweiterung 512 K 84,- DM
3,5" DISK 2D DD No Name 8,50 DM

PUBLIC DOMAIN
CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3%Zoll-Disk zum Superpreis:

1 ,50E,

Fordern Sle bitte das kostenlose
Super-Info flr Ihren AMIGA an!

Tel.: 02304 /6 18 92

AVALON PD-Soit

Tilman Kafer, Weinbrennerstr. 56a, 6700 Ludwigshafen 27,
Tel.: 0621/655778, 24-Stunden-Bestellservice

Wir fuhren fast alle PD-Serien, stets Top-AKtuell
fur AMIGA und MS-DOS

AMIGA: MS-DOS:
Preisibersicht:  auf 3.5™: 220DM 4.00 DM
auf 5,25 1.50 DM 250 DM
Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Markendisk. von SENTINEL.
" MF. ’I)D NN-Disketen 10,- U\Iﬂ Jd.um:

ABO- \1r\| ce: Sie {rﬂlll en Ihr
nach Threr Wahl sofort nach F
Preise wie oben abz.

o Amiga-Software -Pakete zu je 10 Disketten 3.5"
1. Spicle i 21.- DM 6. Tools

c N
2. Grafik Je 21.- DM 7. Modula I1 e DV
3. Sound je 21.- DM 8. Anwendungen ¢ )
4. Utilities je 21,- DM 9. neuesten Kickstart je DA
5. Erotik je 2l 10. neuesten Fred Fish je 21,- DM

10 zusammen nur 180.- DM

cf i Fan Verbatim Iur nur wr 20 DM
lange Vorrat reichi!!!

A (4 51) fir nur 10.- DM
fir MS-DOS (1 51.) fiir nur 2,- DM

h Rm ( i

n I‘;uhtu Hllu.
& 2DD Diskette 10 Stick 11,00 DM
< 25" 2DD Diskette Hl Qlu\l. 8,00 DM

3.5"Laufwerke extern fur AMIGA nur 175,00 DM
Speichererweiterung HWAS 12K fir A 500 nur 90,00 DM
Das Erbe (Umwelt-Adventure) nur 5,00 DM

Gliicksrad {Original nach SAT1) nur 4,00 DM

Weitere Hardware-Angebote auf Anfrage!!!

ca.50 000 Programme
fiir Amiga (ab 2,- DM)
Atari ST & PC/AT (ab 3,- DM)
2 Katalogdisk Amlga 6,- DM gepackt
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehér
zu giinstigen Preisen.

Info bei

Gabi's PD Kistchen
‘Bahnhofstr. 26
3180 Wolfsburg 12
Tel.05362/620 72

Pirckheimerstrafie 101
8500 Humbarp 10
Tel: 0911/ 535519
Fax: 0911 /55 73 13

.

Amiga 500 Speicher 512 Kbyte mit Uhr 79.-

Amiga 500 Speicher 2.0 Mbyte mit Uhr 289.-
Amiga 2000 Speichererweiterung 2.0 Mbyte 388.-
35" Laufwerk intern A2000 135.-
35" Laufwerk extem Amiga 149.-
525" Laufwerk extemn Amiga 189.-
Commodore Multisync Monitor 1950 899.-
Commodore. Amiga 2000 C 1399.-
Commodore Amiga 3000 - 25 - 52 4556.-
Commodore 2630 Turbokarte 2 MB 1395.-
Commodore 2630 Turbokarte 4 MB 1895.-
ALF Filerunner 3.0 458.-

mil Quantum LPS 52, 19 ms 1016.-
mil Quanfum LPS 105, 15 ms 1296.-
mit Seagate ST 1096N 24 ms 1197.-

und jede Menge weiteres Amiga Zubehir
Selbstverstindlich ist dies nur ein kleiner Auszug
unseres umfangreichen Gesamtangebotes. Bitte
fordemn Sie unsere Preisliste an

Héndleranfragen erwiinscht

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

PD-SPEZIAL-WORKBENCH

(mit PD-Extras-Diskette) V13
Alle Programme kénnen iber die Meni-Leiste gestartet werden!!

mit: Textverarbeitung Labeldruck-Programm Mausbeschleuniger
Kopierprogramme Anti-Viren-Programme F?hipﬁhgmn-hckup

Filecopy-Programm  System-Infos -Programm
Dateiverwaltung Disk-Packer PD-Calculator
Eﬂmnmnnﬁnr Track-Display Druck-Programme

Boot-Intro-Progr. und, und, und...
* % % % MIT ANLEITUNG UND BENUTZERFUHRUNG * * % %

Best.Nr.: 89

(SP-01) 1 MByte Version

Best.Nr.:

(SP-02) 512 KByte Version

Alle gangagen |

PD-Serien: 6 0
-1 bis 10 Disk = 3,-/Stiick g

ab 11. Stiick B e

AMIGA AN- UND VERKAUF /| PD-SERVICE
Wolgano Erier T 0211/2249 81

Bernburger Str. 43
W-4000 Diisseldorf 1 oderperBTX0211224981-0001

+ Porto und
Verpackung:
Nachnahme 7 .-
pM Vorkasse 5.-

| Public |
A. Manewaldt | ::
Service

Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell ‘

(z.Zt. iiber 12.000 AMIGA und 3000 MS-DOS
| PD Disketten im Bestand). ;

AMIGA PD 3,5
AMIGA PD 5,25

DM 2,00
DM 1,40

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos, \
Intros uvm. i

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z.Zt. 5 Stiick) gegen DM 10,- |
i (Briefmarken/V-Scheck). 3
Infodisk gegen DM 2,- in Briefmarken.

‘ AKTUELL « PREISWERT * ZUVERLASSIG

. A. Manewaldt

| Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300

| FAX (06236) 61494 BTX MANEWALDT#

C-Compiler

Das starke Developer-System
mit SDB

gg; ﬁfsi?a DM 34 9 "

Deutsches Handbuch DM 149,-

- ACHQIOTO

Entwicklungs- und Vertriebs- GmbH
Bullachstr. 18, 8080 Flirstenfeldbruck
Tel.: 08141/42077, Fax: 08141/42079
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2D-Computerservice | | [ir AMIGA Gehelmtip

Von der Diskette bis
SONDERANGEBOTE @ zum Turboboard

Amiga 300025 105,48 0.+ 2 M Ram 4259, om
landyscanner Typ 10 + Software 5
Handyscanner Typ 6 (4096 Farben| 1219,- DM
SR ) woa | | AMIGA Reparaturen
Deluxe Paint IV deulsch 310, DM
Harms + MG 58887 .00 WAL+ 4N S I .
larms + +* Z +
DVE 10 P Videoeffekigerit 2349,- DM
o et s e schnell und preiswert.
ulivision i
Drucker K6313 Centronics 9 Nadeln 349,- DM i
Q"r‘;"iﬁ:.;:s”'"‘ s 8031 Strea o B0 Wir beraten unsere Kunden zu Ihrer vollsten
eichererweileruns -
ﬁ"".’;’ ”[',":"’I'"n”f"” Pl v § e 148l Zufriedenheit schon seit 5 Jahren.
gﬁniits@ég:sé’.‘:ﬂufﬂ;zg, *im : i 3# OSSOWSKI'S SCHATZTRUNE, RHS - SOFT und
ug: echselplatte intern - bal
Flhuman E lEInnailmajugurschBB) 200~ KUNERT - S"@FTWA!,?EE?W’D@W Sle diralkt bel uns
| CD-Rom Laufwerk {intern/extern) Anllaga Imn Ladeniolal avssuchen.
A i d Spiele auf Anfrage!! .
E#&"..?.’E?:’J:TJ.’L‘.'b"...n:?.."f::.s.','r.?s": Sie finden uns gegeniber der Universitdt Essen
Fordern Sis unsere e an! (Haupteingang), ca. 100 m von der FuBgéngerzone.

2D-Computerservice
Ursulakloster 2 « 5000 Koin 1
24 h-Bestellservice unter Tel./Btx/Fax:

0221/133123 RO [ o

Sonderangebote unter Btx: A-Seite *413610111# i - Tel. 0201/312459

Parkmoghchkerr direkt vor unserem Laden.'oka.'

ABDECKHAUBEN | (= Commodore )

Exclusivvertrieb, paBgenau & formschén, Silbermatalliclook - aut0r|s1erter Fachhandel Im Wl|deSten Wllden Suden
A 500 22.: AZDDUIasIalnrr 22,: A 2630 4 MByte o. FPU 1495 -
AB00Solbo.Mon. 38, AdoogsMam 7or AMIGA 3000 -25, 52 MB-HD  4495.- auf der Ostalb
Erootsosz . 4o Euesores i AMIGA 3000 -25, 105 MB -HD e
v % o0, # 4 MBit Chips StaticColum 514402 i ibt’ (]
it alles frfhren
ey ¥ i - 2/8 MB Ram-Karte A 2000 =
SES:?EEEMS Eg ESS:%%GLSBE?. f:g S12kByte RAM-Karte ASC0 49
pson 400.30{!.5} - tarLC10, 10,C,24-10je - 2 Byte HAM_ arte 500 =
wreeisl B geepwyiass " 3 || 2 2008 Fiiokar Foer aso.- AM I GA
StarLC 20,200 29  Sonderanf. ohne Aufpreisi HP DeskdJet 500 899,-
; Hitachi 14" Monitor SSI, color 1195,-
i ot e Ao bootlllecars 1 e LA, TR SAMPO 19" Monitar, color 2595, und PC
A 2000 Autobootfilec. wie vor, jed. 31 MB 599, GVP-Il Kontroller mit RAM- -Opt 399,-
A 2000 Autobootfilec. w. v. 21 M8 525,- NEXUS SCSI| Kontroller 445 - bei
JAO 33(0)0 Jl\utouboohl‘hka:'dsﬂig»l;z'; M8 _— 4:3 SIMMs 1 MB x 8 Goldkontakte 1083.-
e e Unaehl. ol SWD. Auftal, axksimilsin a Supra SCSI mit 105 MB Quant. "
'n:'éf:c’wys%??:'sa',s-aﬂ;ffigi?faﬁfu;ﬁgﬂg::;asﬁls 199,- Quantum LPS 105 S 749,- — a— FFs
ORIGINAL!! Jahrelange Erfahrung! max. 82 Tracks, Garantie . = = - -
NEC 1036A1. A 2000intern,inkd. Einbaumat. dtsch. Anl, 229, == o e T
D e e Neu !!! Kickstart 2.0 UpDate 189,- s=S55E5 = 5 €853
Besuchen Sie unser Ladeng aft: (ber 12000 ) verschiedene Teile fir _—
Elecironic, Hard- & Software. Komplettiiste gegen: Huchums_‘hlaq Ab 01.11.91 wieder
R R Iy Neu!!l AMIGA500 plus 895, Hauptstr. 23 » 7072 Heubach

. Amegas Hard- & Softwars Vertrieh

HIHG mrescves

- B3B0 Friedherg 1, fawmmaa

Telefon 07173/5625

OMEGA Datentechnik Junkerstr. 2 2900 Oldenburg
Tel.: 0441 /82257 FAX 0441 / 885408

Herz 4y qutomatenbetriebe Gmbi

Computer Hard- und Software - Telekommunikation

l %" ¥ Home

- DTM -Vertragshindler lorisierter GVIP-Stiitzpunkt
AMIGA Festplatten: (s wa Fuji/s2 M8 Quan) ’. Computer STUNING IHREN AMIGA
AMIGA 2000 [45MB+0 / +2MB [52MB +0 / +2MB SCSI-FILECARDS & FESTPLATTEN
penaecel, [ s 1 e g v dam Laden AR RTHN A TIRBOBGAKIS
GOLEM scsi | saa 1 1955 Ll iR UND ENDLICH AUCH

TURBOBOARD 68040- ]BOARDS

GOLEM SCsI 1065, [ 1215,- 1175,- [ 1325,-

AMIGA 500 wie oben wie oben Tele '°n= ‘0431 ’ 555555

;ﬁﬁso?lnlk)m 875,- / 1045, 895,- / 1065, -

(AAIIu Fés:Amag&sind kompi:e‘n installiert und eingerichtet 1) Immer die neueste SOftware,
MI ANNE andi i

HANDY-SCANNER TYP 10: 400 dpli, 16 Graustufen 459,- Standtg 1 OOO Tlte' an Lager

HANDY-SCANNER TYP 14: 400 dpi, 256 Graustufen 599 -

OFTWARE: MACROPAINT,SCALA,CALIGARI

AMIGA FREEZER: PD von Ossowski, e DER PRES 777 4898..DM |
ACTION Replay V2 (Frnz.cr elc.) A500/2000 179,-/209,- Hardware von SUPRA' o

Iyﬁzasgﬁﬁﬁllgﬁéu 25 MHz, 2MB 1429, Jochheim, HK, BSC usw. - m%w&%fm%?z‘a&%
FLICKERFIXER: Mv-FF & VGA Monitor 949,- - au EST )

INTRA MaltiScom Galor-Monilor, 10243568 13 86rres "Sesr Home comﬂuter und Zubehdr: COMPUTEHZUBEHOH : VEHSANDHANDEL

Ziges. 67483, 2400 Liveck 1 BT *HERZ AS Knoopar Weg 144, MG o 12004 1508 0 o
OGNS Fadtl e wioc il TEL.: 021172
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Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aussa-
gekraftige Ausgabe mitHinweisen auf Steuervergln-
stigungen, Datenabspeicherung, Alternative Berech-
nungen, Berlinpréferenz, § 10e neue Bundeslander
62-seitige austihr. Broschire. Ausdruckindie Steu-
ererklarung. (Mantel, N, V, KSO)

AMIGA

Computer & Zubehor

Amiga 500/512Kb/Uhr
.60 DM

Amlga 3,5" Laufwerk
extern,Schrelbschutz,
durchg. Bus ...145 DM

"N w7l
3.5" Disks Noname —
10 Stiick ......7,40 ey
mit Umtauschgarantie bei Defekt!

Preisliste anfordern

HARTMANN & BERLEIN
Wolckernstr.51, 8500 Niirnberg 40
Tel. 0911/436116 Mo.-Sa.11-19 Uhr

Fur Amiga 500/1000/2000 ab 1MB
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70f - 5216 Niederkassel 2
Tel./ Fax 02208/4815 - BTX *OLUFS#

Weitere Preise auf Anfrage

H&S Computer Systeme
Telefor: 02171/49827 FAX: 29171

© @mn AB-Computer GmbH & Co KG
V1 . 5 canno Kiln 41 Mommsenste. 72 i Proli t0r Amiga seil 5 Jahren
Offnungszeiten 10:00-13:00 14-18 Uhr Samst.lotDO -13:00

[!_HS Kraft P_a ket B 0221/4301442 Fax 466515

fiir den Amiga Quantum LPS 105 sesi 948, - Seag. 80 MB Scsi 698,- :
Mit Cando kiinnen Sie (fast) alles tun, was Sie schon Amiga 2000 Filec.105 MB Quantum LPS 1349,- Wir [‘uhren Hardware fiir Amiga von bekannten
immer einmal mit Ihrem Amiga machen wollten. Amiga 500 M.Eval.Scsi Contr.52MB o Ram 950,- Herstellern zu giinstigen Preisen, z.B.:
CanDo ist eine interaktive audio-visuelle Amiga 500 Evolution Controller Ram 450,- + VXL *30 Turbocard 25 MHz 950 DM mit 68881 1250, DM
Authoring-Software, die erstmals die volle Starke Flicker Box bis 90 HZ fiir Multisync Mon.A2000 288 7 Widaguri 00 et Celiuie il ) M Pl
des Amigas ausspielen kann. Flicker Box " fiir Amiga 500 4096 farben 298, L T e 19967 b
Mit CanDo kénnen sie realisieren: Disketten 3.5 Zoll 2DD NN 100Stk. 80,- « IMB 'X;g‘nmésom(\:oo}{s DL"{I S?[‘:’::iu[;]ﬁAgnu\ A3000 ;2 DM
g Eg;:l;tglfos::;ﬂ;atlonen Amiga Maus div. Farben 59,- . g:ﬁglttqs::ghc-:;ﬂ A0 kfu:::lﬁﬂ%::ﬂ;?nnﬂnrh; gg DM
‘ Vi Monitor Farbe VGA 14 Zoll 1024*768 700, N S oiom D o 165.- DM
g E::-’nk::gg‘:::::‘e Amiga 2000 8 Mb Erw./2 Best. Mega Ram 349,- S R?c f;?;}’f ;nsmL].\r mit Schalter und D. Bus |45.- DM
O Multimedia-Anwendungen (auch CDTV) Amiga 500 Speicher Karte 512 KB / Uhr/akku 075, . #idﬁmn-%m:chuhpialg: 2 x‘sum ab sorer Bk 4220 DM

. . . skel ( Jermal 3 ul =
Ohne Programmier-Kenntnisse kénnen Sie Amiga 500 intern 1.8 MB Akku Uhr 299,- [ 2 NS00 TS FAb yariable wifstbat mis Uhr, Accu Schalter
selbst eigene Programme konstruieren. Amiga 500 extern 1-8 MB Supra 2MB best. 399,- L. 2}3 £ };‘f 5;': k‘gm_'gfhg?yj MB 220 DM 1.8 MB 2; DM
CanDo-Info (deutsch) und CanDo DEMO  25,- Amiga 500 Computer Kick. 1.3 700, * 2 MB fiir A500 intern mit Uhr u. Schalter 269,- DM
CanDo-Programm V1.5/2.0 kompatibel ~ 325,- Amiga 500 * " Pls NEUWB2.0 948 - F;F:Ti?%iii;:ﬁf&ﬁ?ﬁﬁ:ﬁ?ﬁag?p??{w
(inkl. deutschem Erganzungs-Handbuch) Drucker Citizen 24 Nadeln 499 - tiraer und Preistindenungen vorbehalten.
+ Vorkasse DM 5, / Nachnahme DM 10, Drucker HP Deskjet 500 NEU 999'_ :
HOTLINE-SUPPORT AB 14 UHR Voriex AT EmuLNEU 16 MHZ AS00A2000  498/600,-
proLinea, Potsdamer Str. 102, 1000 Berlin 30 Amiga Lw. 3.5 Zoll 880 KB extern 149,-
Tel.:/Fax: 030-2618387 Amiga 500/2000 Lw. 3.5 intern 159/139,-
72U S U S D EglgW I R X |
DANYSTIASSE 3 NEU! 2.0 komp. Directory
B > & ENTERTAINMENT; = e~ P U s
THDEANANTA RS Dax aete DuieH
= von INOVAtronics. Dies ist wirklich das leizte
Commodore su’#‘i&'“&‘i’nﬁ‘m‘“ﬂ'ﬁ.’ﬁ?mﬁ‘ﬂ'&'%“&mm

Wort in Sachen Directory-Utilities. Mit Direc-
tory OPUS kann man jetzt alles realisieren, was

Autorisierter Commodore Systemfachhandler SG)LUT ONE % n,s.s“

Autorisierter Jin-Tech GOLDEN IMAGE GroBhandler e e AwuieFliox EQRTI ROEHON ¥
W@ 0 CHEMIE @.ﬁm 0 100 voll konfigurierbare Menls
Handleranfragen erwinscht 2 20 0 84 voll konfigurierbare Schalter (Buttons)
Wenn %‘l‘;‘cﬁgg" ';"Iﬁd”u‘fr Pnung ‘;ekg;‘;‘gnse',”e'se" CRASH)COVRSE SNCLISCH o A T30 7 Zeigt Bilder/Fonts usw. mit Doppelklick
g mxunvm:sxumﬂu O Spielt Sound mit Doppelklick (auf Files)
O Software Z iSRS O Startet jedes Run-Programm (definierbar)
& Hardware m"‘ms"n‘ NACH MULTIMEDIA | 0 OnLine-Hilfe fiir jede Funktion

0 DOS-Fehler-Hilfe (Ziffer eingeben)
0 Byte-Berechnung, standige Informationen:

Q Deskiop Video

 HIGHLIGHTS _ .Em
| H - AUF 10 DISKS 334}

Q Desktop Publishing O Zeit, Datum, Chip-/Ram-Zustand
O PUBLIC DOMAIN ‘mrrm.tsmnm BILOER | O Iconified-Window-Modus 1 ARexx uvm.

W&L Computer Handels GmbH

W 1000 Berlin 44 - Okerstr. 46
Tel. (030) 6227371 O Fax (030) 6226608

Besuchen Sie unser Ladengeschéft

.msnmmnl. nmsnows m I’D»SERIB.
SIMULATION "BIOLOGISCHE

!NF@'MS PIUSSUPERIPCEIDISK:

ZDHIKBMEH

VRS AN DOSTE VERASkASSE: 4 BX

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

Mit deutschspr. Einfilhrung
und engl. Handbuch DM 125,'

+ Vorkasse DM 5,- / Nachnahme DM 10,-

proLinea, Potsdamer Str. 102, 1000 Berlin 30
Tel.:/Fax: 030-2618387
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RIUVITIH

Computer -Systeme
Hard- & Software « EDV-Zubehiir» Telecom » Biiromibel

Ihr autorisierter
m. Commodore-Fachhindler
bietet Thnen alles vom
Amiga 500 bis Amiga 3000 Tower

ein Auszug aus unserer Preisliste

Amiga 500 PLUS ..
Amiga 3000-25-50 ....
2630 Turbokarte 2 MB
Amiga Vision
Real 3D......
Kickstart 2.0 ..
Denise Hires 8373 .
Fat Agnes Pal od. Hires 8372
Quantum Festplatten LPS 105 MB
Fujitsu DL 1100 Color ..

Hdnd]t.rantragen erwumchl‘

2833 Harpstedt+BassumerstraBe 19
Tel.04244/1877 « Fax 04244/1731

2900 Oldenburg*HauptstraBe 107
Tel.0441/504770+Fax 0441/503640

D. Adriaens

% Computer
Layouts « Hard- & Software

Alfred-Delp-StraBBe 16 * 5210 Troisdorf

Knallhart kalkuliert!!!!
Elek ischer Bootselect 43,-
Wahlweise booten von df0-df3, mit Einbavanleitung
Kickstartumschaitplatine mit Kick 1,3 B84,

2fach Kickstartumschaltplatine bestickt mit Kickstart 1,3,

mit Einbavanleitung

Deluxe View 4,1 339,-
Komplett mit Hardware, Steuersoftware, Slide-Show-Programm,
Animationsprogramm sowie deutschem Handbuch.

Test Amiga 7/89 10,8 von 12 “sefr gut”

NEU! Deluxe View - Proline One 549,-
Mit Deluxe View - Praline One bieten wir allen Anwendern die Maglichkeit,

den tausendfach bewahrten und x-fachien Testsieger “Deluxe View”

und einen vollautomatischen RGB-Splitter in einem Gerdt zu erwerben.

Zubehor siehe “Deluxe View 4,17

MegaMix 2000 mit 2 MB bestiickt 299,
& MB Karte fiir den A2000, abschaltbar, autokonfigurierend,

0 Waitstates, 100 % Amiga-kompatibel

Test Amiga 10/90 10,4 von 12 “sehr gut”

Audiomaster Il 115,
Test Amiga 2/91 10,6 von 12 “sehr gut”

Joystick Competition Pro 5000 Transparent nur 15,
Deluxe Sound 3,0 199,
Test Amiga 11/90 10,9 von 12 “sehr gut”

Telefon: 02241/78742 « Fax: 02241/70920

Weitere Produkte auf Anfrage » Verkauf nursolange Vorrat reicht!

44 ca. 100 PD-Serien auf Lager! ¢4

Pp EISS

Hagerle 11
7104 Obersulm 1

Tel. & BTX: 07130-8913

Einzeldisk:

3,5 Zoll 1 ,60
525201 ,00

3 Katalogdisketten DM 6,00 (Brietmarken)
inkl. Versand

Versandkosten bis 5 kg:

VK DM 5,00
NN DM 8,00

= Hier kénnte Ihre

Anzeige stehen!

lhre Ansprechpartner
fuir Minis:

Tel: 089/4613 ...

Brigitte Bobenstetter -313
GeorgiaSarikas -782
Christian Olbrich -333

Katalod kostenlos!

RKL Syst ms

Monkhofer Weg 126 2400 Lubec

ADC

PD ZUJ@‘NJr Ersatzteile
Konigsberger Str.3
3171 Weyhausen

Fish - Disk 3,5

b
TARGA TM 1495 VGA Monitor 798,-
dto. jedoch Strahlungsarm, TUV/GS 898,-
TARGA TM 1480 Multiscan 849,-
A500/A200 Tastatur

a.A
Drucker/ Festplatten/ Contraﬂer/Zubehor/
Ersatzteile auf Anfrage !

Tel.:05362/71674

linr AMIGA Gehelmilp

AMIGA Reparaturen schnell und preiswert
Amiga Hardware, von der Diskette bis zum Turboboard. z.B.

Filecard Supra SCSI Fiir Amiga 2000, bis 1,3MB Sec.
Komplett mit Software, einfach einstecken und alles ist fertig.
Echtes Autoboot ab Kick 1.3.

Filecard 52MB Quantum LPS komplettpreis nur 749.00 DM
Filecard 105MB Quantum LPS komplettpreis nur 999.00 DM

SupraDrive 500XP Festplattensystem fiir alle Amiga 500
Daten wie oben, jedoch zusétzlich mit einer bis 8MB aufristbaren)
Speichererweiterung. Feslplatte getrennt abschaltbar. Durch die
geringe Stromaufnahme kein zusatzliches Netzteil erforderlich.
Supra Drive 500XP 52MB LPS Quantum komplett nur 949.00 DM
SupraDrive 500XP 105MB LPS Quantum kompl. nur 1199.00 DM
Speicher je Megabyte ab 79.00 DM

Wi 'ﬁ.ﬂf"‘ 77
Kickstart und Worbench 2.0
EXPRESS

AbIMB Zusatzspe;cher ist das Betriebsystem 2.0 100% Lauffahrg
7 Alle Systeme auf einer Fesiplatte.
@@ ©/ Keine Hardware erforderiich, 11!
@ 100% Kompatible und Umschaitbar.
1 Fax. 0zo1/ Gladbecker StraBe 6
| 312469 4300 Essen 1

Kickstart und Workbench 1.3
EDMPUTER
Tel. 0201/312459 _

AMIGA SCHWEIZ
Unser PD-Angebot : Qualitit zu giinstigen Preisen :

Fish, Kickstart, AMOK : immer aktuell

1 - 9 Disks sFr. 4,00 10 - 49 Disks sFr. 3,80

50 - Disks sFr. 3,50 Katalogdiskette sFr. 3,50

Neuheiten PD-Abo pro Disk sFr. 3,50
Aus unserem Hardwareangebot :

Laufwerk 3,5 Zol11 extern sFr. 148.-

Speichererweiterung 2 MB AS00 intern sFr. 289.-

Speichererweiterung 2 M8 A2000 intern sFr. 298.-

Jetzt lieferbar :
Alle Programme aus Stefan Ossowski’s Schatztruhe.

Alle Lieferungen erfolgen mit Rechnung und Einzahlungsschein.
Versandkosten pauschal: Software sFr. 3.- / Hardware sfFr. 6.-
24 Stunden Bestelltelephon 01/715°05'75
VOKINGER CONSULTING
Dorfstr, 132
CH - 8802 Kilchberg

/ R ——

FRED FISH bis 560 jede Disk 1,50 DM

jede andere Serie (Auge, Cactus etc.)

1,60 DM

20D, 3,5 Zoll

Spieledisk (10 Spiele) 10 DM
Antivirusdisk (16 Progr.) 10DM
Icondisk (10 Progr.) 10 DM

Bestellungenoder Fragen (jeder Art) an:

HULUSOFT

Postfach 1132
W-6470 Ranstadt
Tel.06041/50466
\ BTX 06041504660001 /
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acu HD.S. azu

COMPUTER SOFT & HARDWARE
H. Dérr « Waldspitzweg 1
6707 Schifferstadt
Tel. & Fax: 06235/5448

KOSTENLOSE INFO!I! |

PD-Serien, immer AKTUELL

OASE Depot, R-H-S. Tools, Antares, Saar,
Fish, Kickstart, SHARE-Ware,
Best of PD. usw., usw., usw.

H.D.S.

Der freundliche Kunden-Service
ist fir Sie da.

Schnell + Preiswert
alles fur den AMIGA + PC

NEU © NEU  NEU  NEU © NEU » NEU

EDV-ANLAGEN Willi Kiinsken
Wilfried Lenx

SOFTWARE Dalmenarstr.17b
4270 Dorsten 11

ELEKTROTECHNIK  Tel02369-22381

Gross und Einzelhandel Fax.02369-21000 |
AMIGA 500 Grundgerit 748,00 DM
Amiga 500 1MB u.Color Monitor 1320,00 DH
AMIGA 2000 m.2 Laofwerken 1498,00 DM
AMIGA Laufwerk 3,5° extern 169,00 DM
AMIGA Laufwerk 5,25" extern 198,00 DM
AMIGA optische Maus 119,00 DM
AMIGA Trackball 99,00 DM
AMIGA Maus-Jojstick-Adapter 49,00 DM
AMIGA COLOR-Monitor 10845 549,00 DM
COLOR-Honitor NEC 2A 898,00 DM
STAR LC 24-200 Color 24-Nadel Drucker 898,00 DM
NEC P20 24-Nadel Drucker 789,00 DM
Speichererweiterung AMIGA 500 512KB 79,00 DM
Speichererweiterung AMIGA 500 1,8MB 298,00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8MB 498,00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8MB mit Quantum 52MB 1098,00 DM
SUPRA 500 SCSI 2/8MB mit Fujitsu 44MB 1198,00 DM
SUPRA 2000 SCSI Filecard mit HD48MB 798,00 DM
Multi Evolution AS00 HD 52MB 0/BMB 998,00 DM
Multi Evolution AS500 HD 52MB 2/BMB 1298,00 DM
Multi Evolution AS00 HD 105MB 0/8MB 1398,00 DM
OKTAGON AS00 SCSI mit Quantum 52MB 998,00 DM
AMIGA 2000 AT-Karte 12Mhz 998,00 DM
Multivision Flicker-Fixer A500/A2000 298,00 DM
AMIGA 68030 Turbo-Karte mit 4MB Ram 1798,00 DM
ARMIGA 500 68030 Turbo-Board 1398,00 DM
ATonce A2000 At-Emulator 549,00 DM
AMIGA 500 plus 948,00 DM

AMIGA 500 plus+Color-Monitor 1420,00 DM

Ll.ndu;&ffnungml(en Mo.-Fr. 14.00-18.30 Uhr Sa. 9.00-13.00 Uhr

TIEFPREISE:

z.B. 9-NADELDRUCKER
Seikosha SP-1900 Al

nur DM 389,-
z.B. 24-NADELDRUCKER

Seikosha SL-92
nur DM 689,-

z.B. SCSI-FESTPLATTEN
fir A500 oder A2000
z.B. 33, 52, 105, 170, 210 MB

ab DM 798,

‘jGries Burosysteme
MolkereistraBe 3
3303_VecheldelBettmar ;

FISH: 1,65 DM

Suns!zgeSenan bls'ISrk 3 45/uh IﬂSrk 3,300M

Infodisketten: 11,- DM+ Versand; Erulll gﬂgﬂn'

Pakete (|e 10 Disketten) | Pcl:elprelse
1.Einsteiger] ~ 6.Anwender | 1 Paket -

% Emslel?erll 7.Sound 3 Pakete 90,-DM
3. Spiele 8. Animationen 5 Pakete 140,-DM
4.Spielell 9.DFU 7 Pakete 190,- DM

5 Grafik 10. Erofik J 10 Pakete 250,- DM

Super ~Spiel mit nhsp:l(herhnrer nghs:urel\:ia ousfihrlicher deutscher
Beschreibung und verschiedenen Schwierigkeitsgraden. SMILE Dichdurch 50
Level. Aber Eedenke hier zahllnuhtnurs:lznéle Reaktion, sondern auch
taktisches Handeln Nur 24,95

Brlefko f + ED

Erstellen Sie Briefe mit prolessmnellem Briefkopf. Mit inte nerlef
ﬁdressenvemnllungundgntem!exledlzor 24,9

3-D-Think
Einedreidimensionale Herausforderung an alle Denk-Profis. Natiirlich mn
ubspel(helh nghscarelasleunddeulstherBesthrelhung 24,95 D,

Versandkosten: h
Vorkasse/Scheck: 4,-DM  KEIM- Sofiwure
Nachnahme: 7.-DM | Vogelsanger Str. 34+ 5000 Koln 30
Varkasse Ausland: 15-DM | Telefon:0221/520765

e
GAMES AC“"Q
EDV-SERVICE

Telefon (02 28) 230631

Montag bis Freitag 14-18 Uhr
4 D-Sports Driving 69,- | Hanna Barbera 56,-
Bane o.1. Cosmic Forge ~ 77,- | Hunter e
Battle Hawks 1942 64,- | Indiana Jones 69,
Battle Isle 75 | J. White's W.Snooker  89,-
BIG BOX 77- | Lost Ninja 3 69,-
Builderland 56,- | LotusTurbo Challenge 69,
Death Knights of Krynn 77, Ml ht & Magic 3 17,

Double Double Bill 85, ype 2 69
Eye of the Beholder 17 Secrel uf Monkey Isl. 17
F-16 (nmhut Pilot 69,- Shnnilgm 2

ig 10 e Intruder 4,- | Powermol ial-
Flight Simulator 1l 71 | Paket A-an 69,
Frenetic 69,

Gateway to the IMAGINE Daten-Disks
Savage Frontier 69, | “Fraktale Gebirge”

Gem'x 48- | (1-10) 19,-
Gods 56,- 2 3

FRANK BECKERHOFF, POSTFACH 1501 10, 5300 BONN 1

Computerzubehdr Hager
A MIG A | Compuerbebor 1

Public Domain 4370 Marl - Sinsen
Zur Zeit iiber 30
Serien lieferbar  Katalog - Set 4 bisk. 10,- (VK)

auBer PD - Sonderserien

3,5".1,60 52571,

Info - DisSK mit skuellen Angeboten Gber PD's, Soft- und
Hardware und und und 2,~ DM (VK) zuztiglich 1,40 DM fiir Poto& Verp.

Bneﬂcopf&Tex[ED inkl. Handbuch our 19,-

ng

Suwubneﬂ\mk\mn 80 un: em:r kleinen Textverarbeitung.

VIDEO - pro inkl. Handbuch nur 29 -
VIDEO - pro ist cine professionelic Vidcoverwaltung dic keine
wilnache offen Li8t,

DSort - pro inkl. Handbuch our 19,-
kann nicht nur den Inhalt einer Diskette cinlesen und auf 35" Etiketien
susdrucken. Mit DSort-pro kdnnen Sic auch direkte Dikettenoperationen
ausflhren wie z.B. umb:m und lschen von Files, anlegen never

und vieles mehr.
Personal Write mu 180 S. Handbuch  nur 69,-
Test Amiga Special: schr gut
FlashDos Sectormanager inkiHandbuch nur 59,-
Power - Packer prof. nur 39,-
Speed Disk  mit Virenschutz nur 39,-
Amiga Report Disketten-Magazin nr  7,-

PD - Spezial Workbench & pp Exwapisk _nur 29,95
Wir sind OASE-Depot-Hindler & UGA Lizenz-Hindler
Tel023 65 /8 16 29 Fax.023 65 / 8 61 42 Btx.*Hager#

24-Stunden-Bestell-Service Skt

Neu, Neu, Neu !

ab November
in 4992 Espelkamp
Brigitte Ordowsky

Computer
Beratung, Verkauf, Betreuung
Romerstr. 20, Tel.: 05772/6448
Amiga 500, 2000, 3000
Commodore PCs
Drucker, Scanner usw.
alles zum Anfassen.

Wir erleichtern Thnen den
Einstieg in die Welt der Computer.

Autorisierter
Commodore-Vertragshindler

Ihre Ansprechpartner
fuir Minis:

Tel: 089/4613 ...

Brigitte Bobenstetter -313
GeorgiaSarikas -782
Christian Olbrich -333

AmicA

ABDECKHAUBEN

A 2000 65 MB NEC Autobootfilecard 799,-
f. KS 1.2/1.3,2.0

Autopark, FFS, partionierbar, kpl. formatiert & install.

A 2000 Autobootfilec. wie vor, jed. 31 MB 599.-
A 2000 Autobootfilec. w.v.21 M 525,-
A 2000 Autobootharddisk 21 mB 478.-
JOYMO, electr. Umschl., kpl. SMD-Aufbau, extrem klein 49,-
fir Joystick, Maus, mehrere Joymos sind anreihbar!

NEC 1037A, ext. 3,5 Liwk., abschaltbar, eig. Herst. 199,-
ORIGINAL!! Janrelange Erahrung! max. 82 Tracks, Garantie
NEC 1036A 1. A 2000 intern, Einbaumat., dtsch. Anl. 229,-
A 2000 8 MB Ramerw. autoconfig., 0-8 MB best. Tagespreis

NEC 1036 A als Ersatz 1. A 500, 1000, 2000 intern, kpl. 229,-

A 500 Speichererw. 512 KB, abschaltbar, Uhr, 1 Jahr Gar. 149,
1. abschaitbares Modell auf dtsch. Markt, 100 % komp.

Eizo 9060 SZ, 14", 820x620, 0,28 dot, Test Amiga: sehr gut inkl.
AnschiuBkabel an Amiga, IBM...

Eizo 9070 SZ, 9080i, 6500 am Lager! Autorisierter Handler!

Versand: UPS-/Post-NN + Vi.-anteil, Scheckvork, +7,-, Barvork. per Ebt. frei Haus,

W Laden + Versand: Schimgasse 3-5
: (limummwr.m

Kabel Amiga an Eizo SUB-D 9pol. Multisync 49~
Kabel Amiga an Eizo SUB-D 15pol. Ms. 59.-
Besuchen Sie unser Ladenge Gber 12000 Teile far

Electronic, Hard- & Software. Komplettiste gegen: Rickumschiag. Ab 01.11.91 wieder
grofie Abverkaufsaktion von Vorfuhrgardten ... Liste!

m Hard- & Saftware Vertrieb

6360 Friedberg 1, Telefon 06031-61950

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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Amrca

3,5"-Floppy

3,5"-Floppy
100 Disketten

Speichererweiterungen 512 K fir Amiga 500,
Uhr, Akku, abschaltbar
1.8 MB fir Amiga 500 259,-DM

nurnoch65,-OM

abschaltbar, Slimline
intern

o
extern, amigafarbig, durchgefihrter Bus, 0
X
9

139,-DM
109,-DM

38,5, 2D, im 10er Pack mit Etiketten,

H. & S. Meschkat + Postfach 1330 * 3502 Vellmar
Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111
¢ Telefax: (0561) 885507

OVOVVOVVVOVTVOVOBO00

MAGINE

Video-
Handbuch

- Komplett in Deutsch

- fiir Anféinger und Fortgeschrittene
- Ubersichtlich gegliedert

- 180 min. ( drei Stunden )

- mit Demo-Diskette ( Objekte usw. )
- mit Befehlen die im Handbuch fehlen
= nur 48 DM o. 498 DM mit IMAGINE

Angebot freibleibend

CVS Silvia Fischer
Diippelstr.26 Tel.:

4830 Giitersloh  05241-28015

o Topqualitat nurnoch 99,-DM
Floppy/Disks 3.5"Floppy + 100 Stiick 3,5"-Disks

0 zusammen nur177,-DM

&9 DigiviewGold V4.0, deutsche Anleitung 297,-0M 3

¢y Video-KameraCCTV  s/w,625 Zeileninkl. Optik, z.8. fiir o

0 Digi Viewo. 4. nur3s7,-DM
Handyscanner Golden Image JS 105, 400 dpi, 0

k] 64 Graustufen, Paint |1 389.-0M

¢y Stereo-Sampler fir A500.200,3000 125,-DM

0 Flickerfixerkarte Multms\un(Am\ga Typangeben) 249,-DM

¢y oase Astro-/E: aufAnfrage 0

6 Anwendungenkemplullwndauisch O
Wir 1 Preise bei Vork

0 +4 DM Nachnahme +7.50 DM. Ausland aummrage Erweneﬂa aktuelle 0

0 ) gegen frankiert 0

@ ASTRO-VERSAND st s dahven 3

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit diber 12000 Disketten aus Gber 180 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish <560  Taifun -180 Bavarian -280
Antares -79 ACS -344  Franz -150
Getlt -34 Sonix-CD - 30 GERMAN -130 (DM 5.3
Kickstart -440  Chemie =31 AmigaVice - 9
GameDisk 19 uge - 58  Amok - 61
Assembier - 39  Cactus - 43 SoundTracker -I1-29/11-32
Saar -200 TBAG - 57 Theme - 60
Qase - 51 Allgau - 75 Time - 24
AMOS-PD  -240  Dr. Knox Killroy

USW. —-> alle Serien Ilelurhar e—

3 ab 0,90 €K

Preise: 3 5 f5 25 ~D15kem:(n) D:skenen von uns
3,5° DM 2,00—>ab 100 DM 1,80
525" DM 1,40

.Sundersenan nicht auf eigene Disketten)

4 topakiuelle Katalo?mskenen gegen 10,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
anfordern. Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Riickporto von DM 3,00.
OASE-Depot
Preise z2g]. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(10,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Varkasse (Versand DM 14,-)

Ab sofort alle wichtigen Serien mit Inhaltsangabe auf dem Label
Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., bcmn%hc keit.
Leerdisketten ab DM 0,90/Stiick (NoName 2DD, 135 TPI)

Power Packer Prof. 3.0 fiir DM 29,- lieferbar
(mit deutscher Anleitung) = Das ERBE lieferbar!

Rhein-Main-Soft posttach 2167 « 6370 Oberurset 1

lhre Ansprechpartner

fuir Minis:

Tel: 089/4613 ...
Brigitte Bobenstetter -313
GeorgiaSarikas -782
Christian Olbrich -333

Amrca

Deluxe !;gg; Animate !![qagn\fl ,g
Deluxe CNC st siner det besten CNC-Simulato den e fur Amige: G Ex simuliert eine
CNC Deisxe kompatibel

CNC ist 100% komy
2u den LUX-TURN und hoch zu den MAHO, Traub und GDd-m-H-rDrmmmchmenl Essind
alle wichtigen Zyklen, alle Wegbefehie, fast afle G- und M-Funktionen enthalien. Deluxe CNG
ist fr den voll professicnelien Einsatz goeignet und kann mit den viel touaren PC-Simutatoren
mithalten! Zu Deluxe CNG gehd sine susiGhiiiche Bedsenungsanieliung und ein aus-
fohelicher Programmierkurs, der auch lir Anfilnger gesignet ist. Aua-mm Ist In Deluxe CNC:
#in Programm-, Werizeug-, Nullpunkt, Spann- und Derstellungsedior snthalten!

Preis: nur 120,-DM R

Daluxs CNG Frikien der beste und me o imulator, den o3 fur den Amiga gibli
oNeH e Zykian

Er simufied eine 30 ]
G- und M- Funktionen, Progmammienung nach DIN-ISO Seriolle Ein-/Ausgabe mit siner CNG-
Maschine méglich, Echtzsitsimuiation (Vorschub wird verrechnetl), viels Darsteliungsmodien

uswe, umw, .| Deluxe GNG enthilt ein Programem-, mw-m.ug- in Nullpunkt und ein

D Zu Deluxe

Preis : nur 120,-DM + Versandkosten

:)mop Rechnungsprogramm for o g, Mahnungen, Angebote,

..| Einfache Badienung g, ecsteln Sondar-
b‘mmlnﬂil‘umu(wnw ). Kunden- und Arikaldatsi snthaften. Atbertet mt Frofi
Data zusammen, 2.8. Aufideberdruck , gehabene Vewaltung , usw

Preis: nur 50,-DM

fi D;
Die 1op Daterveraltung zum Superprels mil einat exira staiken Leistung. Verwallet alie Daten
total flexibel (Videas, Disketien, Adressen, Kunden, Artikel, ..)! Profl Data enthilt viele Spezial-
tuniktionen, .8, Aufidebardruck, Sariendnick, Sortieten, Suchen, grafische Auswertung, usw |

Preis: nur 40,- DM

Masier ol Kampfen Sie Walt und bewslsen
Sie sich als guter Handetsmann, top Sound und Grafik! Linser Preisangebot lautet nur 25,-OM

Iniro Master V2.0 das tolla Intro Maker Programm. Es I8uft auf jedem Amiga. Erstelien Sia intros
s IFF Biidem, Soundtr./Sonib Sounds und Color Fonts. Beliebige Scrollpos. Prais nur 25, DM

3.5 Zoll Lauw. exterm 148,-DM; 3.5 Zoll intern fir A2000 119,-DM; 5.25 Zoll Lsuf.extern 198,-0M
0.5 MB fir AS00 milt Uinr 74,- DM; 2,0 ME 1. ASOD mit Uhs 284, DM; ATonce Kir ASO0 439,-Di
10 51 3.5 Zoll Disk DO 10,-OM; 10 St. 3.5 Zoli Disk HD 18,-DM; 10 81. 5.25 Zodl Disk DO 6,DM
Wir liefom auch das kompletie Angebot von: OASE, SCHATZTRUE, GFA, VORTEX, HS&Y,usw.
AF.S. Software Inh.: Anna Rehbein Rafhachstr 17 05424 Nisceraula 3
Tel. 06625 /5658 FAX: 06625/5730 ja24h

emwinscht! Vorkasse 5, 11,-OM! infos iclos!
Demo 8,0M; MSHMI-WMNMWHNDM}EIBMPC XT & AT lieferbar (Preise suf
Anfrage). Anderungen und Fohler vorbehalten.

Ja klar -

sche“ken! aber was?

Geschenkgutscheine von CMOS!

Es wirdimmer schwieriger, Computer oder das richtige
Zubehor zu verschenken. Bargeld aberist zu unpersénlich
zum Verschenken.

Mitden bewéhrten Geschenkgutscheinen von CMOS kénnen
Sieimmer genau das verschenken, was sich der Beschenkte
winscht!

Sie erwerben einen Gutschein und der Beschenkie sucht sich
inaller Ruhe das Passende aus unserem groBen Angebot
fiir Amigaund PC heraus.

Dieser Service kostet Sie keinen Pfennig extra!
Selbstverstandlich gelten unsere bekannt
glnstigen Preise auch bei Einkauf mit Gutscheinen!
DerVersandder Gutscheine erfolgtgegen Rechnung,
chnelastige und teure Nachnahme!

Und wenn Sie sich Ihr Zubeh6r selber zahlen missen,
kommen Sie erst rechtnichtan unseren Preisen vorbei!
Fordern Sie noch heute unsere Preisliste
ganz unverbindlichan!

Die 50 Schnellsten werden miteinem Mousepad
belohnt.

Computer Mail Order Karin Schiller
EdelweiBstr. 20
8039 Puchheim
Tel.: 089/803648 BTX *413614444#
(Hotline von 18-20 Uhr)

 Computer and
more!

98

A 500 Speichererw. auf 1 MB, ohne Uhr = 79.00 DM
abschaltbar, Megabittechnik, mit Uhr = B89.00 DM
2x 28 pol. Winkelbuchse var oldet = _7.95DM
1000 Megabox 8-2 M us =479.00 DM
A 2000 Karte 8-2 MB SUFRA) =419.00 DM
A 2000 Fllcksr Fixer (MACRO| =419.00 DM
Druckerkabel A500/2000 Cent. 1.8m = 12.00 DM
Mouse Pad, rutschfest, rot, blau, sw = 5895DM
Fsstglansn von PROTAR: maxima\ 3 MB Speicher!
4MB 14.G. 0 DM
AS500 HD-30  30,7MB 4nms 1J.G. 0 DM
A500 HD-50 46.7MB 28ms 14J.G. 0 DM
LW 3.5" ext. A500 TEAC, NEC 0 DM
LW 3.5" int. A500 EAC DM
3.5% int. A2000 TEAC DM
LW 5.25" ext. A 2000 TEAC DM
LW 5.25" int. A 2000, TEAC DM
Kickstart-Pl. =29.00 DM RAM 514526-70 DM
Kickstart 1.2 =59.00 DM RAM 511000-70 DM
Kickstart 1.3 =59.00 DM 41256-80 DM
Bremse A 500 =39.00 DM RAM 4164-100 DM
Bootselektor =12.00 DM AM 41464-100 DM
Bootsel. elek. =43.000M | RAM 1MB A59 DM
TV Modulator = 55.00 DM RAM 1MB A590 DM
000- = 17.95 DM Netzteil DM
68000-16 =29.95 DM AD 670 JN DM
010-8 = 39.95 DM AD 7574 DM
8371 = B89.00 DM 8362 =69.00 DM 5719 DM
8372 =139.00 DM = 69.00 DM 721 DM
8373 =109.00 DM 8367 =89.00DM 8520 = DM

Alle Angebote freibleibend und solange Vorrat reicht
M. Winters Electronic- & Computer-Fachgeschéft

4620 Castrop-Rauxel, Obere Miinster StraBe 4
1. Etage, Tel.: 02305/12400, ab 19 Uhr 21588

Leerdisketten —

alle Formate — zu Superpreisen!

Hummel-Soft

PD-Service

Inhaber: T. Behrens
Salmannsweilerstr. 12
7768 Stockach

Telefon: 07771/4094
Fax:07771/1551

24-Stunden-Bestellservice

Verpackungs- und Versandkosten werden
zu Selbstkosten berechnet.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



Druckerumschalter und Port-Schutz

DOPPELT SICHER

von Alexander Schnase

enn sich Ihr Amiga et-
was seltsam benimmt,
z.B. die Uhr nicht mehr
lduft oder der Drucker
nicht reagiert, dann ist evtl. einer
der ClAs (CIA = Complex Interfa-
ce Adapter) defekt. Ursache kann

Uber seine Schnittstellen
nimmt der Amiga Kontakt
zur AuBenwelt auf. Be-
sonders beliebt, aber lei-
der auch empfindlich, ist
der Parallel-Port. Mit un-

das Anstecken eines Gerits an
den Parallel-Port wahrend des Be-
triebs sein. Auch das Umschalten
zwischen einem Digitizer oder
Drucker per Druckerweiche nimmt
der Amiga u.U. libel. Diese Wei-

Ihr Amiga sicherer.

serer Bauanleitung lebt

der sich einfach mit einem Treiber-
IC (z.B. 74L.S244) realisieren |aBt.
Mit etwas Mehraufwand kann man
sich gleich die teure Druckerwei-
che sparen und voll auf Elektronik
setzen.

In diesem Beitrag beschreiben
wir eine Umschaltung des paralle-
len Drucker-Ports des Amiga 500
fur zwei Drucker. Die Schaltung
funktioniert natiirlich ohne Ande-
rung am Amiga 2000 und 3000. Fir
den Amiga 1000 bendtigen Sie ei-

ANSCHLUSSBEZEICHNUNGEN

Schaltorn Ein Switch bel aufen- | |-Ge | Piatine__| Art ]
dem Amiga kommt hier also dem Amiga e Sub-D-Connector 25palig male
Anstecken gleich. Was bei PCs Taster und Schalter J2 Pfostenverbinder 5polig
meistens gutgeht, bringt jedoch Stromversorgung | J3 2 Létstifte i
dig e’T‘pﬁ”d”F“B” ClAs des Pl\miga Drucker 1 J4 Scotchflex-Verbinder 26.polig
mit Sicherheit um. Das verhindert e ——
hier ein elektronischer Port-Schutz, Drucker 2 5 Scotchflex-Verbinder 26polig
BAUTEILELISTE 4

Anzahl | Bauelement Zweck ;

4 Widerstande 1 ko Pullup- Widerstinde __

4 Kondensatoren 100 nF Siebung der Versorgungsspannung

1 IC 74LS00 Schalterentprellung und Resetlogik

1 IC 74L832 Verteilen von RESET & STROBE

1 IC 74L8157 Statussignalauswahl der Drucker

1 IC 7405245 Pufferung der Datensignale

1 Umschalter 1polig Druckerauswahl RN

1 Drucktaster 1polig Zurlicksetzen des aktiven Druckers

i Sub-D-Con. 25polig male AnschluB an den Amiga-Port

2 Sub-D-Con. 25polig female AnschluB der Drucker

2 Scotchfiex-Verbinder 26pol | AnschiuB der Drucker

50 cm | Flachbandkabel AnschluB der Drucker

1 Platine : _ Aufbau der Schaltung

1 Sub-D-Con. 23polig male Versorgung durch Disketten-Port

oder 1 | Steckernetzteil5Vstabilisiert | externe Stromversorgung

SO BELICHTEN SIE RICHTIG

Sicher ist Ihnen aufgefallen, daB das Platinenlayout schwarz und spiegelver-
kehrt gedruckt ist. Wenn Sie die Riickseite des Blattes betrachten, stellen Sie
fest, daB auf der gleichen Seite mit hellblauer Farbe gedruckt wurde. Das ist kein
Design-Gag, sondern Absicht: Die blaue Farbe ist fir UV-Licht durchléssig und
erscheint daher spéter nicht auf der Platine. Sie miissen also das Platinenlayout
nicht mehr (unter Qualitatsverlust) kopieren. Trennen Sie die Bauanleitung mit
einer Schere einfach aus dem Heft und heften Sie sie spéater ab. Da wir auch in
folgenden Ausgaben des AMIGA-Magazins Bauanleitungen veroffentlichen,
entsteht mit der Zeit eine hilfreiche »Hardware-Mappe-.

Doch zuriick zum Belichten: Bespriihen Sie die Platinenvorlage mit Klarsicht-
spray (erhéltlich in jedem Elektronikfachgeschéft). Trocknen Sie das Papier
dann vorsichtig, um ein Verwischen der Druckerschwérze zu vermeiden. Legen
Sie die Vorlage anschlieBend mit der bedruckten Seite nach unten auf die fotopo-
sitiv beschichtete Platinenseite. Eine Glasplatte sorgt flir planes Aufliegen und
Kontakt ohne Luftblasen. Belichtet wird mit einem UV-Strahler. Die Belichtungs-
zeit hangt von |hrer Ausriistung ab. Probieren Sie am besten vorher mit einigen
Platinenresten.

AMIGA-MAGAZIN 1211991
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BAUANLEITUNG

nen Adapter, da hier die AnschluB-
belegung abweicht.

Die Funktion des Port-Schutzes
ist klar, aber woflir bendtigt man
den Umschalter? Es gibt auf der ei-
nen Seite Drucker, die gut fiir Grafi-
ken geeignet sind, aber zu hohe
Betriebskosten fir das Ausdruk-
ken langer Listings verursachen.
Auf der anderen Seite gibt es
Drucker, die sich gut daflr eignen,
jedoch bei Grafikausgaben nicht
befriedigen kénnen.

Amiga-Besitzer, die beide Druk-
kertypen besitzen, miissen nun je
nach Bedarf umstecken. Dies be-
dingt eine mechanische Abnut-
zung des Parallel-Ports und birgt
immer das Risiko einer Beschadi-
gung der Port-Bausteine.

Unsere Schaltung ldst diese
Probleme. Auf der einen Seite wird
sie mit einem Verlangerungskabel
an den Parallel-Port des Amiga ge-
steckt. Auf der anderen verfligt
man jetzt Uber zwei Parallel-Ports
fur je einen Drucker. Zwischen bei-
den Druckern kénnen Sie mit ei-
nem Schalter den gewiinschten
Drucker wahlen.

OHSIU
HUIGH-

1=l
=4

L ELUTUETTTTY Es ist zur Kontaktbelichtung seitenver-

kehrt. Legen Sie das Blatt beim Belichten mit der schwarz
bedruckten Seite nach unten auf die Platine. Auf der fertigen
Platine muB der Schriftzug »AMIGA-Magazin« zu lesen sein.
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BAUANLEITUN

Die Datenleitungen vom Amiga
werden Uber einen Datentreiber
(74 LS 245) an beide Drucker wei-
tergegeben. Damit wird die Bela-
stung fir die Port-Bausteine redu-
ziert und eine Beschadigung auch
bei AnschluB alterer Drucker aus-
geschlossen. Mit einem Schalter
kann der Drucker, der angespro-
chen werden soll, ausgewéhlt wer-
den. Nur der selektierte Drucker
erhdlt das STROBE-Signal, um
Daten aufzunehmen. Die Rickmel-
deleitungen zum Amiga (BUSY,
ACK, Paper out, Select) werden
mit Hilfe des Datenselektors
(74LS157) umgeschaltet.

Mit einem Taster kann der akti-
vierte Drucker unabhéngig vom
Rechner zuriickgesetzt werden.
Dies ist nitzlich, wenn in dessen
Pufferspeicher noch alte Daten
vorhanden sind, die nicht mehr
zum Ausdruck gelangen sollen.

Die Datenleitungen DO bis D7
werden mit dem Baustein 74L5245
gepuffert auf die Eingangsleitun-
gen der angeschlossenen Drucker
gefithrt. Das Strobe-Signal und
das Reset-Signal des Amiga wer-
den Uber Oder-Gatter 74LS32 nur

HARDWARE

AR

G

dem gerade selektierten Drucker
zugefiihrt. Uber den Multiplexer
74LS157 ist der Amiga mit den
Ruckmeldeleitungen (Ack, Busy,
Pout und Select) des selektierten
Druckers verbunden.

Die Auswahl des aktiven Druk-
kers geschieht mit dem Schalter.
Die beiden kreuzgekoppelten
Nand-Gatter 74LS00 dahinter die-
nen zur Entprellung. Die Ausgén-
ge der Nand-Gatter sind auf die
ODER-Gatter gefuhrt, die die
Strobe- und Reset-Signale vertei-
len. Um mit dem Taster den aktiven
Drucker, unabhéngig vom Amiga,
zurlicksetzen zu konnen, ist die
Leitung des Tasters mit der Reset-
Leitung des Computers verkn(pft.

Die Stromversorgung kann liber
ein externes Netzteil oder aus dem
Amiga erfolgen. Die Versorgung
mit +5V direkt aus dem Drucker-
Port (Pin 14) ist nur mdglich, wenn
der im Amiga vorhandene Begren-
zungswiderstand Uberbriickt wird.
Da das nicht akzeptabel ist, ver-
wenden wir eine andere Lésung:

Die +5 Volt kann man auch am
Disketten-Port abgreifen. Da die
meisten erhéltlichen Laufwerke ei-
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LU IITTLELTIR Fir die Messerleisten (Scotchflex-

Verbinder) bietet sich ein Flachbandkabel mit Steckern in
Schneid-/Klemmtechnik an.

ANSCHLUSSBELEGUNG DRUCKER-PORT

LI CITETIELR Beginnen Sie beim Bestiicken der

Platine mit den niedrigen Bauteilen (z.B. Drahtbriicken,
Widersténde). Die ICs sollten Sie unbedingt sockeln. Achten
Sie dabei auf richtige Orientierung.
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Bezeichnung Bedeutung Amiga 500/2000/3000 | Amiga 1000
[Strobe Daten bereit 1 1
Do Datenbit 0 2 2
D1 Datenbit 1 3 3
D2 Datenbit 2 4 4
D3 Datenbit 3 5 5
D4 Datenbit 4 6 6
D5 Datenbit 5 7 7
Dé Datenbit 6 8 8
Bl Datenbit 7 9 9
/Acknowledge Dateniiber- 10 10
nahme erfolgt
Busy Drucker 1 1
beschéftigt i
Paper Out kein Papier 12 12
Select Drucker ist 13 13
On-Line
+ 5 Volt Spannungs- 14 23
versorgung
unbelegt | - 15 24
Reset Riicksetzleitung 16 25
GND Masse 17 14
GND Masse 18 15
GND Masse 19 16
GND Masse 20 17
GND Masse 21 18
GND Masse 22 19
GND Masse 23 20
GND Masse 24 21
GND Masse 25 22
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Port-Schutz und -Umschalter

Die Schaltung 4Bt sich einfach nach-
bauen. Es kommen nur handelsiibliche,
preiswerte Bauteile zum Einsatz.

AnschluB fur
Steckernetzteil

oder +5 V von Pin 12
des Diskettenports

+5V

Printer1: Printer 2:
Fem ale Fem ale
) 1c4 connector connector
Am iga:
Maleconnector
9: ]
= 2 = > 35
(W Di7 8 8
a1l p = a4 ¥ 35
8 Di6 7 7
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a1 2 ™ = _]") J4 —l) Js
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1 Strobe* R1 10 10
71 )m o 1K = < 54 uJ\ 5
a1 € < 74 < 35
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Jl€12 - " 13\J4 = Nd5
ap ou
o (13 Sel 16< J4 15< Js5
e
5 € = 17} J4 17) 75
J1 >17_ ""';; J4 —T Js
hal T '—19 J4 i J5
J1 >—19 p r—m) J4 —=> 75
20
5 )T' "——21) a4 0——'21) as
a1 >T' -*'—2-;) 74 02
a1 >_22 4 7) 74 .'_23> J5
Ol +—=> 5 +—=> s
J1 )T' Reset* p—zz: 4 ,—i) 5
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e
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Printer] % : 3 32 e
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7320 J2 /7 4- 4 : 4t L Hesets
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dr2¢ 32 )
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R4
1K
+5V

N
J3 /7

2
33 )—1
Ground

. : i
Lo Ll L

T 10onF T 10onr T 100nF T 100nF

nen durchgeschlei'ﬁen Bus besit-
zen, dirfte dies kein Problem sein.
Sie finden die +5V an Pin 12 des
Disketten-Ports.

Wenn Sie lhrem Amiga bereits
einige Hardware-Erweiterungen
gegdnnt haben, bietet sich zur Ent-
lastung des Computer-Netzteils
ein Steckernetzteil fir die Schal-
tung an. Achten Sie darauf, daB es
die +5V stabilisiert zur Verfligung
stellt. Bei unstabilisierten Netztei-
len ist die Leerlaufspannung meist
weit hoher als die (angegebene)
Nennspannung bei Belastung. Da
unsere Schaltung nur wenig Strom
verbraucht, entspricht die Aus-

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

gangsspannung des Netzteils fast
der Leerlaufspannung. Das aber
wiirde die Elektronik unserer Bau-
anleitung lUbelnehmen.

Das Platinenlayout wurde mit
dem Amiga und dem Programm
»L100« erstellt. Die entsprechende
Datei »Druckerum.zng« finden Sie
auf der Programmservice-Diskette
dieser Ausgabe. So kénnen Sie mit
L100 leicht Verdnderungen vor-
nehmen oder das Layout auf lhrem
Drucker ausgeben.

Im Interesse eines leichteren
Nachbaus ist die Platine einseitig
ausgelegt. Auf diese Weise entfal-
len die Schwierigkeiten mit Durch-

kontaktierungen bei doppelseiti-
gen Platinen. Als Ausgleich dafiir
missen Sie 15 Drahtbriicken ein-
I6ten. Die vier Widerstdnde sind
untereinander gleich; ebenso die
vier Kondensatoren. Die ICs soll-
ten Sie unbedingt sockeln.

Beim Probeaufbau wurden fir
die Sub-D-Buchsen fir den Druk-
keranschluB Versionen zum Auf-
quetschen auf Flachbandkabel
verwendet, um auf einfache Weise
die Verbindung zu den Scotchflex-
Verbindern herzustellen.

Bitte beachten Sie, daf unsere
Bauanleitung speziell fir den Be-
trieb mit zwei Druckern ausgelegt

wurde, da die Richtung der Leitun-
gen (Ein- oder Ausgang) durch die
verwendeten ICs fest vorgegeben
ist. Andere Geréte (z.B. einen Digi-
tizer) konnen Sie nicht anschlie-
Ben. Die Software dieser Erweite-
rungen programmiert die Richtung
der CIA-Anschlisse (und damit
die des Parallel-Ports) fur eigene
Zwecke um.

SchlieBen Sie die Bauanleitung
nur bei ausgeschaltetem Amiga
an. Nach dem Aufbau und vor der
ersten Inbetriebnahme sollten Sie
die Platine nochmals auf Lot-
bricken und Kurzschliisse unter-
suchen. me
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AS AMIGA ACTION EPLAY EINFACH iM ERWEITEHI.!NGSPORT IHRES AMIGA'S

p
§EINSTECKEN UND ES.GIBT IHNEN DIE LEISTUNGSFAEHIQKEIT UM FAST ALLE

“w'..

i ;

¥ \

LY

GRAMMES AUF

%

.’ ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN P

ngsxsr'rl-:
n;m:h ein spezielles Packverfahren ist es moeglich, bis z drei Programme

auf einer Diskette abzuspolchem. Das Amiga Action Replay bietet jetzt die
ﬂoagllchkelt, alles sofort im Amiga-Dos-Format auf Diskette ‘abzuspeichern
s gefreezte Programm ist auch ohne das Modul wieder einladbar; also
q'uch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB RAM wie
guch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fal- und Big Agnus).

SUPERSTARKER TRAINER-MODE
Durch den wesentlich verbesserten und starken Deep-'l'riiner,
|‘i|i|\n die

durch noch mehr Leben, Munition und Energie haben Sie
Moeglichkeit, die schwierigsten Levele zu bewaeltigen.
@ EINZIGARTIG! UNENDLIcHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT Noéu

ESSER
rlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen.
i schwierigen Spielen oder Spi.lle\mls. Sehr einfach in der Benutzung.

:Keme Programmierungs-Kenntnisse notwendig.
BURSTNIBBLER

oy

Replay Mk Il integriert und nach Befehiseingabe sofort
einsatzbereit (keine langen Lade-Zeiten).

| ® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
1 Der "Full Sprite Editor" macht es moonll:h, ganze Sprites anzusehen und zu

veraendern.

PAL - ODER NTSC-MODE
Schaltet lhren Amiga auf NTSC Mode um, damit Sie auch NTSC-

Software benutzen koei\lun {deutsche Amiga-Computer mit
amerikanischer Software henil!xun] Funktioniert nur mit neuem

gnus-Chip!

@ VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus DetectorNomlchhr Schuetzt lhre Programm-

Investierung. Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

| @ ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und Soundsamples koennen auf blslwtte gespeichert werden.
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Vomendung mit den Standard-

Zeichen- und Musikprogrammen.
NOCH MEHR CLI BEFEHLE IH MK 11l ENTHALTEN!

® ZEITLUPEN-MODUS

TN

-

S—

B Wi mr s s

Einfache Geschwindigkeitseinstellung von voller Geschwindig
bis zu 20%. Ideal fuer schwierige Programmteile!!

D

Sehr simuhll

Dieses superschnelle und effektive Kopierprogramm ist im Action

Jetzt koennen Sie lhre Programme in Zeitiupe ablaufen lassen.

PROGRAMME ZU FREEZEN.

g DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLIKEITEN UND
FUNKTIONEN:

JOYSTICK-HANDLER
Erlaubt dem User den Joystick zu benutzen an“stgtt der

Tastatur. Sehr nuetzlich bei Tastaturprogrammen:-
® FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einfacher Tastendruck genuegt, um lhr Programm zu starten,

wo Sie es verlassen haben.
VERBESSERTE EXTERNE RAM-UNTERSTUETZUNG

Die Befehle des Mk Il arbeiten jetzt besser mit den meisten

RAM-Erweiterungen.

® COMPUTER-STATUSANZEIGE
Nach Druecken einer Taste erhalten Sie Informationen ueber den
momentanen Zustand lhres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk

Laufwerkstatus usw.)

SET MAP G
bietet lhnen die Moeglichkeit, Ihre eigene Tastaturbe legung

zu editieren, zu speichern oder zu laden.

- ® BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk Ihr Computer booten soll.

‘“Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

@ SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR =
koennen Sie aus dem Speicher Bilder aussuchen und veraendern.

Nun
'e‘tben ueber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem

Si

Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zur
Verfu&gung, welches lhnen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer
brauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt lhnen so viele
eiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.
VERBESSERTE DRUCKER-UNTERSTUETZUNG
Inkluswe komprimiertes, kleine Zeichen-Befehl,

MUSIC-SOUND-TRACKER
Music-Sound-Tracker k
in lhren Progral

Mit d

Musikstuecke
dann auf Disketi
gebraeuchlichster
den meisten Prog
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:Iilcl'l DAS WELTEBESTE FREEZER-UTILITIE-MODUL!!
ETZT NOCH BESSERI!! i

Amiga 500/1000- Amiga 2000-Version
Version DM 21 9 00

DM 1 99 00 zzgl. Versandkosten

"'zzg|_ Versandkosten BEI BESTELLUNG COMPUTERTYP
ANGEBEN

JETZT MIT 256K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
UTILITIES ALS JE ZUVOR !!!

® DISKCODER

Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, Ihre Disketten Umfangreiche _ Zeigt die Disketten-Information in
mit einem Codewort zu verschluesseln, um lhre Disketten somit vor einen leicht verstaen n.._Alle Moeglichkeiten zum )
unbefugten Zugriff zu sichern. Verschiuesselte Disketten koennen nur Modifizieren und Abspeichern s/ nden.
mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung VERBESSERTE DEBUGGER: EHL
fuer lhre Sicherheit. z. B. Mem Watch Points und Trace.
DAUERFEUER-MANAGER ® DOS KOMMANDOS
Im Action Replay Il - Einstellmenu koennen Sie das Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir,
Dauerfeuer von 0 bis 100% einstellen. Joystick 1 und 2 Format, Copy, Device usw.
koennen getrennt eingestellt werden. ® DISK COPY

® START-MENU Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das
Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

koennen Sie alles nach lhrem Geschmack einstellen. Sehr einfache

Handhabung.
UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

® Nun mit?b»Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @® Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern'Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample ige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chi —Editor erlaubt es lhnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden
koennen :

02822/68545 u. 68546

B ruer Oestereicn: COMPUTING ZECHBAUER, schulgasse 63, 1180 Wein, Tel; |nzzz}40uzse

DARIUS-SOFT, aandreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wein, Tel; 0 u, , Telefax;
01/2398115

tuer die Schweiz. SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Bell, Tel;032/231833

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
DATAFLASH GmbH, wassenbergstr. 34, 4240 ich, Tel.:02822/68545 u. 68546,
lefax: 02822

Te! - 7
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der bestellten Stueckzahl.

fuer Hotland: EUROSYSTEMS B.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel;085/5165655, Telefax;
08380/32146
fuer Belgien: COMTEC., st 101, 2627 Schelle, Tel; 03/8772028 u. 014/658521,

Telefax; 03/8771465
Filialen, Bei allen Allkauf SB- und

Distributor fuer Berlin: MUEKRA DATENTECHNIK, schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42,
Tel;030/7529150-60

Auch

bei allen Conrad.




SOFTWARE

Aufgeristet mit dem bis-
her schmerzlich vermiB-
ten HAM-Modus und zahl-
reichen neuen Fertigkei-
ten, présentiert sich De-
luxe Paint IV nun im De-
sign der 90er Jahre.

von Walter Friedhuber

it der Version IV des
legendédren Klassikers
geht Electronic Arts
neue Wege: Mit Spit-
zen-Features bestlickt, kann das
Programm mit Fahigkeiten aufwar-
ten, die in dieser Preislage einzig-
artig sind: Knackig brillante Far-
ben im HAM-Modus, Metamorpho-
se-Tricks in allen Amiga-Formaten,
Animationswerkzeuge, die selbst
Profis (berzeugen, sowie vier
neue Fillmodi, die in Abhangigkeit

Der

Paletten-Mixer

Deluxe Paint 1V

|

Die vollig neu gestaltete, im
0S-2-Design aufgemotzte Pro-
grammoberflache zeigt, wohin der
Weg geht: Software flr die 90er
Jahre zu entwickeln, die den Gra-
fikfahigkeiten des Amiga ebenbiir-
tig ist.

Deluxe Paint IV wird auf insge-
samt vier Disketten, zusammen
mit einem umfangreichen, mit
zahlreichen Beispielen versehe-
nen Handbuch ausgeliefert. Die
deutsche Umsetzung des Pro-
gramms und der Anleitung ist so
gut, daB selbst Einsteiger bald Er-
folgserlebnisse verbuchen koén-
nen. Als interessante Beilage wird
der Deluxe Video Player mitgelie-

e

Farhe mal drei [\ Farbrequester kénnen fast

alles beim Manipulieren von Farbausziigen

von einer frei definierbaren Licht-
quelle realistische, 3-D-&hnliche
Verlédufe erméglichen, sorgen fiir
frischen Wind in der Szene. AuBer-
dem |4Bt das Programm jetzt fla-
chenbezogene Masken zu, die
Anti-Aliasing-Funktion (zur Kan-
tengléttung) ist auch auBerhalb
des Perspektive-Modus nutzbar
und es sorgen spezielle Farbsatz-
Mixer dafiir, daB selbst verstreute
Pixel in Registeranimationen inte-
griert werden. Mit ausgekochten
Zwiebelhautfunktionen und einem
maBgeschneiderten Animations-
kontrollifeld, wird der Disney-
Konkurrenz gezeigt, wie man's
macht: Die Electronic-Arts-Varian-
te 14Bt namlich auch die Produk-
tion farbiger Phasenzeichnungen
zu, ein Vorteil, den Kenner zu
schétzen wissen. Ein weiterer Plus-
punkt: Bewegungsdateien kénnen
nun abgespeichert und jederzeit
wiederverwendet werden.

104

Schattenspiele Gegenlichtszenen und Schatteneffekte

sind mit den Funktionen von Deluxe Paint IV einfach

IR EIFETTIIER Deluxe Paint IV ist das erste Malpro

Grafikformate (Lowres, Medres, Hires, HAM und Extra Halfbright)

fert, der auch vertonte Filme ab-
spielen kann. Doch jetzt zu den
Neuerungen:
B HAM - Action in 4096 Farben
Wer mit einem Minimum von 1
MByte RAM arbeitet, kann bereits
die meisten in der Version IV ent-
haltenen  Fahigkeiten nutzen.
Mehr Speicher kann jedoch nicht
schaden und eine Turbokarte ist
auch jenen zu empfehlen, die Ani-
mationen im HAM-Modus produ-
zieren wollen. Nicht, daB damit
etwa eine allzugroBe Geschwin-
digkeitssteigerung beim Grafikent-
wurf herauszuholen ist, das kon-
nen Sie gleich vergessen, wichti-
ger ist, daB Abspielvorgénge, die
sich Uber gréBere Dateildngen hin
erstrecken, einfach weicher wir-
ken. DaB Lee Taran, die neu einge-
stiegene Programmiererin, keine
effiziente  Turbokartenunterstiit-
zung vorgesehen hat, ist der erste
Schwachpunkt.
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Das Arbeiten im HAM-Modus
gestaltet sich ndmlich zéh.

So werden Palettenberechnun-
gen, Flachenfiillungen, Schablo-
nedefinitionen, Pinselrotationen
und Ladevorgédnge zur Gedulds-
probe, Hier hat Lee Taran wahrhaft
kein Meisterwerk abgeliefert.

Dem entgegen steht allerdings,
daB DPaint immer noch das einzi-
ge Programm ist, das es dem Be-
nutzer berldBt, in welchen Modi
er arbeiten mdchte. Was hilft es,
wenn - wie bei »Digi Paint« oder
»Photon Paint« - HAM-Arbeiten
zwar relativ zllgig vonstatten ge-
hen, dafiir aber ausnahmslos
HAM zur Verfligung steht? Oder
wenn Animations-Features véllig
fehlen? Auch »Spectra Color«
macht hier keine Ausnahme.
Animationen ja, Effizienz nein.
DPaint wurde nicht nur fir HAM-
Artisten geschrieben, sondern
auch fir Anwender, die schnell mal
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einen Videofilm mit lllustrationen
oder Titelanimationen versehen
moéchten, fir Leute, die gerne
Trickfilme entwerfen oder einfach
nur ein komfortables, leistungs-
starkes Grafikprogramm suchen.

Positiv ist auch, daB es nun erst-
mals mdglich ist, sowohl die Palet-
te eines Bildes, als auch komplette
Farbsétze abzuspeichern. Was ist
damit gemeint?
W Vollig losgeldst: Das MIXER-
Konzept

DPaint wartet mit drei Mixern
auf, die beim Manipulieren von
Farbauszligen fast alles kénnen:

Farbsatz-Mixer: Mit dem Farb-
satz-Mixer lassen sich abgespei-
cherte oder selbst zusammenge-
setzte Paletten miteinander verket-
ten, umstellen und modifizieren.
Er dient auch zur Aufnahme der
angesprochenen Farbséatze.

Ein Farbsatz stellt maximal 256
Farben bereit, auch wenn bei-
spielsweise, im Lores-Modus, nur
32 Farbténe eingesetzt werden
kénnen. Die restlichen Farben ei-
nes Farbsatzes kdnnen hier als Re-
serve dienen, die sich jederzeit -
etwa durch Austauschen von Far-
ben der 32er Palette mit ausge-

LR LITEI (8 Deluxe Paint IV bietet drei neue

Fiillmuster: radial, linear, Glanzlicht

Palette-Mixer: In ihm sind die
bereits bekannten RGB- und TSW-
Regler enthalten. Er Gbernimmt
die Aufgabe des ehemaligen Farb-
palette-Requesters, wurde aber
optisch komplett umgestaltet.

Bereiche-Mixer: Er wird (ber
das, ebenfalls neue Farbe-Menii
aktiviert und enthalt alle Einstell-
méglichkeiten, um beliebige Far-
ben zusammenzufassen, die fir
Farbverlaufe der Registerzirkula-
tionen verwendet werden sollen.
Insgesamt 256 Farben, aus 4096,
stehen dem User gleichzeitig zur
Verfligung.

wéhlten Farbsatztépfen - nutzen
14Bt.

Im HAM-Modus (4096 Farben)
lassen sich Farbsédtze dazu ver-
wenden, die Paletten mehrerer Bil-
der, die beispielsweise aus 8, 16,
32 oder 64 Farben komponiert wur-
den, miteinander zu verketten.

Dadurch kénnen sehr effektvolle
Montagen realisiert, Tag-/Nacht-
Ubergange konzipiert oder Slide-
shows als Animationen program-
miert werden.

Im HAM-Modus (Hold And Modi-
fy) istes méglich, gleichzeitig 4096
Farben anzuzeigen. Der Amiga ar-

beitet hierbei mit 16 Farbregistern,
die wiederum die 16 Grundfarben
enthalten.

Eine Eigenart des HAM-Modus
ist es, daB HAM-Farben immer auf
den Farbwerten des benachbarten
Pixels basieren und in vielen Fal-
len erst dann ein neuer Farbton ge-
bildet werden kann, wenn bis zu
drei danebenliegende Pixel modi-
fiziert werden - was man nicht nur
unter der Lupe erkennt.

Benutzt manim HAM-Modus die
ersten 16 Farben der Palette, die
sog. Grundfarben, dann werden
keinerlei Modifizierungen notwen-
dig, die Farben kommen klar und
kontrastreich und eignen sich her-
vorragend, feine Details, saubere
Kanten in Grafiken herauszuarbei-
ten. Alle restlichen Farben der Pa-
lette bzw. eines Farbsatzes werden
als HAM-Farben bezeichnet und
verursachen auf Grund der be-
schriebenen  Ausgabemethode
meist mehr oder weniger groBe
Farbverfremdungen an all den Li-
nien, die nicht mit einer der Grund-
farben gemalt wurden. Dieser
Farbanstieg |&Bt sich durch eine
Programmvariante in Grenzen hal-
ten, jedoch nie ganz unterdriicken.
Eine Eigenschaft, die DPaint IV
auch mit allen anderen HAM-Pro-
grammen teilt.

M Lineare und radiale Farbver-
laufe

Im Gegensatz zu den bisher vor-
handenen Fillmodi, lassen sich-
mit den neuen Funktionen forman-
gepaBte, lineare und radiale Farb-
verldufe verwirklichen. Die bogen-
formig (radial) ausgeschitteten
Farben bewirken ausgesprochen
realistisch anmutende Licht-/
Schatten-Effekte, die besonders
im HAM-Modus deutlich ausge-
pragt sind. Selbst die Entfernung
der »Lichtquelle« kann in weiten
Grenzen frei bestimmt werden -
nur die Bildschirmridnder setzen
ein natirliches Limit. Das Verlauf-
muster schmiegt sich - unter Be-
achtung der »Lichtverhéltnisse« -
an die Konturen der gezeichneten
Form an, was eine verstarkte Wir-
kung des Radialeffekts bedeutet.

Je néher dabei die Lichtquelle
an der Form angeordnet wird, de-
sto intensiver der Effekt.

B Folientechnik in DPaint IV

Die traditionelle Technik beim
Zeichnen von Trickfilmfiguren ba-
siert darauf, daB zum Entwurf der
Einzelphasen ein Lichttisch und
Kunststoff-Folien eingesetzt wer-
den. Der Vorteil dieser Vorgehens-
weise ist klar: Der Animator ent-
wirft eine der Hauptphasen, legt ei-
ne durchsichtige Folie Uber diese
erste Skizze, paust all das ab, was
auch in der folgenden Phase sta-
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MASTERCARD

- Warum nicht gleich Erstklassiges ?

Features auf die Sie nicht verzichten sollten:

@ Autoboot ab Kickstart V' 1.3. V 2.0 direkt unter FFS
® AutoMount aller Partitionen
® Disconect/Reconnect ermaglicht

simultane SCSI-Kommandos

!
4 2 s
t b
; o e
S
- _"‘Tl‘f.,_ﬁ
E
¥
4
- ® Dateniibertragung mit ’
Quantum LPS-Festplatten v ‘.
tber 1 MB/Sekunde mdglich
® Abschaltbar, mit herausgefuhrtem L
SCSI-Bus i

@® Natiirlich mit Rigid-Disk-Block Unterstitzung
daher kompatibel zum Commodore Standard

@ Unterstitzt AMAX Il sowie UNIX. ATARI
-und PC-Emulatoren

® Frei programmierbare SCSI-Schnittstelle

® Wird ausgeliefert mit der neuen MasoVision Intuition Installations-
Benutzeroberflache

#® Leichtes und intelligentes installieren. auf Wunsch wird die Installation

automatisch vorgenommen. daher kinderleicht zu bedienen

® (Qualitat Made in Germany. Support und technische Unterstitzung direkt aus
Deutschland

® RAM-Controller ist autoconfigurierend

® Der Speicherausbau ist in 0/2/4/6/8 MB Schritten maglich

@ Verwendet werden die zukunftsweisenden 4-MBIT RAMs im ZIP-Gehause

MASTERCARD SCSI Il Controller einzeln 498.- DM
MASTERCARD SCSI Il mit Quantum 52 MB LPS 998.- DV
MASTERCARD SCSI 11 mit Quantum 105 MB LPS 1298.- DM

Je 2MB RAM-Aufriistung DM 198.- i
“unverbindliche Preisempfehlung

i’
¢

oy

der néichsten MASOBOSHI RAM-Karten-Gen

MASOBOSHI SmartCard fiir A 2000/ 3000

® Aufriistung der A 2000 RAM-Karte in 2/4/6/8 MB Stufen
maglich

@ Verwendet wird die neue 4-MBIT-RAM Technologie im ZIP-
Gehause

@ Superklein in den AusmaBen und superpreiswert

® RAM Karte selbstverstandlich autoconfigurierend nach
Commodore Standard

MASOBISHI SmartCard mit 2MB bestiickt 348.- DM

Je 2MB RAM-Aufriistung DM 198.- DM
*unverhindliche Preisempiehlung
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tisch (unverdndert) bleibt und
zeichnet dann, die vom Original
abweichenden, Bildelemente ein.

Diese Methode, die man auch
als »Onion Skin« bzw. »Zwiebel-
haut«-Technik bezeichnet, lieB sich
in den bisherigen DPaint-Versio-
nen nur Gber Umwege simulieren.
Das ist jetzt anders: Ein integrierter
Leuchttisch, der ohne weiteres als
professionell bezeichnet werden
kann, hilft selbst bei der Konzep-
tion komplexer Produktionen.

Mehrere Animationsphasen (Fra-
mes) lassen sich Ubereinanderle-
gen, was nicht nur die Plazierung
der einzelnen Bilder, sondern das
Malen bewegter Sequenzen allge-
mein erleichtert.

Prinzipiell kopiert man dabei
exakt die Folientechnik: Das ak-

TR

LEVRUEIAIIE Der HAM-Modus eignet sich ausgezeich-

net zum Nachbearbeiten von Ray-Tracing-Bildern

IR ITHN Deluxe Paint IV reizt den Amiga in Grafik und Animation voll aus

tuelle Bild erscheint in den von
Ihnen gew&hiten Farben, wahrend
die darunter angeordneten Pha-
sen um einen Halbton dunkler an-
gezeigt werden. Das funktioniert in
allen Modi, nur in HAM nicht.

Diese Darstellungsweise - das
anzufertigende, neue Frame in sei-
nen Originalfarben und das darun-
ter eingeblendete verdunkelt dar-
zustellen - 148t sich jederzeit
abschalten.

Zudem steht ein bersichtliches,
mit 15 Aktionskndpfen versehe-
nes, Kontrollfeld zur Verfligung,
von dem aus sdmtliche Anima-
tions-Features abrufbar sind. Das
Feld gleicht stark einer Video-
recorder-Fernbedienung und ist

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

auch genauso einfach zu bedie-
nen. Nur im Overscan-Modus ver-
schwindet das Ding aus dem Sicht-
bereich. Hier muB sich Electronic
Arts noch etwas einfallen lassen -
wie war's mit einem frei plazier-
baren Fenster?
B Metamorphose

Neben dem HAM-Modus dirfte
die Metamorphose-Funktion zu
den wohl faszinierndsten Aspek-
ten der Version IV zéhlen. Die Ver-
wandlung einer beliebigen Formin
eine andere, bisher nur aus weni-
gen 3-D-Programmpaketen be-
kannt, basiert auf der DPaint-
Pinseltechnik, die sich bekanntlich
wie ein roter Faden durch das ge-

samte Programm zieht. Ein spe-

zieller Puffer sorgt dafiir, daB der
Benutzer mehrere Pinsel aufneh-
men und fiir Formmanipulationen
einsetzen kann. Die GréBe der
Start- und Zielfigur ist jedoch stark
vom Speicherplatz abhéngig und
beschrankt sich - bei 3 MByte
RAM - auf ca. 23 des Bildschirms.
Allerdings bestehen sonst keiner-
lei Limits. Metamorphosen Uber
vollig unterschiedliche Palettenfar-
ben hinweg, sind kein Problem.
Wer die Ergebnisse gesehen
hat, wird dieses Feature kiinftig
nicht mehr missen wollen. Ein klei-
ner Fehler hat sich allerdings ein-
geschlichen: Bei Metamorphosen
wird der erste und letzte Frame voll
miteinbezogen, so daB man die
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beiden Originale nachtréaglich an-
héngen muB.

Zieht man ein Reslimee, kann
man ohne weiteres sagen, daB De-
luxe Paint IV nach wie vor die Num-
mer 1 im Marktsegment der 2-D-
Grafik- und Animationsprogram-
me ist. Die neuen Features ver-
schaffen dem Benutzer Gestal-
tungsfreiheiten, die er woanders
vergeblich sucht. Viele, im Detail
verborgene Anderungen, etwa
beim Umgang mit Animationsda-
teien, zeigen, daB Electronic Arts
die Winsche seiner Kunden ge-
nau analysiert und auch umge-
setzt hat. Wer sich ernsthaft mit
Grafik, Animation und Videopro-
duktion beschéftigt, kommtan die-
sem hervorragenden Programm
nicht vorbei. Einen Wermutstrop-
fen hat das Ganze, die neue Ver-
sion von Deluxe Paint ist mit 360
Mark iber 100 Mark teurer als der
Vorganger und das Update fir die
vier Disketten und ein neues Hand-
buch kosten stolze 180 Mark. pe
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Deluxe Paint IV

1 0 ; 8 GESAMT-

URTEIL
von 12

AUSGABE 12/91
Preis/Leistung |ﬂ “Iﬂ|u|ﬂ|
Dokumentation |“ |H]B[“|H|
Bedienung |n |““Hl“l“
Erlernbarkeit |H “HH]H|H
osons |0 R

FAZIT: Deluxe Paint IV ist ein
vielseitiges Grafik- und Anima-
tionsprogramm, das sich auch fir
professionelle Einsédtze eignet.
POSITIV: Unterstiitzt alle Amiga-
Aufldsungen inkl. HAM; bietet
vielseitige Manipulationsméglich-
keiten; Speichern von Bewegungs-,
Paletten-, Farbsatz- und Masken-
dateien; Zwiebelhautfunktion zum
Trickfilmzeichnen; flachen- und far-
benorientierte  Maskentechniken;
Metamorphose-Funktion; Zweistu-
fenglattung; deutsche Benutzer-
fuhrung und Dokumentation.
NEGATIV: HAM-Modus zu lang-
sam; Metamorphose mit kleinen
Méngeln; hoher Preis; Update-
Preis zu hoch.

Produkt: Deluxe Paint IV

Preis: ca. 360 Mark

Update von DPaint IIl: ca, 180 Mark
Update von DPaint II: ca. 200 Mark
Hersteller: Electronics Arts
Anbieter: M&T Software Partner
International , Hans-Pinsel-Str. 9b,
Tel. 0 89/46 09 00-0
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FAKTEN IM PROFIL

=

von Peter Aurich

er Verkdufer lachelte: »Bal-
kendiagramme auf dem
Amiga? Keine Chance. Se-
hen Sie selbst. Wir haben
hier einen AT und Harvard Gra-
phics - ein starkes Programm.«
Soselbstsicher diirfen Verkaufer in
Zukunft nicht mehr sein, denn jetzt
gibt es »Dynamic Graphicse«.
Dynamic Graphics kommt nicht
an Harvard Graphics heran. Dafiir
fehlt allein schon die Druckaus-
gabe in hoher Aufldsung bzw.
PostScript. Dennoch bietet das
Programm ein Reihe von Features,
die fiir die Amiga-Anwender neu
sind und in die Richtung PC-Stan-
dard gehen.
B Grundlage einer Grafik von
Dynamic Graphics ist ein Screen
wahlbarer Auflésung mit bis zu 16

Wenn Zahlen (iberzeu-
gen sollen, ist eine grafi-
sche Darstellung fast im-
mer anschaulicher als Ta-
bellen oder Listen. »Dyna-
mic Graphics« ist die be-
ste Amiga-Software dafiir.

Ein einfacher Klick auf ein Fen-
stersymbol macht die so ausge-
wahlte Einzelgrafik zur aktuellen
Grafik. Die Werte der Eingabefel-
der rechts und der Rahmen um ei-
nen der Grafikart-Symbolschalter
in der Mitte des Hauptdialogs spie-
geln die Einstellungen der aktuel-
len Einzelgrafik wider.

Uber den Schalter »Standard-
zeichensatz« kommen Sie in den

Herkunftslander Kinoproduktionen

Sonstige 15 %

ol

USA 62 %

Deutschland 11 %

Frankreich 8 %

GroBbritannien 4 %

Quelle: Fktiva

Krei Sdiagr CUUUR Die Schriftattribute von Dynamic

Graphics: Fett, Kursiv, Outline, Unterstrichen, Schattiert

Farben. Darauf befinden sich bis
zu 16 Einzelgrafiken (Torten-, Bal-
ken-, Linien-, Punkt- oder Wert-
papierdiagramme). GroBe und
Position einer Einzelgrafik bestim-
men Sie nach doppeltem An-
klicken des entsprechenden Fen-
stersymbols im Hauptdialogfen-
ster. Das Programm schaltet auf
den Grafikbildschirm um, und dort
befindet sich ein leeres Fenster fiir
die Einstellung des Einzelgrafikbe-
reichs. Wenn Sie spéter vor dem
Zeichnen die Option »Rahmen«
aktivieren, erscheint anstelle des
Fensters ein Rechteck.
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Dialog fir die Wahl des voreinge-
stellten Zeichensatzes, mit dem
Dynamic Graphics alle Texte der
Einzelgrafik, also Titel, Werte ein-
schlieBlich Bezeichnung, Achsen-
beschriftungen und Zusatztexte,
darstellt. Fir jede dieser Textarten
ist nachtraglich ein anderer Zei-
chensatz einstellbar. Die »Schat-
tenfarbe« verwendet das Pro-
gramm fir Schatten und UmriB-
schrift (Outline). Wenn Sie die
Werte in die Grafik einblenden,
figt Dynamic Graphics die bei
»Einheit« angegebene max. acht
Zeichen lange Zeichenfolge an die

Zahlen an. Uber die Einstellung
»Tiefe«dndern Sie das AusmaB des
3-D-Effekts, also die Dicke der Tor-
ten oder Balken. Sie kdnnen die
Werte direkt eingeben oder inter-
aktiv an einer Beispielgrafik variie-
ren. Je nach eingestellter Grafikart
erscheint nach Anklicken von »Op-
tionen« die Dialogtafel fiir die dia-
grammtypischen  Einstellungen
(s. Optionen in der Tabelle).
B Unabhéngig von der Grafikart
kommen Sie iber »Wert eingeben«
immer in denselben Eingabedia-
log fiir die Werte und Wertbezeich-
nungen (beides kann auch Uber
ASCII-Dateien importiert werden).
Zusétzliche Angaben pro Eintrag
(Zeile): Farb- und Musternummer
des entsprechenden Diagramm-
segments, Zeichensatz und -gréBe
fir bezeichnenden Text und Wert-
angabe, Segmentausschnitt (bei
Kreis- und Sdulendiagrammen).
Anklicken der Eingabefelder fiir
Farbe, Muster und Zeichensatz &ff-
net die entsprechenden Dialog-
tafeln fir eine interaktive Auswahl.
Besondere Funktionen des Pro-
gramms flillen die Spalten fir Far-
be und Muster mit Nummernberei-
chen (z.B. bei Farben von 2 bis 13).
Anfang, Ende und Schrittweite des
Bereichs sind frei wahlbar. Eine
dhnliche Funktion setzt in der

Spalte fur die Wertbezeichnung
Intervalle fir Tages-, Monats- und
Zeitbezeichnungen, Quartals- und

Jahreszahlen unterschiedlichen
Formats sowie Kombinationen da-
von.

Jede Datenreihe eines Grup-
pendiagramms benétigt eine eige-
ne Tabelle. Dynamic Graphics
zeigt immer nur eine davon am
Bildschirm. Sowohl Zeilen als
auch Tabellen lassen sich vertau-
schen, léschen oder zwischen an-
dere einfiigen, die Funktionen sind
allerdings umsténdlich gelést -
eine Orientierung am Cut/Copy/
Paste-Prinzip wére besser.

Jeder Tabelle kénnen Sie ein
eigenes Linienmuster und Punkt-
symbol bzw. eigene Farben dafiir
zuordnen. Dies geschieht entwe-
der durch Eingabe einer Nummer
in der Tabelle oder durch Auswahl
mit der Maus (Auswahltafel wird
mit Mausklick im Eingabefeld an-
gefordert). Beide verwendet Dyna-
mic Graphics, wenn die Werte der
Tabelle Grundlage fiir ein Punkt-
oder Liniendiagramm sind. Das
Programm besitzt 24 vordefinierte
Flachenmuster (16 x 16 Punkte),
sechs Punktsymbole und sechs Li-
nienmuster. Ein weiteres Flachen-
und Linienmuster ist definierbar.

Aus den Werten mindestens
zweier Tabellen lassen sich Mittel-
werte (arithmetisch, geometrisch,
harmonisch) sowie gleitender
Durchschnitt und Zeilensummen
berechnen. In jedem Fall wird die
gerade angezeigte Tabelle mit
dem Ergebnis Uberschrieben.

B Wenn Fldchen (Kreissegmente,

DIAGRAMME UND OPTIONEN

Kreisdiagramm: Varianten: eine Torte pro Einzelgrafik mit oder ohne 3-D-
Effekt; Optionen: numerischefinteraktive GréBen- und Positionsénderung der
Torte, Segmente sortieren, Winkel des ersten Segments, beliebig viele Segmen-
te variabel weit ausriicken, Wertbezeichnung mit variablem Pixelabstand auBer-
halb/innerhalb des Segments oder als Legende rechts oben/unten bzw. links
oben/unten

Séulendiagramme: eine Saule pro Fenster; Optionen: bis auf Anfangswinkel
wie Kreisdiagramm (auch Segmente ausriicken)

Stab- bzw. Balkendiagramm: Varianten: vertikales/horizontales 2- bzw. 3-D-
Einfach-, Gruppen- oder Komponentendiagramm; Optionen: 3-D-Effekt, Aus-
maB der Stabiberlappung in Prozent, Balkenabstand in Pixel, Wertbezeichnung
oberhalb/unterhalb der Stabspitze oder an der x-Achse, Wert anzeigen ja/nein
und wenn ja wo (oberhalb/unterhalb der Stabsoberkante); bei 3-D-Gruppen-
diagrammen: Verhéltnis Balkentiefe/Zwischenraum (fiir den Balkenabstand zwi-
schen den Reihen), getrennte Muster fiir Balkenseiten und -Oberkanten.
Punktdiagramm: Varianten: Einfach- bzw. Mehrfachgrafik; Optionen: Wertbe-
zeichnung (oberhalb/unterhalb) Punktsymbol oder an der Achse, Werte anzei-
gen ja/nein und wenn ja wo (oberhalb/unterhalb) des Punktsymbols
Liniendiagramm: Varianten: Mehrfachgrafik, Fléchengrafik; Optionen: wie
Punktediagramm, zusétzlich Linie von den y-Achsen zum letzten/ersten Punkt
durchziehen

Wertpapierdiagramm: Varianten: Minima/Maxima, Minima/Maxima mit An-
fangs- und Endwert; Optionen: Stabbreite bei 4-Werte-Diagramm), 3-D-Effekt

Bilderdiagramme: Darstellung der Wertereihe durch entsprechend groBe, brei-
te oder hohe Versionen einer IFF-Grafik; Optionen: Ubernahme der Farben von
der Grafik, Abstand der Bilder in Punkten, Bilder horizontal/vertikal zentrieren,
Wert wo (oberhalb/unterhalb der Grafik) anzeigen

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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Stébe) zu flillen sind, kann dies mit
Farben oder Mustern oder beidem
geschehen.

Beim Zeichnen einer Einzelgra-
fik bzw. der Aufteilung ihrer Ele-
mente macht Dynamic Graphics
fast nichts automatisch. Sie mus-
sen die GroBe des Diagramms
(Torte, Koordinatenbereich flir Bal-
ken oder Liniengrafik) selbst - nu-
merisch oder interaktiv - bestim-
men. Keine intelligente Routine
sorgt dafiir, daB sich Werte und Be-
zeichnungen an den Segmenten
nicht Uberschneiden.

[ Kreisdiagramm: Jede Einzel-
grafik enthélt nur eine Torte. Zeit-
reihen missen also durch Einsatz

mehrerer davon zusammengestellt

Graf ik-Arten
Kuchen

Saulen

Grafiken

L__Herte eingeben

L Opti
GRAFIKBILDSCHIRM

Ha”p tdiamg Die Eingabefelder spiegeln die

Einstellungen fiir das aktuelle Fenster wider

[{bynanic Graphics

@ 1998 by Aspect R

Spaltentext C Lt

i UsA 62
@ Deutschland |11
M Frankreich |8
4 Groﬂbritanniei4

Sonstige {15

1189
{348
417
439
{98 |121 |-

gStmdndi
Ja  [Standard |

| Mein

| Nein
| Mein
L O

[Standard|
[Standard
{Standard |

[ALTEITIEN TR sede Tabelle enthilt die Werte und

Bezeichnungen einer Datenreihe

werden; eine proportionale Dar-
stellungist deshalb nur durch Han-
darbeit zu realisieren. Dasselbe
gilt fir die Plazierung der Werte
und Bezeichnungen in der Torte.

O Stabdiagramme: Leider pla-
ziert Dynamic Graphics die Werte
nicht als Tabelle unterhalb der Gra-
fik. So eine Ergdnzung ware nicht
nur bei 3-D-Gruppendiagrammén
sinnvoll. Die Legende, unverzicht-

bares Element eines Gruppendia-

gramms, kann nur manuell er-
zeugt werden.

B Gestaltung: Auf dem Grafikbild-
schirm stehen Uber ein Pop-up-
Menl einfache Layoutfunktionen
zur Verfligung. So kbnnen Be-
schriftungstexte, also Wertbe-
zeichnungen, Werte und Titel
durch Anklicken ausgewahlt und
danach mit der Maus verschoben
werden. Leider zeigt Dynamic Gra-
phics beim Positionieren nur den

Rahmen ohne Text an - eine exak-
te Positionierung ist auch mit der
eingeblendeten Koordinatenanga-
be umsténdlich.

Fir Zusatztexte besitzt das Pro-
gramm einen Minitexteditor. Die
Texte im maximal bildschirmgro-
Ben Fenster kénnen rechts-, links-
blindig, zentriert oder im Blocksatz
gesetzt werden. Folgende Schrift-
stile stehen zur Verfiigung: fett,
kursiv, unterstrichen, outline und
schattiert. Der Text kann um belie-
bige Winkel rotiert bzw. kreisférmig
plaziert werden.

Fir die grafische Gestaltung
sind Funktionen wie Linie, Ellipse,
Kreis oder Rechteck (mit Muster
gefiilit/ungefiillt) vorhanden. IFF-
Grafiken jeder GréBe lassen sich
integrieren. Vor jedem Zeichenvor-
gang verschwindet allerdings die
ibergroBe Toolbox, um danach
flackernd wieder zu erscheinen.
Das geht mit der Zeit auf die Ner-

ven. Die Anderung eines Grafik-
elements 186t sich kaum umsténd-
licher machen.

B Zwei weitere Funktionen des
Pop-up-Meniis: »Hardcopy« druckt
den Grafikbildschirm, und »Spei-
chern|FF«legtdie angezeigte Gra-
fik als ILBM-Datei auf Diskette oder
Platte. Hardcopy ist die einzige
Méglichkeit, eine Grafik zu
drucken - in der Auflésung des
Bildschirms. Die hohe Auflésung
z.B. von Laserdruckern nutzt Dy-
namic Graphics leider nicht. Das
ist um so bedauerlicher, weil es
MS-DOS-Programme fir densel-
ben Preis gibt, die das kdnnen.
Auf Wunsch fragt das Programm
vor jedem Zeichenvorgang, egal
ob das ein Diagramm, Zusatztext
oder anderes Gestaltungselement
ist, ob es die augenblickliche Dar-
stellung als IFF-Grafik speichern
soll. Dann brauchen Sie nur noch
ein Programm, daB daraus eine
ablauffdhige Animation macht.

B Die Bedienungsoberfldche von
Dynamic Graphics ist nicht gelun-
gen. Zu viele selten gebrauchte
Einstellungen sind stdndig pré-
sent, die Editierung grafischer Ele-
mente ist ebenso haarstrdubend
wie Farbzuweisungen ausschlieB-
lich mit Nummern. Kleinigkeiten
deuten auf die schnelle Implemen-
tation mancher Funktion hin - Sy-
stemabstiirze und Fehlfunktionen
(besonders auf A 3000) sind die
gravierenden Folgen. Trotz einiger
Méngel bleibt Dynamic Graphics
ein flexibles Werkzeug zur Daten-
prasentation fiir alle Anwender, de-
nen die relativ geringe Qualitat der
Bildschirmauflésung nichts aus-
macht. |

»Ein Bild sagt mehr als
tausend Worte.« Diese
Binsenweisheit greift na-
tdrlich nur, wenn der Be-
trachter die lllustration
auch versteht. Wir zeigen,
wie Sie das sicherstellen.

von Peter Aurich

rasentationsgrafikprogram-
me stellen numerische
Werte als Diagramm dar
und machen sie damit
schneller erfaBbar. Je nach Sach-
verhalt und Datenmenge eignen
sich unterschiedliche Diagramm-
typen daflir: Kreis-, Balken-,
Linien-, Flachendiagramme oder
Wertpapiergrafik.
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Priasentationsgrafik

BILD GENUGT NICHT

»Textgrafike und »Organigram-
me« sind zwei Sonderformen re-
présentativer Grafik. Sie eignen
sich fir einleitende Texte bzw. die
Darstellung hierarchischer Struk-
turen (z.B. in Unternehmen). PG-
Programme besitzen auBerdem
Funktionen zur Plazierung ergéan-
zender Texte wie (Unter-)Titel, FuB-
noten und Achsenbezeichnungen.

Mittlerweile genligt es nicht
mehr, Informationen so aufzube-
reiten, daB sie schnell erfaBbar
sind. Wer etwas zu zeigen hat, soll-
te dafiir sorgen, daB seine Ziel-

gruppe auch hinschaut. PG-
Software besitzt dafiir eine Reihe
von Gestaltungsfunktionen (z.B.
3-D-Effekte, Farbverldufe, Pikto-
gramme). Wir stellen lhnen im fol-
genden die Diagrammtypen vor,
ihre Einsatzgebiete und mégliche
Effekte zur Gestaltung.

B Kreisdiagramme (Pie Chart,
Tortengrafik) eignen sich fiir die
Darstellung von Werten, die Teile
eines Ganzen bilden (z.B. Stim-
menverteilung im Parlament). Der
relative (prozentuale) Anteil eines
Werts an der Gesamtheit ist schon

auf den ersten Blick abschétzbar.
Mit zunehmender Anzahl! der Wer-
te wird ein Kreisdiagramm aller-
dings unibersichtlich. Mehr als
zehn Segmente sollten es daher
nicht werden.

Zeitreihen, also die vergleichen-
de Darstellung eines oder mehre-
rer Werte (ber einen bestimmten
Zeitraum, lassen sich durch meh-
rere  Torten realisieren. PG-
Software sollte mindestens zwei
Kreisdiagramme zu einer Grafik
kombinieren kénnen - und das auf
Wunsch proportional, d.h, die
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A SOFTWARE

KreisgroBe sollte die Summe aller
Segmentwerte reprasentieren.

Normalerweise wird die Torte in
der Draufsicht dargestellt. Wenn
Sie den 3-D-Effekt aktivieren, zei-
gen die Programme eine Ansicht
der Vorder- und Oberseite. Eine
ahnliche Tiefenwirkung erzeugen
Sie mit einem Schatten hinter dem
Diagramm. Bestimmte Segmente
(in der Regel eins) lassen sich
durch Ausschneiden, durch eine
leichte Versetzung nach auBen
hervorheben. Die Programme sor-
tieren die Segmente ihrer GréBe
nach oder drehen die gesamte Tor-
te in beliebigem Winkel. Bei kom-
fortabler Software steuern Sie die-
se Operationen mit der Maus. Die
Segment- bzw. Wertbezeichnung
erscheint wahlweise inner- oder
auBerhalb des Stiicks, der dazuge-
hérige Wert darunter, daneben
oder allein im Segment. Mit der
Wahl des Zahlenformats bestim-
men Sie das Aussehen der Werte
(Tausender- bzw. Dezimaltrennung,
Anzahl Nachkommastellen).

Die einzelnen Kreissegmente,
die ja alle einen Datenwert repréa-
sentieren, bekommen zur Unter-
scheidung verschiedene Farben.
Ebenso frei wahlbar sollte die
Farbe des Segmentrands sein.
Manchmal sieht ein Diagramm oh-
ne Segmentrénder allerdings bes-
ser aus. Fiir Anwender, die weder
einen Farbdrucker noch die Még-
lichkeit haben, die Bildschirmdar-
stellung auf Dia zu belichten, ste-
hen schwarzweiBe Muster zur Ver-
figung.

Was im Diagramm dargestellt
wird, sollten Titel und - in kleinerer
Schrift - Untertitel aussagen. PG-
Programme plazieren die Texte au-
tomatisch. Fir Quellvermerke soll-
te ebenfalls ein Eingabefeld vor-
handen sein. Ein Rahmen um die
Grafik gibt Halt, der Farbverlaufim
Hintergrund veredelt die Darstel-
lung. Gut, wenn das Programm
den Verlauf selbst berechnet, der
Einzug eines mit einem Malpro-
gramm (wie Deluxe Paint) herge-
stellten IFF-Bildes geniigt.

B Dateneingabe: Wie kommen
die Daten, die darzustellenden
Werte ins Programm? Prasenta-
tionsgrafik war urspriinglich ein
Zusatz von Kalkulationsprogram-
men (Spreadsheets). Solche Soft-
ware besitzt zeilen- bzw. spalten-
weise angeordnete Eingabefelder
(Zellen) fur numerische Werte. Ein-
zelne Zellen werden wie Variablen
in Rechenformeln umfangreicher
Kalkulationsschemata eingesetzt.
Fiir die Prasentationsgrafik brauch-
te man nur noch eine Funktion ein-
zubauen, die die Nummer einer
Zeile oder Spalte mit einer Daten-
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Torte Standard

Stabdiagramm

Torte, Segment hervorgehoben  Torte, 3D-Effekt

hadde

Stabdiagramm, 3D-Effekt Balkendiagramm, 3D-Effekt  * Liniendiagramm

Saule

Wertpapierdiagramm y

Liniendiagramm, 3D-Effekt

Diagrammtypen FIsavRt e Datenmenge bestimmen die Diagrammform

reihe entgegennimmt und daraus
das Diagramm macht. Die Einga-
befunktion reiner PG-Software ist,
weil nur fur die Grafik gemacht,
meist nicht so komfortabel wie bei
Kalkulationsprogrammen. |hr Ein-
satz machtdeshalb nur Sinn, wenn
die Grafikkomponente leistungsfa-
higer ist - oder die Software preis-
werter. Eine tabellenartige Einga-
be bietet sich auch bei Nur-Pra-
sentationsgrafik-Software an. Das
Bild »Eingabetabelle« auf Seite 110
zeigtden Eingabedialog von Dyna-
mic Graphics. Mit diesem Pro-
gramm haben wir auch die Dia-
gramme auf diesen Seiten herge-
stellt.

M Die Séulengrafik besitzt alle
Merkmale eines Kreisdiagramms,
nur daB die Werte durch Segmente
einer Séule, eines dicken Stabs,
dargestellt werden. Auch hier re-
présentiert die Flache aller Seg-
mente eine Gesamtheit, also 100
Prozent. Das ist bei einem Kompo-
nentenstabdiagramm anders.

W Bei Stabdiagrammen représen-
tieren verschieden hohe Recht-
ecke die Werte. Ein einfaches
Stabdiagramm hat deshalb den-
selben Informationsgehalt wie ein
Kreisdiagramm. Allerdings 4Bt
sich der Anteil an einer evtl. vor-
handenen Gesamtheit nur schwer

abschétzen. Dafiir erkennt man
geringfliigige GréBenunterschiede
schneller. Zu diesem Zweck befin-
den sich Hilfslinien im Hinter-
grund, die eine Achse, einen MaB-
stab an einer Seite des Diagramms
schneiden. Die Werte an den
Schnittpunkten gelten fiir Stébe,
deren Enden genau an der jeweili-
gen Linie enden. Die Werte der an-
deren Stdbe sollten leicht ab-
schétzbar sein. Den Abstand der
Linien wéhit das Programm. Sie
kénnen ihn aber verdndern.

In der Regel stehen die MaB-
stabsachse und damit die Stébe
senkrecht. Dies entsprichtder Dar-
stellung von Wertereihen bzw.
Funktionen in der Mathematik. Un-
sere MaBachse heiBt dort y-Achse
(Ordinate). Der Wertebereich der
Ordinate ergibt sich aus den darzu-
stellenden Werten. Das PG-Pro-
gramm sollte ihn deshalb automa-
tisch so wahlen, daB die Darstel-
lungshéhe (fast) voll genutzt wird.
Manuelle Anderungen miissen er-
laubt sein. So kénnte man die Ordi-
nate z.B. fir Wertebereiche zwi-
schen 1600 und 3000 nicht bei
Null, sondern bei 1500 anfangen
lassen. Beachten Sie aber, daB da-
durch die Unterschiede zwischen
den darzustellenden Stében bzw.
Werten optisch vergroBert werden;

der Betrachter bekommt den Ein-
druck, als unterlédge die Werterei-
he starken Schwankungen.

An der waagerechten Achse (x-
Achse) plaziert das PG-Programm
die Wertbezeichnungen. Fir Jah-
reszahlen geniigt der Platzdort ge-
rade noch, langere Begriffe lagert
man am besten in eine Legende
aus. Die enthalt kleine Késtchen
mit den Farben/Mustern der Stabe
und die dazugehdrige Bezeich-
nung. Legenden haben den Nach-
teil, daB die Werte erst auf den
zweiten Blick zugeordnet werden
kénnen. Bei schwarzweiBen Mu-
stern, noch dazu wenn sie sich
kaum unterscheiden, féllt das um
so schwerer. Mit einem waage-
rechten Stabdiagramm (siehe Bal-
kendiagramm) kdnnen Sie das ver-
meiden. Zur Unterscheidung verti-
kaler und waagerechter Stabdia-
gramme bezeichnet man letztere
meist als Balkendiagramm.

Firdie Darstellung positiver und
negativer Werte (z.B. Stimmenge-
winn bzw. -verlust bei Wahlen) eig-
nen sich zweiseitige Stabdiagram-
me. Der Nullpunkt der Ordinate
liegtirgendwo in ihrer Mitte, negati-
ve Werte und damit die dazugehd-
rigen Stdbe wachsen nach unten.
Wie bei den Kreisdiagrammen gibt
es bei Stabdiagrammen eine 3-D-
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Darstellung (Sicht von
oben) und Schattierung.
Histogramme, eigentlich Stab-
diagramme, bei denen die Stédbe
ohne Abstand direkt aneinander-
kleben, sind ein wertvolles Hilfs-
mittel u.a. fir Statistiker. Von einer
Unterstiitzung dieses Diagramm-
typs sollte man allerdings nur spre-
chen, wenn das PG-Programm au-
Ber einer Abstandseinstellung Null
auch die entsprechende Daten-
analyse (Einteilung in Klassen)
durchflihren kann.
W Gruppenstabdiagramme: Fir
einen Vergleich mehrerer Kriterien
tiber einen bestimmten Zeitraum
lassen sich Stabdiagramme in ei-
ner Grafik zusammenfassen. Neh-
men wir an, Sie wollen die steigen-
de Motorisierung innerhalb der
letzten zehn Jahre darstellen, ge-
trennt nach Kraftrddern, Pkw und
Lkw: Alle Zahlen eines Jahres bil-
deneine Gruppe; sie werden in der
Grafik mit Abstand nebeneinander
plaziert. Darunter an der x-Achse
befindet sich die dazugehdrige
Jahreszahl. Eine kompakte Dar-
stellung entsteht, wenn sich die
Balken einer Gruppe leicht tber-
lappen. Der Platz fiir die Werte ist
knapp bei dieser Art von Diagram-
men. Ein PG-Programm sollte sie
deshalb als Tabelle unterhalb des
Diagramms plazieren kénnen. Ei-
ne solche Plazierung ist auBerdem
sinnvoll, wenn viele Werte die Gra-
fik Gberlasten und eine schnelle
Aufnahme der Darstellung verhin-
dern.
B Komponentenstabdiagramm:
Auch eine Stabanordnung uber-
einander statt nebeneinander ist

rechts

AL ey

mdoglich. Derart gestapelte Stébe
ahneln der bereits beschriebenen
Séulengrafik. Aus den Stdben ei-
ner Gruppe werden Segmente
bzw. Komponenten eines einzigen
Stabs. Die Hohe der Stébe repra-
sentiertdie Summe allihrer Einzel-
werte. Die entsprechenden Werte
werden meist wie bei einfachen
Stabdiagrammen oberhalb davon
ausgegeben. Wie bei den Grup-
penstabdiagrammen ist auch hier
die Ergdnzung der Einzelwerte in-
nerhalb einer Tabelle empfehlens-
wert.

B Das 100%-Stabdiagramm &h-
nelt dem Komponentenstabdia-
gramm. Allerdings zeichnet das
Programm hier alle Stébe gleich
groB, rechnet die Werte einer
Gruppe (Datenreihe) zusammen,
setzt die Summe als 100 Prozent
und wéhlt die KomponentengréBe
entsprechend des relativen Anteils
derdazugehdrigen Werte - dassel-
be Prinzip wie bei Sdulengrafik.
M 3-D-Stabdiagramm: Eine dritte
Méglichkeit der Plazierung von
Stében einer Gruppe bleibt noch
Ubrig - hintereinander. Dazu be-
darf es einer echten dreidimensio-
nalen Darstellung. Diese perspek-
tivische Darstellung verschlechtert
das genaue Ablesen der Werte,
dafiir 188t sich die Entwicklung der
Gruppenelemente besser visuali-
sieren.

B Bereichsdiagramme  zahlen
ebenfalls zu den Stabdiagram-
men. Sie eignen sich fir die Dar-
stellung von Wertepaaren, die aus
einem Anfangs- und Endwert be-
stehen (z.B. Hochst- und Tiefstno-
tierungen von Aktien). Statt Sta-

R A

_ben werden oft vertikale Linien ein-

gesetzt. Deren Enden, meistdurch
waagerechte Striche markiert, be-
finden sich auf der Héhe der ent-
sprechenden Werte der Ordinate.
Manche Programme verwalten
noch einen dritten Wert pro Grup-
pe (z.B. flr die SchluBnotierung
einer Aktie).

rafik
um der
Grafik willen

B Balkendiagramme sind im
Prinzip um 90 Grad rechts herum
gedrehte Stabdiagramme - aus
vertikalen Stédben werden waage-
rechte Balken. Im Prinzip 148t sich
jedes Stabdiagramm als Balken-
diagramm darstellen. In der Praxis
bleibt dieser Typ allerdings auf we-
nige Anwendungen beschréankt:
Die waagerechte Anordnung
1Bt mehr Raum fir die Wertbe-
zeichnungen, die sich in der Regel
links neben dem Diagramm befin-
den. Eine Legende - und die damit
verbundene Ablenkung von der
Grafik - féllt weg. Die zweiseitige
Darstellung (Paar-, Zwei-Kompo-
nenten-Diagramm, Bevélkerungs-
pyramide) zéhlt deshalb zu den
Stérken der Balkendiagramme.
Sie werden in der Regel nicht fiir
Zeitreihen verwendet.
B Liniendiagramme: Liniendia-
gramme stellen, wie Stabdiagram-
me, eine Reihe von Werten dar, nur
daB dabei nicht die Hohe eines
Stabs den Wert reprasentiert, son-

dern eine Markierung an der ent-
sprechenden Stelle. Damit gibt es
bei Linien- wie bei Stabdiagram-
men keine Zwischenwerte - auf
der x-Achse lassen sich praktisch
nur ganze Zahlen darstellen. Li-
niendiagramme werden einge-
setzt, wenn die Anzahl der Werte
zuviel ist fiir ein Stabdiagramm. Im
Gegensatz dazu lassen X-Y-
Diagramme alle reellen, also gan-
ze und gebrochene Zahlen zu. In
beiden Féllen lassen sich mehrere
Datenreihen und damit mehrere
Linien in einem Diagramm darstel-
len. Unterschiedliche Linienmu-
ster bzw. Markierungen helfen bei
der Unterscheidung.

B Fldchendiagramme: Weil Li-
nienprogramme bis auf die Menge
der Daten denselben Informations-
wert haben wie Stabdiagramme,
gibt es auch bei ihnen dieselben
Sonderformen: Fldchendiagram-
me sind das Pendant zu den Kom-
ponentenstabdiagrammen. Dabei
wird die Flache unterhalb der Li-
nien bis zur x-Achse mit einem Mu-
ster oder einer Farbe geflllt. Auch
hier gibt es eine echte dreidimen-
sionale Darstellung.

B Grafiken sind ein wertvolles Mit-
tel, bei Présentationen das Interes-
se des Zuschauers zu wecken.
Diese Erkenntnis hat oftmals zu
Auswiichsen gefiihrt - Grafiken
wurden nur noch um der Grafik
Willen eingesetzt. Wir haben |h-
nen ein paar Tips gegeben, um
das zu vermeiden. Wenn Sie wis-
sen wollen, was das einzige Pra-
sentationsprogramm flir den Ami-
ga leistet, lesen Sie den Test auf
den vorherigen Seiten. il

LIS HYISINTILI Y,
Mausgesteuerte GLI-Benutzeroherflache
mit vielen zusatzllchen Utilities.

itzen Sie auch verzweifelt vor dem Rechner,wenn es darum

geht, Ihren Amiga mit Hilfe des CLI zur Arbeit zu bewegen?

Und hassen Sie nicht auch die regelmaBige Sucherei nach

der korrekten Befehl-Syntax?

Wesentlich angenehmer kénnen Sie jetzt mit Hilfe der
mausgesteuerten grafischen Benutzeroberfliche des D0S-Managers
fast alle Amiga-DOS-Befehle ausfiihren und verfiigen dariiber hinaus
iiber eine Vielzahl praktischer Utilities wie beispielsweise einen Packer,
ein schnelles Kopierprogramm, einen Disk-Optimizer ..

D0S-Manager 1.0
Bestell-Nr. 54142 *DM 69,-
* unverbindliche Preisempfehlung
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Den DOS-Manager erhalten Sie im quali-
fizierten Fachhandel und in den Waren-
héusern.
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® Magic Pockets
® Might&Magic 3
® Larry 5 u.v.a,

| JyRen.Tronds ATatanohs Rollenspiel-
KAMPF Dk Knaller, die es
. in sich haben.

fber: % / ; : ® "M!?" " .
gia:u‘;il;‘aiti::gén i 3 Ulld POOIS

Computer im Test 5 s 3 : of Darkness"

et P verziicken mit
BEHOLDER!

‘ fantastischer \\\ |

ol _ Grafik und" '
SSI verliBt die Dungeons . : ::;:g’e;"&:
Fest fiir

Dungeon-
Abenteurer.

Krieg der
Sterne

Holografie

Mﬂ(hf mobi’ Wizﬂ Commander 2 ist

endlich da! In einem
dreiseitigen Hiirfetest
zeigen wir Stiirken und

e Schwiichen des heif8
In den Spielhallen ist '

: ersehnten
_ein neves Zeitalter ~ Weltraumfetzers auf.
angebrochen: Auflerdem werfen wir

Neuveste Laserdisc-
und Holografie-
Technik erwecken die
Sprites zum
dreidimensionalen
Leben. »POWER
PLAY« blicki hinter
die Kulissen.

jetzt schon einen Blick
auf den Nachfolger
"Strike Commander",




LN

»LH 743 descend to 2000 ft - turn to
heading 090. ILS approach on run-
way 9R. LH 743 you are cleare to
land«. Der Airbus A320 hat zum
Landeanflug angesetzt.

Na endlich hat es eine Firma
wieder mal gewagt, einen zivilen
Flugsimulator fir den Amiga raus-
zubringen. Nichts gegen den
»Flight Simulator« von Sublogic -
allerdings ist dieses Programm
fast drei Jahre alt, und nutzt den
Amiga bei weitem nicht aus.

Jetzt hat das deutsche Software-
haus Thalion die Gelegenheit am
Schopf gepackt, und mit »A320
Airbus« einen Flugsimulator der
Spitzenklasse verdffentlicht. Wer
also die Nase von F16 & Co. voll
hat, kann zur zivilen Luftfahrt iber-
wechseln. Mehr zu diesem Super-
spiel auf Seite 130.

Gerade zur Weihnachtszeit kom-
men besonders viele Spiele auf
den Markt. Deshalb ist in diesem
AMIGA-Play wohl fir jeden Ge-
schmack etwas dabei:

Hobbydetektive kénnen in »Crui-
se for a Corpse« ihren kriminalisti-
schen Splrsinn auf die
Probe stellen, die Freun-
de knallharter Action-
Games kommen bei
»Hunter« voll auf ihre Ko-
sten. DaB Fortsetzungen
nicht immer schlecht
seinmiissen, sondernihre Vorgédn-
ger sogar Ubertreffen kénnen, be-
weisen Midwinter 2 sowie Nebulus
2; und wer sich keinen Billardtisch
in die Wohnung stellen kann, muB
nicht das Haus verlassen, um eine
Partie Snooker zu spielen. »Jimmy
Whites Whirlwind Snooker« ist -
ganz nebenbei bemerkt - die beste
Billardsimulation, die ich jemals
gespielt habe. Also schnell den
elektronischen Queue gekreidet
und angestoBen.

HeiBe News von »Populous ll«,
Kurztests sowie Karten zu »CADA-
VER - THE PAYOFF«runden diese
Ausgabe ab.
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An dieser Stelle nochmal die Bit-
te an alle Kartenzeichner, Code-
knacker und Rétselldser: Schicken
Sie uns lhre Spieletips. Gleichgiil-
tig ob groB oder klein - jeder ver-
offentlichte Tip wird belohnt.
Schicken Sie Ilhre Briefe, Disket-
ten, Postkarten oder Pakete an:
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Spieletips
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
W-8013 Haar bei Minchen

In der nachsten Ausgabe haben
wir Ubrigens eine Uberraschung
der besonderen musikalischen Art
fur Sie vorbereitet - mehr wird heu-
te noch nicht verraten. Viel SpaB
beim Lesen von AMIGA-Play - bis

zum néchsten Monat.

Herzlichst Ihr

Michael Schmittner
Redakteur
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Licence to thrill

JAMES POND

James-Bond-Parodien gibt’s schon
viele. Mit James Pond 2, Code-
name Robocod, verdffentlicht Mil-
lenium nach »James Pond« schon

das zweite Spiel mit dem schuppi-
gen Helden. Die Story: Nachdem
James im ersten Teil den bésen Dr.
Maybe besiegt hatte, nahm er sich
erst mal Urlaub. Doch das Bose
schlaft bekanntlich nie, und so

kommt es, daB seine Ferien jéh un-
terbrochen werden. Dr. Maybe ist
zurlick, und hat eine Spielzeugfa-
brik in der Antarktis unter seine
Kontrolle gebracht. Ein neuer Auf-
trag fir Mr. Pond - James Pond.
Codename Robocod - ein putzi-
ges, grafisch hibsch gemachtes
Jump-and-Run-Spiel.

Al Pacino on Disk

THE GODFATHER

Vor einiger Zeit sorgte der Mafia-
Film »The Godfather« flr klingeln-
de Kinokassen. Und wieder ver-
suchten clevere Softwareherstel-
ler, einen Filmerfolg in Bits und By-
tes umzuwandeln - diesmal aller-
dings mit einem neuen Trick: Man
schnappte sich die original Skiz-
zen, die bei einer Filmproduktion
fiir jede Szene gefertigt werden,
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TOP TWENTY

Gods hat es geschafft - wenn auch nur knapp. Die
Lemminge sind diesen Monat nicht mehr Nummer 1,
und das hat auch Secret of Monkey Island seinen
Platz gekostet - nur noch Platz 3 fiir Lucasfilm.
Flr Bewegung sorgen diesen Monat gleich drei
Neuplazierungen: Battle Isle (16), Starflight 11 (19)
sowie Flight of the Intruder (14).

Platz | Titel Hersteller |letzte Plazierung

(2 Jlommos ———— Trogrois |1
(6 [Spoochall ———— limsgeviors |0
5 [SientSovioal ————— Joaprose |10~

|
|

20 Wings

Cinemaware 14

Die fiinf Gewinner unserer monatlichen Top-Twenty-Auslosung
stehen fest: Je einmal das Spiel »A 320 Airbus«, gestiftet von
United Software gewinnen:

Jérg Giilke, 2831 Wiebendorf
Tim Faulwetter, 3167 Burgdorf
Rolf Schulz, 4300 Essen 1
Markus Miiller, 6632 Saarwellingen
Tino Grunder, O-7570 Forst/Lausitz
Herzlichen Glickwunsch!

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer, haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« zu
vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahltes, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der

Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehdérige diirfen nicht
teilnehmen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:
Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Hans-Pinsel-StraBe 2 ¢ 8013 Haar bei Miinchen

und nahm diese als Grundlage fiir
die Grafiken des Spiels. Resultat:
Die Computerversion kommt den
Bildern des Kinohits extrem nah -
grafisch ein wahrer Leckerbissen.
Das Gameplay ist dagegen eher
einfach: Ein simples »Ziel mit der
Maus«-Spiel; oder anders ausge-
driickt - ballern was das Zeug hélt.
Mehr iber The Godfather im néch-
sten AMIGA-Play.

Der Géartner war’s

MAGIC GARDEN

Im neuesten Spiel von Electronic
Zoo ist der Held ein typisch deut-
sches Fabelwesen: Der Garten-
zwerg. In diesem Fall war der klei-
ne Mann mit der Zipfelmitze alles
andere als brav. Zur Strafe wurde
er in einen magischen Garten ver-
bannt. Diesen soll er so richtig auf
Vordermann bringen - viel Arbeit
fur so einen Wicht. Erst wenn alles
tip top in Ordnung ist, darf er nach
Hause, und wieder eine ruhige Ku-
gel in Omas Vorgarten schieben.
Also, in die Hande gespuckt, und
zum Rechen gegriffen; schlieBlich
wollen wir ja unseren Zwerg wieder
haben. Magic Garden ist ein nettes
- absolut gewaltfreies - Geschick-
lichkeitsspiel mit hiibscher Grafik,
das besonders gut fiir Kinder ge-
eignet ist.

Der Wattebhausch

FUZBALL

Manche Firmen verdffentlichen
Spiele am laufenden Meter, ande-
re dagegen kommen nur alle heili-
gen Zeiten mit einer Neuerschei-
nung riber. Das englische Softwa-
rehaus System-3 gehort zur zwei-
ten Kategorie. |hr letztes Spiel,
»Flimbos Quest«, war ein groBer
Erfolg.

Fuzball ist ein klassisches Platt-
formspiel: Ein kleiner Moppel hat
arge Schwierigkeiten - alle wollen
sie ihm ans Leder, und der Aus-
gang ist weit weit weg. Da gibt's
nur eins, schnell den Joystick in
die Hand genommen, und die 50
Level durchgespielt. Fiir Freunde
kniffliger Hlpfspiele genau das
richtige: grafisch ansprechend
und nicht leicht zu lésen.
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SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk,
Broker, Paranoid, Lucky Loser, Faktura,
MS-Text, Videodatei, Plattenliste, Super-
liga, Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of
Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Werner
spiel, Latein, ROM, Star Trek, Core
Wars, Label, Amiga-Paint, Giro-

NEUHEIT!

Personal Write.

Die Sensation mit allen Leistungs-
merkmalen einer professionellen
Textverarbeitung

zum Schlagerpreis von 69,-

Test Amiga Special: sehr gut

TOP 100

Die groBe deutsche
Public-Domain-Sammliung

100 ausgewahlte PD-Programme —die idea-
le Grundausstattung fiir jeden Amiga-500/

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

man, Blizzard, Virus Control, Tet-
nix, Moria, Battleforce, Peters
Quest, Super-Bilder, Billard, Ein-
kommensteuer, DSort 11, Fix-Disk,
Universaldatei, Quickmenu, Dis-
key, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, At-
lantis, Schach, Labelpaint.

Fast alle Programme mit
deutschen Anleitungen

79"‘ DM

Komplettpreis
fur alle
Programme

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE
LOW-COST-SOFTWARE

Das bieten wir:
I » gepriifte 3,5"-Qualitatsdisketten
= auf Viren gepriifte Disketten
« versandgerechte Verpackung
« Einsteigerdiskette mit Tips und
Tricks sowie Antivirus-Programm
liegt jeder Bestellung bei!

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist, deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nen berechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammlung der Extraklasse! Hier ist fiir jeden etwas dabei, ob Action-, Strategie- oder

Gesellschaftsspiel — ein MuB fiir jeden Spielefan!

Imperium Romanum ist ein Strategiespiel fir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation fiir
1-4 Spieler, Tetris —bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipes eine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art,
Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Gliicksspielsimulation, Clowyns eindeutsches Textadventure, Drip einbesonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, SYS Labyrinthspiel mitlustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Dungeon Cave ein
Labyrinth-Denkspiel der Extraklasse mitausgezeichneter Grafik.

Diese Spielesammlung mitallen aufgefiihrten Spielen kostet

Fast alle Programme mit
deutschen Anleitungen

nur 39,' DM

SUPERPACKIIPLUS

Artikel-Nr. PDA002

Ausgesuchte Spitzenprogramme, die fiir jeden Amiga-
Anwenderinteressantseindurften: Banner Il, PowerPacker,
Sonix-Playermit Musik, Xytronic, ASDG-Ram-Disk, FuB-
ballmanager, Steinschla% MR-Backup, Bibel-Quiz, Boul-
der 1,3, RollOn, Tumbler Street, Labelprint, Thundercopy,
Trucking, SchreibM, Hyperadress, Ultrapaint, Quizmaster,
Pinball, Database, Workbench-Programme.

NEU im Paket: Spielesammlungmit 10 Programmen fir
jeden Spielefan: Mensch freu dich doch, Gladiator, Pac-
Mac, Brainstorm, Dungeon-Castle, Sculptor, Waltermat,
Jumper, Bodorynth, Duell; und 8 unentbehrliche Anwen-
derprogramme im Wert von 70 DM; Briefkopfdruck mit
Text-Editor und Serienbrieffunktion, VideoPro; umfangrei-
cheVideoverwaltung, DSortPro; umfangreiche Programm-
verwaltung!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen!

Komplettpreis fiir AT 7 9 . - D M

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstlicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert eéinen Drumcom-
puter. AuBerdem enthalt das Paket eine
Riesenmenge ausgewahlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket flir jeden
Musikfan zum Komplettpreis von

Fast alle Programme
nur 3 9 5" D M

alle Programme
professionell

BUROPACK &stsenet s

Wer sagtdenn, mitdem Amiga kénne man nurspielen?
Dieses Paket zeigt deutlich, dafi Sie lhren Amiga selbst-
verstandlich auch professionell im Bliro nutzen kénnen!
Biropack professionell ist eine Softwaresammlung be-
sonderer Art, die fir jeden Kaufmann oder Privatanwen-
derinteressant sein sollte, der nichtgleich tausende von
D-Mark flr ein Personal-Computer-System mit siindhaft
teurer Software ausgeben willl Das Paket enthalt folgen-
de Programme: Oase 101 Fibu deluxe+. Dieses Pro-
gramm erledigt Ihre Buchhaltung und schreibt Ihre Rech-
nunen! Oase 109 Steuer 1991. Jetzt kbnnen Sie lhre
Steuererkldrungen schnell und einfach selber erledigen
(mit preiswertem Update-Service flr spatere Versionen);
Qase 105 Superdate deluxe. Universell einsetzbare
Dateiverwaltung, die sehreinfach zubedienenist; Perso-
nal Write. Eine Uberaus professionelle Textverarbeitung,
die dennoch sehr einfach zu bedienen ist(Test Amiga
Special: sehr gut!), AuBerdem enthélt die Sammiung
noch drei kleine ausgesprochen gute PD-Programme:
Oase 26 Giroman verwaltet Ihre Girokonten; Oase 60
Businesspaint erstellt Prasentationsgrafiken von stati-
stischen Werten (z. B. Umsatzerlése usw.). Oase 63
Tabellenkalkulation!

Alle Programme sind ausfihrlich in deutsch beschrieben!

Der Komplettpreis fiir
1 99,' DM

dieses Profipaket
betrdagtnur

{brigens: Wir sind OASE-Depot-Héndlerund haben alle
OASE-Titel am Angebot!

SCHULPAKET

Anleitungen

Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!
Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
kiiledatenbank mit grafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.0.Mumfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelmannchengrafiken,
Physik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-
tor fiir eigene Fragen, Stundenplan-Designer
Stundenpldne erstellen.

Alle Programme komplett deutsch

progamme - our 39y= DM

Patrick Pawlowski
Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst
Tel. 04778/7294, Fax 04778/7593
BTX: *Pawlowski#

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskcat katalogisieren Sie lhre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text lei-
stungsfahige Textverarbeitung, Elements das
Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Turbo-Backup eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run eininteressantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

100 Programme

it deutsch
mit deutschen e 99,_ DM

Anleitungen

Bestellen Sie einfach mit dem Bestellcoupon oder formlos per
Brief oder Postkarte. Sie konnen lhre Bestellung selbstver-
standlich auch telefonisch oder per Fax aufgeben. Die Ange-
bote sind freibleibend. Druckfehler und Irrtum sind vorbehal-
ten. Die Lieferung erfolgt schnellstmoglich per Post.
Ver dkosten: Voraush (bar oder Scheck) DM 5,00,
Nachnahme DM 8,00

Die Lieferung ins Ausland ist nur gegen Vorauskasse zzgl.
DM 15,00 maglich!

Bestell-Coupon

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus Ihrem
Sortiment: (bitte ankreuzen)

O TOP 100 0 Musikpaket
O Superpack 50 O Schulpaket

O Superpack Il plus O Biiropack
O Spielesammlung (o}

(o}

(o}

O Ich bezahle per Vorauskasse
O Ich bezahle per Nachnahme

AuBerdem erhalte ich die Einsteigerdiskette mit Anti-
Virus-Programm sowie lhren gedruckten Katalog!

Name:
Straf3e:
Ort:

Datum: Unterschrift:




Schwing das Schwert

BARBARIAN I

Barbaren sterben nicht aus und
Fortsetzungen von beliebten élte-
ren Amiga-Spielen schon gleich
gar nicht. Was bei Rocky und Ram-
bo Ublich ist, kann bei Computer-
spielen nicht schlecht sein; vor
allem, wenn man sich die Renner
der friheren Jahre vornimmt.

Hegor, der schwertschwingende
Barbar diirfte vielen noch aus dem
ersten Teil von Psygnosis’ »Barba-
rian« bekannt sein.

Wieder darf sich Hegor mit wal-
lendem Haar ganzen Horden von
Unholden und Monstern entge-
genstellen und kdmpfen bis sein
Schwert bricht. Die technischen
Daten der Vollversion sind impo-
sant: je Uber 1 MByte Animations-,
Sprite- und Sounddaten, Hinter-
grundgrafik mit 32 Farben, Scrol-

ling in mehreren Ebenen sowie ei-
ne Save-Funktion. Im Gegensatz
zu Barbarian | steuert man Hegor
allerdings nicht mit der Maus, son-
dern mit dem Joystick. Gemessen

an anderen Psygnosis-Spielen
(Lemmings, Shadow of the Beast)
ist die Grafik von Barbarian Il eher
durchschnittlich.

Sechs groBe Level mit Gber 500
Screens warten auf den Spieler.
Dabei geht es - wie schon im er-
sten Teil - ziemlich blutig zu. Beim
speziellen »Henkersschlag« rollt
schon mal der Kopf des Gegners.
Freunde martialischer Metzelspie-
le werden an Barbarian Il wahr-
scheinlich trotzdem ihre Freude
haben. Georg Kaaserer/ms
Gesamturteil: 8,4 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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Im Auftrag des Herrn

THE BLUES BROTHERS

Wer kennt und liebt sie nicht, die beiden Radaubriider Jake und Elwood
aus dem Kultfilm »Blues Brothers«? Die sonnenbebrillten Kerle diirfen
jetzt auch auf dem Amiga Chaos stiften.

Bei der Umsetzung des Films ist ein witziges Jump-and-Run-Game
a la Gianna Sisters herausgekommen. Der Spieler kann sich wahlweise
mit Jake (dem dicken) oder Elwood (dem diinnen) auf den Weg machen,
um in einem riesigen Kaufhaus Langspielplatten und vor allem die so drin-
gend bendtigten Instrumente fiir ihr Konzert einzusammeln. Ordnungs-
hiiter mit Pistolen, amoklaufende Omis in Kinderwagen und Punker mit
rasselnden Ketten stellen sich den beiden dabei in den Weg und machen
ihnen das Leben bzw. das Klauen schwer. Das Ganze wird begleitet von
der fetzigen Filmmusik.

Das Spiel ist nicht gerade einfach, und die Steuerung tut ihr iibriges:
LaBt man den Joystick los, rutscht die Spielfigur noch einen Moment in
Laufrichtung weiter; diese Verzégerung erschwert das Ganze ungemein.
The Blues Brothers - ein Hiipf-und-Spring-Spiel der gehobenen Ober-
klasse. Georg Kaaserer/ms
Gesamturteil: 8,5 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel. 0 52 44/40 80

Krieg der Farhen

SEVEN COLORS

Wer nicht nur Gefallen an Action und Geballere findet, sondern seine joy-
stickgemarterten Finger bei einem beschaulicheren Denkspiel erholen
méchte, sollte sich »Seven Colors« von Infrogrames ansehen.

Es funktioniert nach einem einfachen, aber packenden Spielprinzip:
auf einem Spielfeld mit vielen bunten, rautenférmigen Steinen stehen
sich zwei Spieler, je nach Bedarf Mensch oder Computer, gegeniiber und
miissen versuchen, ihr Gebiet durch Anklicken angrenzender Farben zu
vergroBern.

Wer am Ende des Spiels mehr Prozent der Fliche eingenommen hat
ist Sieger. Grafik und Sound sind nett gemacht, wéhrend des Spiels er-
klingt klassische Musik. Verschieden einstellbare Spielmodi, Schwierig-
keitsgrade und ein Level-Editor sind das i-Tupfelchen. Georg Kaaserer/ms
Gesamturteil: 8,0 von 12
Bomico, Am Stidpark 12, 6092 Keitersbach, Tel. 0 61 07/7 60 60

Zappenduster

THE OATH

In einer besonders diisteren Atmo-
sphéare préasentiert Attic-Software
ihr neuestes Ballerspiel im altbe-
wéhrten Stil der Shoot-Em-Ups ala
»R-Type«. Die Freunde und Anhén-
ger dieses Genres koénnen ihre
Sammlung um ein weiteres Exem-
plar aufstocken.

Einejunge Frau will unbedingtin
den =Raging Order« aufgenom-
men werden. Diese Truppe beson-
ders harter Kampfflieger nimmt al-
lerdings nicht jeden dahergelaufe-
nen Buschpiloten; eine Tauglich-
keitspriifung gilt es zu bestehen.

B

Die Aufgabe ist der GréBe der Her-
ausforderung und dem hochge-
steckten Ziel angemessen: dunkle
Héhlen und Grotten mit einem
Shuttle durchfliegen und nebenbei
fiese Aliens platten. Nur wer sich
bewahrt, sein fliegerisches Kon-
nen permanent unter Beweis stellt
und am Ende Uberlebt, kommt in
den Raging Order.

Die Hintergrundstory ist aus-
fahrlich und gut geschrieben, eine
‘Seltenheit in diesem Genre. Und
auch sonst erweist sich »The Oath«
(Der Eid) als ein solides Stiick Soft-
ware: Die Grafik ist trotz Dusternis
hervorragend, das Scrolling weich
und auch der Sound kann sich hé-
ren lassen.

Um das Spiel herum soll laut
Hersteller Attic aus England ein
Wettbewerb mit tollen Preisen ver-
anstaltet werden.

Georg Kaaserer/ms
Gesamturteil: 8,0 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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TEIL UND EIN QuIZ BZW. SPIEI.. ZUR
- UBERPRUFUNG DES NEU ERWORBE-

NEN WISSENS.

SPIELEND LERNEN-PROGRAMME EIG-
NEN SICH FUR ALLE AB 12 JAHREN,
WOBEI DEM ALTER NACH OBEN HIN

Markt&Technik

ERDKUNDEI S :
BUNDESREPUBLIK DEUTSCHLAND
(ALTE UND NEUE BUNDESLANDER)
ERDKUNDEIl

VEREINIGTE STAATEN VON AMERIKA
MATHEMATIK | — GEOMETRIE
MATHEMATIK || — ALGEBRA

ENGLISCH LERNEN I.EICHT GEMAC:H‘I’

"ENGI.ISCH 1]

MIT AKUSTISCHEN LERNHILFEN

ALLE AMIGA-PRODUKTE JE DM 49,—*
ALLE PC-PRODUKTE  JE DM 69,—*
* UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG

MAT SOFTWARE PARTNER
INTIANATIONAL OMBH

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN: PC: @ IBM/XT/AT 0DER PS/2 UND KOMPATIBLE ® 640 KBYTE HAUPTSPEICHER ® EGA- ODER VGA-GRAFIK-
KARTE @ MAUS @ FESTPLATTE @ D0S 2.1 ODER HOHER ®AMIGA: @ ALLE AMIGA-COMPUTER MITMIND.512 KB RAM @ KICKSTART1.2,1.3,052.0




MIDWINTER Ii

von Richard Eisenmenger

Vor etwa einem Jahr sorgte »Mid-
winter« fir Aufsehen. Die Ge-
schichte geht weiter: Im Jahr 2108
schlossen sich die Nationen Verde
und das befreite Midwinter zu der
Atlantischen Foderation zusam-
men, allerdings muBte die Insel
Midwinter bald darauf dem stei-
genden Meerespegel weichen.
Verde wurde inzwischen in Agora
umbenannt und bildet so die Start-
position fiir ein umfangreiches
Spionageszenario auf den 41 In-
seln.

Agora ist eine der westlichsten
der 42 Inseln, die sich in einem
Band zum afrikanischem Haupt-
land erstrecken. Seit 30 Jahren
werden diese Inseln immer wieder

spiele, bewundere ich immer wie-
der die breite Palette der Transport-
mittel und Vehikel. 18 Gefahrte las-
sen sich auf unterschiedliche Wei-
se steuern; Ubernimmt das der
Computer (bei Feindfahrzeugen),
kann man sogar typische Eigenar-
ten der Flugbahn des Fahrzeuges
beobachten (Doppeldecker fliegt
FaBrollen, Zeppelin schwebt ge-
méchlich vor sich hin etc.).

[J Flames of Freedom ist ein toller
Spiele-Cocktail aus Strategie- und
Actionkomponenten. Wer sich wie-
der mal so richtig dreidimensional
austoben mochte, kommt an Mid-
winter |l eigentlich nicht vorbei.

120

Flames of Freedom

Auf Tauchstation: Im zweiten Teil kimpft man auch unter
Wasser

e 2

Volle Deckung
wird man angegriffen

von den dunklen Michten des
Sahara-Imperiums uberfallen. Un-
zéhlige Bewohner wurden als
Sklaven nach Afrika verschleppt.

Agenten der Atlantischen Féde-
ration fanden nun heraus, daB ein
Projekt namens »Operation Scor-
pio«im Gange ist, das die Invasion
von Agora vorsieht. Um diese Be-
drohung abzuwenden wird als Ge-
genmaBnahme »Operation Wildfi-
re«, eine Serie verschiedener Mis-
sionen, ins Leben gerufen.

Als einer der besten COBRA-
Agenten muB sich der Spieler 41
Missionen stellen, was der Anzahl
der zu befreienden Inseln ent-
spricht. Je mehr befreit werden,
desto groBer ist die Chance gegen
die anriickende feindliche Armada
bestehen zu kénnen. Der Spieler
hat die Maoglichkeit, einzelne
Kémpfe, eine bestimmte Mission
oder das gesamte Szenario durch-
zuspielen. Fiir letzteres wird eine
»Campaign«Diskette  angelegt.
Beim Besuch in der Personalabtei-
lung kann man sich »seinen
Agenten zusammenstellen. Attri-

: Nirgends ist man sicher, auch aus der Luft

bute, Fertigkeiten und Aussehen
kénnen bei dieser Gelegenheit
editiert werden. Bis zu zwdlIf Cha-
raktere passen auf eine Cam-
paign-Diskette. Nach etwas Trai-
ning, in dem die wichtigsten Sze-
nen geiibt werden, beginnt der
Ernst des Agentenlebens - auf
zum Inselbefreien.

[ Ein Eiland gilt als erobert, wenn
zwei bis sechs Auftrage erfolgreich
durchgefiihrt wurden. Die Palette
der Aufgaben reicht vom Meuchel-
morden Uber Rettungsaktionen
und Sabotageakten hin zur Zersté-
rung ganzer Schnellbootflotten.
Dabei sieht der Spieler die ganze
Inselwelt in flotter 3-D-Vektorgra-
fik.

[J Verschiedene Transportmég-
lichkeiten stehen zur Verfligung:
Jeeps, Panzer, Zlige, sogar Zeppe-
lins und Luftkissenboote findet

man im Fuhrpark von Midwinter I.
Auch die Auswahl an Waffen ist
nicht von schlechten Eltern:
M16-Gewehre, Mini-Uzis und Gra-
natwerfer erhélt man von den Mit-
gliedern der verschiedenen Wider-
standsgruppen, die auf den Inseln
zu suchen sind.

[J Ein kleiner Leckerbissen ist das
»Auto-Routing«, das automatisch
einer auf der Karte gezeichneten
Route folgt, so daB man sich nicht
immer erneut orientieren muB. Ei-
ne umfangreiche Darstellung der
Insel erleichtert das taktische Er-
fassen der Umgebung. Die Insel
wird bei Bedarf herangezoomt, ein
spezieller Modus zeigt sogar ein
dreidimensionales Bild der Insel,
wie man es von 3-D-Fraktalpro-
grammen kennt. Dabei erkennt
man genau die Héhen und Tiefen,
die man spéter im 3-D-Actionmo-
dus wiederfindet. Befindet sich der
Agent in der einer Kontaktperson,
wird diese auf einen Tastendruck
angesprochen. Meist helfen sie
von vornherein, manchmal ist je-
doch etwas Nachhilfe nétig - sei es
durch Erpressung, Verfihrung,
Bestechung oder auf die Mitleids-
tour. Einige Personen stellen sogar
zusétzliche Forderungen an den
Spieler. Die taktischen Elemente
des Spiels steuert man (iber liebe-
voll gemalte Icons, die entweder
liber Maus, Joystick oder Tastatur
zu bedienen sind.

AMIGA-TEST

Midwinter Il
GESAMT-
9 ,6 URTEIL
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Titel: Midwinter II

Preis: ca. 100 Mark
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Tel. 0 52 44/40 80
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Railroad T coon
7320 Airbus (O
ania (D

Schlag
auf Schiag

Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von iiber 1000 Titeln. Unser
GTl Team informiert Sie
gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
tiber BTX (*k GTl #)

GTI. Spezialist fur AMIGA-Software

Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch).
= Kartennummer und Verfalldatum erforderlich.

—

Ausland abzhglich 14% MWSt, zzgl.
DM 15,00 Porto, bei Nachnahme DM 30,00.

Lieferung solange Vorrat reicht. Mit
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis-
herigen Preislisten ihre Glltigkeit.

AH 73H Thunderhawk (D) DM 75.00
Cruise for a Corpse DM _69.00
b DUMETMR ooy W oiskemenausueeeResin______|
Death Knights of Krynn DM _79.00 = LA Z SUPERPRISEN -
Eve of the Beholder (D) DM 79.00 CDTV Grundgerdt DM 1495,00 (nur Quo!‘ltdtswcre mit Garantie)
F19 Stealth Fighter (D) DM 75.00 CD Remix DM 89.00 3,6" DS/DD in 10er Pack DM 0.99/Stiick
F15 Strike Fagle Il (D) DM 89.00 Lemmings DM 89.00 Ab 100 Stick DM 0.94/Stiick
Gods (D) DM 65.00 Fred Fish Collection DM 109,00 Ab 500 Stiick DM 0.89/Stlick
Great Courts Il (D) DM 75.00 Sim le\f DM 89.00 3.5" DS/DD in 50er Pack DM 0.89/Stlick
Hunter (D) DM 79.00 World Vista Atlas DM _149.00 Ab 500 Stiick DM 0.84/Stlck
Kings Quest V DM 85.00
Lemmings (D) DM 65.00
Manchester United Europe (D) _DM_65.00
Midwinter IIl-Flames of Freedom (D) DM 85.00 AMOQS Compiler DM _89.00 | | Personal Write (D) DM 69.00
PGA Golf (D) DM 65.00 AMOS 3D DM 99.00 | | Print DTP (D) DM _89.00
Populous/Sim City (D) DM 75.00 AMOS - the Creaior DM 119.00 | [ Sound Master DM 329.00
Powermonger (D) DM _75.00 Cross Dos v4.0 DM _69.00 | [ THI Tools (D) DM 89.00
Return of Medusa (D) DM 75.00 Deluxe Paint IV (PAL Deutsch) DM 299.00 | | Turbo Print Il (D) DM 79.00
Return fo Europe (Kick Off 2) DM 24.00 Deluxe Paint IV (PAL Englisch) DM 199.00 | [ Turba Print Professional (D) DM 169.00
Rodland (D) DM 65.00 Digiview Gold 4.0 (PAL D) DM 299.00 | | Virusscope v1.6 (D) DM 49.00
Their Finest Hour DM 79.00 Face the Music (D) DM _89.00 | [ Virus Control v2.0 (D) DM _69.00
Their Finest Hour Mission Disk DM 39.00 M2 Modula v4.0 (D) DM 549.00 | | Vista Professional DM 249.00
R. Type Il (D) DM 75.00 Nostradamus (D) DM _79.00 | | X-Copy Protessional (Neueste Version) DM _79.00
S e j
CHTUNG BTX-er!
Jin/Golden Image Maus DM_69.00 ’ qre Datenbank mit mehr A
- n Unsere Soffwar degweit auf BT
Kick |7UE‘;CO| \\;Vzib - gm 229.00 L ols 1000 Titeln \éet;:iggg' G'“ &
Kickstart + Workbench 2. a.A. » Woche akiu P
Logitech Maus DM _89.00 so |0l|f|"S . Jzi%?]ng quch far BTX-GASIE* u
Reis Maus (400dpi) DM _89.00 Einfach Coupon ausfdllen und ab geht die
4 Ployor foapir oM e Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fiir
512KB Speichererw. A500 + Unr DM _89.00 rasche Lieferung. Sie erhalten die Ware PUBLIC DOM AIN
L Sl D 59.00 per Nachnahme (zzgl. DM 10,00 Porto) - .
Supra 500RX mit 2/8MB (A500) DM 499.00 oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkar- Wir haben alle géngigen Serien auf Lager
Mermory Master mit 2/8uB (A2000) DM 369.00 fe 2zgl. DM 6,00 Po rro)' Lisfsrundanins — mit doppeltem VERIFY kopiert und auf
' ; : g Viren gepruft. Preis DM 3,50 pro Diskette,

unabhdngig von der Menge.
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Kevin Costner in 16 Bit

ROBIN HOOD

Es ist Heldenzeit: Im Sherwood-Forest wartet man auf Sie

Das Bitmap-Kid

MAGIC POCKETS

von Michael Sauer

Kaum ist die Neuauflage vom bo-
genschieBenden Volkshelden in
den Kinos, die Titelmelodie ein Hit,
wartet Millennium schon mit einer
Softwareversion von Robin Hood
auf. Wie auch in den unzéhligen
Filmen, spielt auch hier der Retter
der Armen und Unschuldigen die
Hauptrolle. Er kdmpft gegen die
bdsen Soldaten und ihren BoB, den
Sheriff von Nottingham.

Aufgebaut ist dieses Abenteuer
ahnlich wie Populous: In der Mitte
des Bildschirms lauft das eigent-
liche Spielgeschehen ab. In einer
Art 3-D-Ansicht blickt der Spieler
von oben auf die Welt: Mannlein
und Weiblein gehen dort ihrer
Arbeit nach, Jahreszeiten édndern
sich etc. Am Rand des Bildschirms
sind verschiedene Steuerungs-
symbole (sprechen, geben, kdmp-
fen usw.) dargestellt. Uber diese
Piktogramme steuert der Spieler
seinen Helden. Das Spiel ist, wie
ubrigens auch das Handbuch, in
Deutsch.

Das Ziel ist klar. Frei nach dem
bekannten Motto »Nimm’s den Rei-
chen und gib’s den Armen!« mog-
lichst viel Unruhe stiften, und sich
dabei natlirlich nicht von den Hé-
schern des Sheriffs erwischen las-
sen. Wie man das am besten an-
stellt bleibt dabei ganz dem Spieler
liberlassen. Es gibt bei Robin
Hood keinen exakten Ldsungs-
weg; tun Sie einfach das, was Sie
an Robins Stelle machen wirden.
Wer neben dem Heldenspielen
noch Lust und Zeit hat, kann sich
auch noch um die Gunst der hol-
den Sheriffstochter bemiihen. ms
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Titel: Robin Hood

Preis: ca. 85 Mark

Hersteller: Millenium
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

ligkeit an manchen
ellen wiinschen ubrig 148t,
bietet Robin Hood eine ganze
Menge Spielwitz. Tun und lassen
zu kénnen, was man gerade will,
macht einfach SpaB.

Leider hat die 3-D-Ansicht einen
kleinen Nachteil: Zu Anfang er-
forscht man ja noch mit Spannung
das Geldnde. Spater, wenn klar ist
wo ein Gebaude oder eine Person
zu finden ist, missen allerdings
minutenlange Gewaltmérsche ab-
solviert werden. Dann sitzt man
vor dem Monitor und wartet gedul-
dig, bis Robin endlich am Ziel an-
gekommen ist.

Wer Uber das hinwegsieht, kauft
ein lustiges Spiel, das besonders
gut fur Kinder und Adventure-Neu-
linge geeignet ist.

von Michael Sauer

Kid, ein cooler Junge in Turnschu-
hen, istdie Hauptfigur im neuesten
Spiel der Bitmap Brothers (Speed-
ball | und Il, Gods). Ein dynami-
scher kleiner Held, der mit Hilfe
von Kaugummi, Limo und Frucht-
saft gegen die Machte des Bosen
kéampft. Ort der Handlung sind sei-
ne eigenen Hosentaschen, in de-
nen er auf die Suche nach seinem
verlorenen Spielzeug geht.

Kid hat es nicht leicht. Mit klei-
nen Wirbelwinden versucht er, sich
den Weg durch die unzéhligen Le-
vel freizuwirbeln, Wenn das nicht
reicht, helfen ihm Mittelchen wie
Getrénke, Eiswiirfel oder Box-
handschuhe. Auch Kaugummi
kommt zum Einsatz: an den Bla-
sen schwebt der kleine Kerl ganz
l&ssig durch die Level.

Andere Features dieses ab-
wechslungsreichen Spiels sind
z.B. Fahrradrennen oder Tauchen.
Aber auch hier muB sich Kid
gegeniiber dem massenhaften
Auftreten der lastigen Steinbei-
Ber, Schneemanner, Gorillas und
Schnecken behaupten.

Wie in (fast) allen Spielen des
Genres »Hupf und Spring«, gibt es
auch bei Magic Pockets verschie-
dene Boni: Milchflaschen mit
Schnuller (dem Alter angepabBt),
Zauberhelme oder Benzinkanister.
Nach einiger Ubung schafft auch
der ungeiibte Spieler die ersten
Level - esist also nicht das schwie-
rigste Spiel.

daB auch einfachere Spiele ein Hit
sein kénnen.

Nachdem ich das Spiel zum er-
sten Mal geladen hatte, fiel mir so-
fort die (optische) Ahnlichkeit zu
Gods auf. Offensichtlich haben die
Bitmap Brothers einen groBen Teil
ihrer Grafik-Routinen 1:1 in ihr neu-
es Spiel tibernommen. Egal, das
tut dem SpaB keinen Abbruch. Ma-
gic Pocket ist nicht besonders
schwer. Profis empfinden das viel-
leicht als kleinen Nachteil - »Nor-
malsterbliche« werden aber ihre
wahre Freude daran haben.

AMIGA-TEST

Magic Pockets

9 1 GESAMT-
L] URTEIL
von 12

AUSGABE 12/91
Grafik BB B aRapd
Sound J_ 1 L L &
Spielidee 2121212
e e ke o

Motivation 4_

Titel: Magic Pockets

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Renegade
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 0 21 01/60 70




Shuttlie 2000

und der Amiga S00 wjrd zum Amiga 2000

P> Shuttle 2000 verfiigt iiber alle Steckplétze
des Amiga 2000

P> EinschlieBlich MMU- und Videoslot

P> Turbokarten (z.B. A2630), Flickerfixer und
andere Karten sind kein Problem mehr.

P> Macht Sie in der Wahl Inrer Erweiterungen
unabhangig.

P> Riesenerfolg auf der AMIGA 91 in Kdin
Super Testbericht in AMIGA SPECIAL 11/90

P> AT-Karte und AT-Steckkarten (2B. VGA-
Karte) sind verwendbar.

Shuttle %000 Grund;:latine(_ ich zum E

St Kickstart 2.0 Update

P> original Commodore
P> Fir alle AMIGA Modelle
P> incl. orig. Handbuch

P> incl. AREXX
| Wir suchen noch Vertriebspartner in ganz Europa > il‘lcl ROM 2.0
P> incl. Workbench 2.0

R

Kickstart 2.0 Update nur om 198,-
Bestellungen @ (08382) 3073



von Carsten Borgmeier

Wir schreiben das Jahr 1924: Der
bekannte Kriminalist Inspektor Du-
sentier tappt verschlafen im Mor-
genmantel zur Haustr. Dort findet
er eine Einladung zu einem Segel-
turn auf der Yacht des erfolgrei-
chen Geschaftsmanns Mr. Kara-
boudjan.

Erfreut Uber diese vermeintlich
glinstige Gelegenheit flr einen
sonnigen Kurzurlaub, nimmt der
Detektiv die Einladung an und geht
an Bord des machtigen Dreima-
sters.

Gerade als er es sich in seiner
Kabine gemutlich machen will,
tritt der Butler des Gastgebers ins
Zimmer und erklért, es sei etwas
Schreckliches passiert. Neugierig
folgt Dusentier dem aufgebrach-
ten Dienstboten ins Nebenzimmer,
wo Mr. Karaboudjan mausetot, mit
einem Messer im Riicken, am Bo-
den liegt. Kurze Zeit spéter spiirt
der Protagonist einen dumpfen
Schlag am Schéadel und wird ohn-

ey d.-_
bisher noch in keinem anderen
Amiga-Adventure zu sehen be-
kam. : e

Auch die Soundeffekte sind eine
Meisterleistung: Realistische Ge-
rdusche wie hallende Schritte oder
knarrende Tiren hauchen dem
Spiel eine brillante  Krimi-
atmosphére ein. Hinzu kommt
noch die extrem leichte Mausbe-
dienung, die der von Sierra und
Lucasfilm Games in nichts nach-
steht.

Die Story ist dicht, packend, vol-
ler kniffliger Ratsel und seltsamer
Charaktere. Dummerweise bringt
die opulente Grafik, der tolle

124

Leichenschmaus

CRUISE

FOR A CORPSE

Der Schidel brummt: Wer gab dem Detektiv eins auf die

NuB?

ausgelie-
fert. Eine Disk geht dabei schon fiir
das spektakulére Intro fléten, die
anderen mussen haufig gewech-
selt werden. Wenn der Inspektor
einen Raum verlaBt, dauert es
meist eine ganze Weile, bis der
Computer die nidchste Szene gela-
den hat. Deshalb ist Cruise for a
Corpse ohne Festplatte eine echte
Tortur. Standig wird der Spieler aus
der Handlung gerissen, um eine
andere Diskette ins Laufwerk zu
stecken.

Von diesem - technisch beding-
ten - Manko abgesehen, handelt
es sich bei Cruise for a Corps um
ein faszinierendes Kriminalspiel,
das alle Hobbydetektive lange am
Bildschirm fesseln wird.

machtig. Das ist der Auftakt zu
einem spannenden Kriminalfall.
Den muB Inspektor Dusentier
aber nicht allein l6sen. Klar, daB
Sie ihm bei allen seinen Verhéren
und Untersuchungen behilflich
sind. Dazu bewegt man den Maus-
zeiger auf Gegenstdnde, worauf
der Computer eine Liste mit den
méglichen Aktionen (open, close,
use etc.) einblendet. Nun braucht
man sich nur noch den gewiinsch-
ten Befehl auszusuchen und der
Held tut, was man von ihm ver-

langt. Wer z.B. die Kommode und
daraufhin in der Liste »open« an-
klickt, sieht, wie Dusentier zur
Kommode lauft, sich ein wenig
biickt und den Deckel 6ffnet.

Das Programm gibt jedem Hob-
bydetektiv viele knifflige Raétsel
auf: Was hat es mit der zugehdam-
merten Tur im Flur auf sich? Wer
hatte ein gesteigertes Interesse
daran, den Schiffseigner um die
Ecke zu bringen? Fest steht nur
eins: Der Téter befindet sich unter
den Mitreisenden. War es der But-
ler, das Zimmermdadchen oder ei-
ner der illustren Géste? Das her-
auszufinden liegt bei lhnen.

Genaue Untersuchungen der
R&ume und Verhére mit den han-
delnden Personen ergeben schlieB-
lich ein Mosaik aus Hinweisen, das
Sie zusammensetzen miissen, um
dem gerissenen Morder auf die
Schliche zu kommen. Und noch ei-
ne gute Nachricht: Eine jederzeit
abrufbare Map des Schiffs erspart
dem Spieler das miihsame Karten-
zeichnen. ms
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Titel: Cruise for a Corpse
Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Delphine

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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 Controller -
. Filecard QucnfumLPS 52
Filecard QuantumLPS105
Filecard Fujitsu  45MB -
Filecard Fujitsu %05MB
Controller

- Filecard Quantum LPS 52
Filecard Quantum LPS 105
~ Filecard Fujitsu 45MB
. Fllecord Fu;n‘rsu 106MB

[ 498,DM)

11449,-DM

'_ 1475,-DM|}

1075,-DM
1645,-DM |}
969,-DM

498,-DM
1125,-DM
1598,-DM |

998,-DM|}

379,-DM|i
1048,-DM
| 1479,-DM
910,-DM

GVP

- Controller -
GVP Quantum 52LPS
GVP  @uantum 105LPS
GVP Fujitsu 45MB
GVP Fujitsu 105MB

Evolution Controller

Evolution Quantum 521.?8 S
Evolution Quantum 105LPS
Evolution Fujitsu 45MB

Evolution Fujitsu 105MB

1375,-DM)}

 |AUF :
_ |ANFRAGE|

PREISE

UPERCARD i
TACKTRACKBALL
GRAVIS JOYSTICK
000 MEMORYCARD 2- 8MB

DISKETTEN

UPRA 500RX |
UPRA 500XP 52LPS 512K
UPRA 500XP 105LPS 512K

UPRA MODEM 2400
UPRA MODEM 2400plus

498,-DM||
1149,-DM |}
1698,-DM |}

249,-DM|}

UPRA MODEM MNP5

449,-DM |}

%= GIGATRON"

ARRIBA HD

20 MB/40 MB/60
1/2

autobootfahig,

23 ms mittl. Zugriffszeit,
Spannungsversorgung intern

® formatiert und installiert
@ kompatibel mit Kickstart

V. 2.04

® deutsches Handbuch

40 MB

(nur 100 x 70 x15 mm)
fur den Amiga 500 intern,

60 MB

@16

® for

GIGATRON
500

Variabel, aufriistbar,
abschaltbar,
autoconfig.,
akkugepufferte Uhr.
Inkl. neuem Gary-
Adapter

(1 MB Chip RAM méglich)

998; |

ARRIBA
FILECARD

fiir Amiga 2000

Bit At-Bus Interface

@ Conner CP 30104,
120 MB, 19 ms

matiert und installiert

® kompatib. m. KickstartV. 2.04
® deutsches Handbuch

512 KB 1MB 1.5 MB 2 VB
198; I I 248,—| 298,—I 348; I

Aufriistsatz 500 (bestehend aus neuer GARY-
6-pol. Kabel RAM-Test-Disk) 1 MB Chip RAM
moglich, zum Aufriisten der Gigatron 500

GIGATRON®

Thler StraRe 3
Postfach 1130
D-4594 Garrel

Tel. (04474) 1010
Fax (04474) 355*
Btx * GIGATRON

500 SE

512 KB-Speicher-

erweiterung,

“s0; |

GIGATRON
500 SE plus

® 1 MB Speichererweiterung

® fiir Amiga 500 plus

@ auf 2 MB Chip-Ram

@ Einbau in den
Erweiterungsschacht

® autoconfigurierend

Fujitsu

DL-1100 Color
24 Nadeldrucker,
Amiga-Druckertreiber,

abschaltbar, Uhr A 4-Druck/quer,
89, 798; I

Technische Anderungen vorbehalten. Alle Preise sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Amiga, Kickstart, FatAg

nus, BigAgnus etc. sind eingetragene

Warenzeichen von CBM Commodore.
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Hiibsch aber einfach: Fiir routinierte Spieler ist Rodland zu leicht

von Carsten Borgmeier

In »Storms« neuem Plattformspiel
dreht sich alles um zwei schnucke-
lige Feen, denen ein garstiger Bo-
sewicht die Mutti entfiihrt hat. Lo-
gisch, daB die beiden Damen dar-
Uber ziemlich ungehalten sind,
sich Zauberstabe und Leitern grei-
fen, um die Gute aus ihrer heiklen
Lage zu befreien. Zwei Spieler
kénnen - simultan - die Vasallen
des Bosen mit ihren Zauberstdben
anvisieren und sie damit durch die
Gegend werfen. Dieser Schleu-
dergang dauert so lange, bis die
Biester zerplatzen und sich in niitz-
liche Extras wie Bomben oder Ra-
keten verwandeln. Sind alle Wider-
sacher erledigt oder sdmtliche
Blumen in einem Level eingesam-
melt, zieht der Computer den
néchsten Spielabschnitt ins Bild.
Manche Plattformen lassen sich
nur erreichen, wenn die Feen ihre
mitgebrachten Leitern aufstellen.
Mit der Zeit nimmt die Anzahl der
grimmigen Monster zu, was das
Pflicken der bonusbringenden
Blumen erschwert. Hat man alle
Blimchen eingesammelt, gibt's
ein kleines, zeitbegrenztes Bonus-
spiel. Erledigt man jetzt ein Mon-
ster, dann kommt ein Buchstabe -
entweder ein E, X, T, R oder A -
zum Vorschein. Wenn der Spieler
das Wort »Extra« zusammenge-
setzt hat, erscheint eine gute Fee
und spendiert ein Extra-Leben.
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Sport der Zukunft
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Hiibsch aber langweilig: Die Spielidee von Adrenalynn ist uralt
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Titel: Rodland

Preis: ca. 80 Mark

Hersteller: The Salescurve Ltd.
Anbieter; United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

fach zu lelcht Im ersten Versuch
kam ich gleich bis ins zehnte Level.
Routinierte Spieler werden an
Rodland also nur relativ kurze Zeit
ihren SpaB haben,

Grafisch ist Rodland wirklich
sehr niedlich: kunterbunte Hinter-
grundbilder, prima animierte Spri-
tes. Besonders nett geraten: der
extrem spaBige Zwei-Spieler-Mo-
dus. Er rettet Rodland vor einem
»befriedigend«.

von Carsten Borgmeier

Im 21. Jahrhundert werden FuBball
und Tennis nur noch in Altershei-
men gespielt. Statt dessen kdmp-
fen Mensch und Roboter in einer
riesigen Arena um eine blitz-
schnelle Stahlkugel. So sehen we-
nigstens Loriciels Programmierer
die langfristige Entwicklung des
Sports. In »Adrenalynn« stehen
sich zwei Teams gegeniiber; jedes
besteht aus zwei kugelférmigen
Fahrzeugen, die an einen Stahlball
andocken, um ihn zum gegneri-
schen Tor zu bugsieren. Das wére
kinderleicht, wenn einem der Geg-
ner die Kugel nicht durch gezielte
Schilsse wieder abjagen wiirde.
Hinzu kommt noch, daB mitten in
der Arena Hindernisse stehen.
Wer trotz aller Widrigkeiten ein
Match gewinnt, bekommt ein neu-
es Spielfeld mit anderen Gemein-
heiten und natirlich einem hérte-
ren Gegner. Damit das ganze mit
der Zeit nicht zu langweilig wird,
variiert der Spieler zahlreiche Pa-
rameter in einem Meni. Neben
Team- und Trainingsmodus lassen
sich auch Zeit und Spielstérke
nach eigenen Wiinschen einstel-
len. AuBerdem entscheidet sich
dort, welche Fahrzeuge vom Com-
puter und welche von einem Mit-
spieler gesteuert werden sollen,

ms

i

Futunstrsc hes Sponspiel mlt Stahl-
kugel und Robotern in einer hin-
dernisreichen Arena - eigentlich
keine schlechte Idee; nur leider
nicht die von Loriciel. Spieleken-
ner erinnern sich vielleicht noch an
»Ballistix« von Psygnosis. Davon
durfte sich Loriciel kréftig inspiriert
haben lassen. Ansonsten gibt es
nichts zu meckern. Das Scrolling
ist butterweich, die Grafik schlicht
aber zweckmaBig, und die Sound-
effekte passen. Im Vergleich zum
Vorbild Ballistix schneidet »Adre-
nalynne« allerdings schlecht ab.
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Titel: Adrenalynn

Preis: stand bei RedaktionsschluB3
noch nicht fest

Hersteller: Loriciel

Anbieter: Fachhandel
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DM 9.80

85 80,-
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Mit uber 200
Tips, die Sie
in keinem
Handbuch
finden!

P Super-Tricks fiir
Programmierer ) Tips
zur Workbench, zum
CLI und zur Shell

P Niitzliche Hilfen fur
Anwender: Holen Sie
alles heraus aus
Textverarbeitungen,
Datenbanken, Grafik-

Gber 200 Tips rir || [ty

a"e Am|ga.BeS|tzer » Wichtige Tricks fiir

Einsteiger, harte
fur Programmierer in Basic, C und

Assembler zur Workbench, zum CLI Nisse fur PIOﬁS, und

und zur Shell ® Nitzliche Hilfen f.l:II' Anwender: Holen Sie vieles mehr zum
alles heraus aus Textverarbeitungen, Datenbanken,
Grafik- und Animationsprogrammen ® Wichtige Tricks Amiga, Zur Hardware,
fur Einsteiger; harte Niisse fir Profis; und vieles mehr : 0S 2.0
zum Amiga, zur Hardware, OS 2.0 und, und, und
P Und natiirlich

| »Hermann der User«!

- NS CNED SR JNRD RS SRS @D SGED RV LD G &3

Ja, ich bestelle das Amiga-Sonderheft "Tips&Tricks"
........ St. zum Einzelpreis von 9,80 DM

Ab 8.11.91 fiir 9,80 DM
an lhrem Kiosk ...

... oder hestellen
Sie mit dem Coupon! >

Coupon einfach ausschneiden und an
Markt&Technik Leserservice, CSJ, Postfach
140 220, 8000 Munchen 5 senden. Oder rufen
Sie einfach an unter 089 / 20 25 15 28.

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort
Ich bezahle den Betrag nach Erhalt der Rechnung.

Datum, Unterschrift



Ballern

in 3D

von Oliver von Quadt

Der Archipel ist ein sagenhaft
schones Paradies im Meer mit vie-
len kleinen Inseln. Doch seit ge-
raumer Zeit sind auf dem Kontinent
enorme Kriegsvorbereitungen im
Gange, die auf eine Invasion hin-
weisen.

Aus diesem Grund ruft General
Dartus das Elitekorps »Hunter« ins
Leben. Hunter - dahinter verbirgt
sich eine kleine Einheit von perfekt
ausgebildeten  Einzelkdmpfern,
die Spezialauftrage mitten im
Feindgebiet oder hinter der feind-
lichen Linie durchflihren sollen.

Inzwischen ist die Besetzung
des Archipels bereits zur Halfte er-
folgt. Die Invasoren sind schon so
machtig, daB nur noch ein Mittel
helfen kann: der Hunter.

'nug, um bs im Splalverlauf nicht
als stbrand zu empfinden. Der
Splelemha!t ist recht vielfaltig, das
Grundprinzip eher einfach. Es
macht schon SpaB, mitten im

Feindgebiet  herumzuspionieren
und dabei mdglichst unentdeckt
(z.B. schén gemditlich im Ruder-
boot als Fischer getarnt) den Auf-
trag zu erfullen.

Enorm schwach muB jedoch der
Kampf mit dem Feind gewertet
werden: man trifft einfach nicht.
Dabei hat das wohl eher mit der
Programmierung als mit der
Ubung zu tun. Was tun, wenn der
Feind 60 Grad rechts steht und
mein Mann sich nur in 45-Grad-
Schritten drehen 148t?

Alles in allem hat Activision mit
Hunter ein sehr abwechslungsrei-
ches und auch spannendes Spiel
fir all diejenigen geschaffen, die
mehr die Action als die Simulation
lieben, aber dennoch auf den
SchuB Taktik nicht ganz verzichten
mdchten.
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Fuhrpark: Vom Boot bis zum Heli - alles ist vorhanden

Inmitten von schén gezeich-
neten ausgefiliten Vektorgrafiken
missen Sie als Hunter Auftrage er-
fullen, die lhnen das HQ erteilt.
Darunter fallen Sabotage, Entfiih-
rungen oder Rettungsaktionen. lhr
Weg fiihrt Sie dabei in Gebiete
voller feindlicher Einheiten, aber
auch Zivilisten und eigene Solda-
ten kreuzen lhren Weg. Zur Durch-
flihrung des Ziels verfiigen Sie
Uber eine breite Palette an Waffen,
vom Revolver Uber Zeitbomben
und Minen bis hin zur Panzerfaust
oder SAM-Rakete. Doch Vorsicht,
Ihre Munition ist begrenzt, und die
Besatzungsmacht pflegt ihre Mu-
nitionsarsenale sehr gut zu bewa-
chen.

Als Beférderungsmittel dienen
Ihnen alle feindlichen Fahrzeuge,
die auf dem ganzen Kontinent ver-
teilt sind. Zu Lande sind das Pkw,
Jeeps und Lkw, aber auch schwere
und leichte Panzer. Der Oko-
Freund kann mit dem Fahrrad vor-

lieb nehmen. Zu Wasser |48t die
Auswahl vom Surfbrett bis hin zum
Kanonenboot ebensowenig Wiin-
sche offen, wie in der Luft der Heli-
kopter.

Wahrend Sie im Getimmel
kdmpfen, muB jedoch zumindest
immer ein Auge auf der Treibstoff-
anzeige ruhen. Die Suche nach
Treibstoff ist namlich nicht nur zeit-
sondern bisweilen auch nervrau-
bend. Zur Aufklarung im Feind-
gebiet orientieren Sie sich am
Umfeld-Radargerat oder mit Hilfe
einer Luftbeobachtungseinheit.

Der Hunter fiihrt auBerdem eine
Landkarte mit sich, in die er die
wichtigsten Stlitzpunkte, Arsenale
oder Treffpunkte mit Kontaktmén-

nern eintragen kann. Ratsam ist es
auch, jederzeit das nachstgelege-
ne Lazarett zu kennen, denn die
feindlichen Attacken kénnen sich
zum Teil sehr negativ auf die Le-
benskraft des Helden auswirken.

Hunter verfligt iber sehr vielfal-
tige Auftrage. Das Herumschniif-
feln im Feindgebiet kann sehr viel
SpaB machen, der Kampf gegen
die feindliche Maschinerie ist
dagegen eher milhsam. Es ist
schwer, den Gegner anzuvisieren,
was zweifelsohne an den eher
groben Steuerungsmaoglichkeiten
liegt. Es ist Idstig, wenn man ca. 10
SchuB bendtigt, um ein Ziel zu tref-
fen.

Der Spielverlauf an sich ist sehr
flissig, was auch nétigist, da keine
Mission ohne ein Zeitlimit aus-
kommt. Die Landmassen sind groB
genug, ebenso die Vielfalt an Ob-
jekten, mit denen Hunter im Laufe
der Missionen operieren muB.
Wahrend die Dauer der Auftrage
variabel ist, bleibt der mitt-
lere Schwierigkeitsgrad konstant.

Der Test auf einem Amiga 3000
mubBte leider entfallen: Hunter ist
so kopiergeschutzt, daB man das
Programm auf diesem Rechner
nicht zum Laufen bringt. ms
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Haushaltsbuch - Ein Programm zur Verwaltung
lhrer privaten Finanzen

MCad 2D - CAD Programm

Utility-Disk - Viele kleine Hilfsprogramme
Videodatei - Komfortable Videoverwaltung
DFU-Disk - Diverse DFU-Programme

Kampf um Eriador - Ein schénes Fantasy-Spiel
GiroMan - Eine nitzliche Girokonto Verwaltung
Risiko - Das bekannte Brettspiel

Diskey - Leistungsstarker Diskettenmonitor
Amiga-Paint - Sehr gutes Malprogramm
Pac-Man - Lustiges Spiel

Label-Paint - Deutsches Etiketten-
Druckprogramm

Quizmaster - Deutsches Quiz-Spiel
Business-Paint - Erstellt statistische
Prasentationsgrafiken

Buchhaltung - Deutsches
Buchhaltungsprogramm

Werner - Verriicktes Spiel mit dem Comichelden
Microbase - Karteikasten-Dateiverwaltung
Billiard - Dreiband, Carambolage & Pool
PrintStudio - MINI-DTP-Programm
Biorhythmus - Mit Grafik!

Aktienverwaltung - fir Bérseneinsteiger
Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren
Blizzard - Tolles Ballerspiel

Return to Earth - Spannendes
Weltraumstrategiespiel

DSort lll - Deutsche Diskettenverwaltung
AntiVirus Il - Hilft im Kampf gegen Viren
Quickment - Erstellt eigene Menis

Atlantis - Fantasy-Strategie-Spiel 1 MB
Power-Packer 2.3b -
Datenkomprimierungspregramm

Bibel-Quiz - Quiz zu religiosen Themen

Roll On - Deutsches Strategie-Spiel
Boulder-Crash V1.3 - Lustige Variante des

C 64 Klassikers

Tumbler Street - Glicksspiel bekannt durch
Salvatore von RTL Plus. 1 MB

Skrabel - Ein schénes Buchstaben- &
Woarterspiel

Festplattenbackup - Mit deutscher Anleitung
64er - Emulator

Lucky-Loser - Geldspielautomat

Perfect - Englisch-deutscher Vokabeltrainer
Schach - Spielstarkes Schachprogramm
Assembler - Ein guter Assembler mit deutscher
Anleitung

BootMaster - Erstellt einfache Bootintro’s
Kalorienwache - deutsches
Kalorienberechnungsprogramm

Charaktertest - deutsche Charakteranalyse
Mathematik - 6 verschiedene Programme

Der Lehrsatz des Pythagoras

Chemie Molekiildarstellungsprogramm
M.E.D. - soundtrackerahnliches Musikprogramm
Trackdisplay - Super-Utility auf Software-Basis
Passwortschutz - schiitzt Ihre Festplatte vor
unbefugtem Zugriff

DiskOpti - optimiert und beschleunigt lhre
Diskette

Amidat - deutsche Dateiverwaltung

PD-COPY V3 - leistungsstarkes
Kopierprogramm
Eishockey-Manager-Simulator - Managerspiel
in Deutsch

Skat - starkes PD-Skatprogramm

Down Hill - Ski-Simulation

Kryptor - verschiisselt Dateien

POST - guter Postscript-Interpreter mit
verschiedenen Zeichensatzen

Printer-Disk - 9 verschiedene Ulilities fir
Nadeldrucker

Oko - 6kologischer Kiichen-& Einkaufsplaner
Jahresbilanz - f(ir kleinere Unternehmen mit
grafischer Auswertung

Resetfeste RamDisk - fiir Kickstart 1.2 & 1.3
DATAMADE - komfortable Adressverwaltung

63 Road-Route - gibt Entfernungen zwischen den
Stadten der B.R.D. an

64 SYS - jagen Sie gefahrliche Viren durch ca. 50
Levels

65 Missile Command - superschnelles Action-
Game

66 Deluxe-Hamburger - ein Ketchup-Ballerspiel

67 Zauberwiirfel - animierte Amiga-Version des
bekannten Wiirfels

68 CHINA CHALLENGE - asiatisches Denkspiel
ahnlich Shanghai

69 Mechfight - Ein sehr bekanntes Roboter-Rol-
lenspiel mit eingebautem Editor.

70 GEO - Geographisches Lernprogramm, mit
zahlreichen Daten Uber die verschiedenen
Lander der Erde.

71 SPIELE Lexikon - Auf dieser Diskette sind
zahireiche Tips&Tricks zu vielen kommerziellen
Spielen enthalten.

72 MANTA WITZE - Auf dieser Diskette sind mehr
als 130 verschiedene Manta Witze enthalten.
Lustig und unterhaltend!

73 KAISER Il - Das Strategiespiel ohne Waffen!

Wer kennt Kaiser nicht?

Space Poker - Der bekannte Spielautomat mit

Pokerregeln.

75 CAR - Rasantes Autorennspiel. Viel SpaB und
Atmosphdre. Benotigt 1 MB.

74

1- 75 erhalten Sie zum Preis
von DM 8,- pro Stiick.

Pakete
5 Disketten voller Zeichensatze im IFF-Format.
DM 40,-
5 Disk. voller Clip-Art Kleinbilder fur alle
gangigen DTP-Programme, z.B. PPrint DTP!
DM 40,-
5 Disketten Erotik-Art (mit Altersnachweis
anfordern!). DM40,-
DBW-Render 2.0 Ray-Tracing-Programm
mit deutscher Anleitung DM 25,-
Pascal Standard-Pascal mit deutscher
Anleitung
Super-Spiele Paket auf 5 Disketten DM 40,-
Deluxe Paint Il Grafikkurs in deutsch DM 16,-
Soundtracker Musik & Intros auf 5 Disketten
DM 40,-
TEX - das bekannte Schriftsatz-Paket mit
diversen Druckertreibern, deutscher Anleitung
u.vielen Zeichensatzen auf 8 Disketten DM 50,-
5 Disketten voller Erotik-Animationen
(Altersnachweis!)
PDC - ein Lattic-C kompatibles C-
Programmiersystem auf 3 Disketten. DM 24,-
Star Trek - das Spiel zur Serie auf 3 Disketten
DM 20,-
Clip-Art-Collection Il - ein weiteres tolles Paket
mit Kleingrafiken fiir PPrint-DTP und weitere
DTP-Programme DM 40,-
Schulpaket - viele verschiedene Programme.
Vom Stundenplan-Designer bis zum
Chemieprogramm. Alles was das
Schiilerherz begehrt!
Musikpaket - Einen Drumcomputer, ein
Musikprogramm, einen Player und viele Songs
beinhaltet unser tolles Musikpaket. DM 39,-
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DM 20,-
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DM 40,-
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DM 39.-
215

Low-Cost-Software
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401 Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches
Musikprogramm mit mehr als 60 Instrumenten.
DM 19,90
402 Dea Arithmetica - Kurvendiskussions-Software
in Deutsch DM 19,90
403 Draw-Amiga - Gutes Mal- & Zeichenprogramm!
1 MB! DM 15,-
404 Tape It - Sehr gute deutsche Plattenverwaltung.
DM 19,-

Tel. 0208/ 2 40 35
FAX 0208/ 80 90 15
BTX *INTERSOFT#

405 SchreibM 2.0 - Ein Schreibmaschinentrainer

1MB. DM 10,-
406 Planet-Killers - Ein schnelles Ballerspiel.
DM 12-

407 Broker 2.0 - Deutsches Borsenspiel. DM 15,-
408 Xytronic Il - Intergalaktische Handelssimulation.
DM 10,-
409 Bundesliga 2000 - Deutsche
Bundesligaverwaltung. DM 19,-
410 E.G.0.S. - Europdisches Strategiespiel.

DM 12,-
411 BootMenii - Erstellen Sie eigene Meniis im
Bootblock. DM 19.-
412 Lotto - Ein deutsches
Lottoverwaltungsprogramm. DM 19,-
413 AnalytiCalc - Tabellenkalkulation mit
deutscher Anleitung. DM 30,-

414 RIM-V-Datenbank - Relationales
Datenbanksystem mit deutscher Anleitung.
DM 30.-
415 C-Tutorial - C-Kurs fur Einsteiger. DM 19,-
416 CLI-Help-Deluxe - CLI-Kurs fir Einsteiger
DM 19,-

Kommerzielle Software

604 Turbo Print Il DM 89,-
605 Turbo Print Professional DM169,-
606 AMopoly - Monopoly DM 39,
607 Amiga-Fahrschule DM 49,-
608 Power-Packer-Professional DM 39,-
611 Xcopy Professional  NEU DM 89,
613 Master-Virus-Killer V2.1+ DM 49,-
615 Amiga-Vision DM199,-
616 Kunert Skat - tolles Skatspiel DM 39,-

618 Vocal-O-Matic - ein Vokabeltrainer fur
unregelmaBige englische und franzosiche
Vokabeln mit Grundwortschatz. DM 29.-

612 Schematic V1.0 -
Mit Schematic konnen Sie
kleinere Schaltplane und
Layouts erstellen, als IFF-
Grafik abspeichern und mit
allen gangigen Programmen
weiterverarbeiten. 1MB.
DM 49,-

159 PPrint DTP -

PPrint ist ein deutsches DTP-
Programm flir den Heimbereich!
Ob Einladungen, Drucksachen,
Aufkleber, Poster, ... . Mit PPrint
konnen Sie professionelle
gedruckte Werke erstellen!
Handbuch und 5 Disketten!

+ 1000 Grafiken! DM 99, -

183 SoundCreator
Mit dem SoundCreator konnen Sie |hr eigenes
Sound-Labor eroffnen. IFF-Samples bis 256KB
koénnen beliebig verfremdet, manipuliert und moduliert
werden. Erschopfen Sie neue Sounds, Tone und
Stimmen. Sie kénnen verschiedene Tone tUberlagern,
mixen und anschlieBend mit anderer Software
weiterbearbeiten. Der Top-Hit fir den kreativen User.
DM 69,-

184 POCObase - Datenbank

POCObase ist der neue Superhit aus unserer
Schatztruhe. Die ultimative Datenbank, die sowoh! fiir
Einsteiger als auch fir Profis geeignet ist. Dank
superleichter Bedienung kénnen Sie ab sofort
komplexe Biroanwendungen aber auch Adress-,
Video-, CD-, Briefmarken und sonstige Verwaltungen
mit POCObase durchfiihren.

Bendétigt 1MB. Superpeis DM 79,-

Versandkosten Vorkasse DM 4.-
Nachnahme DM 6,-




Bislang gab es fiir den
Amiga nur einen zivilen
Flugsimulator, den »Flight
Simulator« von Sublogic.
Nunsetztder Airbus A320
zum Landeanflug an.

von Rolf D. Busch

ie Entstehungsgeschichte:

Wenn ein ranghoher ak-

tiver Offizier als Hobby

einen Flugsimulator pro-
grammiert, erwartet man wohl am
ehesten, daB dabei wieder eine
F-Soundsoviel herauskommt.
Doch das Programm, mit dem
Bundeswehroffizier Rainer Bopf
vor gut einem Jahr bei der Glters-
loher Softwareschmiede Thalion
in der Tir stand, ist friedlich wie ei-
ne weiBe Taube. Einen Airbus hatte
er im Gepéack - natlrlich nur auf
Diskette, in monatelanger Heimar-
beit mit viel Liebe zum Detail
in einen Amiga gezwéngt. Sein
Hauptaugenmerk legte der aktive
Pilot (der zuvor schon einige klei-
nere Flugsimulatoren auf Heim-
computern geschrieben hatte) da-
bei zunédchst weniger auf spieleri-

Your Performance!

Bank!

Ver t.Speed!
Heading!

Me.of Touohdownsi
Final T/7D Point¢!

Fuel Caloulation: 6

Overall Rating:

(in Peroent)

Dann kam der Hértetest: Da fiir
das Programm sowohl die Lufthan-
sa als auch die Deutsche Airbus
GmbH als Sponsoren geplant wa-
ren, muBten beide ihr O.K. dazu
geben. Also, auf zum Probefiug,
dorthin, wo die groBen Simulato-
ren zur Pilotenausbildung stehen.
Zwischen ganzen Scharen von
Sun- Workstations schlug sich das
»kleine« Amiga-Programm so gut,
daB es selbst gestandenen Piloten
Achtung abringen konnte. Aller-
dings erfuhren die Programmierer
hier auch weitere Details, so daB
ein Feinschliff des Airbus-Simula-
tors notwendig wurde. So ist die
jetzt fertige Version des A 320, die
fur knapp 130 Mark verkauft wird,
nahezu perfekt.

Die Flugphysik stimmt in allen
Details mit dem wirklichen Verhal-
ten eines Airbus Uiberein. Der Spie-
ler hat die Maglichkeit, sich zu-
nachst im Trainingsmodus mit der
Steuerung und der Navigation ver-
trautzu machen. Nach Lektiire der
rund 250 Seiten starken Ge-
brauchsanweisung im Bordbuch-
Format sollte er das nétige Grund-
wissen Uber ILS & Co. gesammelt
haben, um mit Hilfe der beiliegen-
den Karten einen Kurs ausknobeln
zu kénnen. Start- und Anflugort
werden mit den internationalen

CRASH
REASON

PITCH
aINK
OFF BW

inbus AJ26

Hap

Logbuch: Wer den Rang eines Chief Pilot erreicht, bekommt

von Thalion die Airbus-Nadel

schen Schnickschnack als aufrea-
listische Simulation. Die Thalion-
Programmierer waren vom Flug-
verhalten und der Navigation so
Uberzeugt, daB sie das Programm
sofort unter ihre Fittiche nahmen
und zusammen mit Rainer Bopf
perfektionierten. Wahrend die Gii-
tersloher Grafikspezialisten sich
an ihre elektronischen Malkésten
setzten, um Landschaften und
Zwischenbilder zu schaffen, inte-
grierte Bopf die exakten Naviga-
tionshilfen fast ganz Europas ins
Programm.

130

Kirzeln eingegeben, allein in
Deutschland stehen 27 komplett
ausgestattete Zivil- und Militarflug-
héfen zur Verfligung. Die mdgli-
chen Anflugsziele liegen zwischen
der Atlantikkiiste und Polen, bzw.
zwischen Skandinavien und Nord-
italien.

Dann gibt der Spieler ein, wie-
viel Fracht und Passagiere er be-
férdern méchte. Denn selbstver-
stndlich reagiert die Maschine
auf unterschiedliche Beladung
auch mit unterschiedlichem Flug-
verhalten. Ein Start auf kurzer Lan-
debahn mit voller Zuladung kann
da schon zur Zitterpartie werden.
Nach Flugstrecke und Ladung
richtet sich schlieBlich auch die
einzugebende Menge an Treib-
stoff. Hierbei das Optimum heraus-

Takeoff!

Navigationsinstrumente: Wie beim groBen Vorbild

zufinden, erfordert Rechenarbeit,
bei der das Handbuch aber hel-
fend zur Seite steht. Und dann
heiBt es »Clear for Takeoff« - Hand
an den Steuerknippel (der sich
wahlweise in Maus, Joystick- oder
Tastaturform présentiert), ein kur-
zes Rindchen auf dem Taxway,
tief Luftholen am Anfang des Run-
way und vollen Schub.

Die zum Abheben nétige Min-
destgeschwindigkeit wird ange-
zeigt, der Start durfte niemandem
groBere Probleme bereiten. Es sei
denn, er hat das Tanken verges-
sen; dann ndmlich sind die stan-
dardmaBig vorgegebenen 50 Liter
Kerosin nach wenigen Metern ver-
braucht und die Triebwerke schal-
ten sich mitten im Steigflug kom-
mentarlos ab...

Gut, angenommen, die ersten
Wegstreckenpunkte  sind  in
»NAV1« und »NAV2« einprogram-
miert, der Start ist Uberstanden,
dann kénnte sich der Spieler - ge-
nau wie der wirkliche Airbus-
Chauffeur - jetzt eigentlich nach
einem kurzen Druck auf die
Autopilot-Taste gemiitlich zuriick-
lehnen und den Stewardessen
beim Kaffeeholen zuschauen.
Aber erstens sind die Stewardes-
sen nicht einprogrammiert (béser

Fehler), zweitens sollte es der Si-
mulationslenker seinen fliegenden
Kollegen gleichtun und diesen
Knopf mit Verachtung strafen.
Zwar kénnte ein moderner Airbus
dank Computerunterstiitzung den
kompletten Flug inkl. Start und
Landung fast alleine bewerkstelli-
gen, doch in der Praxis nutzt kaum
ein Pilot dieses »Fly by wire«-
Feature aus.

Zum Lernen allerdings ist es gut
geeignet, denn wenn man dem
Bordrechner ein paarmal beim
Landen zugeschaut hat, féllt das
Abschétzen des richtigen Anflugs
schon viel leichter. Genug gelibt?
Dann raus aus dem Trainings-
modus, das beiliegende Cockpit-
Riesenposter vor die Nase ge-
héngt und hinein ins harte Leben.
Genauer gesagt, in den »Dutye«-
Modus, in dem die Karriere eines
Airbus-Piloten nachgestellt wird.
Flugstrecke, Passagiere, Ladung
und Wetterbedingungen werden
vorgegeben (librigens im Gegen-
satz zum Handbuch komplett in
der Fliegersprache Englisch), nur
die passende Treibstoffmenge

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



Nachtflug: Die Landung ist am schwierigsten

muB der »Student Pilot« sich selbst
ausrechnen. Dabei sollte er bei der
Landung noch genug Sprit haben,
um eine halbe Stunde kreisen und
im Notfall sogar den nachsten Aus-
weichflughafen erreichen zu kén-
nen.

Nach jedem Flug erfolgt eine de-
taillierte Auswertung; wurde der
Flughafen richtig gefunden, istdas
schon mal ein guter Ansatz, hat
man die Maschine ohne Crash
runtergebracht, gibt’s auch dafir
Punkte. Um allerdings im Rang
aufzusteigen, muB der Computer-
flieger schon ein paar Punkte
mehr sammeln und weitere Fein-
heiten beachten, bis hin zum richti-
gen Aufsetzpunkt auf der Lande-
bahn und dem korrekten Verhalten
in der Luft. Zu schneller Steigflug,
kostenintensives  Vollgasheizen
und meilenweite Abstecher von
der Flugroute schlagen sich erbar-
mungslos in der Qualifikation nie-
der. Alle funf, sechs Flige be-
kommt der Pilot zudem einen kriti-
schen Beobachter an Bord, der
seine weitere Tauglichkeit fir den
Chefsessel prift. Diese Stand-
Checks, denen sich auch echte Pi-
loten in regelméBigen Abstédnden
unterziehen mussen, beeinflussen
naturlich die Karrierechancen.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

Was sich Duty-Piloten auf jeden
Fall verkneifen sollten, ist der Griff
zum Autopiloten. Denn in diesem
Fall schaltet der Rechner sofort auf
stur und die Prozentpunkte ab -
Flugwertung Null. Auch die weite-
ren Hilfsmittel, die im Trainingsmo-
dus zur Verfligung stehen, sowohl
fur die Navigation als auch fiir kon-
stanten Flug, sind im Duty-Mode
verpont. Allenfalls die »Fast«-Taste
ist gestattet, die den Zeitablauf um
100 Prozent beschleunigt, um auf
langeren Flugstrecken keine Lan-
geweile aufkommen zu lassen. Es
versteht sich von selbst, daB mit
hoherem Rang auch die Anforde-
rungen steigen: Da kdnnen dann
schon mal die Wolken so niedrig
hangen, daB ein Ausweichen auf
den néchsten Flugplatz nétig wird
(und was macht man, wenn das
Programm auch da »Sicht Null«
meldet?), oder mitten im Landean-
flug streikt eins der Triebwerke.
Auch der Ausfall einzelner Naviga-
tionssender ist moglich, und dann
bleibt nur mithsames Weiterhan-
geln bis zum néchsten Signal.

Die Fortschritte auf der Duty-
Leiter werden auf einer separaten
Logbuchdisk gespeichert. Die Pro-
grammierer geben an, daB man im
Idealfall nach rund 600 Flugstun-
den (Echtzeit) den héchsten Rang,

den eines »Chief Pilot«, erreichen
kann. Wer es bis zu diesem Level
geschafft hat, kann als Beweis sei-
ne Logbuchdisk an
Thalion  einschicken
_und erhalt von der Gi-
tersloher »Fluggesell-
schaft« seine »Goldene
Airbus-Nadel«. Auf die-
se Weise soll eine Art Club ge-
schaffen werden, in dem die Hob-
byflieger engen Kontakt zu den
Programmierern halten.

In diesem Club werden auch die
Update-Disketten florieren, die
Thalion bereits fest plant. Im jahr-
lichen Abstand sollen (fir Pro-
grammbesitzer  voraussichtlich
gratis) neue Versionen herausge-
bracht werden, die nicht nur zu-
sétzliche Landschafts-Feinheiten,
sondern auch eventuelle Anderun-
gen der europdischen Naviga-
tionshilfen beriicksichtigen. Der-
zeit ist die Landschaftsgrafik noch
beschrénkt auf Kisten, Flusse,
Stadte (als graue Flachen), Stra-
Ben und Flughé&fen.

Auch Wolken gilt es zu durchflie-
gen, allerdings fehltihnen die typi-
sche Bewegung beim Flug. Ge-
baude, Berge oder Wald sucht der
Hobbyflieger noch vergebens.
Aber die Polygon-Zauberer su-
chen bereits nach dem besten
Weg, zusétzliche Feinheitenin den
512-KByte-Speicher des normalen
Amiga 500 zu zwéngen. Eventuell
wird es auch eine spezielle
1-MByte-Version mit mehr Details
geben. Denn was die Programmie-
rer auf jeden Fall vermeiden wollen
(und bei der derzeitigen Version
auch dankenswerterweise umgan-
gen haben), ist ein Nachladen von
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Titel: A 320 Airbus

Preis: ca. 120 Mark
Hersteller: Thalion

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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Diskette. Welches Flugzeug hélt
schon mitten in der Luft an, um
sich die neue Landschaft anzu-
schauen? Auch reiBerische Au-
Benansichten gibt es nicht. Realis-
mus war Rainer Bopf wichtiger als
»grafischer Schnickschnacks, und
kein Pilot hat jemals einen Ruck-
spiegel benutzt oder sein eigenes
Flugzeug beim Flug von schrdg
oben betrachten kénnen. Hoffen
wir zumindest. .. ms

spiel-Touc der Karrierevarian-
te sorgt hier fir lang anhaltende
Motivation. Schade, daB die Simu-
lation nicht kompatibel zu den
diversen Scenery-Disketten des
Flight Simulator ist, aber hier will
Thalion ja selbst vorstoBen, etwa
mit einem »Airbus US«, der dann
die amerikanischen Flughéfen
beinhaltet.

Was ich dem Programm hoch
anrechne, ist seine Realitatsnahe.
Auch wenn ich noch nie einen Air-
bus geflogen habe (wére schade
um das teure Ding), kann ich mir
doch jetzt recht gut vorstellen, was
fir ein Geflihl das sein muB. Navi-
gation und Steuerung, Flugverhal-
ten und Spritberechnung, alles 1:1
ibernommen. So kann der Spieler
jederzeit gewiB sein, daB er nichts
anderes tut als der echte Airbus-
Pilot in seinem Cockpit auch. Und
etwas Besseres kann man Uber
einen Flugsimulator kaum sagen,
oder? Naja, die Stewardessen ver-
miBt man schon, aber sonst: Flie-
gerisch perfekt, grafisch leicht ver-
besserungsféhig - eine tolle Alter-
native zu allen Chessnas, Learjets
und F-lrgendwas.
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von Georg Kaaserer

Fast jeder hat sich schon mal pro-
beweise mit den verflixten Billard-
kugeln, dem Stéckchen und den
Léchern herumgeérgert. Snooker
is greater! Schon der Tisch ist
atemberaubend. Snooker gehort
zwar ebenso in die Kategorie der
Billardspiele, unterscheidet sich
aber in den meisten Punkten we-
sentlich von Pool- oder Carambol-
Billard, vor allem aber im Schwie-
rigkeitsgrad. Nicht umsonst wird
Snooker von vielen als die Konigs-
disziplin des Billards bezeichnet.

Die Anfénge des Snooker gehen
bis in die Mitte des 19. Jahrhun-
derts zurlick und erfreut sich heute
- vor allem in England mit 35 Mil-
lionen aktiven Spielern - groBer
Beliebtheit. Doch ab jetzt braucht
es nicht mehr unbedingt einen 35
x 1,75 m groBen Tisch, um zu snoo-
kern, es reichen ein Amiga und
»Jimmy White’s Whirlwind Snoo-
ker«von Virgin Games, um diesem
wunderbaren Sport zu frénen.

J. W. W. Snocker beherrscht die
doch recht komplizierten Regeln
des Snooker durch und durch. Um
einen kurzen Uberblick zu geben:
Wie beim Pool-Billard befinden
sich sechs Balltaschen in den

Snooker-We rangliste, selt 1980
im Profilager. Er Ubernahm die Pa-
tenschaft fir diese neue Snooker-
Simulation, von der er begeistert
behauptet: »Es ist, als ob Sie tat-
séchlich dort waren.« (Handbuch).
Diesem euphorischen Ausruf kann
ich mich nur anschlieBen. Das bei
dieser Simulation aufkommende
Billard-Flair ist wirklich einmalig.
Die Darstellung des Tischs ist
durch die Vektorgrafik zwar
schlicht, jedoch ergibt sich durch
die verschiedenen Kamerapositio-
nen, aus der der Spieler das Ge-
schehen betrachten kann, ein gu-
tes Geflihl fir die reale GroBe ei-
nes Snooker-Tisches. Die Zoom-
funktion vergréBert oder verklei-
nert den Abstand zwischen Kame-
ra und Tisch stufenlos, die Anima-
tion der Kamerafahrt ist dabei
weich und ruckelfrei.

J. W. W. Snooker ist die beste Bil-
lardsimulation, die mir bis dato un-
ter den Queue gekommen ist. Es
stimmt einfach alles, auch die bei-
den Handbiicher sind perfekt ge-
macht, beinhalten die original
Snooker-Regeln und sind komplett
in deutscher Sprache.
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Snooker: Der Billard-Jumbo aus England kommt zur Zeit in
Deutschland immer mehr in Mode - auch auf dem Amiga.

TrickstoB: Alle Varianten des Snooker-Spiels kdnnen geiibt
werden, bis sie sitzen; Vorldufer, Stopball etc.

Ecken und der Mitte der Langs-
banden des Tisches. Gespielt wird
mit 22 Kugeln, bestehend aus 15
roten, sechs farbigen und einer
weiBen, dem Spielball. Zu Beginn
werden die 15 roten Kugeln in Py-
ramidenform am FuBende des
Tischs aufgebaut und die farbigen
Kugeln auf vorbestimmten Punk-
ten plaziert. Der AnstoB erfolgt mit
der weiBen Kugel aus einem Halb-
kreis nahe der Kopfbande. Ziel des
Spiels ist es, eine mdglichst hohe
Punktzahl durch Versenken der
Bélle zu erreichen.

Nach jedem »Breaks, einer Ball-
folge, bekommt ein Spieler die
Punkte fir die von ihm versenkten
Baélle gutgeschrieben. Allerdings
ist die Reihenfolge der zu spielen-
den, aktiven (oder auch »on«) Ku-
geln genau vorgeschrieben.

Ist ein Spieler an der Reihe, so
muB er im Wechsel rote und farbi-
ge Kugeln versenken, wobei die
farbigen solange wieder auf den
Tisch zurlickkommen, wie sich
noch rote auf dem Filz befinden.
Letztere z&hlen einen Punkt, Farbi-

ge nach aufsteigender Reihenfol-
gen zwischen zwei bis sieben. Trifft
oder versenkt ein Spieler eine Ku-
gel, die »not-on« ist (z.B. eine rote
nach einer roten), gibt dies ein Foul
und damit Punkteabzug.

Ein besonderer Reiz des Spiels
ergibt sich durch eine bestimmte
Ballstellung auf dem Tisch, ndm-
lich dann, wenn die Weiie »snoo-
kered« (festsitzend) ist. In dieser
Stellung ist es dem Spieler nicht
mdglich, durch einen direkten StoB
einen »on«-Ball zu treffen, da diese
durch »not-on«-Bélle verdeckt
sind. Nun ist Bandenspielen ange-
sagt, auBer der »snookerede«-
Stellung ist ein gegnerisches Foul
vorausgegangen, dann namlich
gibt es einen »Free-Ball«.

Um sich als Snooker-Neuling
erst einmal mit allem vertraut zu
machen, ist es ratsam, nach dem
Laden des Programms in den

sTrick-Shot«-Modus zu gehen. Hier
konnen beliebig Kugeln plaziert,
verschoben und gestoBen werden,
wobei eine UNDO-Funktion das
Ausprobieren wesentlich erleich-
tert. Dabei ist der Tisch aus dem
Blickwinkel einer Kamera zu se-
hen, die auf der Queue-Spitze
»montiert« ist. Am linken oder
wahlweise oberen Bildschirmrand
befindet sich eine Icon-Zeile, auf
der alle Aktionen per Mausklick
gestartet werden koénnen. Der
Tisch selbst ist in Vektorgrafik dar-
gestellt, und kann aus allen nur er-
denklichen Blickwinkeln betrach-
tet werden.

Haben Sie genug trainiert, kon-
nen Sie einen von vier unter-
schiedlich spielstarken Gegnern
zum Match herausfordern; ebenso
istes moglich, zu zweitam Compu-
ter gegeneinander zu snookern.

Damitruhmreiche StéBe, Breaks
und Spiele der Nachwelt erhalten
bleiben, stellt J. W. W. Snooker ei-
ne Save-Funktion zur Verfligung.
Mit inrer Hilfe kbnnen auch Spiele
unterbrochen und spéter weiterge-
flhrt werden. Ebenso interessant
ist es, ein angebrochenes Spiel
den Computer weiterspielen zu
lassen, um sich danach dessen
Taktik zunutze zu machen.

Wirklich hautnah miterleben
kann man den Weg der weiien Ku-
gel bei einem StoB, wenn dabei die
linke oder rechte Maustaste ge-
driickt ist. Die Kamera folgt der
WeiBen und zeigt das Geschehen
aus einer Perspektive von ihrer
Ruckseite, gleichzeitig dreht sich
das Blickfeld so, daB die getroffene
Kugel ebenso beobachtet werden
kann. Vier verschiedene Varianten
dieser Kamerafahrten gibt es, man
glaubt wirklich selbst eine Kugel
auf dem Tisch zu sein. ms
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Titel: Jimmy Whites

Whirlwind Snooker
Preis: ca. 90 Mark
Hersteller: Virgin Games
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/4080

(RR[E[=




Helﬂe Pm/se fur ku/)/e /?ec/mer ‘

Quantum Festplatten

__mltz.lahrenGarantle HE
LPS52 DM 488
LPS 105 DM 788,
.Lps2t0 - DM 1588,
iFnlecard fur A 2000 o
 ALF.3mit QuantumLPS 52 DM 848 °
- Evolution 2.2 mit Quantum LPS'52 DM B48,-
- ALF.3 mit Quantum LPS 105 CHDM1198,-

| : Evolutlon mlt Quantum LPS 105

DM 1198
i Syquest Wechselplatte mtern L DM omem
incl. 1Speichermedium i :
- BigAgnus 8372A mitEinbauanleitung DM 99,--
: SupeangAgnusBS?ZAB DM 149;-
- CIA 8520 DM A0
chstart ROM 1.3 DM 54 P
G ' Fetz’e'r' |

Jagerweg 31-8031 Gllchmg

Tel. 081 05/_24073

nurVersandhandel !

Druckfehler und Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten
Lieferung ausschl, per Post NN: |

Amiga professionell

Commodore Quantum
A3000 T/10SMB/25MHz  6998.- Q 52LPS 498.-
A3000 D/ 52MB/25MHz 4395.- QI105LPS 788.-
A500+ Kick2.0/ECS/IMB  898.- Q 2108 1498.-
A2000 C/1MB-Chip 1298.- Speicher
A2630 4MB/68030-68882 1648.- 1MB SIMM 90.-
A2320 Flickerfixer A2000 448.-  4MB ZIPst.column 398.-
SyQuest Wechselplattensysteme (SCSI)
44 MB Drive (SQ 555) incl. Cartridge als ext. Subsystem  1198.-
88 MB Drive (SQ5110) incl. Cartridge als ext. Subsystem  1998.-
44 MB Drive (SQ 555) intern mit Installationsanleitung 729.-
44 MB Cartridge (SQ 400) Original SyQuest 149 .-
88 MB Drive (SQ5110) intern mit Installationsanleitung 1429.-
88 MB Cartridge (SQ 800) Original SyQuest 269.-
Turboboards
Progressive 68040 / A3000 / 0OMB 3598.-
Progressive 68040 / A2000 / 0MB 4498.-
GVP 68030 /33 MHz/ 4MB-RAM / SCSI 3098.-

ausserdem sind verschiedene RAM-Ausbaustufen erhiltlich

Highspeed Modems von US Robotics

US Robotics Courier HST 1398.-

US Robotics Dual Standard 1898.-
GVP Serie II SCSI Controller

GVP Serie IT incl. Quantum 52MB opt. 8 MB-RAM 888.-

GVP A500+ incl. Quantum 52 MB opt. 8 MB-RAM 1288.-

Direktimport und Vertrieb von PCs aus Singapore
Pabst Computer
Varziner Platz D-1000 Berlin 41
Tel.: 030/8527823 FAX: 030/8529661

Competition Pro: Nur fir die Besten.

ey
¥ DECK

Sieht nicht nur stark aus: MANIX Deck.

Prézise, hart im Nehmen, perfekt in der

Hand. Echt Competition Pro!

: Im Fachhandel.
Marketlng GmbH, Hamburg

In Versand- und Kaufhiusern.

\\\?g_




Von Michael Thomas

Wehe dem, der an die gute alte Zeit
zurlickdenkt, als der Kontinent La-
marge noch eins war und in der
Gunst der Gotter stand. Doch nun
herrscht Chaos. Die Gétter ziirnten
und zerbarsten diese schéne Welt
in viele tausend Stiicke. Die Zeit
der Dunkelheit begann.

Magie ist rar geworden. Geseg-
netsinddie, die einige der wenigen
magischen Runensteine besitzen.
Doch auch finstere Méchte haben
sich der Magie bemdachtigt. Die
Runen bedeuten nun die Macht.
Unseligerweise verfallen auch die
Sitten. Eine kriminelle Organisa-
tion, die »Bruderschaft der Trau-
mer«, versklavt das Volk mit einer
unheimlichen Droge, dem »Opi-
tar«, Das muB aufhéren.

Haben Sie die sechs Gruppen-
mitglieder aus vier Berufsklassen
und vier Rassen zusammenge-
stellt, kann die Jagd nach den Dro-
genbaronen beginnen. Die Reise
flhrt zundchst nach Mooncity,

Der magische Drogenbaron

SPIRIT OF ADVENTURE

einer verwinkelten Stadt, die es in
3-D-Sicht zu erkunden gilt.

Nachdem man dort geniigend
Informationen und erste Erfahrung
mit Monstern gesammelt hat, kén-
nen die Erkundungsausfliige aus-
gedehnt werden. Ein Landkristall
hilft Innen dabei.

Baman wann

Leider: Tolle Grafik aber
nichts dahinter

Erstes Ziel bei dieser Expedition
ist es, die versteckten Tempel zu
finden, in denen die Magier aus
den Runensteinen Zauberspriiche
erzeugen kdnnen. Wichtig ist die

richtige Kombination der Zeichen.
Nicht jede Zusammenstellung er-
gibt einen sinnvollen Zauber. Ein
wichtiger Ort ist auch das sagen-
umwobene SchioB Attic. Hier kdn-
nen die Charaktere, in hdhere Aus-
bildungsstufen aufsteigen. Das ist
auch bitter nétig, da Lamarge er-
flllt ist von bosartigen Monstern
und Bruderschaftsanhangern, die
nur darauf warten, neue Opfer zu
finden. Oftist ein Fight unvermeid-
lich. In jeder Runde kdnnen die
Charaktere der Reihe nach das
Schwert sprechen lassen, einen
mentalen Angriff starten oder ei-
nen Zauberspruch einsetzen.
Doch Wesen sind nicht immer
feindlich gesonnen. Statt mit Prii-
gel sollte man es gelegentlich
auch mit Gesprachen versuchen,

um weitere Informationen oder
gar die Runenkombination eines
brauchbaren Zaubers zu erhalten.
Gesamturteil: 7,1 von 12

| Mmit »5pi

Adventure« geboten bekommt, ist
Marke uralt, aufgepeppt mit an-
sehnlicher Grafik. Flexibilitat beim
Kampf ist fir »Spirit of Adventure«
ein Fremdwort. Einzige Méglich-
keiten: Attacke, Zaubern und Flie-
hen.

Wenig Abwechslung bringen
auch die Gesprache, zumal das
Handbuch verspricht, daB der Ge-
spréchsparser Sétze mit maximal
zwei Wdrtern versteht.

Da kann man nur sagen: Nein
danke!
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von Georg Kaaserer

Vor ca. drei Jahren war sich die
Spielewelt einig: »Nebulus« ist ein
hervorragendes Jump-and-Run-

Spiel. Jetzt prasentiert ein Team 4

junger Programmierer (»Infernal
Byte Systems«) eine Neuauflage
dieses Superspiels - Nebulus 2.
Natirlich stellt man sich sofort
die Frage, ob es Uberhaupt még-
lich ist, einen Klassiker wie Nebu-
lus wieder aufleben zu lassen? Es
miBte schon viel verbessert wer-
den, um neuerlich einen Hit und
nicht nur einen seichten AufguB
hervorzubringen. Um es vorweg
zu nehmen: es geht, und wie! Mit
»Nebulus 2« haben »Infernal Byte
Systems« einen Knaller gelandet.
Im Detail: Nachdem es Pogo,
dem kleinen Schweinchen gelun-
gen war, alle Tirme zu zerstéren
und den Planenten Nebulus zu ret-
ten, wollte er sich eigentlich nach
der aufreibenden Turmkletterei zur
Ruhe setzen. Doch jah wurde die-
se Ruhe gestort: sein friherer

Chef erzahlte ihm, daB der »bése
Onkel« zurtickgekehrt war. Der fie-
seste Verbrecher im ganzen Uni-

losreiBen. Nebulus 2ist allerdi
eine Uberraschung, mit der ich
nicht gerechnet habe.

Dieses Spiel ist eine echte Mei-
sterleistung, was die Grafik und
den Sound angeht. Das schénste,
schon am alten Nebulus, ist die
Drehung des Turms, sie erzeugt
eben das wahnsinnige »Turmge-
fiihle. Zu Anfang, wenn Pogo noch
ganz unten steht, spiegelt sich der
ganze Turm und der Himmel und
Hintergrund im Wasser, was eine
derart tolle Stimmung vermittelt,
daB man am liebsten selbst dort
sitzen méchte.

Die Animation Pogos und seiner
Gegner ist butterweich, und auf
dem Turm ist ganz schén was los.
Zusammen mit dem Sound hat
man an Nebulus 2 einen Spiel-
spaB, der kaum noch zu Uberbie-
ten ist.

Fir wirklich jede Aktion Pogos
aufdem Turm gibt es eigene Effek-
te, wahlweise kénnen auch 16 ver-
schiedene Musikstiicke, fiir jeden
Turm ein neues, angehort werden.
Ganze drei Disketten flillen die
Sound- und Grafikdaten.
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Fies: Der bose Onkel hat schon wieder seine Tiirme aufgestelit

- Fast schon an der Frustgrenze

ist jedoch der hammerharte
Schwierigkeitsgrad, vor allem da
Pogo nur vier Leben besitzt. Fiir
Hilfe im Frustfall haben die Pro-
grammierer ein kleines Tool einge-
baut: durch eine Tastenkombina-
tion kann der aktuelle Turm auf
einem Epson-kompatiblen Nadel-
drucker ausgegeben werden. Das
unendliche Kartenzeichnen hat
zwar damit ein Ende, aber auch mit
dieser Hilfe sind die Tirme noch
schwer genug.

Perfekt allerdings machen das
Spiel erst die vielen Features rund-
herum: ein Zwei- und Dreispieler-
modus, Soundmeni zum reinhé-
ren in die Musikstiicke, drei ver-
schiedene Missionen, PaBwort-
System (um die Frustgrenze wie-
der etwas zu senken), Highscore-
Liste mit »Hall of Fame« und »Hall
of Shame«. Sogar Pogos Farbe
kann umgestellt werden. »Nebulus
2« ist ein echter Megahit, ich fiir
meinen Teil werde jetzt wieder Tiir-
me erklettern - Sie auch?

versum hatte erneut die Tlirme des
Lebens auf mehreren Planeten ge-
setzt, und diese ziehen den Sauer-
stoff aus den Meeren - sehr unan-
genehm.

Natirlich kann nur Pogo die Ma-
chenschaften des bosen Onkels
durchkreuzen und die Tirme be-
freien. Wie im Vorganger muB Po-
go auf die Spitze gelangen, und
dort die Selbstzerstérungstaste
driicken. Andere Tiirme - und das
ist neu - muB er von oben nach un-
ten durchqueren und dabei minde-
stens 80 Prozent der zerstdrten
Plattformen wieder reparieren.
Der Aufbau der Tlrme ist aber in
beiden Fillen gleich: Pogo bewegt
sich auf Plattformen, die an der Au-
Benwand des Turms befestigt sind.

Um nach oben oder unten zu ge-
langen gibt es Aufziige und Wen-
deltreppen.

Jeder dieser Tlrme wurde vom
bbésen Onkel bis zum Bersten mit
Fallen, Monstern etc. prapariert.
Da gibt es die Turm-Schieber, die
Pogo runterschubsen. Plattformen
verschwinden unter seinen Flien,
und mit Klebstoff bestrichene
Treppen verlangsamen seine Ge-
schwindigkeit. Auf- und abwan-
dernde Totenkdpfe, Schlangen
und allerlei Ungeziefer lassen Po-
go bei der leisesten Beriihrung ein
paar Plattformen tiefer oder garins
Meer stlrzen.

Pogo ist aber nicht ganz hilflos -
allerdings muB er Waffen und
Extra-ltems erst aufsammeln. Mit
einem Magneten kann er sich z.B.
von speziellen Plattformen hoch-
ziehen lassen, ein Fliegerhelm
verhilftihm zu einem Rundflug ent-
lang des Turms, ein Raketenruck-
sack verwandelt Pogo in einen flie-
genden Einzelkdmpfer. Leider ist
das Ganze nicht so einfach wie
man zuerst glaubt. Die tollen Extra-
Waffen und Super-ltems kénnen
immer nur einmal hergenommen
werden.

Sollte Pogo es geschafft haben
einen Turm zu befreien wird er ent-
weder zu Land, zu Wasser oder
durch die Luft zum néchsten Ein-
satzort transportiert. Jede der drei
Méglichkeiten ergibt ein Zwischen-
spiel, bei dem Pogo Zeitboni fiir
das néachsten Level sammeln
kann, denn die Zeit lauft beim
Turmklettern gegen ihn. Aber auch
das geféllt dem bésen Onkel nicht:
selbst hier schickt er Pogo seine
Kreaturen entgegen, um ihm die
Boni wieder wegzunehmen. ms
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Alles auf einen Blick

Produkte,

Grundlugen
Kaufhilfen, ¢
T’ps&kas .

fur Amiga 500,
1000, 2000, 3000

¢ Festplatien

- ¢ RAM-Karten
¢ Turbokarten
¢*Video L

¢ Drucker
¢ Monitore

¢ Emulatoren
¢ Grafikkarten

¢ Eingabegerdte ‘“

® JOYSTICks o
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¢ Musik

¢ Disk-Laufwerke

*DER NEUE!

Holen Sie sich den totalen
Uberblick iiber den Amiga-
Markt in einem Katalog.

“* Ab 10.12. bei Ihrem Hiindler!

"-:.. e
e Bequem
- ”""d bestellen!

Bitte senden Sie den
ausgefiillten Coupon an:
Markt & Technik
AMIGA- Leser-Service, CSJ,
Postfach 140220, 8000 Miinchen !
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Exemplar(e) des neuen AMIGA-
HARDWARE ‘92 zum Preis
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Versandkosten nach Erhalt der Rechnung.
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Er ist wieder da - Karadoc, der
Held des Superspiels »Cadaver«.
Lange hat es gedauert, bis er seine
Aufgabe im ersten Teil erledigt hat-
te. Trotzdem 148t man ihm keine
Ruhe. In zweiten Teil - »Cadaver -
The payoff« - muB der tapfere
Zwerg wieder ran.

Cadaver Il ist um keinen Deut
leichter als sein Vorganger. Fir alle
Spieler, die kurz davor sind, in die
Diskette zu beiBen, hier die Lésung
fur die ersten zwei Level.

LEVEL 1

B Nachdem Karadoc das SchloB
von King Wulf von dem Fluch Dia-
nos befreit hatte, kehrte er in sein
Heimatdorf zuriick, um seine wohl-
verdiente Belohnung zu kassieren.
Doch denkste! Gar nicht so ein-
fach.

B Karadoc 6ffnet die Tir und be-
tritt den Eingang der Dorfschénke.
Dort nimmt er das Registerbuch an
sich und untersucht die vermoder-
te Leiche. Durch den Gang betritt
er das Géastezimmer 3. In diesem
untersucht Karadoc den Schrank
und das Kopfkissen.

Im Géstezimmer 2 berpriift er
den Schrank und das FaB. Auf dem
Weg zum Géstezimmer 1 trifft Ka-
radoc auf zwei Schleimmonster,
wovon er nur einem aus dem Weg
gehen kann.

Nachdem er die Tir zum Géste-
zimmer 1 gedffnet hat, untersucht
er die Kiste und die Leiche, wobei
er die Kiste tunlichst zu diesem
Zeitpunkt geschlossen |4Bt.

Jetzt begibt sich Karadoc zuriick
zum Eingang der Dorfschénke, um
die Tagebiicher in den Schlitz zu
stecken. (Speichern ist jetzt sinn-
voll.)

B Nun schleicht er sich in das
Zaubergemach und nimmt den Te-
leporter an sich, den er in Verbin-
dung mit der richtigen Hebelstel-

138

Spieletips

lung zum Teleportieren in die Ki-
che benutzt. Dort untersucht er
wieder einmal den Schrank und
die Leiche, nimmt alles EBbare an
sich und betétigt den Hebel.

Mit dem »Fallefort-Zauber« 6ff-
net er im Géstezimmer 1 die Kiste.
Jetzt benutzt Karadoc die beiden
Schwerter mit dem Altar und erhalt
dadurch einen Schlilssel, mit dem
er die Truhe offnet.

Im Refektorium angekommen,
schnappt er sich den Trank und
gibt dem Priester das Huhn zu es-
sen (hier bitte wieder speichern).

In der Bar hat Karadoc seine
Trinkfestigkeit zu beweisen (am be-
sten den »Superschnell-Trank« be-
nutzen).

In der Schankstube muB Kara-
doc die Monster mit der Presse to-
ten. Er versucht die Tir zu 6ffnen
da diese aber durch Steinbrocken
blockiert wird, springt Karadoc auf
die graue Platte und betétigt den
Hebel, um so den Raum doch
noch verlassen zu kénnen.

Durch die Kiiche ins Fasserla-
ger. Dort angelangt, steckt Kara-

doc die kleinen blauen Kisten mit
den Heiligensymbolen in den Tre-
sor und erhalt dadurch einen wei-
teren »Fallefort-Zauber«.

M Info: Jetzt sollte Karadoc folgen-
de Dinge in seinem Rucksack ha-
ben: »Fallefort-Zauber«, »Massa-
ker-Zauber«, »Monsterweg-Zau-
ber«, rote Kiste, Magnet, Schleim,
Huhnerkeulen.

B Durch die Osthalle hindurch
lduft Karadoc in den »kalten
Raume«, Mit dem Magneten holt er
sich den Schliissel und &ffnet die
Truhe. Jetzt kann er den kalten
Raum entzaubern. Er begibt sich
wieder ins Fisserlager und zer-
stort das FaB an der Tar. Im Trank-
lager nimmt Karadoc alles an sich,
wobei die MeBstébe das wichtigste

CADAVER

THE PAYOFF

sind. Zurlick in der Osthalle, be-
nutzt Karadoc einen MeBstab, um
die zackigen Rollen festzufahren.
B AnschlieBend konstruiert unser
kleiner Held eine Briicke Uber die
Rollen, um an den Hebel zu kom-
men. Zurtck im Tresorraum, bes-
sert Karadoc seine Finanzen auf;
danach 6ffnet er die zweite Truhe,
was ihm zwei wichtige Zauber-
spriiche beschert.

Zurlick durch die Osthalle, ins
Dunkelzimmer, wo er sich wieder
Briicken baut, um an den Hebel
auf der anderen Seite zu kommen.
Auch das zahlt sich durch einen
wichtigen Zauberspruch aus.

Diesen Zauber benutzt der
Zwerg im Geheimzimmer, um an
die zu hoch gelegene Tiir zu gelan-
gen - nebenbei sammelt er wie ge-
habt alles auf, was in den Rdumen
so rumliegt...

Im Feuerraum setzt Karadoc sei-

nen »Fernsteuer-Zauber« mit dem
»Massaker-Zauber« ein, um so un-
beschadet auf die andere Seite zu
gelangen.
B Der néachste Raum ist das
Ekbers-Zimmer. Inihm 6ffnet Kara-
doc mit den beiden Tasten die Tiir
zur Hungerhalle. Dort treffen wir
auf eine Bakterie, die Hiilhnerkeu-
len zum Fressen gern hat - das
macht er sich zunutze, um an den
Schlissel und das Schliisselloch
zu kommen.

Jetzt ist der Weg vom Bardurch-
gang ins Wohnzimmer frei. Durchs
Wohnzimmer gelangt Karadoc ins
Vorzimmer, wo er den Hebel zieht;
jetzt sichert er sich den Riickweg,
indem er das Herunterfallen der
Falltiir vereitelt.

Im Raumzimmer nimmt er alles
an sich und zieht zum SchluB den
Hebel. Durch das Blockieren der
Tir im Vorzimmer steht ihm der
Rilckzug ins Wohnzimmer frei.
Dort &ffnet sich ein Schlitz, den er
erst untersucht, nachdem er die
beiden Hundekopfe mit Gegen-
standen aus seinem Rucksack ver-
deckt hat.
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Tel.: 06171/71846
+06171/86382
Fax: 06171/748 05

amigaOberland

A. Koppisch HohenwaldstraBBe 26 D-6374 Steinbach

Vergleicht die Prei ’

ANIMATION

Adorage D/N 185
Anim Fonts I + 11+ III S je89
Animagic 179
Broadcast Titler Il PAL D/S 545
BT-1I Font Enh. & Font PackI D/S 519
BT-II Font Enhancer 279
BT-I1 Font Pack 1 279
Deluxe Video IIT D/S 225
Disney Animation Studio D 269
Elan Performer 2.0 PAL 5 169
Imagine 3-D Fonts D je

Imagine Datendisks
Imagine V 1.1
Pro Video Post PAL 3
Real 3D Professional Turbo!, %=
Reflections 2.0 k.
SCALA PAL
Sculpt Animate 4D Handbuc|
Showmaker
The Director Version 2 PAL
Video Effects 3D PAL
VideoScape 3D PAL V2.0 |
incl. ProMotion ’
Videotitler 3D

BURO

Advantage D 1215
Amiga Office Packet D 898
Flow 189
Gold Disk Office D 359
Hyperbook N 179
Maxiplan Plus Dihal98
Superbase II D169
Superbase Professional 3 D/S 388
Superbase Professional 4 85795
GRAFIK

3-D Construction Kit D/N 165
Art Department D 189
Art Department Pro Conv. Pack 189

Art Department Profess. PAL S 369
Art Dep. Prof. PAL V2.0
Butcher V2.0 D/S 65
Deluxe Paint I1T D/S 185
Deluxe Paint TV
Update DPaint III auf IV D 119
Deluxe Print 1T D/s 175
Design Works 249
Digi Paint 3 D
DynaCADD D
Dynamic Graphics D
Expert Draw

Fast Ray

Intro CAD Plus PAL
Kara Fonts — Farbig
Macro Paint PAL 24/12 Bit
Maxon CAD ;
Maxon CAD Student
Modeler 3D

Pelikan Press

Pro Vector

Professional Draw V2.0 D
RasterLink PAL S
Spectra Color PAL S
Vista Landschaftsgenerator. D/S
Vista Pro Zusatzdisketten

Vista Professional )
X-CAD 3D 8
X-CAD Professional S

VIDEO

A2320 Flicker Fixer (Commodore)
Colorburst PAL

Delnterlace Card A-2000 A
Delnterlace Card A-2000 B/
Deluxe View 4.1 PAL

Digi Splitt Junior /S

Digi View Anleitung Deutsch D

Digi View Gold PAL V 4.0 B 769
DigiGen-RGB Splitter- &

Genlock SVHS "D/S 1445
DVE-10 D/S 2395
ED S-VHS Genlock+Splitter D 995
ED Y/C Splitter RGB/S-VHS D 445
Grafikkarte Highgraph V D/S 429
GVP-Impact Vision 24 Echtfarb

Video/Grafikkarte D/N 4695
Harlequin 16 Mio. Farben

1,5MB RA D/N 4795
ICD Flicker Free Video

A500/2000 D/S 695
Live 2000 PAL

incl. Invision Plus S 1449
Paket (Splitt It u. Lock it) D/S 679
ProLock Genlock D/N 698

Sirius-Genlock ;
Snapshot! Pro Dlgluze'r-.
Snapshot! Studio Plus
VD 2001 Echzzentdlgmt 24 bi
Video Split I

MUSIK

Dr Ts Tiger Cub
Face the Music f i
Music X \
Perfect Sound & }}udmon -
Perfect Sound 3,2/ Stenéo :
Sonix V2.0 f

A320 AIRBUS
F-16 Falcon '
F-16 Falcon Missit
Flight IT Scenery I

Flight of the Int; er -
Flight Simulator I{ &
Planetarium V3.0 §

SPIELE

Battle Isle
Buck Rogers

Dungeon Masetr
Eye of the Béholder
Fate — Gates of Dawn
Great Courts 2

Hard Nova
Kings Quest 5
Leisure Suit Larry 111

ary
rmga Oberon 2.0
- AMOS 3D ;
AMOS Basic Compiler
AMOS Basic Interpreter
AREXX
Aztec C Develop. V5.0 incl. SLD §
Aztec C Professional V5.0 S

Deutsches Handb. f. Aztec C D
Cluster D
Devpac Assembler V 2.0 D/S
GFA Assembler D
GFA Basic Compiler V 3.5 D/S
GFA Basic Interpreter V3.5  D/S
Kick Pascal V2.0 D/S
Lattice C V5.1
Lattice C++
M2 Amiga Modulall V.4.0
Standardpaket D
Erweiterungspaket D
O.M.A. 2.0 (68030&882 Assem.) D
ODebug Debugger
fiir Amiga Oberon

S

und freut Euch mit uns !

amigaOberland liefert
© Logerware noch am Tag der Bestellung (95%)
° pe!‘ Post oder UPS — Nachnahme oder Vorkasse
lus DM 6, Post/ DM 10,— UPS (Sorry 1)
ﬁeme Lieferung ins Ausland
o Offentliche Einrichtungen auf Rechnung
Preiséinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

AMIGA ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Firma Commodore Biiromaschaschinen GmbH

. Ohm Vollversmn Online Help Manual

* RX Tools (AREXX Zusatz) ]
TEXT/DTP

Ben:ker Textd II D/S

Cygn | D/S

- - Documentuir D/S

& Page Stream V2.2 N

#Professional Page V2.0 D/S

of. Page Outline Fonts S
Publishing Partner

Light V2.1 D/S

V D/S

D/S

D

D/N

S

y g

iga-DOS Manager !/ /D

.A D. V4.0 N

i D/N

s Dos V 4.0 S

DnEkmagter Il ‘ N

" lashbab'kﬂQ-Backup f # DIS

e A N

i packiptl! A D

[indows 25 g- S

HD Ba V4.0 D/S

k D

D

D/S

T‘urbo‘an me"essnona] D/s

" Virus-Control 3 U‘ D

* Viruscope = : D

"W-Shell 1.255 &, 4 D

X-Copy Professional V5.0 D/S

FESTPLATTEN A-2000

GVP 1I mit 105MB Quantum
8MB Option

GVP 11 mit 52MB LPS/

8MB Option

GVP SCSI 11 Contr.

mit 8MB Opt, .

Nexus SCSI 11 16!

8MB Opt
Nexus SCS[ 1152
8MB Opt.
Nexus SCS1 11 Controller
mit 8MB Option %
Quantum LPS.105 MB
Quantum 2 MBagt
SIM-Mod fiinG -

. Wechselplatt

Wechselp_la{!c
FESTPLAT
GYP.A-500 Serie 11

1 /8MB Opt. D/S
- GVP A-500 Serie I1 N
52MB/SMB Opt. DS
SupraDrive AS00XP
120MB incl. 2MB S
52 MB incl. 2MB S
52 MB incl. 512K D/S
SPEICHER
512KB A500 D/S

A-3000 4MB Speicher

(Static Colume)
AS500 4MB intern

incl. Gary-Adapter D/N
GVP 8MB A-2000 2MB best.  D/S
SupraRam 2000 2MB Aufriistsatz
SupraRam 2000 2MB bis SMB S
SupraRam 500RX 1MB bis 8MB
SupraRam 500RX 2MB bis SMB S

AS00RX 2MB Aufriistsatz N
TURBOKARTEN
Fusion 040 Turbok. A-2000 4MB D
GVP 68030 SOMHz/68882

4MB RAM D/S

85
109

198

1195

279
895
1298
1779
1479
195
295

1495
1149

1879
1295
1095

89
529

495
395
199
389
319
495
229

4779
4779

GVP II 68030 22MHz/68882

IMB RAM/SCSI 1l D/S 1679
GVP I1 68030 33MHz/68882

4MB RAM/SCSI 1T D/S 2949
Speicher fiir GVP 11

Turbokarten 1 MB S 249
Speicher fiir GVP II

Turbokarten 4 MB S 69
Stormbringer

22MHz 68030/882 4MB D/S 2249
Stormbringer

28MHz 68030/882 4MB D/S 2795
Stormbringer

50MHz 68030/882 4MB D/S 3979
VXL-30/25MHz A500/2000 D/N 995
VXL-30/25MHz/FPU/2MB  D/N 2195
PPS 040 Turbok. A2000/0MB N 4495
PPS 040 Turbok. A2000/4AMB N 5179
PPS 040 Turbok. A2000/8MB N 5449
PPS 040 Turbok. A3000/0MB N 3879
TELEKOMMUNIKATION
A-Talk ITI D 89
Amiga-BTX D/N 65
BBS PC (Buletin Board System) 279
MagiCall D/N 89
Skyline BBS 215
Supra Modem 2400 Plus

MNP&V.42bis S 395
Supra Modem 9600 Plus

(V.32, MNP,V 42bis) 1279
U.S. Robotics Courier HST 14.400 1649
U.S. Roboti¢cs HST Dual Standard 2249

ACHTUNG! Der AnschluB eines Modems ohne
Postzulassung an das offentliche Telefonnetz der
BRD ist verboten und unter Strafe gestellt!

SYSTEME
Amiga 2000C, 1MB, 1LW D 1449
Amiga 3000, 882, 25MHz,

2MB, 52MB D 4295

mit 105MB D 4679
Amiga 3000T, 882, 25MHz,

5MB, 105MB D 6279
Amiga 500 D 779
Amiga 500 Plus D/N 879
CDTV Grundgerit D 1495
Zausitzlich CDTV Titel a.A.
Eizo 9060 S-Z Flexscan 1679
Eizo 9070 §-Z Flexscan S 2595
Eizo 9080i Flexscan S 2779
Hitachi 14" MVX SSI Multisync 1279
Monitor 1950 Multisync 995
Monitor Commodore 10845 579
ZUBEHOR
A 2232 Multi Serielle Karte D 449
A 2386SX 386AT Karte

16MHz D/N 1079
A-Max 2 Mac Emulator 379
A-Max 2 Plus a.A.
Mac Cutting Edge Drive 449
Amtrac Trackball S 169
ATonce AT Emulator A-2000 D/S 549
ATonce Plus 16 MHz AT
Emulator incl 512KB A-500 D/N 579
Big Fat Agnus S 95
Disketten 3 1/2 Zoll 2DD je 1.00

Handy-Scanner 400 dpi
16 Grau 105mm m. Texterk. D/S 649
ohne Texterkennung D/S 489
Handy-Scanner 400 dpi
64 Grau 105mm m. Texterk. D/S 849

ohne Texterkennung D/S 679
Joystick Competition Pro Star 55
Kickstart/Workbench 2.0 D/N 195
Laufwerk 3 1/2 Zoll Extern 175
Laufwerk 3 1/2 Zoll Int. A-2000 S 135
Manix Deck 49
Manix Twins Joystick N 39

Professional Scanner I mit

Texterkennung, 64 Grau, A4 1895
Reis-Mouse 200 dpi D/S 69
Reis-Mouse 400 dpi D/S 105
Wir setzen Zeichen:
in Deutsch: D
su fﬂ"bl“lg S

ollig neu: N

amigaOberland. Soft- und Hardware vom Feinsten, Preise vom Kleinsten.
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Jetzt inklusive
Zeichenpaket

EUROSCAN

EIN TOP-QUALITAET
HAND-SCANNER
ZU EINEM
UNSCHLAGBAREN
PREIS

SCANNEN GEHT NICHT EINFACHER. ..

s Eine unendliche Reihe von Edit/Scan-Moglichkeiten und Keyboard-Kontrollen
zu einem unschlagbaren Preis.

Der sehr einfach zu bedienende Scanner mit 105 mm Scannbreite und 100 - 400 dpi
Resolution macht es méglich, Images, Graphiken und Texte in lhrem Computer einzulesen.

» Regler und Schalter fiir Kontrast und Resolution.

Abspeichern der eingescannten Bilder in diversen Formaten. Fur die Bearbeitung mit den
meist gangigsten Zeichenprogrammen geeignet.

» Zum Lieferumfang gehért: Euroscan, Scanner, Interface, Netzteil und Software. Direkt anschiuBfertig.
» Inklusive wertvolles Zeichenpaket.

Mit dem Amiga Genitizer-Graphik-Tablett koennen Sie lhre

Arbeiten mit den meisten Graphiken-oder Cad-

Programmen verfeinern.

® Das Genitizer-Grafik-Tablett enthaelt die neueste
Technologie und liefert eine Aufloesung bis 1000 dpi
an der Spitze des Zeichenstiftes.

® Funktioniert wie die "Mouse-Emulation” und funktioniert
darum mit den meisten Graphikpaketen.

® Komplette 22.5 cm x 13.5 cm Digitizer-Oberflaeche plus
einem sehr genauen Zeichenstift - sehr genau und sehr
einfache Handhabung.

® Lieferung mit Schablone fuer Deluxe Paint.

® Dieses ist die Eingabe-Methode fuer professionelle
Systeme. Jetzt koennen Sie eine neue Dimension an lhren

; FUEGEN Zeichen/Cad-Arbeiten hinzufuegen.
SIE EINE PROFESSIONELLE @ Schnelle und einfache Eingabe-Methode mit "Tracing”. Mit
DIMENSION AN IHREN der "absolute Reference" koennen Sie viele Male schneller

ZEICHEN/CAD-ARBEITEN HINZU ueber den Bildschirm fahren wie mit der Mouse.

Der Genitizer wird am Seriellen Port lhres Amigas 500/1000/2000 angeschlossen und funktioniert zusammen mit der Mouse.

Im Vergleich mit der Mouse gibt das "Tablett" eine absolute Koordination, wodurch die Wahl von Menuoptionen vom "Tablett" aus moeglich ist.
Eine in dem Zeichenstift befindliche druckempfindliche Spitze aktiviert das "Tablett" und schaltet die normale Mouse-Eingabe aus. Wenn Sie
das "Tablett" nicht benutzen, ist die Mouse aktiviert.

Komplettes System; Graphik-Digitizer-Tablett, Zeichenstift, Deluxe-Paint-Schablone, Netzteil, Test-Software, Interface Unit plus Driver-
Programm. Zusaetzlich benoetigen Sie nichts mehr!!

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545 u. 68546, Telefax: 02822-68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Varsandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00, Unabhéngig von der besteliten Stiickzahi
Distributor fiir Berlin: Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 52, Tel.: 030/7529150-60
fur Osterreich: Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 u. 2384460, Telefax: 01/2398115

fir die Schweiz: Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fur Holland: ., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
fir Belgien: '~ Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/8772028 u. 014/658521, Telefax: 03/8771465




AMIGA-MAGAZIN 12/1981




2004/08

DOCUMENTUM 2.0

DAS VIELSEITIGE TEXTVERARBEITUNGSSYSTEM

Egal, ob Sie Ihre Privatbriefe mit inter-
essanten Zeichensétzen versehen, lhre
Diplomarbeit durch Funoten ergdnzen,
oder einen Serienbrief an lhre Kunden
verfassen wollen - mit Documentum
2.0 haben Sie jetzt endlich die richtige
Textverarbeitung, die lhnen all das -
und noch viel mehr - erméglicht. Die
einfache Bedienbarkeit, einzigartige

DAS VIELSEITIG

FUR ALLE AMIGA
i LANGENSG-HEIDT—RECHTSCHRE

Verarbeitungsgeschwindigkeit und
duRerste Betriebssicherheit sind Ihnen
schon seit Documentum 1.0 bekannt,
doch eine Vielzahl neuer, heraus-
ragender Features und die integrierte
Langenscheidt-Rechtschreibkontrolle
machen Documentum 2.0 zu der
Amiga-Textverarbeitung der neuen
Generation!

M & T Software Partner International GmbH, Hans-Pinsel-Str. 9 B, 8013 Haar / Miinchen

Markt&Technik

F]m Alle Vorgénger-Versionen
onnen gegen Einsendung der Original-

Disketten und eines Verrechnungs-
schecks an unten genannte Adresse auf
Documentum 2.0 upgedatet werden!
Alle Amiga-Rechner mit mind. 1 MByte
RAM, Kickstart 1.2, 1.3, 0S5 2.0
Documentum 2.0 (54141) DM 198-*
Update (54141 U) DM 79-*
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M Bei der Untersuchung des
Schlitzes fallt eine Miinze von der
Decke. Durch den Teleporter ver-
|18Bt Karadoc das Wohnzimmer und
findet sich im Fangerraum wieder
(hier sollte man alle Juwelen fan-
gen).

Zur Belohnung wird Karadoc

freigelassen. Mit dem goldenen
Schlissel 6ffnet er die Tir in der
Bar und betritt anschlieBend den
zweiten Level.
M Hinweis: Diese Losung ist dar-
aufhin ausgelegt, den zweiten Le-
vel méglichst unbeschadet zu er-
reichen. Es gibt zwar noch einige
Truhen, die man 6ffnen kann, die-
se helfen einem aber entweder
nicht weiter, oder erschweren so-
gar den Weg in den zweiten Level.
Diese Kisten haben wir bewuBt un-
terschlagen.

LEVEL Il

Nach Beendigung des ersten
Levels findet Karadoc sich auf dem
Dorfplatz 1 wieder, wo er als erstes
die Fésser untersucht. Danach
gehtunser Gnom nach Westen, wo
er sich mit dem Sack voller Steine
bewaffnet (Dorfplatz 2).

Die von der Decke fallende Bak-
terie wird von ihm in der »Stdcker-
wand«gefangen. Dorfplatz 3 betritt
Karadoc zu diesem Zeitpunkt bes-
ser nicht, sondern riickt zum Dorf-
platz 1 vor; von dort aus iiber Dorf-
platz 4 zum Priesterdurchgang.

Uber den Priesterplatz nach
Osten ins Schmiedshaus. Hier
sammelt er in gewohnter Weise al-
les auf, was so rumliegt.

Zuriick zum Dorfplatz 2 geht Ka-
radoc nach Siiden, wobei er den
beiden Monstern |dssig ausweicht.

In der HeilerstraBe baut sich
Klein Karadoc eine Briicke, um die
Absperrung zu meistern. Im Hei-
lerhaus und Heilerzimmer befin-
den sich diverse Trdanke und Zau-
berspriiche.

In der westlichen HeilerstraBe
legt er den Hebel um und geht
dann zuriick zum Dorfplatz 2.

Um nicht von den Bakterien auf
dem Dorfplatz 3 geschwécht zu
werden, lenkt Karadoc diese ab, in-
dem er den Dorfplatz 3 von Dorf-
platz 4 aus betritt. Das Monster auf
der HauptstraBe erledigt er mit
dem Shurikan und baut sich zum
x-tenmal einen Turm, um an den
Hebel zu gelangen.

Nun ist der Weg ins Dorflager
frei. Dort durchstébert er alles in
gewohnter Manie (die Truhe |48t er
noch in Ruhe). Wie der Schalter
zusammen mit dem Hebel zu be-
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nutzen ist, erfuhr Karadoc durch
das Buch im Heilerzimmer. Das
verschafft ihm einen relativ wichti-
gen »Fluchlésen-Zauber«.

In Richtung Stiden liegt das La-
gerhaus, wo er den Sack und den
Schllssel an sich nimmt. Im We-
sten befindet sich die SudstraBe,
wo er zwei Hebel entdeckt, die er
mit dem »Fluchlésen-Zauber« be-
arbeitet: Jetzt kann Karadoc das
Lebensmittellager betreten (unbe-
dingt speichern).

Zuriick auf der StdstraBe, wan-
dert Karadoc zum High Square, wo
er das FaB - in dem sich ein Spin-
nennest befindet - mit dem Patent-
spinnengift entseucht. Das FaB
birgt Ubrigens einige Geheim-
nisse.

Auf der westlichen HauptstraBe

liefert Karadoc den beiden Mon-
stern einen fairen Kampf - den er
aber gewinnen sollte.
B Nun lauft der kleine Gnom zum
Sidplatz und versucht, von dort
aus die Siidpassage zu erreichen.
Die Monster in den beiden Passa-
gen verjagt Karadoc mit dem
»Monsterweg-Zauber«  (Karadoc
kann die Absperrung auch an der
rechten Seite umgehen).

Die Steine auf dem Ratsplatz
und der GoldstraBe legt er alle ins
FaB auf dem Ratsplatz, um an die
Kiste zu gelangen.

Auf dem Platz der Armen legt er
die schleimige Kiste auf die Bakte-
rie und 148t sich zu den Hebeln
transportieren; dann I6st sich die
Bakterie in Wohlgefallen auf.

Das fliegende Auge in der Sack-
gasse erledigt Karadoc mit der
Shurikanwaffe, um an den lebens-
wichtigen Tresor zu kommen.

B Im ostlich gelegenen Lager
nimmt Karadoc das Gold an sich
und filzt die vermoderte Leiche.

Die ostliche Tur offnet er mit
dem »Tlrauf-Zauber«. Im Zimmer
des Totengrédbers findet er einen
starken Shurikan. Den Totengra-
ber tétet Karadoc kurzerhand (Vor-
sicht: Spinnen).

B Den im ostlichen Lager gefun-
denen Schiissel setzt Karadoc
nun ein, um ins Leichenhaus zu
gelangen. Den bésartigen Kristall
entschérft er in der Privatkapelle
(Tip: Er sollte den Kristall tiber Um-
wege dorthin bringen).

B Den zweiten »TUrauf-Zauber«
benutzt Karadoc, um ins Bankiers-
haus zu kommen. Hier findet er
nach lédngerer Suche einen Edel-
stein, den er, ebenso wie alle ande-
ren Sachen, mitnimmt.

Im westlich gelegenen Juwe-
liershaus 6ffnet er den Tresor, da-
nach die kleine rote Truhe. In ihr
findet er einen zweiten Edelstein.
Jetzt versucht der Gnom, dem
Raum zu entfliehen, ohne allzuviel
an Gesundheitspunkten zu verlie-
ren.

Nun zurlick zum High Square
und in die westlich gelegene
HauptstraBe. Dort erledigt er die
beiden Monster. Die - jetzt hoffent-
lich vorhandenen - drei Edelsteine
steckt Karadoc in die Totenkdpfe
an der Wand. Dadurch wird der
Weg in die nachste HauptstraBe
frei. Er klettert Uber die Wande und
zieht am Hebel und der Spuk ist zu
Ende.

Weiter liber die HauptstraBe ins
Milizhaus, und dann ins Waffenla-
ger. Dort nimmt er alles Wichtige
an sich. Das Verlassen des Rau-
mes hangt mit der hdlzernen Truhe
zusammen.

Im Milizhaus wird es kompliziert.
Karadoc geht in die Absperrung,
wartet auf das Schleimmonster
und erledigt es mit dem »Massa-
ker-Zauber«und erhélt einen wich-
tigen »Aktivieren-Zauber« (bitte
unbedingt speichern).

Er driickt den richtigen Knopf
und verschwindet durch die westli-
che Tir in die Hangar Lane. Im
Hangars End benutzt unser Held

den »Aktivieren-Zauber«, um die
Tir zu offnen.

In der ZaubererstraBe killt er das
Monster und nimmt den Schliissel.
Damit begibt er sich durch einen
der beiden Eingdnge ins Weinla-
ger, doch dort gibt es nichts Beson-
deres zu sehen. Ausnahme: der
rétselhafte Widderschadel.

Er verldBt gelangweilt den Raum
und geht weiter in Richtung Si-
den. In der ZauberstraBe 2 tétet er
das fliegende Auge und erreicht
durch das ostliche groBe Haus den
Raum der Hoheit, nimmt den Talis-
man und geht auf den Hof.

Um an den Schlissel zu kom-
men, braucht Karadoc einen san-
digen Stein und ein Huhn. Im Saal
des Amts stiehlt er die beiden Zau-

ber und nimmt dann den weiten
Weg zum Priesterplatz in Angriff.

Die beiden fliegenden Augen
vernichtet der kleine Gnom hel-
denhaft. Durch das richtige Betéti-
gen der Schalter im Priesterhaus
wird der Weg frei in ein weiteres
Zimmer. Das Téten des Monsters
verschafft ihm einen starken
»Turauf-Zaubere,

Durch die dunkle Gasse kommt
unser Held in die Privatkapelle.
Dort éffnet er die Truhe mit dem
slruheauf-Zauber«, nimmt den In-
halt und begibt sich ins Dorflager.

Hier offnet er die Truhe und
nimmt den Inhalt ebenfalls an sich.
Dasselbe findet im Bankiershaus
statt. Mit den drei dort gefundenen
Schlisseln wetzt Karadoc in die
sidlichste ZauberstraBe, in der er
den richtigen Schllissel ins
Schlusselloch steckt und die ande-
ren beiden unter Zuhilfenahme di-
verser Zauberspriiche im Zaube-
rerlager unterbringt.

B Dadurch 6ffnet sich der Weg ins
Zaubererhaus. Hier opfert Karadoc
den Widderschadel aus dem
Weinlager; danach offnet er die
Truhe, in der sich viele niitzliche
Dinge befinden.

M Karadoc geht nun in den End-
spurt iiber. Sein Weg fiihrtihn zum
Dorfsafe, den er lber die Haupt-
straBen (Vorsicht: Bakterien) und
den High Close erreicht.

B Dort angekommen, sichert er
sich den Ruckweg, indem er die
Falltiir blockiert. Er geht in den
ndchsten Dorfsafe, 6ffnet die Tru-
hen usw.

Danach hetzt er in die Tempel-
straBe, lockt das Monster in die Mit-
te der Blockaden und klettert iiber
das Hindernis hinweg.

Um ins Pfeilmacherhaus zu
kommen, muB Karadoc, da er kein
Birgermeister ist, die TUr mit dem
richtigen Zauberspruch 6&ffnen.
Die fliegenden Augen werden von
Karadoc geschickt ausgeschaltet.
(Zauberspriiche hat er ja mittler-
weile genug).

Im nérdlichen Zimmer des Hau-
ses Uberwindet er die Blockade
und tétet dann im Bodenlager das
Auge - nun schnappt er sich den
goldenen Schliissel. Von diesen
sollte Karadoc jetzt mindestens
zwei bei sich haben.

B Mit diesen beiden Schiiisseln
6ffnet Karadoc die Tir auf dem
Tempelplatz und zieht dann trium-
phierend in den dritten Level ein.

Da der dritte Level noch erbitter-
ten Widerstand leistet, |48t die Lo-
sung noch etwas auf sich warten.
Wir werden sie in einer der néch-
sten Ausgaben nachreichen. ms
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Nur selber machen ist billiger...

Controller ohne Platte

Amiga 2000 355,00
Controller mit Gehéuse und
Netzteil ohne Platte

Amiga 500 555,00
mit Seagate ST 157 N 44 MB
A2000 735,00 ® as00 895,00
mit Quantum LPS 52 MB

A2000 895,00 ® a-s00 1129,00
mit Quantum LPS 105 MB
A-2000 1265,00 ® a-500 1475,00
mit Quantum PS 210 MB

A-2000 2345,00 ® a-500 2645,00
mit Syquest Wechselplatte 44 ms
A-2000 1245,00 ® a-500 1399,00

Macrosystems Evolution 2.2
SCSI Festplatten

Amiga Speichererweiterung
Amiga 500 512 KB

66,00

Amiga 500 1.8 MB

296,00

Amiga 2000 2-8 MB

336,00

* problemlos interner Einbau ohne Lotarbeiten
* A-500 Version mit integrierter Akkuuhr

e hochwertige Platinen und Bauteile nam-
hafter Hersteller ® autokonfigurierend 100%
den Commodore Vorgaben entsprechend

# Soft- und Hardware-méfig abschaltbar

o Autoboot unfer Kick 1.2, 1.3 und 2.0 * Automount aller Parfitionen ® mit Imprimis Platte und
48020 2 MB/sec Ubertragungsrate mit Quantum LPS und 68000 1.1 MB/sec * Festplatte als Fast

Ram nutzbar durch VMEM  partitionierbar fr PC Boards, Atari Emulator oder Macintosh Emulator

« externe Apple Macintosh kompatible Schnittstelle  getestet als SEHR GUT laut Amiga 11/90
« intern ols Filecard fiir A-2000 oder im externen Gehause mit Nefzteil Amiga 500 oder 2000

erfahren machten, kénnen Sie sich vorab im Amiga-Magazin 10/91 informieren oder rufen Sie direkt bei uns an.
IDS GmbH - Mirko Fischer - Frohnberg 23 - 6921 Epfenbach - Tel.: 0 72 63/56 93 -

externes Amiga
Diskettenlaufwerk

3.5 extern Metall oder
Kunststoff

136,00

5.25 extern

186,00

e anschluf¥fertig m
e durchgefihrter F
* autokonfigurieres

it Kabel fir ieﬁenj-,Aimgc
pyport ® abschalfoar
I'I‘TUET;H , DF2, oder DF3

* 100% kompatibel zum Originallaufwerk
5.25 Version mit 40/80 Track Umschaltung.

3.5 internes
Laufwerk

3.5 internes
Laufwerk

Amiga 500
136,00

Amiga 2000

116,00

+ komplett mit Einbausatz und Anleitung
» einfacher Einbau durch Passgenauigkeit
* 100% kompatibel zum Criginal

Intelligent Data Systems, IDS, gehért zu den Macrosystems-Distributoren Deutschland. Wenn Sie mehr iber
unseren Service, die Sonderkonditionen als Wiederverkdufer oder die Tagespreise als Endabnehmer

&

Deinterlace Karte

288,00

* Neu mit DiPrefs, Software Overscan, Kick
2.0 Unterstiitzung ® Nie mehr Interlace Flim-
mer, keine schwarzen Linien ® 50 Hz Pal,

60 Hz Nisc, 71 Hz Medusa Atari Emulator

e durch mitgelieferte Software laf3t sich zB. die
Workbench mit 100 Hz Bildwiederholungsfre-
quenz betreiben ® voll Overscanféhig,

alle 4096 Farben ¢ Direktanschluf} von VGA
oder Multisync Monitoren

passender VGA Monitor

555,00

e Unsere Turbo-Maus ist in
8 Farben erhéltlich (siehe Farbficher)

)

&

AX: 17 39

Ludwig & Partner Egelsbach
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Datentechnik
Junkerstr. 2

Idenburg
257 FAX 885408

Q&M

Jedes Jahr sterben Millio-
nen von Meerestieren.
Ganz aus Versehen. In
achtlos zuriickgelassenen
Treibnetzen der Hoch-
seefischereiverenden un-
zihlige Robben, Delphi-
ne, Wale, Seevogel. Wer
diesen Todesnetzen ent-
kommt, mus einiges ver-
tragen konnen: Chemie-
abfille, Ol, Schwerme-
talle.

Der WWF kimpft gegen
skrupellose Fangmetho-
den und den

Mibrauch der (fe ¢
Meere als Miill- =
kippen.

PP WWF
WWF, Postfach,

W-6000 Frankfurt/M.70.

Mensch, die Zeit driangt.

Soldner im Weltraum

HARD NOVA

Nach léngerer Zeit hat Electronic
Art wieder ein Rollenspiel veréf-
fentlicht. Nur diesmal sind nicht
Drachen und Zauberer die Bose-
wichter, sondern Raumkreuzer,
Abfangjdger und hinterhéltige
Weltraum-Cops. Hard Nova ent-
flhrt den Spieler in die Zukunft.
Dort angekommen schliipft man in
die Rolle des besten Soldners im
Sonnensystem.

Ihr Leben als Gliicksritter ist hart
- vor drei Jahren kam |hre ganze
Mannschaft, mit Ausnahme des
Navigators Akir, bei einem Rumpf-
bruch ums Leben. In der Zwi-
schenzeit schlugen Sie sich bei
der Starkiller-Soldnertruppe als
»freier Mitarbeiter« durch, und Ihr
Chef war zufrieden. Jetzt gibt man
Ihnen die groBe Chance - sprich
ein eigenes Schiff. Im Spaceport
findet man die schrigsten Typen
der ganzen Galaxis. Dort stellen
Sie Ihre Mannschaft zusammen,
denn ein Raumschiff fliegt noch
immer nicht von allein. Dann
geht’s los: Die Situation im Univer-
sum ist verworren: Jeder kdmpft
hier gegen jeden; einfach optimal
flr einen Séldner wie Sie.

Clash of the Titans

POPULOUS Il

Vor etwa drei Jahren veréffentlich-
te ein englisches Programmierer-
Team - Bullfrog - ein Amiga-Spiel,
das heute zu den Klassikern ge-
hért: Populous. Es folgten Versio-
nen fir Atari ST, PC sowie ver-
schiedene Spielekonsolen. Hinter
Populous stand ein ganz neues
Prinzip: Der Spieler war ein Gott.
Und wie es sich fir einen Unsterb-
lichen gehort, wurde er von sei-
nem Volk angebetet. Leider gab es
danoch einen anderen Gott (nattir-
lich ein Betriiger), und auch er wur-
de (iber alle MaBen von seinen An-
héngern (was fiir Ketzer) verehrt;
und genau das war das Problem:
Es kann nur einen geben. Resul-
tat: Arger. Mit den Waffen eines
Gottes riickte man den Unglaubi-
gen zu Leibe: Erdbeben, Vulkane,
Slimpfe etc. Viele hundert Welten
galt es zu Uberzeugen. Jetzt
kommt es wieder zum Kampf der
Titanen: wahlweise gegen einen
Mitspieler (nattirlich auch wieder
(iber Modem und Kabel) oder ge-
gen den Computer. Verbesserte
3-D-Grafik, neue Madglichkeiten
(Wirbelstlirme, Feuersbriinste,
Springfluten, insgesamt gibt es 35
verschiedene Katastrophen) - al-
les was das Gétterherz erfreut. Sie
kénnen sogar in einer Rollenspiel-
mission den ersten Platz im Olymp
erobern. Mehr iber dieses Mega-
Spiel in der ndchsten Ausgabe von
AMIGA-Play. ms
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?fhf?bt das Malen auf dem Amiga fillt Ihre auf dem Amiga entworfe-
in eine neue Dimension. Durch nen Bilder mit Leben. Einzelbild-

eine Vielzahl ausgefeilter Funk- animationen lassen sich bequem
tionen erzielen Sie unglaubliche entwickeln und te-

Effekte, die Sie bisher ver- sten — Bild fir Bild
geblich gesucht haben. Das und mit variabler
einzigartige HAM-Malpro- Abspielgeschwin-
gramm, mit dem Sie bis zu digkeit — und mit
4096 Farben in allen L Musik und Ton
Auflésungen nut- 4 verbinden. Dabei
zen konnen, er- { stehen sowohl
moglicht lhnen die dem erfahrenen
Erstellung erstaunli- Trickfilmer als
cher Grafiken und '} auch dem Hobby-
eignet sich hervorra- anwender zahlreiche
gend zur Nachbear- Features zur Verfiigung
beitung digitalisierter um seine Kreativitdt in
und gescannter Bilder. Aktion umzusetzen.

Photon Paint 2.0 Cel Animator
Best. Nr. 54145 Best. Nr. 54144
unverb. Preisempf. DM 199,-- unverb. Preisempf. DM 199,--

Systemanforderungen: alle Amiga mit mindestens 1 MByte RAM, Kickstart 1.3

e Tt ACTIVISION
Markt&Technik CREATIVITY SOFTWARE

2001/07



SOFTWARE

Uber ein Jahr ist es her
daB wir den Btx-Decoder
»MultiTerm«testeten. Jetzt
kam eine neue Version auf
den Markt. Was hat sich
geandert?

von Michael Schmittner

ultiTerm 3.0, schon die

Versionsnummer ist un-

gewdhnlich; aber der

Amiga ist ja auch noch
nicht so alt wie der PC.

Beim - bewahrten Aufbau von
MultiTerm hat sich nichts geén-
dert. Nach dem Programmstart hat
der Benutzer zwei Méglichkeiten:
entweder er arbeitet mit dem Btx-
Part, oder er wahlt den Terminal-
Teil. Um es gleich vorwegzuneh-
men: MultiTerm liebt Speicher
Uber alles; auf 512-KByte-Amigas
geht nichts mehr. Sind beide Ar-
beitsmodi geladen, beansprucht
das Programm sogar ein sattes
MByte fir sich.

Schon bei der ersten Dialogbox
féllt er auf - der typische 2.0er-
Look. Die neue Version wurde von

Zurlick zum Programmstart. Hat
man sich fir eine Anwendung (per
Maus oder Tastatur) entschieden,
findet man sich nach kurzer Zeit
entweder im komplett liberarbeite-
ten Terminal-Teil oder im Btx-
Decoder wieder.

Wenden wir uns dem ersten zu:
Das DFU-Programm war bisher
immer eine Art MultiTerm-Stief-
kind. Nur die wenigsten Kunden
benutzten es auch wirklich. Mit
Version 3.0 hat auch das ein Ende.
Das Wichtigste zuerst: Die Uber-
tragungsprotokolle sind nicht mehr
fester Bestandteil des Programms,
sondern werden (ber externe Bi-
bliotheksdateien ins System einge-
bunden. Voraussetzung: Diese ex-
ternen Protokolle miissen sich an
den von Willy Laangeveld geschaf-
fenen XPR-Standard halten. Vor-
teil: Der Benutzer kann jederzeit
neue Protokolle verwenden.

Auch die Terminal-Emulationen
kénnen sich sehen lassen: TTY,
VT-52, VT-100 - alles was der
Mensch zum verninftigen Arbei-
ten braucht. PaBwort und User-
Name lassen sich zudem spei-
chern und werden im richtigen Mo-
ment auf einen Knopfdruck hin ge-
sendet. Die Bildschirmfarben kon-
nen selbstverstandlich den eige-

I ETII Die einzelnen Farbabstufungen sind fiir

MultiTerm 3.0 natiirlich kein Problem

A bis Z auf einem Amiga 3000 ent-
wickelt. Kompatibilitdtsprobleme
zu Amiga-OS 2.0 oder zu 680X0-
Prozessoren sind daher kein The-
ma. Auch an Festplattenbenutzer
wurde gedacht. Ein Installations-
programm erspart das lastige Ko-
pieren. Angenehm: Die vom Pro-
gramm bendétigten Zeichensétze
werden nicht in »SYS:Fonts«, son-
dern im eigenen MultiTerm-Ver-
zeichnis abgelegt. Das verhindert
ein Uberlaufen des Font-Verzeich-
nisses.
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nen Bedurfnissen entsprechend
angepalBt werden. Resiimee: Der
Terminal-Teil von MultiTerm 3.0 ist
ein solides Stlck Software, mit
dem sich alle géngigen DFU-
Anwendungen locker erledigen
lassen.

Nun zum Wichtigsten - dem Btx-
Decoder. Frihere MultiTerm-Ver-
sionen muBten immer einen Vor-
wurf hinnehmen: »Der Bildschirm-
aufbau ist etwas langsam.« Ein,
wie Sie gleich sehen werden, un-
angenehmer Nebeneffekt saube-

MultiTerm 3.0

rer Programmierung. Die neue
Version ist bei der Darstellung ge-
nerell schneller geworden. Um das
zu erreichen, wurde der Decoder
nicht nur (berarbeitet, sondern
zum grdBten Teil neu geschrieben.
Dieser starke Geschwindigkeits-
gewinn ist deshalb so bemerkens-
wert, weil sich die Programmierer
von MultiTerm nach wie vor strikt
an die Commodore-Programmier-
richtlinien gehalten haben. Andere
Software-Decoder erreichten &hn-
liche Erfolge bisher nur durch de-
ren andauernde Verletzung. So
wird z.B. das Modem oder D-BT03
direkt mit eigenen Routinen - unter
Umgehung des »serial.device« -
angesprochen. Resultat: interne
Modems oder mehrere serielle
Schnittstellen  versagen ihren
Dienst. Nicht so bei MultiTerm 3.0;
hier kann der Anwender z.B. sogar
das entsprechende Device eines
Steckkartenmodems eingeben -
wirklich vorbildlich geldst.

Fir Btx-Neulinge, hier die Multi-
Term-Funktionen im Uberblick:
[] Speichern von Btx-Seiten: ent-

weder im IFF-, ASCIl-, oder Btx/
Vix-Format.

[ Protokollieren von Btx-Seiten:
Auch hier kann der Anwender frei
entscheiden, in welchem Format
das Protokoll abgelegt wird; im
IFF-, ASCII- oder Btx/Vtx-Format.
[ Texte »Mitteilung« oder »Telex«
senden: Der Anwender schreibt
die Texte mit einem beliebigen Edi-
tor (z.B. Ed, CygnusEd) und spielt
sie spater in den Btx-Dienst ein;
das ist wenig Aufwand und spart
Zeit und Geld.

eistuhgs-
il fihige Btx/
DFU-Software

[J Erstellen und Ausfiihren von
Makros: Hiermit lassen sich h&ufig
wiederkehrende  Arbeitsablaufe
(wie z.B. das Anwahlen bestimmter
Anbieterseiten) automatisieren. In
einer »Lernphase« schneidet das
Programm zuerst die Eingaben
mit. Spéter wird diese »Aufzeich-
nung«abgespielt und alles weitere
geht wie von selbst.

(] Die MPL-Skriptsprache (Multi-
Term Programming Language):

48 Zeichen

LIS LI Bix-Seiten kénnen jetzt auch im neu

definierten 80-Zeichen-Modus angezeigt werden
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Mit Hilfe der MPL sind Sie in der
Lage, auch sehr komplexe Btx/Vtx-
Steuerungen vorzunehmen. Im
Gegensatz zum Makrogenerator
schreiben Sie in MPL vollstédndige
Programme, die Berechnungen
durchfiihren, Entscheidungen tref-
fen, Dateien anlegen, lesen und
verdndern kénnen. MPL ist Ubri-
gens der Programmiersprache Ba-
sic sehr &hnlich. MPL- Programme
werden mit einem Texteditor ge-
schrieben und anschlieBend von
MultiTerm abgearbeitet. Zu den
Leistungsmerkmalen von MPL ge-
héren u.a:
- Zahlen- und Zeichenkettenvaria-
blen;
- Anweisungen zur strukturierten
Programmierung;
- Unterprogramme;
- die Grundrechenarten;
- Logische Verknipfungen

moa e

- Funktionen zur Bearbeitung von
Zeichenketten
- Befehle zur Arbeit mit Dateien
- Spezialbefehle fir den Btx/Vitx-
Betrieb
- Fehlermeldungen im Klartext
[J Anbieter- und Teilnehmerver-
zeichnis: Diese beiden Listen er-
leichtern den Umgang mit den un-
freundlichen - weil sehr langen -
Btx-Nummern: Der gewinschte
Eintrag wird einfach mit der Maus
angeklickt; Tippfehler ade.
MultiTerm 3.0 hat aber noch
mehr Tricks auf Lager. Der wohl re-
volutionérste nennt sich schlicht
und einfach »80-Zeichen«Modus.
Wer Btx kennt, weiB, daB dem An-
wender normalerweise nur ein 40-
Zeichen-Modus geboten wird. Das
erinnert irgendwie an den »C64«,
und ist wirklich nicht mehr zeitge-
maB. Auch die Chefstrategen der

Packesims w0 T T

~ Bezeichnung Library - Optionen
¥noden | ®prxnoden |- |
xnoden-CRC | xprxmoden | RC i
yxnoden-1K xpramoden | RCK i
znoden Xprenznoden | T2,0Y,B8,F8,C16 ]
- mnoden-(R(32 | xpremnzmnoden | 12,0Y,B8,F8,(32 ' [
znoden-7K ®prenznoden | 12,0Y,88,F8,C32,K2
noden-8K xprenznoden | 12,0Y,88,F8,C32 K8

LLLLLELRLELL

ELILEIREIN Es werden Ubertragungsprotokolle

benutzt, die im XPR-Standard vorliegen

et e e A B L AT S

Telekom haben diesen MiBstand
inzwischen erkannt, und flugs rea-
giert. Ab sofort kénnen Anbieter
ihre Btx-Seiten auch im 80-Zei-
chen-Maodus einspielen.

Das haben zwar bisher nur weni-
ge getan, MultiTerm 3.0 kann aber
auch solche Informationsseiten
einwandfrei darstellen - und das
zahlt.

Ein weiteres Bonbon ist der
»Blockmodus«. Ist er aktiviert,
sammelt MultiTerm alle Daten ei-
ner Seite im Arbeitsspeicher, und
stellt sie dann auf einmal dar. Zu-
gegeben, es ist ein Trick, aber ein
sehr guter. Es war bisher relativ
stérend, zusehen zu miissen, wie
sich eine Btx-Seite Stiick fiir Stiick
aufbaute. Mit dem Blockmodus
wird das elegant tibergangen.

Im Lieferumfang zu MultiTerm
30 ist neben der Programm-
diskette, ein knapp 70seitiges
deutsches Handbuch enthalten,
das verstidndlich geschrieben ist,
und gut in die Materie des Bild-
schirmtexts einfiihrt. Wer trotzdem
noch Probleme mit dem Pro-
gramm hat, der kann sich Montag
bis Freitag, jeweils zwischen 15
und 17 Uhr, an die Hotline TKR
wenden, Tel. 04 31 / 3 45 89. Zum
SchiuB noch ein kleiner Tip.
Die Programmierer von MultiTerm
3.0 haben dem Programm noch ei-
nen ARexx-Port spendiert. Aus
Zeitgriinden wurde er allerdings
noch nicht vall getestet, und ist im
Handbuch auch noch nicht doku-
mentiert. ARexx-Freunde kénnen
ihn allerdings bereits benutzen: Er
ist voll einsatzféhig. |
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FAZIT: MultiTerm 3.0 schlagt zwei
Fliegen mit einer Klappe: Der An-
wender bekommt sowohl einen
sehr leistungsstarken Btx-Decoder,
als auch ein gutes Terminal-Pro-
gramm,

POSITIV: Hohe Geschwindigkeit;
80-Zeichen-Modus; Skript-Sprache;
Makros; externe Ubertragungspro-
tokolle im Terminal-Teil; Festplat-
ten-Installationsprogramm; arbeitet
einwandfrei unter Kickstart 2.0;
komplett in Deutsch; unterstitzt
Turbokarten.

NEGATIV: ARexx-Port noch nicht
dokumentiert; relativ hoher Spei-
cherbedarf; lauft nicht auf einem
Amiga mit 512 KByte RAM.

60/0L02
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Virus Control 3.0 hilft gegen jede im Moment
bekannte Art von Computerviren. Aber nicht nur

das, es ist auch in der Lage zukiinftige Viren zu
erkennen und zu beseitigen. Virus Control 3.0
arbeitet unbemerkt speicher- und rechenzeitspa-
rend im Hintergrund, bis sich jemand an den geféhr-
deten Stellen im Betriebssystem zu schaffen macht.
Systemvoraussetzungen: Alle Amiga, Kickstart 1.2,

1.3, 0S 2.0. Virus Control 3.0 DM 69,-*

Virus Control 3.0 erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und
*unverbindliche Preisempfehlung

in den Warenhédusern.




TEST

SOFTWARE

von Carsten Bernhard

ach einjéhriger Entwick-

lungszeit présentiert sich

Amos 3D auf zwei Disket-

ten. Wie beim Compiler
besteht auch hier eine Update-
Méglichkeit des Interpreters auf
die Version 1.3. Dank der einheit-
lichen Oberfldche der Amos-Serie
fuhlt man sich schnell heimisch
und kann das Update und den
Installationsvorgang bequem per
Mausklick starten.

Ganz reibungslos verlauft die In-
stallation aber nicht. Die uns vorlie-
gende Version ist nicht in der Lage
eine Amos-1.3-Diskette mit der
3-D-Erweiterung zu versehen.
Stets wird der Vorgang durch feh-
lenden Diskettenplatz unterbro-
chen. Erst wenn man per Hand
nicht bendtigte Files von der
Amos-Disk entfernt, 148t sich Amos
3D installieren. Mit nur einem Lauf-
werk dauert das allerdings eine
halbe Stunde. Nicht etwa weil
Amos 3D so umfangreich ist, son-
dern weil endlos viele Demopro-
gramme mit schonen Objekten
mitkopiert werden. Ein Readme-
File auf der Diskette sagt ganz of-
fen, daB es Probleme mit dem
Platz auf einer Diskette gibt, sofern
man den Compiler und Amos 3D
benutzt. Es empfiehlt sich, zu-
néchst Amos 3D zu installieren,
und dann per CLI das Demover-
zeichnis und nicht bendétigte Files
zu loschen. Erst dann soll man den
Compiler installieren. Fir Anfén-
ger stellt die Installation eine Hir-
de dar, die sie leicht verzweifeln
|&Bt.

Amos 3D besteht aus zwei Pro-
grammteilen. Um Objekte zu ent-
werfen oder zu verdndern, gibt es
den »Object Modeller«. Dieser Edi-
tor ist besonders interessant. Man
kreiert hier Objekte, indem man
vorgefertigte Bausteine (Structu-
res) staucht, vergréBert oder ein-
zelne Punkte vom Objekt wegzieht
und frei im Raum plaziert. Auch
kann man mit dem Editor die ein-
zelnen Bausteine komfortabel mit
einer Oberflachenstruktur verse-
hen. Ebenso einfach verklebt man
sie, um so komplexere Objekte zu
fertigen. Man kommt sich vor wie
im Hobbykeller. Dementsprechend
einfach und flissig geht die Arbeit
von der Hand. In kirzester Zeit
kann man einfache, und mit etwas
Geduld dann auch komplexere
Objekte kreieren. Hat man dann
ein Objekt nach seinen Wiinschen
geschaffen, bindet man es kinder-
leicht ins Amos-Programm ein.

Amos 3D wird von der Installa-
tionssoftware direkt in den Inter-
preter eingebunden. Die Befehle
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3-D-0bjekteditor fiir Amos

DIE DRITTE
DIMENSION

Objekte in Basic, einfach erzeugt und blitzschnell
animiert - nicht maglich? Aber sicher: mit Amos 3D.

IR WYUIES Die Oberfiiche des 3-D-Modeller

orientiert sich an Amos und ist Gibersichtlich strukturiert

stehen direkt zur Verfiigung. Mit- -

tels sog. VLUs (Voodoo length
units), sind die Objekte frei plazier-
bar. Man geht dann von Weltkoor-
dinaten aus. Amos |48t es aber
auch zu, ein Objekt relativ zu
einem anderen zu plazieren, was
z.B. bei »Shoot-Em-Ups« sinnvoll
ist. Bei der Darstellung der 3-D-
Objekte bewegt der Interpreter nur
diese, jede zweidimensionale Gra-
fik bleibt von den Operationen un-
beriihrt.

Besonders hilfreich sind die Be-
fehle zur Kollisionsabfrage, zur
Uberpriifung, ob bestimmte Ob-
jekte sichtbar sind, oder zur Entfer-
nungsmessung zweier Objekte.
Sogar die ZONE-Befehle wurden
hier mit einem 3-D-Aquivalent aus-
gestattet. Da viele Befehlsworter
wie MOVE, ANIM, LOAD, CLS usw.
schon von Amos oder Amal belegt
sind, haben alle 3-D-Befehle nur
ein »Td« vor ihrem Namen stehen.
So gibt es keinerlei Verwechs-
lungsgefahr. Ein weiteres Feature
ist das Animieren von Oberflé-
chen. Die beigelegten Beispielpro-
gramme zeigen einen im Raum ro-
tierenden Quader, auf dem sich die
Buchstaben »3D« bewegen. Auch
die Hintergrund- oder Horizontbe-
stimmung ist simpel.

Amos 3D kann bis zu 20 ver-
schiedene Objekte verwalten. Na-
tarlich wird der Bildaufbau mit zu-

nehmender Objektzahl langsamer.
Verwendet man aber nur fiinf Ob-
jekte, kann man alle Operationen
nahezu ruckelfrei durchfiihren.
Schon erstaunlich, daB Amos es
durchschnittlich 20mal (das héngt
von der Anzahl und der Gr6Be der
Objekte ab) schafft, das Bild wah-
rend einer Sekunde aufzubauen.
Man kann Amos-Programme mit
3-D-Einlagen auch mit dem Com-
piler kompilieren, mu dann aber
die 3D.library mitkopieren.

Einen entscheidenden Nachteil
hat Amos 3D: Seine Objekte miis-
sen das erstemal nachgeladen
werden, danach kann man sie im
Speicher halten. Dieser Nachlade-
vorgang verlangsamt den Ablauf
des Programms - es kommt zu
Wartezeiten. Gerade wenn man
komplexere Programme mit 20 Ob-
jekten erstellt, sind die tiberdurch-
schnittlich langen Wartezeiten sto-
rend. Eine Mdglichkeit 3-D-Objek-
te mit dem Programm zusammen
als Amos-Bank zu speichern, gibt
es nicht.

Das Handbuch in Ringbuchform
ist gut strukturiert. Es beschreibt
ausfuhrlich die Geschichte der
3-D-Computergrafik und fiihrt mit
einem kleinen Workshop in die Be-
nutzung des Objekte-Modeller ein.
Leider deckt das Manual nur einen
sehr kleinen Teil der Moglichkeiten
ab. Alle anderen sind nur im Refe-

renzteil kurz erklért. Das gleiche
Bild zeigt sich im zweiten Teil des
Handbuchs. Der Benutzer wird
ausfuhrlich in die Grundsétze der
3-D-Programmierung eingefiihrt,
komplexere Befehle werden wie-
derum nur im Referenzteil behan-
delt. Einen schonen AbschluB bil-
det der Anhang, in dem es Tips
und Tricks zu Amos 3D gibt. Wie je-
de Amos-Dokumentation ist auch
diese in englisch abgefaBt. Doch
gerade das komplexe Feld der drit-
ten Dimension, das man sich oft
nur schwer vorstellen kann, ist mit
englischen Fachausdriicken ge-
spickt. Die gute Idee, eine Befehls-
Ubersicht sowohl fir Amos 3D als
auch fir den Editor beizulegen,
hilft hier nur wenig.

Amos 3D erdffnet wirklich eine
neue Dimension fir den Program-
mierer. Hat man sich erst einmal
durchgeschlagen und die Materie
verstanden, kann man in kiirzester
Zeit Effekte selbst programmieren,
wie sie sonst nur in professionellen
Spielen vorkommen. Amos mau-
sert sich so immer mehr zu einer
Alternative auch fiir professionelle
Spieleprogrammierer. pe
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FAZIT: Amos 3D ist eine lohnens-
werte Anschaffung fur jeden, der
sich mit 3-D-Grafik in Amos
beschaftigen méchte. Aufgrund der
teilweise anspruchsvollen Program-
mierung ist es eher flir fortgeschrit-
tene Programmierer geeignet.
POSITIV: Schnell und einfach kann
man 3-D-Objekte entwerfen und in
eigene Programme einbauen; aus-
fihrliche Dokumentation; ausrei-
chende Geschwindigkeit.
NEGATIV: Installationsvorgang feh-
lerhaft; lange Nachladezeiten;

Bedienung

Leistung

Handbuch in Englisch.
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KREATIVE HOCHSPANNUN
MIT DATA BECKERs

MUSIC &
MULTIMEDIA

Lassen Sie lhrer Kreativitét freien Lauf! Zeigen Sie, was
in Thnen steckt! Mit DATA BECKERs MultiMedia Maker,
dem tollen Présentations-Programm der Spitzenklasse.
Und mit DATA BECKERs MusicMaker, dem ulira-coolen
Musik-Editor fir den Amiga.

DATA BECKER
SOFTWARE

Mit dem
nagel-
neuen
MultiMedia Maker
erreichen Sieab sofort
nie gekannte Dimensionen
bei der Prasentation und
bei der Computerdemo-Erstellung.
Innerhalb kirzester Zeit kénnen Sie
jetzt die originellsten Préisentationen
und Demos erstellen, ohne auch nur
eine einzige Zeile programmieren zu
mussen.

Und das alles sehr komfortabel per
Mausklick. Alle bekannten Effekte wie
Laufschriften, Vektorgrafiken, Bob-

DATA BECKER

effekte, 3D-Sternroutinen mit frei
definierbaren Sprites sowie Sounds
aus bekannten Musikprogrammen
kdnnen verwendet werden.

Machen Sie es wie die Profis! Nutzen
Sie die leistungsstarken Features von
DATA BECKERs MultiMedia Maker

und arbeiten Sie komfortabel mit:
e ein-/ausblendbaren Logos,

® Genlock-Funktionen zur Video-
Bearbeitung,

e unterschiedlichen Fonts,

® Sinusscrolling,

e leistungstarken Editoren fir
Vekfor%olls und Vektorobjekte,

@ tollen Spiegeleffekten,

o starken 3D-Effekten u.v.a.m.

Natiirlichlassen sichauch
selbst erstellte IFF-
Grafiken oder Fonts
ohne umstdndliche

Konvertierung einbinden. Die

fertigen Prdsentationen und

Demos kénnen als laufféhige

Programme sowie als Boot-Intros ge-

speichert werden und zuséitzlich auf

Video aufgezeichnet werden.

Damit werden professionell erstellte

Présentationen endlich auch aufdem

Amiga méglich — mit dem genialen

MultiMedia Maker.

DATA BECKERs

MultiMedia Maker

Bestell-Nr.: 369506

Ein Tusch fiir den neuen MusicMaker!
Denn mit diesem tollen Music-Editor
erstellen Sie im Handumdrehen die
heif3esten Sounds auf dem Amigal
Richten Siesich jetztlhreigenes Studio
ein: Vollig problemlos mastern Sie
bis zu acht Stimmen und samplen -
bequem Songs von CD oder Midi-
fahigen Eingabegerdten.
Digitalisieren Sie Klénge und kom-
ponieren Sie lhre eigenen Hits — mit
DATA BECKERs starkem MusicMaker
DATA BECKERs

MusicMaker

ISBN 3-89011-822-4

Kreative Hochspannung
I Schicken Sie mir:

- DATA BECKERs MultiMedia Maker
| O DATA BECKERs MusicMaker
I Ich bezahle:

0 per Nachnahme

0 per Verrechnungsscheck

Name
|

|SfruBe

| piz/on

i Bitte cinsenden an: DATA BECKER GmbH = Merowingersir. 30 4000 Dijsseldorf 1



SOFTWAHE

von Carsten Bernhard

ach Monaten des Wartens,

der Compiler war schlieB-

lich fir September letzten

Jahres angekiindigt, gibt
es jetzt auch in Deutschland den
Amos-Compiler. Geliefert wird
zum Compiler in der Version 1.0
auch ein Amos-Update auf die Ver-
sion 1.3 sowie der Amos-Assem-
bler.

Schnell und komfortabel kann
man per Installationssoftware eine
Kopie der Original-Amos-Disk auf
den letzten Stand bringen. In zwei
Arbeitsgéngen installiert man zu-
néchst die Version 1.3 und dann
den Compiler.

Beim Editor erkennt man die
neue Version sofort am Amos-
Logo in der oberen linken Ecke,
aberdieinternen Anderungen sind
wesentlich gravierender. So hat
Mandarin Software 15 neue Befeh-
le zur Benutzung der seriellen
Schnittstelle hinzugefligt. Da Ami-
ga-Spiele Multitasking bertick-
sichtigen sollten, hat man auch
hierflr vier neue Befehle spen-
diert. Ein anderes Problem ist bra-
vourds geldst: Jetzt kann man
Bobs und Sprites im Programm
spiegeln, damit eine Spielfigur

T T R ™ i

Basic-Compiler fiir Amos

DER NACHBRENNER

Amos genieBt den Ruf, eine schnelle Basic-Variante zu
sein. Jetzt kénnen Sie Ihre Amos-Programme noch-
mals beschleunigen: mit dem Amos-Compiler.

da sie in der Dokumentation nicht
erwéhnt ist.

Damit sind wir beim Schwach-
punkt des Compilers - das Hand-
buch. Auf 61 Seiten wird zwar viel
Wissen vermittelt, aber so wichtige
Anderungen wie bei den Prozedu-
ren missen einfach erwédhnt wer-
den. Zudem ist die gesamte An-
leitung in Englisch.

Seine Oberflache ist im Stil der
Installationssoftware gehalten und
einfach zu bedienen. Alle Einstel-
lungen macht der Benutzer be-
quem per Maus. Der Clou des
Compilers ist aber, daB er einfach
ein Befehl von Amosist. Das COM-
PILE-Kommando kann man in ei-
gene Programme einbauen und
sich seine ganz persdnliche Shell
programmieren.

Grafik iiber alles [\YR Benutzeroberfliche des Amos-

Compilers sorgt fiir klare und einfache Bedienung

z.B. anstelle von links nach rechts
auch von rechts nach links laufen
kann. Gleichzeitig ist ein Bob-
Squasher eingebaut, mit dem man
komfortabel Bob-Banks »crun-
chen« kann. Das drosselt zwar die
Geschwindigkeit, spart aber viel
Speicherplatz. Etwas strenger ist
Amos mit der Handhabung von
Prozeduren geworden. Friiher
konnte man bequem (aber nicht
sonderlich elegant) aus jeder Pro-
zedur mit GOTO springen. Jetzt
sind selbst RESTORE-Befehle aus
einer Prozedur heraus nicht mehr
moglich, sofern sie sich auf ein La-
bel im Hauptprogramm beziehen.
Auch trifft die Anderung den Pro-
grammierer véllig unvorbereitet,
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Programmfehler und Syntax
prift der Compiler nicht. Man hat
hier folgenden Ausweg gewshit:
Vor dem Kompilieren muB man das
betreffende Programm unter Amos
1.3 laden und mit TEST Uberpri-
fen. Eventuelle Fehler kann man
dann noch korrigieren. Danach er-
st ist das Programm bereit zum
Kompilieren.

Mit vielen Optionen ist der Com-
piler nicht gesegnet. Zwar gibt es
einige, teilweise nett gezeichnete
Icons, aber diese beeinflussen
mehr die Art des Kompilierens als
das Ergebnis. So kann man z. B.
festlegen, ob nach dem Ende des
Kompilierens die benutzten Libra-
ries fUr weitere Programme im

Speicher gehalten werden. Dies
beschleunigt das Kompilieren er-
heblich. Oder man kann nach dem
Kompilieren einen internen Crun-
cher aufrufen, der das Programm
dann nochmals komprimiert.

Es stehen grundsétzlich drei
Programmarten zur  Auswahl:
Amos, CLI und Workbench. Es
ist auch mdoglich, ein Amos-Pro-
gramm zu kompilieren und dann
als Amos-Programm wieder zu
speichern! Das Programm wird
dann in eine eigene Prozedur ge-
steckt, die sich in andere Program-
me einbauen I&6t. Verdndern kann
man sie natdrlich nicht mehr. Der
CLI- und Workbench-Modus unter-
scheiden sich nur durch die Tatsa-
che, daB Workbench-Programme
noch ein Icon erhalten.

Die Geschwindigkeit des Com-
pilers hangt maBgeblich von der
Ausstattung des Computers ab.
Schon beim Installieren wird die
flr den entsprechenden Computer
am besten geeignete Konfigura-
tion des Compilers ausgewihit.
Am langsamsten schneidet natiir-
lich der Amiga 500 mit internem
Laufwerk und ohne Speicherer-
weiterung ab. Es ist zwar méglich,
beliebig lange Programme zu kom-
pilieren, jedoch dauert das seine
Zeit, da alle Dateien Stiick fiir
Stiick von Disk nachgeladen wer-
den. Mit ein biBchen Extra-Memo-
ry und einem weiteren Laufwerk
sieht die Sache schon freundlicher
aus. Die Programme werden, so-
fern sie nicht zu lang sind, ganz in
den Speicher geladen und dort
kompiliert. Am besten schneiden
aber die Besitzer einer Festplatte
ab, auch riesige Programme wer-
den in traumhaft kurzen Zeiten
kompiliert. So ist der Sprite-Editor
schon in 14 Sekunden kompiliert,
Mit zwei Laufwerken braucht das-
selbe Programm immerhin schon
zwei Minuten.

Das Ergebnis tréstet aber iiber
so manche Wartezeiten hinweg.
Noch dazu sind die Programme
nur unwesentlich ldnger, wenn
man bedenkt, daB man bisher
noch einmal 80 KByte fir das
Runtime-Modul hinzuzéhlen muB-
te. Die Geschwindigkeitssteige-

rungen sind unterschiedlich. Am
besten schneiden nattirlich mathe-
matische Befehle ab, die nun bis
zu finfmal schneller laufen. Grafi-
sche Operationen, wie etwa das
Fullen einer Flache, wurden im In-
terpreter schon rasend schnell er-
ledigt. Dementsprechend gering
ist hier die Geschwindigkeitsstei-
gerung von hochstens 25 Prozent.
Besser schneidet da AMAL ab.
Alle AMAL-Befehle laufen deutlich
schneller. Einige laufen sogar zu
schnell, so daB es teilweise zu Pro-
blemen mit dem korrektem Bild-
schirmaufbau kommt. Figt man
jedoch einige Synchronisations-
befehle ein, laufen auch diese Pro-
gramme wieder einwandfrei.

Der Amos-Compiler ist eine
sinnvolle Ergénzung zum Interpre-
ter, um die Programme auch Nicht-
Amos-Besitzern zugute kommen
zu lassen. Sie sparen nicht nur
Speicherplatz, sondern auch Zeit.

pe
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FAZIT: Der Compiler ist ein MuB fir
jeden ernsthaften Amos-Anwender,
da durch ihn die Programme auch
ohne Amos-BASIC lauffahig sind.
POSITIV: Einfache Bedienung;
gute Ergebnisse bei mathema-
tischen Befehlen; Amos-Update im
Lieferumfang enthalten.

NEGATIV: Lange Compiler-Warte-
zeiten bei Mindestkonfiguration:;
kaum Steigerung bei grafischen
Operationen; Dokumentation nicht
ausgereift und in Englisch.

Leistung
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SOFTWARE

Malprogramm:

Macro Paint

R A e A R S R S e

FARBE FAST OHNE GRENZEN

Ein neues Programm ermdglicht das Malen mit der
ganzen Farbenpracht des Amigain hdchster Aufldsung.
Das Zauberwort: Dynamic Hires mit Macro Paint.

von Christian Hlasek

s ist schon tber ein Jahr

her, daB NewTek den neuen

Grafikmodus Dynamic Hi-

res in Verbindung mit Digi
View 4.0 eingefiihrt hat. Nun gibt
es Macro Paint zum Nachbearbei-
ten dieser Bilder.

Was ist Dynamic Hires? Dieser
Modus ermdéglicht es, alle 4096
Farben des Amiga in der Auflg-
sung 640 x 512 gleichzeitig darzu-
stellen. Dazu, denn tatséchlich
kénnen noch immer nur 16 Farben
in Hires verwaltet werden, bedie-
nen sich die Programmierer eines
Tricks. Die hardwarebedingte Be-
schrankung wird dadurch umgan-
gen, daB sich die Palettenfarben
nicht auf den gesamten Screen be-
ziehen, sondern fur jede einzelne
Zeile separat definiert werden.
Somit stehen jeder Bildschirmzei-
le 16 Farben aus der 4096-Farben-
Palette des Amiga zur Verfligung.

Macro Paintist das erste Malpro-
gramm fiir den Dynamic-Hires-
Modus. Entgegen aller Erwartun-
gen ist der Funktionsumfang tiber-
raschend groB und 188t sich mit
herkémmlichen und ausgereiften
Produkten auf dem Grafiksektor
vergleichen. Die am unteren Bild-
rand angeordnete Toolbox ist (iber-
sichtlich und bietet Zugang zu al-
len wichtigen Grundfunktionen.
Vielseitige, z.T. (iber einpragsame
Tastaturkirzel erreichbare Men(lis
runden das Bild ab.

Im allgemeinen bietet die Werk-
zeugleiste alle auch von anderen
Malprogrammen bekannten Zei-
chenfunktionen an. Im Detail las-
sen sich noch einige besondere
Funktionen entdecken. Neben ei-
nem Raster und einer Symmetrie-
funktion nach Art des guten, alten
Spirographen findet sich noch
eine einfache Maske (Stencil), mit
deren Hilfe man bestimmte Farben
vor dem Ubermalen schiitzt. Au-
Berdem erlaubt die hochst komple-
xe Funktion »Regions« festzule-
gen. Damit lassen sich Bereiche
auf der Malflache definieren, die
das Programm eigenstdndig ver-
waltet. So lassen sich dort weitere
Bilder laden oder globale Ande-
rungen (z.B. Konvertierung in
Graustufen, Aufhellen, Spiegeln
etc.) durchfiihren. Logischerweise
werden geladene Bilder, die groBer
sind als die definierte Region, ent-
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sprechend beschnitten. Im Ge-
genzug ist es aber auch moglich,
seine »Regions« zu speichern.

Apropos speichern: AuBer in Dy-
namic Hires kénnen Bilder auch
in 24-Bit-IFF abgelegt werden. So
steht einer optimalen Weiterverar-
beitung in Programmen wie »The
Art Department« nichts mehr im
Wege.

Der Trend, Programme vollst4n-
dig Uber ARexx-Makros zu steu-
ern, ist auch an Macro Paint nicht
voriibergegangen. Wenn auch
manchem Anwender der Sinn ei-
ner solchen Mdglichkeit in einem
Malprogramm noch nicht ganz ein-
leuchtet. In der Werkzeugleiste be-
finden sich vier Gadgets, deren
Funktion erst der Benutzer mittels
ARexx-Makros festlegt. Der ent-
sprechende Befehlssatz flr die

ablauf durchdacht und fllssig.

Doch hier die Schwachpunkte
der Version 1.0. Da wére als erstes
ein Bug bei der Bildschirmdarstel-
lung: Wird bei Screens, die héher
als 300 Pixel sind, die Werkzeug-
leiste weggeblendet, erscheint das
Bild um einen halben Screen hori-
zontal versetzt. Dieses Problem
148t sich aber umgehen, indem
man die Bildhéhe von vornherein
groBer wahlt, als der sichtbare
Ausschnitt. Man hat nun die Mog-
lichkeit bis zur letzten Zeile durchs
Bild zu scrollen, und die Toolbox
kann bleiben, wo sie ist. Trotzdem
wdre es winschenswert, daB man
in Macro Paint das Bild screenflil-
lend zu Gesicht bekommt, um sich
so einen Gesamtiiberblick zu ver-
schaffen.

AuBerdem fehit eine Funktion

IPLR Gommbios §naving
madee (2193 267 3108

[LLCICEIRTUTTER Dynamic-Hires-Bilder kommen der

Realitdt sehr nahe, da durch die hohe Auflésung kaum
Zacken an den Bildelementen entstehen

ARexx-Steuerung ist im Ubrigen
im zweiten Teil des englischen
Handbuchs ausfiihrlich dokumen-
tiert und I&Bt kaum Fragen offen.
Stichwort  Arbeitsgeschwindig-
keit: Prinzipiell kann sich Macro
Paint mit manchem HAM-Malpro-
gramm messen, doch von Zeit zu
Zeit zieht es sich bei der Auswahl
einer neuen Farbe zur Reorganisa-
tion der Palette einige Zeit zurlick.
Aber grundsatzlich ist der Arbeits-

zum automatischen Erzeugen von
Farbverldufen. In der néchsten
Programmversion sollte das korri-
giert werden.

Der dritte Minuspunkt ist die feh-
lerhafte Druckerausgabe. Das auf-
tretende Symptom ist ein breiter,
schwarzer Streifen am rechten
Rand und eine vertikale Stau-
chung des Ausdrucks um die Half-
te. Méglicherweise 188t sich dieses
Problem durch eine, fiir Macro

Paint spezifische Scaling-Einstel-
lung in den Preferences lésen. Im
Handbuch steht allerdings nichts
davon.

Zum guten SchluB: Dynamic
Hires ist leider noch ein exotisches
Format, und die direkte Unterstit-
zung durch andere Standardpro-
gramme, wie z.B. auf dem DTP-
Sektor, steht noch aus.

Der Gesamteindruck ist zwie-
spéltig: Einerseits ist man ver-
sucht, angesichts der 1.0-Version -
und der oft perfekt realisierten
Funktionen die Kinderkrankheiten
zu verzeihen. Doch sind es gerade
diese wenigen  gravierenden
Schwichen, die das Programm
dem Anwender verdrieBen. Bleibt
zu hoffen, daB in der ndchsten Ver-
sion die offensichtlichen Fehler eli-
miniert sind. Denn die Richtung
stimmt: Die Grafikfidhigkeiten des
Amiga ohne teure Zusatzhardware
zu erweitern, muB einfach Uber-
zeugen. pe

AMIGA-TEST

Macro Paint 1.0

7,8

von 12

Prais/LeiswngTﬂ-Hlﬂ |
Dokumentation l“[ul“ “I
[ ]
Erlembarkeit Iﬂl“l“[u]“|'
e [

FAZIT: Ein addquates Werkzeug
zum Nachbearbeiten digitalisierter
Dynamic-Hires-Bilder. Zum Erstel-
len von Grafiken aber noch nicht
ausgereift genug.

POSITIV: Speichert auch in 24-
Bit-IFF;  Kickstart-2.0-kompatibel;
umfassende ARexx-Unterstlitzung.
NEGATIV: Gravierender Fehler bei
der Bildschirmdarstellung; keine

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 12/91

Bedienung

Leistung

Range-Painting-Funktion; fehlerhaf-
te Druckerausgabe.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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Wahnsinn: Der erste AT-Emulator niii richtig Power.

vortex ATonce-Plus fiir Amiga 500: Fiir sagenhatte DM 598,-*

vortex ATonce-Plus hat richtig Power. Die
Taktrate wurde auf stolze 16 MHz erhdht. Die
80286 CMOS CPU bringt mit 512 KB vortex

FAST-RAM einen Norton S|
von 16,2. Selbstverstandlich
ist ein Steckplatz fiir einen
optionalen mathematischen
80(287-12 Co-Prozessor in-
tegriert. vortex ATonce-Plus
ist der einzige AT-Emulator,
der voll das Multitasking des
Amiga  beherrscht  und
auBerdem alle Commodore-
kompatiblen Festplatten ver-
steht. Das vortex FAST-RAM

Wollen Sie mehr iber ATonce-Plus fiir den

Amiga 500 wissen? Wir senden lhnen

weiteres Informationsmaterial zu.

gerne

b

S vorrex

cC OMP UTERS Y B8 T EME

erhoht die Rechenleistung, und stellt gleich-
zeitig, ohne zusitzliche Speichererweiterung,
immer 640 KB DOS-Speicher zur Verfigung.

vortex ATonce-Plus verwaltet
den Speicher im Extended
und Expanded Mode. Eine
villig neve Videoemulation
lifit die Zeichen noch
schneller auf dem Bildschirm
erscheinen. vortex ATonce-
Plus wird einfach auf den
Prozessorsockel uuf‘?esetzt
Der Preis mit 512 KB RAM
betrigt DM 598,- (*unver-
bindliche Preisempfehlung).

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 07131 / 5972-0



Ul TEST

SOFTWARE

Bei »Prowort« kommen
alle Amiga-Fans auf

ihre Kosten,

die eine Textverarbeitung
ohne Spielereien

suchen - und ein gutes
Gedé&chtnis haben.

von Karsten Lemm

unt geht es zu auf dem
Amiga - selbst bei der Be-
arbeitung von Texten. Gra-
fiken sollen auch sein, und
das Zeilenlineal mit den vielen
schonen Symbolen ist ein MuB.
Doch nicht jeder Anwender will sei-
ne Briefe mit Bildern dekorieren
und beim Schreiben mit der Maus
spielen. So hérten wir immer wie-
der den Ruf nach einem Pro-

nz! eile
nﬁbstand egge:lis

é?:ls‘isid
chtschre
}FE' _:}:n

po

ie l:e:-uhh?t e-.wm _IMm
den Puﬂmsrte

s Bemn einer nehnzeiligen l'tbgnnote :

Hﬂn die stunde snhlayt, Ka@

Textverarheitung

DENKSPORT FUR

PURISTEN

weiterte Version 5.09 hingegen ver-
treibt der »Prowort Service« in Is-
maning und die haben das Pro-
dukt komplett eingedeutscht. Ob
dem Programm nun gréBerer Er-
folg beschieden ist, wird von der
Bereitschaft der Amiga-Gemeinde
abhéngen, tatséchlich auf jegli-
chen Workbench-Komfort zu ver-
zichten, und sich auf das eigenwil-
lige Prowort-Konzept einzulassen.

Das bedeutet: Dialogboxen feh-
len fast vollstédndig, die Maus spielt

Stil Opt Hilfe

Zeilenabstand. Vielmehr miissen
fir solche Einstellungen »gespei-
cherte Befehle« benutzt werden.
So steht etwa »SM« fiir »Side Mar-
gin« und bezeichnet den linken
Rand, wéhrend »NC« bestimmt,
wie viele Kopien einer Seite ge-
druckt werden sollen. Weitere Bei-
spiele zeigt lhnen die Abbildung
auf dieser Seite. Diese Art der For-
matierung ist nicht nur gewéh-
nungsbediirftig, sie verlangt auch
nach einem guten Gedéchtnis.

Eine Vielzahl von Voreinstellun-
gen und die Mdglichkeit, Makrobe-
fehle zu definieren, erleichtern
zwar die Arbeit, dennoch ist das
Programm ausschlieBlich Anwen-
dern zu empfehlen, die bereit sind,
sich intensiv mit dessen Fahigkei-
ten zu beschaftigen - aber immer-
hin, da hat Prowort einiges zu bie-
ten.

Neben der sehr komplexen Se-

den gewiinschten Abschnitt); erst
dann gibt der Anwender Wort fiir
Wort die Korrekturen an. Der Vor-
teil: Wahrend Prowort priift, kén-
nen Sie die Tagesschau sehen -
aber nur bei langen Texten, denn
das Programm arbeitet flink. Fir
Verwirrung sorgt gelegentlich, daB
unbekannte Wérter ohne die ent-
sprechende Textstelle prasentiert
werden. Das |&Bt sich per Tasten-
druck &ndern, ist aber unnétig um-
standlich.

AMIGA TEST

Prowort 5.09

GESAMT-
URTEIL

6,2

rienbrieffunktion fallt vor allem die —— AUSGABE 12/91
]E‘l;n;agurdeiu solide Druckerunterstitzung ins
durch die HIP“% Wt; Wo er AuQe: Derzeit Werd_en etwa 50 Trei- Preis/Leistung
Stiick weiter unten der Berghang stei berprogramme mitgeliefert, die

wie sie sich :n schmzhchm indunger

Dokumentation

tief un

h* anthltete d;e l’hotnhrte auf den MWaldboden und betrachtete sie

Flup lief an der Str L und in wie ein Text geladen und bearbei-

gn Ufer und die s i:mmlen Ha.sser tet werden kénnen. Dadurch fallen Bedienun

onn snhm. AR : g
-ﬂg das die Smmihle"‘ h-agte o, individuelle Anpassungen leicht,
%;an.kann O e wenngleich dies selten notig ist, | | Erlembarksit
“Sie mge spater gebaut. Die alte Mihle steht weiter unten, denn Prowort nutzt auch ohne Zu- | [ eistung

1|

Neue Programm:ersprache’ Die Kurzbefehle, mit

denen Prowort den Text formatiert, sind gewohnungsbedurftlg

gramm, das sich auf reine Text-
funktionen beschrénkt und eine
gute tastaturorientierte Bediener-
fihrung besitzt. WordPerfect und
Documentum 1.0 erflillen solche
Wiinsche nicht immer. Nun wagt
der britische Hersteller Arnor mit
diesem Konzept einen neuen Ver-
such, auf dem Kontinent FuB zu
fassen. Auf MS-DOS-Computern
hat es Prowort vor einiger Zeit zu
bescheidener  Popularitdt ge-
bracht, wahrend die erste Amiga- -
Version schnell in Vergessenheit
geriet. Die englische Benutzerfiih-
rung beschleunigte den Abgang.
Die nun vorliegende, deutlich er-
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nur die zweite Geige, vor allem
aber bestimmen deutlich im Text
sichtbare Formatbefehle das Aus-
sehen des Dokuments. Zwar las-
sen sich manche Kommandos
ausblenden, wodurch der Text
merklich besser lesbar wird, aber
die groBe Zahl »gespeicherter Be-
fehle« bleibt dem Anwender in je-
dem Fall erhalten.

Das hat einen guten Grund:
Anders als die Ubrigen Amiga-
Textprogramme kennt Prowort z.B.
keine Dialogbox fiir das Seitenfor-
mat, verzichtet auf Textfenster fiir
die Kopf- und FuBzeilen und bietet
auch keinen Menueintrag fiir den

tun des Anwenders gut den ange-
schlossenen Drucker. Das gilt vor
allem fiir die Druckerschriften, die
sehr flexibel eingesetzt werden
kénnen. Ein Wechsel etwa von
»Times« zu »Courier« ist jederzeit
maoglich, auch Blocksatz mit Pro-
portionalschriften beherrscht Pro-
wort. Die verschiedenen Bild-
schirmschriften des Amiga lassen
sich allerdings nicht verwenden.
Einen guten Eindruck machte

FAZIT: Prowort ist eine komplexe
Textverarbeitung, die sich vor allem
an Vielschreiber wendet. Die For-
matierung durch Kommandozeilen
macht das Programm flexibel (etwa
beim Erstellen von Serienbriefen),
aber auch schwer zu bedienen. Die
Anwenderfreundlichkeit mifBte ent-
scheidend verbessert werden, um
das Programm auch flir Gelegen-
heitsnutzer interessant zu machen.
POSITIV: Volle Unterstutzung der

. i ; Druckerschriften; flexible Serien-
beim Test auch die Rechtschreib- brieffunktion; Index und Inhalts-
[?lruf!.lng. Sie arbgitet recht zuver- | | verzeichnis; Fremdsprachenunter-
ldssig, unterscheidet (soweit ein | |stitzung; viele Voreinstellungen.

Programm dies leisten kann) zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung,
und hat meist den passenden Kor-
rekturvorschlag zur Hand. Die Be-
dienung allerdings ist, Prowort-
typisch,  gewdhnungsbedurftig:
Statt bei jedem unbekannten Wort
anzuhalten, prift das Programm
zunéchst den gesamten Text (oder

NEGATIV: Komplizierte Bedienung;
keine  Trennautomatik; keine
Grafikeinbindung;  unkomfortable
FuBnotenverwaltung; hoher Preis.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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Ahnliches gilt fir eine Reihe an-
derer Funktionen: Das Anlegen
der Kopf- und FuBzeilen artet ohne
Dialogboxen in Arbeit aus. Beim
Speichern tappt der Anwender im
dunkeln, weil Prowort die Eingabe
des Dateinamens fordert, ohne
den Disketteninhalt anzuzeigen.
Die FuBnotenverwaltung schlieB-
lich ist sehr diirftig gelost - den An-

Piktogramme?

Prowort 5.09 —
Eine Textverarbeitung ohne

/ Rutomal. Formalleren
In der Yerqangentieit ist bereits nehr RYR et AN CL LAl
/ Rechter Randausgleich
Vuerst missen einige Begriffe erlaute T THIT I TT
Rechtschee ibprifung bel Eingabe

Mas ist ein Graf iklablett 7 ‘ ::{':‘.mz?::“d“
Ein Graf iktablett Cauch “Digitizer” ottt
Funktion her gesehen zu den [ingabe g N bttt

v Buton. Sichers
# libernatme grr Hausfunktion, v Hintergrusddruck
Hit den Tablett (st es moglich die JEFCITHTART ST
ﬁ.ll. Bewegen des Bildschirncursors, B
:?ﬂm‘ f&('u]su. auszof uhren, L Koof iguration editieren
akttve
haheren Auf losung (!Km Heus Konflguratlon laden
Pasiti ﬂl!!‘“l naglich, In G!ﬂensa!r_
Graf ik L absalul-n eordinaten (Maus-> relativ),
N, jeder Punkt auf den Bildschirn wird suf dem Tablett
durch mf;shusrn 56 905 Pond;n!i dort reprasentiert Links
gﬂ d,ﬂ Tibll{ entspr ek f
1 .

T" ag‘ Links oben auf den
‘Bildschirn

merkungen wurde kein eigenes
Textfenster spendiert, und, schlim-
mer noch, der Anwender hat selbst
daflr zu sorgen, daB nach Umstel-
lungen im Text die Reihenfolge der
FuBnoten noch stimmt, denn nu-
meriert werden sie erst beim
Drucken.

Fir wen eignet sich Prowort?
Die Antwort fallt leicht: Prowort ist
dierichtige Textverarbeitung flr al-
le, die viel schreiben, auf schmiik-
kendes Beiwerk verzichten kén-
nen und denen es nichts aus-
macht, ihre Dokumente neben
dem Schreiben auch noch zu pro-

R R R R T

schmiickendes Beiwerk grammieren... pa

= ‘ vg nd

Objektstruktur, einen einzigartigen Objekteditor und eins
Vielzahl weiterermichtigerFeatures setzt 3D-RealTime neve
MaBstbe fir die bekannten grafischen Fahigkeiten Ihres

Amiga. Noch nie waren komplexe Animationen so einfach!

=

Systemanforderungen: olle Amiga mit mind. 512 KByte RAM,
Kickstart 1.3 oder 05 2.0. Bestell-Nr. 54143, DM149,-
* unverbindliche Preisempfehlung

AMIGA-TEST

Markt&Technik
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Mehr Speed.
Mehr Memory.

Mehr Byte - mehr Biss.

Mit der neuen protar A 500 HD Harddisk-Serie
steigen Sie auf in die schnelle Megaklasse.

In die Amiga-Welt, in der auf einmal alles moglich ist.

protar A 500 HD.

SCSI-Festplatte 20 MB-160 MB.
RAM optional bis 8 MB on hoard.
SCSI-Schnittstelle.

1 Jahr Garantie.

Flexible Kapazitat fiir Profis.
Made in Germany.

protar.
We try smarter.

Informationsmaterial gibt's bei

protar Elektronik GmbH  Alt Moabit 91 D « W-1000 Berlin 21,
beim autorisierten Fachhandel und in allen guten Warenhéusern
Tel. (030) 391 20 02 « Fax (030) 39173 32

Amiga is a regi d trad k of C dore-Amiga, Inc.

.198,-

unverhindliche
Preisempfehlung

4
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Textverarheitung

DER ZWERG

Einebillige Textverarbeitung fir den Amigaist Personal
Write von Cloanto - auf die eine und andere Weise.

von Karsten Lemm

o die groBen, teuren,
aus den Hausern Word-
perfect und Data Bek-
ker, passen missen, da
legt ein kleines, unscheinbares
Programm aus ltalien erst richtig
los. Fiir wenig Geld druckt es in be-
ster Qualitdt auf Laserdruckern,
die ein Vielfaches kosten, und so
viele Schriften besitzen, wie der
Druckerspeicher hergibt.

Es hétte so schén sein kdnnen.
GewiB, Personal Write, die neue
Textverarbeitung von Cloanto, ko-
stet knapp 70 Mark und beherrscht
tatséchlich die Seitenbeschrei-
bungssprache PostScript, die (auf
dem Amiga) fast ausschlieBlich
von DTP-Programmen unterstiitzt
wird. Nutzen kénnen Sie dennoch
nur zwei Schriften: eine proportio-
nale und eine mit festem Zeichen-
abstand; auch die ZeichengrdBe
ist nur bedingt wéhlbar. Da Perso-
nal Write keinen Wechsel der
Schrift innerhalb des Dokuments
erlaubt, sind z.B. groBe Uberschrif-
ten nicht méglich.

Ahnliche Einschrénkungen tref-
fen die Besitzer von Nadeldruk-
kern. Nur auf Umwegen lassen
sich unterschiedliche Drucker-
schriften verwenden, oder der Zei-
chenabstand mitten im Text &n-
dern. Auch hoch- und tiefgestelite
Zeichen sind Personal Write nur zu
entlocken, wenn die Serienbrief-
funktion so zweckentfremdet wird,
daB das Programm entsprechende
Kommandosequenzen an den
Drucker schickt. Immerhin: Auf
solche Tricks wird im Handbuch

hingewiesen. Dort erfahren Sie
auch, wie Sie lhren Drucker, die
Preferences-Einstellungen  und
Personal Write koordinieren, um
mit Proportionalschrift im Block-
satz belohnt zu werden. Die Anlei-
tung féllt durch schlechte Gliede-
rung und seltsame Formulierun-
gen auf. Kostprobe: =Label sind
oft sehr nitzlich, um eines ihrer
Homonyme auszudrucken: selbst-
klebende Etiketten.«

Man kénnte - mit Blick auf den
Preis - Uber solche Schwéchen
hinwegsehen, waren wenigstens
die Grundfunktionen einer moder-
nen Textverarbeitung
gend umgesetzt. Doch Personal
Write vermag auch da nicht zu
Uberzeugen: Die Blockoperatio-
nen sind umstindlich, FuBzeilen
fehlen vollig, und die Bildschirm-
darstellung ist dirftig - der Text
wird immer linksbiindig angezeigt.
Die Formatierung ist erschwert,
weil ein Zeilenlineal fehlt. Positives
findet sich bei Personal Write vor
allem im Kleinen: Das Programm
kann Dateien verschllsselt spei-
chern und dabei noch komprimie-
ren, besitzt eine flexible Serien-
brieffunktion, beherrscht diverse
Zeichensdtze zum  Datenaus-
tausch mit anderen Computern
und korrigiert Akzentfehler in italie-
nischen Texten.

Selbst die Stereotonausgabe
konnte nicht verhindern, daB Per-
sonal Write beim Test tiber 5,0 Ge-
samtpunkte (und damit ein »aus-
reichend«) nicht hinauskam. pa

Anbieter:
GTI, Zimmersmihlenweg 73, 6370 Oberursel,
Tel. 0 61 71/7 30 48-9
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Electric Thesourus @ 1998 by Softhoodine,
[E[ house - 4 meanings

SOFTWARE

nbulldlng or shelter where one livg @EEHE.@

Syn: place, home, dwelling, abode, d|
lodgings.

2, Noun

A commercial organizotion.

5yn: company, business, corporatid
llestablishment, enterprise, outfit.

[[Aaroup of peaple sharing common
5y n: family, stock, tribe,Kindred, li

1A aroup o{ usually related people |
Sy n: fumlv.huusehnld.aenuge

[]aat [JCon

syn habitation, abode, dowicile
umlllng, howe, residence

Innnl flat, tonewent

- mL;]nJ. lodguent
haunt, haven
place, seat, nest
b noun nook, fireside, hearth

hearthstone, roof

Dictio

Elektronische Wdrterbiicher

BABY SCHLAGT

Dasselbe Wort zum sechsten Mal im
Absatz? Der Computer hilft.

von Karsten Lemm

pétter behaupten, in Eng-
land kénne man ohne auf-
zufallen jahrelang mit ei-
nem einzigen Adjektiv aus-
kommen: Big Ben, die Queen, das
Wetter - alles ist einfach »nice«,

Micro-Systems und Softwood
versprechen mit ihren elektroni-
schen Wdrterbiichern »Baby!« und
»Electric Thesaurus« (kurz: ET)
schnelle Hilfe bei Problemen mit
der englischen Sprache - wobei zu
beachten ist, daB der Wortschatz
bei beiden eher am amerikani-
schen Englisch orientiert ist.

Beide Programme sind fiir den
»native speaker« gedacht und bie-
ten deshalb nur kurze Begriffser-
kldrungen in Englisch. Die Defini-
tionen von Baby! sind mit fundier-
ten Englischkenntnissen trotz ihrer
Kurze gut versténdlich. Dagegen
gibt ET. mit gestelzten Formulie-
rungen auch Fortgeschrittenen im-
mer wieder Rétsel auf.

Allerdings liegt der Schwer-
punkt des Softwood-Produkts in ei-
nem anderen Bereich: Der Electric
Thesaurus soll getreu seinem Na-
men vor allem mit Synonymen
aushelfen, wenn dem Anwender
die Worte fehlen.

Dem Handbuch zufolge kennt
das Programm mehr als 500000
solcher sinnverwandten Worter.
Baby! macht auch hier die bessere
Figur: So hat der Micro-Systems-
SproB nicht nur den gréBeren Wort-
schatz (1,4 Millionen Eintrdge laut
Hersteller); er nimmt es mit seinem
Wissen auch sehr genau: Baby!

E.L

unterscheidet zwischen »echten«
Synonymen (gleichbedeutend mit
dem Suchwort) und verwandten
sowie vergleichbaren Begriffen.
Hinzu kommen zwei Arten von
Antonymen, also Wértern mit ent-
gegengesetzter Bedeutung.

Damit das Anzeigefeld uber-
sichtlich bleibt, arbeitet Baby! in
den Modi Dictionary und Thesau-
rus. Per Mausklick bestimmt der
Anwender, wonach das Programm
suchen soll. Wird ein Wort nicht
gefunden, macht Baby! eine Reihe
Korrekturvorschldge. Auch die Su-
che mit Fragezeichen als »Joker«
ist méglich, was beim Ldsen von
Kreuzwortratseln hilft.

ET muB bei alledem passen
und bietet, anders als sein Konkur-
rent, auch keine Hinweise zur Sil-
bentrennung und Pluralbildung.
Daflir stellt Baby! hohe Anspriiche
an seine Umgebung: Wer Mi-
cro-Systems’ Ableger adoptieren
mochte, muB eine Festplatte besit-
zen und seinen Amiga mit minde-
stens 1 MByte RAM ausgestattet
haben (sofern das Programm
gleichzeitig mit einer Textverarbei-
tung genutzt werden soll). Sind
diese Voraussetzungen erflllt,
darf ET. telefonieren gehen, und
Sie kénnen nach Lust und Laune
mit Baby! spielen... pa

Hersteller:

Electronic Thesaurus, 35 Dollar: Softwood
Inc.; PO. Box 50178; Phoenix, Arizona 85076,
U.S.A.; Tel. (602) 431-9151

Baby!, 50 Dollar: Micro-Systems Software,
Inc.; 12798 Forest Hill Boulevard; West Palm
Beach; FL 33414

Bisher sind keine deutschen Anbieter fir die

beiden Produkte bekannt.
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iga-Bucher: I eichter

Intensiv-Kurs fiir die

Professionelle Hilfen fiir

GFA-Basic-Programmierung

Eine direkte Starthilfe flr die Installa-
tion und eine ausfihrliche Einfiih-
rung. In zehn Sitzungen lernen Sie
anhand eines unterhaltsamen und
vielfaltigen Projekts den praxisge-
rechten Umgang mit dieser Program-
miersprache. Als Erfolgserlebnis und
Arbeitsergebnis ensteht das Action-
Spiel »Brick Out«, ausgestattet mit
feinen Grafik- und Sound-Effekten.
Losungsvorschlage fur haufige
Fehlerquellen. Dazu eine Sammlung
nutzlicher Tips. Im Referenzteil

werden alle Befehle prazise darge-
stellt. Nach dem Motto »Wie pro-
grammiere ich...?« bietet die Schnell-
information eine Reihe ausgewahlter
Tools zu haufigen Aufgaben der
Praxis. Und eine handliche Befehls-
karte halt die wichtigsten Funktionen
bereit.

Kofler Michael

GFA-Basic (Workshop)

1991, 280 Seiten

ISBN 3-87791-027-0, DM 39—

den praktischen Einsatz

Die Grundlagen fiir die optimale
Arbeit mit dem Amiga 500. Das
praktische Nachschlagewerk
fiir die tagliche Arbeit mit
Workbench, CLI und Shell.

Fiir Einsteiger und Profis
gleichermaBen hilfreich.

1989, 544 Seiten

ISBN 3-89090-300-2, DM 49,-

Neue Wege mit GFA-Bosic 3.0

Die faszinierenden Grafik-Mdg-
lichkeiten von GFA-Basic 3.0.
Dazu zwei ausfiihrlich kom-
mentierte Grafikprogramme mit
ganz neuartigen Optionen
sowie Tips und Tricks auf bei-
liegender Diskette.

1990, 360 S., inkl. Diskette
ISBN 3-89090-227-8, DM 79,-

Eines der meistgelesenen
Biicher fiir den Amiga. Es
beschreibt die Workbench 1.3,
Festplatten, PC-Karten und
Ausbaumdglichkeiten. Dazu
Grundkurs in DOS, Grafik und
Basic.

1991, 179 Seiten

ISBN 3-89090-287-1, DM 59,-

Filmideen realisieren mit Com-
puter, Video-Kamera und Digi-
tizer. Aus Videosequenzen und
Einzelbildern. Real und Trick:
Bilder zeichnen, Grafiken trans-
formieren, fotorealistische
3D-Szenen generieren.

1989, 226 Seiten

ISBN 3-89090-764-4, DM 59,-

<
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Das Standardwerk fiir jeden
Amiga-Besitzer. Mit iiber

100 Listings auf Diskette, z. B.
Malprogramm und Dateiver-
waltung.

1987, 348 S., inkl. Diskette
ISBN 3-89090-434-3, DM 59,-

Der leichte Einstieg fiir Video-
Filmer. Mit Programm-Disketten
zur Erzeugung von Video-
Effekten.

1990, 192 S., inkl. 2 Disketten
ISBN 3-89090-312-6, DM 59,-



Einstieg-schneller Profi

Workshops -
erfolgreich starten und sicher nutzen

wiazraen w o 8 x s w o ¢+ AMIGA

[ ——

MarkiaTediik W 0 R K S W O FAMIGA

Peter Beaseiing

Pivelll

MLIKMHOIIlIOFAM‘GA

Schnelliibersichten -
sofort die Antwort

auf tagliche Fragen.
Systematisch aufbereitet.

Der erfolgreiche und sichere
Start in Sachen Musik und
Amiga. Ein Tutorium fiihrt Sie in
die Geheimnisse der Musik-
lehre und der Komposition ein.
Mit Extra-Notenheft und aus-
fiihrlichem Referenzteil.

1990, 272 Seiten

ISBN 3-89090-897-7, DM 39,-

und sicher nutzen. Die Teile des
Buches: Einfiihrung, Tutorium,
Know-how, Referenz. Im Tuto-
rium wird eine animierte Gliick-
wunschkarte erstellt, die als
Diskette verschickt werden
kann.

In Vorbereitung, ca. 260 S.
ISBN 3-87791-004-1, DM 39,-

Erfolgraich starten - tichar nutaen.

In zehn Lektionen lernen, wie
man ein Malprogramm mit Win-
dows, Meniis und Requestern
programmiert. AuBerdem: Ein-
fiihrung, Ratgeber fiir die Praxis
und alle Funktionen zum Nach-
schlagen. Fiir Aztec- und
Lattice-C.

1991, 295 Seiten

ISBN 3-87791-026-2, DM 39,-

A
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Erfolgreich starten und sicher
nutzen. Trickfilme auf dem
Computer produzieren und mit
Musik unterlegen. In zehn
Lektionen wird ein attraktives
Drehbuch aufgebléttert, das
die Anleitung zu einem Profi-
Video ist.

1990, 296 Seiten

ISBN 3-89090-962-0, DM 39,-

Das Amiga-Textprogramm
erfolgreich starten und sicher
nutzen: Grundlagen, Installa-
tionshilfe, alle Funktionen, hdu-
fige Fehlerquellen, Tips & Tricks,
30 exemplarische Lasungen,
handliche Befehlskarten.

1991, 304 Seiten

ISBN 3-87791-002-5, DM 39,-

MudiSkeadusk W O R K 5 N O P AM'GA

esr—

REFLECTIONS
& LNIMALLE

-
=

Eolgreich tarten - tiche: nutisn

In zehn Lektionen werden in
diesem »Workshop« fotorea-
listische Raytracing-Bilder
erstellt, denen das Laufen bei-
gebracht wird. Mit Farbteil.
1991, ca. 300 Seiten

ISBN 3-87791-077-7, DM 39,-

Grundlagen, Mathematik und
Logik, Grafik, Musik und
Sprache, Unterbrechungs-
Ereignisse, String- und Zei-
chenverarbeitung und vieles
mehr ...

1989, 336 Seiten

ISBN 3-89090-736-9, DM 39,-

Grundlagen, Peripheriegerite,
Massenspeicher, Verzeichnisse,
Laufwerke, Dateien und Daten-
sicherung, Ein- und Ausgabe,
Systemverwaltung und vieles
mehr.

1989, 296 Seiten

ISBN 3-89090-730-X, DM 39,-

Markt&Technik-Biicher und -Software

gibt’s iiberall im Fachhandel und bei lhrem Buchhéndler.
Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis
mit iiber 500 aktuellen Computer-Biichern und Software.

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

1208107




SOFTWARE

von Peter Aurich

eistungsfidhige  Textverar-

beitungen besitzen eine

Gliederungsfunktion. Wer

so etwas kennt, weiB wie
Flow arbeitet, denn der Ideenpro-
zessor macht im Prinzip dasselbe,
allerdings wesentlich komfortabler
als Textprogramme.

Flow strukturiert hierarchisch:
Jeder Oberbegriff besitzt einen
oder mehrere Unterbegriffe, die
selbst wieder Oberbegriff fir wei-
tere Untergliederungen sein kén-
nen. Die Ideensammlung beim
Brainstorming einer Projektpla-
nung besteht vielleicht nur aus
derart gegliederten Stichwdrtern.
Bei einem Lexikon beféande sich in
der untersten Ebene die Erklarung
des unmittelbar Ubergeordneten
Begriffs, alle dariberliegenden
wéren dessen Oberbegriffe.

Sie schreiben die Begriffe in ei-
ner Spalte untereinander oder ord-
nen sie nachtraglich - durch Ein-
riicken mit der Taste <Tab> - ei-
ner Ebene zu. Dabei kann ein Be-
griff nur eine Stufe weiter rechts
verschoben werden, als der unmit-
telbar dartiberliegende. Das leuch-
tet ein, weil sich nachfolgende Be-
griffe immer nur eine Ebene tiefer
befinden. < Shift Tab> verschiebt
Begriffe eine Einriickstufe nach
links bzw. eine Ebene nach oben.
Mehrmaliges Betdtigen der Ta-
stenkombination riickt den Begriff
die entsprechende Zahl an Ebe-
nen héher.

Flow besitzt die Clipboard-
Funktionen Ausschneiden, Kopie-
ren, Einfligen und Léschen. Ande-
re Funktionen fligen Datum und
Zeit in einem wahlbaren Format
ein. Nach Aufruf von »Insert Lite-
ral« zeigt das Programm den Zei-

O R R S I D R e

Hilfsprogramme

ALLES FLIESST

ldeen, Termine, Ergebnisse oder Know-how strukturie-

ren - der Ideenprozessor »Flow« ist das richtige Werk-

zeug dafir. »New Horizons« ligfert jetzt die Version 3
des Gliederungseditors aus.

chensatz in einer Tabelle - ein
Mausklick auf ein Feld fiigt das
entsprechende Zeichen in den
Text ein. So lassen sich z.B. Son-
derzeichen zur Kennung von
Querverweisen einsetzen, die ein
ARexx-Makro auswerten kann.

Rexx:
Offen fiir
Erweiterungen

Die Men(funktionen »Find« und
»Find Next« suchen Textfolgen in
der Gliederung (Optionen: Ganzes
Wort, GroB- bzw. Kleinschreibung
beachten, Suche auch in verdeck-
ten Texten). »Change« ersetzt Text-
folgen (Optionen: Ersetzen, Erset-
zen und néchstes Vorkommen su-
chen, alle Vorkommen ersetzen).

Die Arbeitsflache von Flow be-
steht aus dem Editierbereich und
einer Selektionsleiste am linken
Rand. Ein Klick in der Leiste selek-
tiert den nebenstehenden Begriff
samt aller Unterbegriffe. Die Me-
nifunktion »Select all« selektiert
alle Begriffe der Ebene, in der sich
die Schreibmarke gerade befindet.

IntroCAD
DynaCad
30 Render ing

Flow 3.8 - & 1991 New Horizons Sof tware, im

- Rbranis
Abranites
Hcanthm:h‘n‘as.I

.-cutp’r.
Imagine
55 ing
rite
»L(ji{l‘a g

bb
'-"'"af‘ Plus |

fArticles

Y‘-’—pa"tnents

fimazing Graphics

Stimujating Simulations:
with the Rmiga

Sounds Llhi‘

f Peek at the 68888
The Amiga as a Teaching

Zeitgeist
fmiga Selutions

l?lhl Canvas
He

Loning

L_lii of Softuare
H i@

[X2{LCLA Eine ungewshnliche Anwendung fiir den
Gliederungseditor von New Horizons
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»Collapse« und »Expand« blenden
die Untergliederung aus bzw. ein,
auf dessen Oberbegriff sich die
Schreibmarke befindet.

Die Clipboard-Funktionen wir-
ken im Selektionsmodus auf Be-
griffe und deren Untergliederung.
Damit kénnen Sie die Gliederung
umstrukturieren. Verschieben ei-
nes Begriffs ist besonders einfach:
Anklicken, Maustaste gedriickt
halten, die in der Gliederung er-
schienene Linie auf die Einflge-
stelle positionieren, Maustaste los-
lassen. Zwei Menifunktionen ver-
schieben Begriffe innerhalb einer
Ebene nach oben bzw. unten. Eine
andere sortiert sie von A-Z, Z-A
bzw. ordnet sie willkirlich an. Um-
laute werden - wie sollte es bei ei-
nem englischen Programm anders
sein - ans Ende geschoben.

Das Seitenformat fir Anzeige
und Druck 148t sich flexibel variie-
ren (vier festeingestellte, eine va-
riable GréBe, linker/rechter Rand).
Beim Druck wirken die Einstellun-
gen Zeichendichte, Zeilenabstand
und Perforationssprung. Titel- und
FuBzeile enthalten beliebigen Text,
in die das Programm auf Wunsch
Uber Variablen u.a. Seitennummer,
Zeit und Datum einfligt. Wenn Sie
eine bestimmte Untergliederung
komplett auf einer Seite drucken
wollen, fligen Sie entsprechende
Seitenumbriiche ein. Nitzliche
Zusatzfunktion: Nach Aufruf von
»Go to Page« fordert Flow eine
Nummer an, und springt zur ent-
sprechenden Seite.

Gliederungen fir Inhaltsver-
zeichnisse sind in der Regel nume-
riert. Aktivieren Sie die »Header
Labels«, setzt Flow die Nummer
der Ebene vor jeden Begriff. Dabei
sind dezimale bzw. groBe und klei-
ne rémische Ziffern sowie groBe
und kleine Buchstaben erlaubt.
Sie kénnen auch einen beliebigen
Text vor jeden Begriff plazieren,
der evtl. Variablen enthélt, an des-
sen Stelle Flow die Ebenennum-
mer im entsprechenden Format
einflgt.

Das Makromenl enthélt die Ein-
trdge Macro__1 bis Macro__10, bei

dessen Aufruf das Programm Ma-
kroprogramme mit dem entspre-
chenden Namen im Flow-Verzeich-
nis sucht, |&dt und ausfiihrt. Eine
letzte Funktion im Makromenii for-
dert den Dateinamen eines Makro-
programms an und fiihrt es aus.
Fir die Bewertung von Flow ha-
ben wir den in den Staaten emp-
fohlenen Preis von 110 Dollar zu-
grundegelegt. Bei gleicher Preis-
politik wirde eine deutsche Ver-
sion um 200 Mark kosten - das ist
flr einen komfortablen Gliede-
rungseditor ein stolzer Preis. Wir
sehen dennoch ein gutes Preis-
Leistungs-Verhaltnis, weil Flow gu-
te Ansétze fiir die Archivierung un-
strukturierten Wissens besitzt, Vor
allem ARexx-Programmierer kén-
nen sich damit ein leistungsfahi-
ges Werkzeug entwickeln. |

AMIGA-TEST

9 2 GESAMT-
) URTEIL
von12 | AUSGABE 12/91
Preis/Leistung “'“'“ -

Dokumentation

Bedienung nlu|“ u “
Erlernbarkeit “|'I'|.|
Leistung I“|“’HIHIH '

FAZIT: Flow ist ein komfartabler
Gliederungseditor fir die Struk-
turierung von Stichwértern bzw.
Ideen oder Inhaltsverzeichnissen,
fr die Termin- und Projektplanung
oder lexikalische Wissensverwal-
tung.

POSITIV: Einfache Umstrukturie-
rung der Gliederung; Unterstiitzung
der 0S-2.0-Features SuperHires,
Productivity, Applikation-Pikto-
gramm und -Menii, Public Screens;
Speicherung der Preferences;
ARexx (-Makros); Startmakro; Sor-
tierfunktionen; flexible Numerie-
rung der Gliederung; Tastaturab-
kirzungen fir jede Menifunktion;
Titel- und FuBzeilen.

NEGATIV: Unkomfortable Makro-
verwaltung; unbefriedigende Meni-
struktur; Dokumentation und Bedie-
nerfihrung in Englisch (Abwertung
bei Dokumentation, Erlernbarkeit
um eine Note, bei Bedienung um
eine halbe Note).
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DAS GUTE

Fachgeschaft

AMIGA + PC
Hard- und
Software

Commodore
A500 Plus 888.-
A3000T 6333.-
A3000  3999.-
Desktop-Video

alle Amiga 399.-
CDTV und Zubehtr

...Nltzliches...
68030-flir A500

68030-22-1MB 1666, VXL P

und Software MB 679.-

CD-ROM
fiir A500 a.A.
525 | MB-Streamer
SCSI ! 1999.- !
KICK2.0 188.-
..und alles andere...

w autorisierter
= Fachhandler

Speicher A2000

‘2MB  399,-

4MB 588.-
SCSI-Controller
A500 40MB  999.-
+52MB Q. 1099.-
+80MB 1333.-
+204MB  1999.-
A2000 40MB 799.-
und Turbo’s a.A.

SOFTWARE

Wendenstr.

33 BS

68030-33-4MB 2999 -
SCSI-1I-Controller
A580 +52MB  1199.-
A580 + 100MB  1499.-
A2000 RAM-Opt. 377.-
+50MB Quantum 899.-
+204MB 15ms  1888.-
1MB RAM-Modul  95.-
24-bit-Grafik-Karte A2000
Framegrabber/Buffer 4799,

Stormbringer ab 1698 -
68040 fm?t\zooo o

RCS-FF mit 4MB 4999 -
TAXAN 775 Monitor

14" Blacktrinitron 1388.-
Mitsubishi 1491A 1299 -
Scanner 400dpi 455.-
C-Flickerfixer A2000 448.
Fujitsu + EPSON Drucker
Modem's, BTX + Zubehdr

){ W8 Erfragen Sie
bei.uns die

' Halle 5 ®%
Ste_md I_316

. DM 398-
Sl-Wechselplatte im
DM 1298,

SyQuest 44-MB
ext. Gehause incl. Medium
SPEICHER

Main-RAM A2000 RAM-Karte
8MB/2MB bestiickt

Karte zum einladen _‘
Version (1.x, 2.x), Akkupufferung, um- |
schaltbar, inkl. True-Kick Software und \

M 337,- Einbauanlei DM 329- ot
Main-RAM-500 2,5MB mit Uhr s SRS o B X . IDEEN + LOSUNGE!
©069/82487

abschaltbar DM 319,- 52-MB Quantum HD, A-Vision DM 4998,-
©06102/588-

Commodore

Commarcial Developer

© LAMM Werbury

ECS-Denise&Agnus je DM 99,- A3046 2 Floppy A3000 DM 245.-
Mainhattan-Data Michael Lamm & Dirk Dippold GbR - Bismarckstr. 102 - 6050 Offenbach/M. - FAX: 06102/51525




von Andreas Regul

ie Systemroutinen des

Amiga sind eine feine Sa-

che fiir Programmierer: ex-

trem schnell, umfangreich
und sehr komfortabel.

Um Systemroutinen anwenden
zu kénnen, miissen Sie zundchst
wissen, wie man sie startet und wo
man sie findet. Alle Routinen sind
in verschiedenen Bibliotheken (Li-
brary) zusammengefaBt. Eine Li-
brary enthélt zahlreiche Funktio-
nen zu einem bestimmten Anwen-
dungsgebiet. So gibt es z.B. eine
Bibliothek mit Grafikbefehlen, eine
fur die Dateiverwaltung, eine mit
den Funktionen von Screens und
Windows etc. Es gibt zwei Arten
von Bibliotheken: solche, die im-
mer im Speicher sind, weil sie im
ROM (= read only memory) abge-
legt sind, und solche, die nur auf
Diskette oder Festplatte gespei-
chert sind und die Sie bei Bedarf
laden missen.

Wichtig ist, daB alle Routinen
aus den Bibliotheken unabhéngig
von den Befehlen des GFA-Basic
sind und nicht zu dessen Sprach-
umfang gehéren. Die in den ersten
vier Kursteilen beschriebenen Be-
fehle sind alle Teil des GFA-
Sprachschatzes und kénnen somit
nur mit GFA-Basic benutzt wer-
den. Systemroutinen hingegen
sind von jeder Programmierspra-
che aus verwendbar. Sie unter-
scheiden sich dabei weder im Na-
men, den Parametern noch den
Ruckgabewerten, so daB Sie die
hier erworbenen Kenntnisse ohne
weiteres nutzen kénnen, wenn Sie
spater z.B. in Modula-2, C oder
Assembler programmieren.

Der Amiga besitzt mehrere hun-
dert Systemroutinen. Wir stellen
zumindest die wichtigsten und in
der Basic-Programmierung inter-
essanten Routinen vor. Fangen wir
an mit den Routinen, die sich im
ROM des Amiga befinden, mit ih-
nen beschéftigen wir uns haupt-
séchlich. Es gibt auch noch exter-
ne Libraries (z.B. die DiskFont-
Library). Hierzu gehéren auch sol-
che, die sich der Programmierer
selber erstellt hat. Um jedoch allen
die Méglichkeit zu geben, die Bei-
spielprogramme auszuprobieren,
beschranken wir uns auf die Exec-,
DOS-, Graphics-, Intuition-, Work-
bench- und die DiskFont-Library.

Da Systemroutinen nicht direkt
im Sprachschatz enthalten sind,
muB man die Verwendung dieser
Befehle vor deren Benutzung dem
Betriebssystem mitteilen. Man
spricht hier davon, eine Bibliothek
zu 6ffnen, um die darin enthalte-
nen Routinen zu verwenden. Am
Ende eines Programms ist es wie
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Basic-Grundlagen

Diesmal geht’s ans Eingemachte: Nutzung der Be-

triebssystemroutinen unter GFA-Basic. AuBerdem er-

fahren Sie alles Wissenswerte tiber die weiterentwickelte
Version 35.

bei Dateien erforderlich, den Zu-
griff durch SchlieBen der Library
zu beenden.

Als GFA-Basic-Programmierer
haben wir es hier besonders ein:
fach, da uns die Programmierspra-
che alle Arbeiten vom Offnen bis
zum SchlieBen abnimmt. GFA-
Basic erkennt automatisch, wenn
Sie im Programm eine Systemrou-
tine verwenden. Es 6ffnet dann
selbsténdig die zugehdrige Libra-
ry. Da GFA-Basic eine Liste aller in-
ternen Library-Routinen enthalt,
erkennt es sogar falsche Parame-
terlibergaben oder unkorrekte Na-

men. Die einzige Einschrdnkung
liegt darin, daB Sie externe Biblio-
theken auf normalem Wege 6ffnen
und auch schlieBen miissen. Die-
se Bibliotheken beniitzt man in Ba-
sic allerdings kaum.

Im Programmtext kennzeichnen
Sie Systemaufrufe dadurch, daB
Sie eine sog. Tilde » « vor den Pro-
zedurnamen setzen. Sehen Sie
dazu unser Beispiel Listing 1.

Die Systemroutinen in diesem
Programm sind »WBenchloFront«
und »WBenchloBacke«. Wie die Na-
men vermuten lassen, schalten sie
die Workbench in den Vorder- bzw.

Hintergrund. Das Programm &ffnet
einen eigenen Screen, der zu-
nachst im Vordergrund ist. Wenn
Sie jedoch »Workbench nach vor-
ne« anklicken, erscheint der
Workbench-Bildschirm. Die Sy-
stemroutinen haben keine Uberga-
beparameter bendétigt. Sie miissen
aber dennoch eine leere Klammer
angeben. Dies gilt fir alle System-
routinen, die keine Parameter be-
sitzen.

In den meisten Fallen wére es
aber interessanter, die Workbench
ganz auszuschalten, wenn Sie in
Ihrem Programm einen eigenen
Screen o6ffnen. Ein Grund hierfir
konnte sein, Speicherplatz zu spa-
ren, denn die Workbench benétigt
im giinstigsten Fall (wenn keine
Verzeichnisfenster gedffnet sind)
ca. 40 KByte. Wie man die zustén-
digen zwei Systemroutinen an-
wendet, sehen Sie in Listing 2.

anz
ohne
Workbench

Das Programm schlieBt ibri-
gens nur dann die Workbench,
wenn auf ihr kein anderes Pro-
gramm lauft. Uberpriifen Sie dies,
indem Sie den eigenen Screen
nach unten ziehen.

Vielleicht ist Ihnen schon aufge-
fallen, daB ein mit OPENW #n ge-
offnetes Fenster zunéchst immer
unaktiviert ist und erst Eingaben
zuléBt, nachdem Sie es mit der
Maus einmal anklicken. Dem |48t
sich mit einer anderen Routine ab-
helfen:

ActivateWindow(winadr)

Hier ist die Adresse des ge-
winschten Windows erforderlich.
Ahnlich wie Variablen haben auch
Windows und Screens eine Adres-
se im Speicher. Ab dieser Adresse
stehen alle Informationen zum
Fenster. Man kann sich diesen Be-
reich im Speicher wie eine Tabelle
oder Struktur vorstellen, die in auf-
listender ‘Form die entsprechen-
den Werte enthalt. Die Lénge der
gesamten Struktur und die Inhalte
der einzelnen Speicherelemente
sind dabei genau vorgegeben. Auf
diese Strukturen werden wir bei
Systemroutinen noch haufiger sto-
Ben, da der Amiga nahezu fiir alle
Verwaltungsarbeiten seine Daten
in Strukturen ablegt.

Zuriick zum Befehl »Activate-
Windowe«. Wir benétigen fiir ihn die
Adresse des gedffneten Fensters,
die man bekanntlich mit WIN-
DOW( #n) ermittelt. In Listing 3 se-
hen Sie, wie das praktisch funktio-
niert.
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PREFERENCES-STRUKTUR

Adresse Inhalt
0 Zeichenhdhe in Pixel
1 Druckerschnittstelle (0 = parallel, 1 = seriell)
2 Ubertragungsrate (110 bis 19200 Bit/s)
4 Tastenwiederholrate
12 Verzdgerungszeit bis zu einer Tastenwiederholung
20 Dauer des Doppelklick-Zeitintervalls
28 Daten fiir Mauszeiger-Grafik
100 x-Offset des HotSpot
101 y-Offset des HotSpot
102 Farbe 1 des Mauszeigers
104 Farbe 2 des Mauszeigers
106 Farbe 3 des Mauszeigers
108 Ubersetzung der Mausbewegung
110 Farbe 0 der Workbench
112 Farbe 1 der Workbench
114 Farbe 2 der Workbench
116 Farbe 3 der Workbench
118 x-Offset der Workbench zum View
119 y-Offset der Workbench zum View
120 x-Initialisierung fur View
122 y-Initialisierung fir View
124 CLI ein- oder ausgeschaltet
126 Druckertyp (ausgewahiter Drucker)
128 Name des Druckers (bei CUSTOM)
158 Schriftart (0 = Pica, 1024 = Elite, 2048 = Fine)
160 Druckqualitdt (0 = Draft, 256 = NLQ)
162 Zeilenabstand (0 = 6 Zeilen/Zoll, 512 = 8 Zeilen/Zoll)
164 Linker Druckrand
166 Rechter Druckrand
168 Modus des Grafikdrucks (0 = positiv, 1 = negativ)
170 Druckrichtung (0 = horizontal, 1 = vertikal)
172 Druckart (0 = schwarz/wei, 1 = Graustufen, 2 = Farbe)
174 Graustufe
176 PapiergroBe (0 = US-Brief, 16 = US-Legal, 32 = schma-
ler Einzug, 48 = breiter Einzug, 64 = selbstdefiniert)
180 Papiertyp (0 = Endlos, 128 = Einzelblatt)
182 Schreib-/Lese-Bits (240 = Lese-Bits, 15 = Schreib-Bits)
183 Anzahl Stopp-Bits (240), PuffergréBe (15)
184 Paritat und Shake
185 Modus der Workbench (0 = normal, 1 = interlace)
186 Zwischenspeicher flr Druckername
216 Anderung _c_j'er Workbench-Zeilenanzahl (Differenz
angeben, Anderung tritt erst nach Neubooten ein)
217 Anderung der Workbench-Spaltenanzahl
PREFEHENCES -STRUKTUR
AB VERSION 1.3
218 Druckeinstellung
220 Maximale Druckbreite
222 Maximale Druckhéhe
224 Druckdichte
225 Linker Rand fir Grafikdruck
226 Breite der Workbench
228 Héhe der Workbench
230 Tiefe der Workbench (Anzahl der Bitplanes)
231 Lénge einer Erweiterung der Struktur
232 Ende
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Sie sehen in diesem Beispiel,
daB wir die Adresse zunéchst in
»adr%« ablegen und uberpriifen,
ob sie ungleich Null ist. Es hétte ja
sein kénnen, daB der OPEN-Befehl
das Fenster aus irgendeinem
Grund nicht éffnen konnte (etwa
Speicherplatzmangel). In diesem
Fall ist natiirlich auch keine Adres-
se vorhanden und WINDOW( # 1)
gibt Null zurtick. Wenn wir nun Ac-
tivateWindow ausfiihren, bekommt
die Systemroutine als Adresse Null
libergeben. Diese Adresse ist aber
mit Sicherheit falsch, was der Ami-
ga aber nicht liberprift. Die Folge
ist ein Systemabsturz.

Wir mochten damit zeigen, daB
es bei Systemroutinen besonders
darauf ankommt, daB die Parame-
ter stimmen. Im Gegensatz zu nor-
malen Basic-Befehlen fithren fal-
sche Parameter namlich nicht zu
einer Fehlermeldung, sondern in
den meisten Féllen zum Absturz.

Mit den beiden Routinen »Set-
Pointer« und »ClearPointer« veran-
dert man das Aussehen des Maus-
zeigers. Die Syntax lautet:
SetPointer(winadr,datenadr,hoehe,
breite,xoffset,yoffset)
ClearPointer(winadr)

In »winadr« Ubergeben Sie die
Adresse des Windows, dessen
Mauszeiger Sie verdndern. Es ist
namlich méglich, zu jedem Fen-
ster einen eigenen Pointer zu defi-
nieren. »datenadr« ist die Anfangs-
adresse der Daten fiir den neuen
Mauszeiger. »hoehe« und »breite«
geben die Ausdehnung des Poin-
ters in Pixeln an und »xoff-
set«,»yoffset« ist die Position inner-
halb des Pointers, an der der Hot-
Spot liegen soll. Dies ist die eigent-
liche Klickposition. Geben Sie
hierfiir 0/0 an, wird die linke obere
Ecke des Pointers als Klickposition
angenommen.

»ClearPointer« |0scht den selbst-
definierten Pointer und setzt wie-
der den Standard-Pointer, der in
Preferences vorgegeben ist.

Sehen Sie sich dazu Listing 4
an.

Der Einfachheit halber haben
wir in diesem Programm den Maus-

pointer nur geldscht. Wenn Sie das

Fenster anklicken, verschwindet
der Pointer. Klicken Sie jedoch die
Workbench an, wird er wieder
sichtbar, da die Anderung nur fir
das eine Window gilt. Mit MALLOC
wurde ein Speicherbereich fir die
Mausdaten reserviert, den das
Programm am Ende mit MFREE
wieder freigibt.

Wenn wir schon bei der Spei-
cherreservierung sind, folgt gleich
der Befehl »AvailMem«, mit dem
man feststellen kann, wieviel Spei-
cher noch frei ist. AvailMem unter-
stlitzt dabei auch die verschiede-

nen Modi von MALLOC (Unter-
scheidung von Chip-, Fast-Memo-
ry). Verfolgen Sie in Listing 5, wie
Sie Ihren Speicher abfragen.

Mit AvailMem stellen Sie also
sehr differenziert fest, wieviel
Speicher noch frei ist. Wie Sie in
diesem Beispiel sehen, gibt es Sy-
stemroutinen, die wie Funktionen
arbeiten (einen Wert zurlickge-
ben). In diesem Fall darf keine Til-
de » "« vor den Namen der Routine
stehen.

Mit Systemroutinen ist es auch
mdglich, aktuelle Einstellungen
des Amiga zu erfahren und zu ver-
andern. Dabei spielt das Prefe-
rences-Programm der Workbench
eine sehr groBe Rolle. Sie haben
mit Sicherheit auch lhren Amiga
so eingerichtet, wie es lhren eige-
nen Wiinschen am ehesten ent-
spricht. Wenn der Amiga aber die
so gewdhlten Einstellungen auto-
matisch beim Booten vorwahit,
muB es auch moglich sein, direkt
auf einzelne Werte zuzugreifen.
Hierzu gibt es mehrere Sytemrouti-
nen, die folgende Syntax haben:
GetDefPrefs(prefadr,bytes)
GetPrefs(prefsadr,bytes)
SetPrefs(prefsadr,bytes,
information)

TEIL 5

In den sechs Teilen des GFA-
Basic-Schnupperkurses lernen
Sie von Grund auf diesen komfor-
tablen Basic-Dialekt kennen. Wo
seine Starken und Schwéchen lie-
gen, als auch wie man kleine
Bugs im Interpreter galant um-
geht. Dabei spielt es keine Rolle,
ob Sie bereits GFA-Basic 3.x be-
sitzen oder erst die Sprache ken-
nenlernen wollen.

Teil 1: Allgemeine Arbeitsgrund-
lagen, Editor, Eingabe, Ausgabe,
Schleifen, Verzweigungen, beding-
te Ausflhrung

Teil 2: Datentypen, Typdeklaration,
Variablen, Arrays, Prozeduren,
Funktionen, lokale Variablen, Ope-
ratoren, math. Funktionen, String-
Verarbeitung, Bit-Befehle

Teil 3: Dateiverwaltung, sequentiel-
le / relative / Direktzugriffs- / Binar-
dateien, Dateneinbindung, Assem-
bler-Routinen, Druckersteuerung,
Speicherverwaltung

Teil 4: Grafikbefehle, Screen- und
Window-Verwaltung, Mentibefehle,
Maus- und Joystick-Abfrage, Ereig-
nisverarbeitung

Teil 5: Systemroutinen (Exec-,
DOS-, Intuition-, Graphics- und
DiskFont-Library), Neuerungen
in Version 3.5 (Matrizen, Kombi-
natorik)

Teil 6: GFA-Basic-Compiler, Com-
piler-Optionen, Hinweise zu den
Compiler-Fehlern, Tips und Tricks
zu Interpreter und Compiler
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»GetDefPrefs« und »GetPrefs«
sind in ihrer Funktion sehr &hnlich.
Beide holen die Preferences-Ein-
stellungen und kopieren sie in ei-
nen Speicherbereich, den Sie an-
geben. GetPrefs schreibt dabei die
Vorgabeeinstellungen vom Amiga
in den Speicherbereich, mit Get-
DefPrefs werden die aktuellen Ein-
stellungen verwendet. Die Vorga-
bewerte sind genau diejenigen,
die eingestellt waren, als Sie lhren
Amiga erworben haben,

»SetPrefs« stellt die Preferen-
ces-Einstellungen so ein, wie Sie
diese im Speicherbereich definiert
haben. Man verwendet hierzu den
gleichen Speicherbereich wie bei
GetDefPrefs, GetPrefs. In »prefs-
adr« iibergeben Sie bei allen Be-
fehlen die Anfangsadresse dieses
Bereichs (den Sie sich vorher mit
MALLOC reserviert haben). »by-
tes« gibt die Ldnge des Speicher-
bereichs an, den Sie reserviert ha-
ben. Bei SetPrefs ibergeben Sie
zusétzlich noch in »information« ei-
nen Wert. Hiermit legen Sie fest,
ob Sie andere Programme von die-
ser Anderung informieren oder
nicht(-1 = ein, 0 = aus). Probieren
Sie dazu Listing 6 aus.

Das Programm liest alle Werte
der Preferences in einen Speicher-
bereich und gibt einige davon auf
dem Bildschirm aus. AuBerdem
veréndert es das Aussehen des
Mauszeigers. In der Preferences-
Struktur sind noch viele weitere
Informationen enthalten, die Sie
der Tabelle »Perferences-Strukture«
entnehmen. Die dort angegebene
Adresse stellt jeweils die Differenz
zum Anfang des Speicherbereichs
dar. Sie muB zur Adresse des Spei-
cherbereichs addiert werden, um
an die gewlinschte Information zu
gelangen.

In Folge 4 haben wir uns unter
anderem mit der Ereignisverwal-
tung beschéftigt. Dort haben wir
beim Offnen eines Fensters festge-
legt, welche Nachrichten ankom-
men sollen und diese im Pro-
gramm mit ON MESSAGE GOSUB
und MENU() abgefragt. Diese Art
der Abfrage ist schon sehr nahe an
die Betriebssystemroutinen ange-
lehnt. Sie hat aber den Nachteil,
daB sehr viel Rechenzeit bean-
sprucht wird und so die Program-
me relativ langsam sind. Man kann
dies umgehen, indem man Sy-
stemroutinen zur Abfrage von Er-
eignissen verwendet. In der Exec-
Library stehen dafiir die Routi-
nen »WaitPort«, »GetMsg« und
»ReplyMsge.

WaitPort(messageport)
nsgadr?=GetMsg(messageport)
ReplyMsg(msgadr)

Wir benétigen fir WaitPort und

GetMsg einen »messageport«.
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Dies ist eine Adresse im Speicher,
an der eine Nachricht vermerkt
wird. Leider gibt es von GFA-Basic
aus keine Funktion, die uns diese
Adresse auf direktem Wege liefert.
Daher miissen wir zundchst etwas
tiefer in die Verwaltung von Win-

dows eindringen.

WINDOW-STRUKTUR

Adresse | Inhalt

0 Zeiger auf nachstes Window des Screens
4 x-Position des Windows

6 y-Position des Windows

8 Breite des Windows

10 Héhe des Windows

12 y-Position der Maus im Window

14 x-Position der Maus im Window

16 Minimale Breite des Windows

18 Minimale Hohe des Windows

20 Maximale Breite des Windows

22 Maximale Hohe des Windows

24 Window-Eigenschaften

28 Zeiger (Adresse) auf Mentileiste des Windows
32 Zeiger auf den Titeltext des Windows

36 Zeiger auf ersten Requester des Windows
40 Zeiger auf ersten Doppelklick-Requester des Windows
44 Anzahl gedffneter Requester des Windows
46 Zeiger auf den Screen des Windows

50 RastPort des Windows

54 Breite des linken Randes

55 Breite des oberen Randes

56 Breite des rechten Randes

ST Breite des unteren Randes

58 Zeiger auf den RastPort des Randes

62 Zeiger auf das erste Gadget des Windows
66 Zeiger auf das Ubergeordnete Window

70 Zeiger auf das untergeordnete Window

74 Zeiger auf Grafik des Mauszeigers

78 Hohe des Mauszeigers

79 Breite des Mauszeigers

80 x-Position des HotSpot des Mauszeigers
81 y-Position des HotSpot des Mauszeigers
82 Alle IDCMP-Einstellungen

86 MessagePort fir den Benutzer

20 MessagePort fir das Window:

94 Nachricht von Intuition

98 Vordergrund-Zeichenfarbe

99 Hintergrund-Zeichenfarbe

100 Zeiger auf Grafik fiir Mentipunkte

104 Zeiger auf den Screen-Titeltext

108 x-Position der Maus im GZZ-Window

110 y-Position der Maus im GZZ-Window

112 Breite des GZZ-Windows

114 Héhe des GZZ-Windows

116 Zeiger auf weitere Daten

120 Zeiger auf Benutzerdaten

124 Zeiger auf Layer fir das Window

128 Zeiger auf den Standardzeichensatz im Window
132 Ende

Schon am Anfang habe ich an-
gemerkt, daB jedes Window und
jeder Screen eine Struktur besitzt,
in der alle Informationen festgehal-
ten sind. Da jedes Window ge-
trennt vom néchsten Nachrichten
empfangen kann, gibt es in dieser
Struktur auch einen Eintrag der
Adresse fir den messageport. In
der Tabelle »Window-Struktur« fin-
den Sie die komplette Window-
Struktur. Uns interessiert hier zu-
nachst nur der Eintrag an Spei-
cherstelle 86. Hier steht die Adres-
se des messageport fur das Win-
dow. An WaitPort und GetMsg
mussen wir also diesen Eintrag
Ubergeben. Wir erhalten von
GetMsg eine weitere Adresse
»msgadr« zurlick. Ist diese Null, er-
hielt das Window bisher keine
Nachricht. Ansonsten wird hier die
Adresse einer weiteren Struktur
zurlickgegeben, die genauere In-
formationen zu der aufgetretenen
Nachricht enthalt.

Den Aufbau dieser IntuiMessa-
ge-Struktur finden Sie in Tabelle
»Message-Struktur«, Hier zeigen
sich deutliche Ahnlichkeiten zu
den Inhalten von MENU(n). Tat-
séchlich ist die MENU-Funktion
von GFA-Basic ein exaktes Abbild
dieser Struktur. Listing 7 macht
Gebrauch von den Ereignisrouti-
nen.

er Amiga
spricht
mit uns

Dieses Beispielprogramm 6ffnet
zunéchst ein Fenster und ermittelt
dessen »MessagePort«. Der ei-
gentliche Vorteil gegeniliber dem
ON MESSAGE GOSUB von GFA-
Basic liegt im Befehl WaitPort. Die
Programmausfilhrung wird hier
unterbrochen, bis eine Ereignis-
nachricht auftritt. In dieser Zeit
wird der Prozessor des Amiga
durch das Programm kaum bean-
sprucht, so daB anderen Program-
men fast die gesamte Rechenlei-
stung zukommen kann.

Liegt eine Nachricht vor, legt
man mit GetMsg die Adresse der
IntuiMessage-Struktur fest. Aus
dieser Struktur lesen Sie nun alle
weiteren Informationen aus. Das
Beispielprogramm gibt diese auf
dem Bildschirm aus.

Wichtig ist noch der Befehl »Re-
plyMsge, der dem System mitteilt,
daB wir die Nachricht ausgewertet
haben und nun nicht mehr benéti-
gen. Dadurch I6scht das Betriebs-
system die IntuiMessage-Struktur
wieder und tiberschreibt sie durch
eine neue. Fehlt dieser Befehl,
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sammeln sich mit der Zeit alle
Nachrichten an, bis der Speicher
voll ist.

Mit Betriebssystemroutinen 14Bt
sich sehr einfach der Inhalt von
Diskettenverzeichnissen mit allen
Datei- und Verzeichnisnamen ein-
lesen. Verwendet werden dazu die
Systemroutinen »Examine«, »Ex-
Next«, »Locks, »UnLocks.

Die Syntax:
ok=Examine(lockadr,puffer)
ok=ExNext(lockadr,puffer)
lockadr=Lock(name,modus)

UnLock (lockadr)

Wiederum bendtigt man einen
Speicherbereich, in den man die
Informationen der einzelnen Datei-
en abgelegt. Die Anfangsadresse
dieses Bereichs geben Sie in »puf-
fer«an (er muB mindestens 260 By-
tes lang sein). Weiterhin benétigen
die Befehle Examine und ExNext
noch einen sog. Lock. Das ist eine

Zugriffsberechtigung auf eine Da-.

tei. Man holt sie mit der Funktion

INTUIMESSAGE-STRUKTUR

Eintrdge erhdlt man danach mit
ExNext. Ist der gesamte Verzeich-
nisinhalt eingelesen, missen wir
mit UnLock dem System nur noch
mitteilen, daB der Zugriff beendet
ist. Wir Ubergeben dabei wieder
die Adresse der FileLock-Struktur.
Wenn ExNext den Wert FALSE zu-
rickgibt, ist das Ende des Ver-
zeichnisses erreicht.

Examine und ExNext geben je-
weils eine Filelnfo-Struktur zuriick,
die ab der angegebenen Adresse
im Speicher abgelegt ist. Aus die-
ser Struktur kénnen wir dann die
Informationen der Dateien entneh-
men. In Tabelle »Filelnfo-Struktur«
steht der Aufbau dieser Struktur.

In Listing 8 sehen Sie diese Be-
fehle in Aktion. Das Programm ver-
langt nach einem Verzeichnispfad
und listet dann alle darin enthalte-
nen Dateien auf. Sind in dem Ver-
zeichnis weitere Unterverzeichnis-
se enthalten, zeigt es auch deren
Inhalte an.

Eine andere sehr wichtige An-
wendung von Systemroutinen, ist
die Verwendung verschiedener
Schriftstile (Fett, Kursiv usw.) und
Schriftarten (Topas, Ruby usw.).
Wir wollen uns hierzu zunéchst die
einfacheren Routinen ansehen,
mit denen man den Schriftstil be-
einfluBt.
maske=AskSoftStyle(rastport)
stilneu=SetSoftStyle(rastport,
stil,maske)

Mit der Funktion »AskSoftStyle«
ermittelt man zunéchst, welche
Schriftstile noch verfiigbar sind.
Folgende Zahlen stehen stellver-
tretend fur die Stilarten:

0 normal
1 unterstrichen
2 fett
4 kursiv
=1 alle Stile méglich
»rastport« ist die Adresse auf ei-

Um einen neuen Stil einzustel-
len, verwenden Sie den »SetSoft-
Style«-Befehl. Auch hier ist wieder
die Adresse des Rastports notwen-
dig. Zusétzlich sind die beiden Pa-
rameter »stil« und »maske« gefragt.
In stil steht die Zahl fiir den ge-
wiinschten Stil (wie fur AskSoftSty-
le). In maske kdnnen Sie festlegen,
welche Stile Sie zulassen. Bei bei-
den Parametern diirfen die Werte 0
bis 4 (siehe oben) addiert werden,
um mehrere Stilarten zu kombinie-
ren. Fir maske kénnen Sie aber
auch -1 iibergeben, dann sind alle
Stile méglich.

In Listing 9 sehen Sie noch ein-
mal die Anwendung der Befehle.
Zu beachten ist, daB die Anderun-
gen des Schriftstils mit SetSoftSty-
le nur auf Textausgaben mit dem
Befehl TEXT wirken. Wollen Sie
die PRINT-Textausgabe mani-
pulieren, miissen Sie die ESC-
Sequenzen verwenden.

Der Amiga hat beziiglich Schrif-
ten aber noch wesentlich mehr
Méglichkeiten. Es 4Bt sich fir die
Ausgabe eine beliebige Schrift

Adresse Inhalt Erkldrung nen Zeiger des Rastports vomdem | wéhlen. Auf der Workbench befin-
0 i Einbindung der Exec-Message-Struktur Window, in dem Sie den Schriftstil den sich schon einige Schriften.
ot e : andern. Wir konnen diese Adresse | Viele Textverarbeitungen stellen
20 58 lassifizierung der Nachricht wieder aus der Window-Struktur | noch andere Schriften zur Verfii-
24 Qualifier Gedriickte Qualifier (Alt, Amiga, Ctrl) entnehmen, wo sie an der Spei- | gung. Mit dem Hilfsprogramm
28 |Address Zeiger auf das Objekt, das die Nachricht cherstelle 50 steht (siehe Tabelle | »Fed«von der Extras-Diskette kén-
sendete »Window-Strukture). nen Sie sogar eigene Schriften
32 MouseX x-Position der Maus
34 MouseY y-Position der Maus TEXTATTB.STRUKTUR
36 Seconds Uhrzeit
Adresse Inhalt
40 Micros Mikrosekunden
7 0 Adresse vom Font-Namen
44 Window Zeiger auf Window, das die Nachricht w e
Sondete 4 Héhe des Fonts in Pixeln
48 IntuiMsg Zeiger auf nachste IntuiMessage- 6 Stil des Fonts (unterstrichen, kursiv etc.)
Struktur 7 Flags des Fonts
52 Ende 8 Ende

Lock. In Lock missen Sie den Na-
men der Datei und den Zugriffsmo-
dus angeben (-2 = Lesen, -1 =
Schreiben). Den Namen diirfen
Sie nicht als String Ubergeben, er
muB als Anfangsadresse des
Strings vorliegen. AuBerdem muB
das String mit einem Nullbyte
(ASCII-Wert 0) enden, damit die
Systemroutine das Ende des Da-
teinamens erkennt.

Statt eines einfachen Dateina-
mens ist es hier auch méglich, ei-
nen ganzen Pfad anzugeben. Lock
gibt uns also zunéchst eine Adres-
se auf eine Struktur zuriick
(lockadr). Diese Adresse benoti-
gen wir bei Examine und ExNext.

Um nun ein Verzeichnis einzule-
sen, besorgen wir uns mit Lock die
FileLock-Struktur des Verzeichnis-
ses, besser gesagt dessen Adres-
se. Mit Examine holt man nun die
Information des ersten Eintrags
des Verzeichnisses. Alle weiteren
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FILEINFO-STRUKTUR

Adresse Inhalt
0 Diskettennummer
4 Eintragtyp (> 0 = Verzeichnis, < = 0 = Datei)
8 Datei- bzw. Verzeichnisname (abgeschlossen mit Nullbyte)
119 Protectionbits:
0 = nicht I6schbar
1 = nicht ausfiihrbar
2 = schreibgeschiitzt
3 = lesegeschiitzt
4 = Archiv-Bit
120 Eintragtyp
124 Lénge der Datei in Bytes
128 Anzahl der Blocke
132 Erstellungsdatum: Tage seit dem 1.1.1978
136 Erstellungsdatum: Minuten seit 0 Uhr
140 Erstellungsdatum: Anzahl der Ticks (1/50 Sekunden)
144 Kommentarzeile
260 Ende

kreieren und diese in lhren Pro-
grammen verwenden. In den
Betriebssystem-Bibliotheken be-
finden sich zahlreiche Routinen
zum Einstellen und Auswéhlen von
Schriften. Prinzipiell muB man da-
bei zwischen zwei Gruppen von
Befehlen unterscheiden. In der
Graphics-Library befinden sich die
Routinen, zum Einstellen der
Schriften, die schon im Speicher
des Amiga sind. Dies ist nach dem
Starten des Amiga zun&chst nur
der Topaz-Font in zwei Schriftgré-
Ben.

Um Schriften von Diskette oder
Festplatte zu laden, missen Sie
die Routinen aus der externen
DiskFont-Library verwenden. Dies
ist eine gesonderte Bibliothek von
Routinen, die ausschlieBlich fiir
die Schriftarten-Verwaltung zu-
stindig ist. Im Gegensatz zu den
bisher besprochenen Libraries ist
dies eine externe Bibliothek auf
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nEoms met | e mp | gmaas s | o s = | SCHUBERTWEG?2,3181 RUEHEN
upra + Prod ujitsu + AT-Karte A2000 12MHz 1650 DM
ALF2 + Prod 859 DM Fujtsu 45MB + 2MB 1048 DM AZ000 BMB/AMB 549 DM AT-Dnce A3 444 DM = s
ALF2 + 63MB ALL 899 DM Fujtsu 45MB + 4MB 1262 OM ASO0/A1000 4M 539 DM Ar-ugE:mgﬂ 555 DM TEL.:053 67!1235’ FAX.:05367/561
ALF2 + 42MB MFM 825 DM Fujitsu 42MB + 8M8 1775 DM ASDD Uhr+512KB 69 DM AT-VGA 512 KB 1024°768 249 DM Multiscanmonitor fr Amiga oder PC inkd
ALF2 + 32MB ALL 775 DM Aufpreis LPS52 plus 150 DM A500 Unr41.8MB 349 DM Malti -0 Karte XT/AT 75 DM Umschaitbox 959 DM
ALF2 + 21MB MFM 549 DM Aufpreis LPS105 plus 500 DM A1000 2MB+Busd 439 DM Multi 1-0 +128K8 XT 2990M KickUm inkl. 1.3 85 0M
ALF2 MFM (Omb) 378 DM Ram-Chips 512K 2564 59 DM A1000 512¢8 325 DM Herkules + Parall. XT/AT 78 DM 35FD Extern 139 OM
ALF2 SCSI Contr. 2750M Ram-Chips 2MB 1MB"4 235 0M A10D0 KicksUhr 149 DM AT-Bus Ser/Par/Game AT 87 DM 357D Intern 1190M
ALF3 SCS1 2 Con 378 DM Supra XF-Kit Solo 449 DM 42MB HD-Set PC/XT 542 DM 52570 Extern 189 DM A
f o 42 MB HD-Se1 PCXT 542 DM AZ630 25 MHZ 2 MB 1449 DM
Biirozeiten nach Vereinbarung. Ausland nur gegen Vorkasse. Angebot freibleibend. Quant Prod0S 649 DM

ﬁ

AMIGA 2000 KOMPLETTSYSTEM D at
A ZODO“rAn. 2Lw. 1084 S Mon. 2779,- i 4
und 45 MB Filecard
A NEU: Wareplatz 4+ 5603 Wilfrath
AMIGA 2000 mit 2 Lw. 1498~ | OKTAGON 508-A 500 Tel.. 02058/1366 &72788
AMIGA 3000 g X | ‘ORTAGONZO00-A 2000 d-i S FAX: 02058/5258
cDTV 1498,- | ZUBEHOR i ’*MM
FESTPLATTEN Modem, A .
komp. - o i 8

52 MB Quantum fir Amiga 500 ab 959, | R AR MO e v %*"‘%%*%
105 MB Quantum far Amiga 500 ab 1298, MultiFaceCard 2 398,- e,
45MB m. ALF 2 prof. fir A 2000 698 | Digi-Splittjunior 39 ..
52 MB Quantum fir A 2000 ab 898, BT X-Interface inkl. Softw. 95‘_ T
105 MB Quantum fiir A 2000 ab 1098, Emulatorkabel C 64/Amiga 19.90
170 MB Quantum fiir A 2000 1998, Bootselector mech. 19 -
Andere Konfigurationen auf Anfrage 3.5" Disketten 2DD 100 St. 99-
LAUFWERKE Flicker-Fixer ab298,- BTX:
3,5" Amiga 2080 intern Eg.— DRUCKER #Rainbow Data*
3,5" Amiga 500 intern = ; 3 B
35" extern. Bus. Abschaltung 169, | Sorentause 9. | HANDY.SCANNER{. Amiga
5,25"ext., 40/80, Bus, Absch. 190, gﬁc, P20 ical 798, | 64Graustufen-400 DPI,inkl. Scansoftware 359,-
SPEICHERERWEITERUNGEN itizen Swift 24 Color 798, "
512 KBinterni. A500, Absch. T L e e85 | TAKAN MY 798 19" Colat
Supra Ram o. Memory-Master 8/2 MB best. 379, Desk Jet 500 998, '131304“ T”é“tm“ Bildréhre 4
8MBexternf. A500/10008/2MBbest.  ab 479,- | MONITOR 024 x 768 non-interlace 1398;-
gmg ?ﬂgﬁ;ﬁafﬂ;?sﬁ 0. Supra-Ram ;gg‘: Commodore 1084 S 579,- Informieren Sie sich auch Uberunsere

et ory ' i Philips CM 8833 | 598,- | Finanzierungsmaglichkeiten.
Wirsind Fachhandler fiir BSC- + NEC-Produkle Targa Multiscan 899,- Versand per Nachnahme durch Post oder UPS.

*

“—COMPUTER * ZUBEHOR TELEKOMMUNIKATION=—

SCSI-AUTOBOOT-FILECARDS FUR AMIGA 2000 Amiga 2000 C neuestes Modell 1285,- DM
* SCSI-1i-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Installations-Disk Amiga 2000 C + Flickerfixer + Farbmonitor ............ccccoomrsneivinnn. 2047,- DM

* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert. Zu jedem Neugerat liefern wir kostenlos 10 Super-

20 MB (Seagate)  598,- DM * 80 MB (Seagate) 1098,-DM  Anwenderprogramme mit aus.

50 MB (Quantum)  898,- DM Ed 105 MB (Quantum) 1298,- DM Amiga 3000, 16 MHz, 50 MB Quantum-HD .......ccvcnvuciicinnnn. 3998,- DM
Amiga 3000, 25 MHz, 50 MB Quantum-HD ...... .....4998 - DM

FESTPLATTEN-SYSTEM FUR Amiga 3000 RAM-Erweiterung, jeweils 4 MB .ab 698.- DM

AMIGA 500 MIT SCSI-TECHNIK Amiga 500 plus mit Kick 2.0, 1 MB RAM 838,- DM

*Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
Im Gehduse sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
*AuBerdem befindet sich im Gehause Speicherplatz filr bis zu 8 MB Ram.

50 MB (Quantum)  985,- = 105 MB (Quantum) 1235,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2 MB RAM : : 200,- DM
AMIGA-LAUFWERKE -
3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, slimline .. ..137,- DM
3,5" Drive intern fiir Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial .. ..118,- DM

5.25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80 Umseh ....... 188,- DM

COMMODORE PROCESSOR-BOARDS

68020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2620-Karte) ...... . 1075-DM  piceavery Modem 2400 extern mit 300/1200/2400 baud .. "'508.- DM

68030 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2630-Karte) ... 1278~ DM ;o artcbiosder Mo an das Postaetz st be St verboten

RAM-ERWEITERUNGEN L :

512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 .............. es.-om AT once fiir Amiga 500 338,- DM

2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku, Abschalter ....... 297,-DM  Aufpreis filr Amiga 2000 Version 110,- DM.

8 mg Ramkarte mit 2 MB bestﬁcg :;l}f n—zumul, abschaltbar ....... gg‘z gM

8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt fiir A-2000, a’bs_cl;_althar ....... DM Flicker-Fixer Multivision

8 MB Rambox fiir A 5&0 oder A 1000, mit2 MB bestunkt ceneennn.088,- DM Multivision fir Amiga 500/1000/2000 A 297 - DM

LEERDISKETTEN Multivision mit:14"-Multiscreen-Monitor 999,- DM

3,5" 2DD-Disks 1ﬂer~Pack 9,50 DM 5.25" 2D-Disks 10er-Pack 5,90 DM Cammodore Flicker-Fixer fiir A 2000 B/C 598,- DM
__________________ T ;l::s;ll_ll_-ﬂ;gl-i-s;;n- e i M-r-i;smfau;:i—sl;:ru

'PonewaB Gnmputer KG

FliederstraBe 27, 4370 Marl
Telefon 02365/66076 und 671 65

Es gelten unsere allgemeinen Gesehaﬂsnaﬁmgunuen

Stellen Sie sich Ihr eigenes individuelles Komplettpaket'iu.éammen oder lassen i

Sie sich durch uns beraten!

MONITORE FilR AMIGA 500/2000/3000

‘Commodore 1084 S 598-DM  Philips 8833-I1 547, - DM
Multiscreen 640x480  798-DM  Multiscreen 1024x768 999,- DM
Multiscreen 1024x768, strahlungsarm, 0,28 dots 1198,- DM
MODEMS FUR ALLE AMIGA -

Supra Modem 2400 extern mit 300/1200/2400 baud ...............ccc.... 229,-DM

Supra Modem 2400 intern fiir Amiga 2000 300/1200/2400 baud ...249.- DM

Systemfachhédndler

~ Bundesverband der seridsen
 Hard- und Softwareunternehmen




Diskette oder Festplatte. Sie befin-
det sich also nicht im Speicher des
Amiga. Externe Bibliotheken &ff-
net GFA-Basic nicht selbsténdig,
so daB das der Programmierer
Gibernehmen muB. Die Syntax der
Systemroutinen lautet wie folgt:
libadr=OpenLibrary(name,mcdus)
CloseLibrary(libadr)
diff=AvailFonts(buffer,bytes, typ)
textfontptr=OpenDiskFont(textattr)
textfontptr=OpenFont(textattr)
SetFont(rastport,textfontptr)
CloseFont(textfontptr)

Mit »OpenLibrary« 6ffnen Sie ei-
ne Bibliothek. Sie erhalten dabei
eine Adresse zuriick, die Sie spé-
ter zum SchlieBen mit »CloseLibra-
ry« wieder bendtigen. In »name«
geben Sie den Namen der ge-
winschten Library (gefolgt mit
Nullbyte) an. Fiir smodus« verwen-
den Sie »0«. Wenn der Riickgabe-
wert =libadr« Null ist, konnte GFA
die Library nicht &ffnen. Wahr-
scheinlich ist sie nicht im libs-
Ordner enthalten.

Die ubrigen fiinf Routinen die-
nen der Ausgabe von unterschied-

lichen Zeichensétzen. Fiir »Avail-
Fonts« mlssen Sie zuvor mit MAL-
LOC einen Speicherbereich festle-
gen (ca. 1000 Bytes reichen aus),
dessen Adresse Sie in »buffer«und
deren Lange in »bytes« (berge-
ben. Mit »typ« legt man noch fest,
ob der Interpreter die Fonts (Zei-
chensétze) des Speichers (= 1)
oder der Diskette/ Festplatte (= 2)
benutzt. AvailFonts legt dann im
freigehaltenen  Speicherbereich
eine Liste aller verfligbaren Fonts
des entsprechenden Typs an (3 als
Typ sucht nach séamtlichen Fonts).
Der Rickgabewert ist Null, wenn
alles fehlerlos lief. Ansonsten wird
hier die Anzahl der Bytes zuriick-
gegeben, die der reservierte Spei-
cherbereich zu klein ist.
»OpenDiskFont« o6ffnet einen
Font von Diskette/Festplatte. In
»textattr« muB man die Adresse ei-
ner Struktur ibergeben, die den zu
6ffnenden Font charakterisiert.
Diese Struktur ist nicht vorgege-
ben, sondern man muB sie selbst
erstellen. In der Tabelle »Textattr-
Struktur« sehen Sie, wie die Struk-

tur aufgebaut sein muB. Man erhalt
in »textfontptr« eine Adresse auf ei-
ne Struktur zuriick, mit der alle
weiteren Befehle zu diesem Font
ausgefihrt werden. Ist textfontptr
Null, konnte GFA den gewiinsch-
ten Font nicht 6ffnen.

Wichtig ist, daB mit OpenDisk-
Font der Zeichensatz noch nicht
fir die Textausgabe eingestellt ist.
Bisher ister nurin eine Liste einge-
bunden, Uber die das Betriebsdy-
stem darauf zugreifen kann. Die
gleiche Funktion hat »OpenFontx,
lediglich mitdem Unterschied, daB
man einen Zeichensatz im Spei-
cher &ffnet.

Um nun einen mit OpenDisk-
Font oder OpenFont gedffneten
Zeichensatz fir die Textausgabe
festzulegen, verwenden Sie »Set-
Font«. SetFont benétigt die Adres-

se des Rastports vom Window, in
dem Sie den Font verwenden (aus
der Window-Struktur auszulesen)
und die Adresse, die Sie beim Off-
nen des Fonts erhalten haben.

SchlieBlich missen Sie am En-
de eines Programms den Zeichen-
satz wieder schlieBen. Das iiber-
nimmt der Befehl »CloseFontc,
dem Sie auch die zuriickgegebene
Adresse von OpenDiskFont, Open-
Font Gibergeben.

Dieser doch recht theoretischen
Beschreibung der Befehle soll
auch wieder ein Beispiel folgen (Li-
sting 10). Das Programm éffnet zu-
néchst die DiskFont-Library und
stellt daraufhin mit AvailFonts fest,
welche Schriftarten  verfligbar
sind. Sie sollten vor dem Pro-
grammstart lhre  Workbench-
Diskette einlegen, damit das Pro-
gramm alle Schriftarten findet. Das
Programm gibt namlich dann fiir
jeden Schrifttyp eine Textzeile aus.
Die Funktion der einzelnen Befeh-
le wird hier wahrscheinlich besser
deutlich als durch die vorherge-
hende Beschreibung.

MATRIXBEFEHLE

Matrixfelder

Erklérung

Matrixfelder Erkldrung
MAT CLR feld() Filit das Matrixfeld mit Nullen auf
MAT READ feld() Liest ein Matrixfeld aus DATA-Zeilen ein

MAT SET feld()=wert

Fullt alle Matrixelemente mit {wert]

MAT ONE feld()

Erstellt bei quadratischen Matrizen eine Einheitsma-
trix (Einsen in der Hauptdiagonalen)

MAT PRINT
[# kanalnummer,]
feld() [laenge,stellen]

Gibt die Matrix {feld()} auf dem Bildschirm aus. Wenn
Sie {laenge] und {stellen] angeben, werden die ein-
zelnen Elemente formatiert ausgegeben. {laenge]
gibt die Ziffernanzahl an, {stellen] die Anzahl der
Nachkommastellen. Wenn Sie {kanalnummer] ver-
wenden, wird die Matrix nicht auf dem Bildschirm
ausgegeben, sondern in eine Datei geschrieben

feld1([i,j})=feld2(tk,I])
[,zeilen elemente]

MAT INPUT Liest das Matrixfeld feld()] aus einer mit (kanalnum-
#kanalnummer,feld() mer| getffneten Datei ein
MAT CPY Kopiert {feld2()} in [feld1()}. Mit (i}, jl.[k] und {I] knnen

Sie optional angeben, ab welchem Index kopiert wer-
den soll. Weiterhin kann noch {zeilen] und {elemente]
zusatzlich angegeben werden. Diese Angaben be-
stimmen, wie viele Zeilen und Spalten tatséchlich ko-
piert werden sollen (ansonsten ganze Matrix)

MAT XCPY
feld1([i j])=feld2
([k.1)) [,zeilen elemente]

Funktioniert wie MAT CPY, es wird beim Kopieren je-
doch eine Transponierung vorgenommen, d.h. Zei-
len und Spalten der Matrix [feld2()] werden getauscht

feld1() [=feld2()]

MAT COPY Kopiert Matrizen gleicher Ordnung (gleiche Zeilen-
feld1()=feld2() und Spaltenanzahl)
MAT TRANS Kopiert die Transponierte der Matrix {feld2()} in die

Matrix {feld1()|. Hierzu muB jedoch die Dimension der
beiden Matrizen fiir die Transponierung geeignet
sein (Zeilenanzahl von [feld1()] muB der Spaltenan-
zahlvon {feld2()| und Spaltenanzahl von {feld1()] muB
Zeilenanzahl von (feld2()] entsprechen). Wenn
{feld2()] weggelassen wird und {feld1()] ein quadrati-
sches Feld ist, wird hier die Transponierte berechnet
und wieder in {feld1()] geschrieben.

x=feld([ij]) [,n]

MAT NORM feld(),0 Normiert [feld()} zeilenweise
MAT NORM feld(),1 Normiert [feld()} spaltenweise
MAT DET Berechnet die Determinate der quadratischen Matrix

{feld()}. {n} kann angegeben werden, wenn nicht die

Dimension der Originalmatrix, sondern eine kieinere
Dimension [n} berechnet werden soll. Es ist auch
mdéglich die Determinate einer beliebigen quadrati-
schen Teilmatrix von {feld()] zu berechnen, indem Sie
in {il,|j} den Zeilen- und Spaltenoffset angeben.

x=feld([i,j) [.n]

MAT QDET Arbeitet wie MAT DET, jedoch wird die Berechnung

x=feld([i,j]) [,n] nicht genauigkeitsoptimiert, sondern geschwindig-
keitsoptimiert durchgefiihrt

MAT RANG Bestimmt den Rang einer quadratischen Matrix. Wie

bei MAT DET kann in {n] die gewiinschte Dimension
und in {i},[j] ein Zeilen- und Spaltenoffset angegeben
werden

MAT INV
feld1()=feld2()

Ermittelt die Inverse der quadratischen Matrix
{feld2()] und legt diese in (feld1()} ab

OPERATIONEN FUR MATRIZEN UND VEKTOREN

MAT ADD
feldi()=feld2()+feld3()

Addiert die Matrizen ffeld2()] und [feld3()} und
schreibt das Ergebnis in {feld1()]. Hierzu miissen alle
Matrizen die gleiche Ordnung besitzen

feld1()=feld2()-feld3()

MAT ADD Hier wird zur Matrix {feld1()| die Matrix [feld2()} ad-
feld1(),feld2() diert (gleiche Ordnung notwendig)

MAT ADD Dieser Befehl addiert den Skalar {wert] elementwei-
feld(),wert se zur Matrix {feld()}

MAT SUB Subtrahiert von der Matrix [feld2()| die Matrix (feld3()]

und schreibt das Ergebnis in {feld1()] (gleiche Ord-
nung)

feld1()=feld2()~feld3()

MAT SUB Von der Matrix {feld1()] wird die Matrix {feld2(); abge-
feld1().feld2() zogen (gleiche Ordnung)

MAT SUB Subtrahiert von der Matrix {feld()} elementweise den
feld(),wert Skalar [wert]

MAT MUL Multipliziert Matrizen geeigneter Ordnung. Das Er-

gebnis wird in {feld1()] abgelegt. {feld2()] muB soviele
Spalten besitzen wie {feld3()] Zeilen besitzt. [feld1()]
muB so viele Zeilen wie {feld2()] und so viele Spalten
wie [feld3()] aufweisen

MAT MUL
wert=vek1()»vek2()

Multipliziert die beiden Vektoren {veki()] und jvek2()}.
Die Vektoren miissen die gleiche Elementzahl besit-
zen. In [wert] wird das Ergebnis dieses Skalarpro-
dukts abgelegt
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Ihr
Firmen-
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dient durch haufigere
Wiederholung

auch lhrer
Produktwerbung.

Amica

UNVERZICHTBAR
FilR DTP UND CAD

é\eniSoan

32 UND 256 GRAUSTUFEN
INCL. BILDBEARBEITUNGSSOFTWARE

AB DM 598,

%niSodn COLOR

FLACHBETTSCANNER

300 DP1 / SCSI
PHYS. GAMMAKORREKTUR, AUTOM. WEISSABGLEICH,
16,7 MILLIONEN FARBEN, BILDBEARBEITUNGSSOFTWARE

DM 3998,-

SIRIUS
Computer GmbH

Arheilger Weg 6

égnius
TRIPLE MOUSE

350 DPI
DM 79~

Senitizer

DIGITALISIERTABLET

9"x 6", 12"x12", 18"x12"
UNIVERSALTREIBER

FUR AMIGA

AB DM 498,-

SRR

D-6101 RoBdorf
Tel.: 06154-9053
Fax: 06154-83244

HANDLERANFRAGEN -~ ERWUNSCHT

fibuMAN

OB AN i T %

1207

endlich fur
Amiga

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe : 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398.-"

* unverbindliche Preisemptehlung (e) Commodore
Amiga. Atari ST, Preise fur fiouMAN MS-DOS  und
Apple Macintosh auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, /80

4 MS-DOS Buchfuhrungsprogramme im Prifstand:
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 2.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89,6/89, ST-COMPUTER 12/87.12/88.
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88. ST-PRAXIS $/89.
ST-VISION 3/89.
PC-PLUS 5/89

NEU

Die Einsteiger-
Buchfuhrung




Hiermit beenden wir das Kapitel
Uber die Systemroutinen. Wie Sie
gesehen haben, erschlieBen sich
zahlreiche neue Bereiche auch fiir
den Basic-Programmierer durch
die Verwendung von Libraries.

Alle bisher beschriebenen Funk-
tionen von GFA-Basic sind in allen
Versionen verfiigbar. In der Ver-
sion 3.5 sind jedoch eine Reihe von
Funktionen hinzugekommen, die
in den Bereich von Matrizenrech-
nung und Kombinatorik zielen. Wir
sehen uns zundchst die Befehle
zur Matrizenrechnung an.

Matrizen stellt GFA-Basic in ein-
oder zweidimensionalen FlieB-
kommafeldern dar, die die einzel-
nen Elemente der Matrix enthal-
ten. Wie Sie aus dem zweiten
Kursteil erfahren haben, beginnt
bei Feldern die Z&hiweise bei Null,
wenn Sie das mit OPTION BASE
nicht anders definiert haben. Ge-
trenntdavon legen Sie mit MAT BA-
SE 0/1 den Anfangsindex fiir Matri-
zen fest. Voreingestellt ist dabei
MAT BASE 1.

Um eine Matrix zu erstellen, muB
man zuvor mit DIM ein entspre-
chendes Feld dimensionieren.
Dieses Feld darf nur ein- oder zwei-
dimensional sein und ist daraufhin
mit den Matrixbefehlen bearbeit-
bar. Alle Befehle zur Matrixmani-
pulation finden Sie in der Tabelle
»Matrixbefehle«.

In der neueren Version von GFA-
Basic sind drei Funktionen aus
dem Bereich der Kombinatorik hin-
zugekommen. Syntax:
wert=FACT(n)
wert=VARIAT(n,k)
wert=COMBIN(n,k)

»FACT« berechnet dabei die Fa-
kultét »nl« und liefert das Ergebnis
in »wert« zuriick. Die Fakultat ist
das Produkt der ersten »n« natiirli-
chen Zahlen (0! = 1).

»VARIAT« berechnet die Anzahl
der méglichen Variationen von »ne«
Elementen zur k-ten Klasse ohne
Wiederholungen. Das Ergebnis
gibt die Version 35 ebenfalls in
»werte« zur(ick. Die Anzahl der Va-
riationen wird mit folgender Formel
berechnet:

VARIAT(n,k)=n!/(n-k)!

lles neu
in der
Version 3.5

»COMBIN« gibt in »wert« die An-
zahl der méglichen Kombinatio-
nen von »n« Elementen zur k-ten
Klasse zuriick. Diese Anzahl be-
stimmt folgende Formel:
COMBIN(n,k)=n!/((n-k)!xk!)

Einige Anderungen betreffen
Befehle, die schon in Version 3.0
vorhanden sind, aber in der neuen
Version erweitert wurden.

Wenn Sie beim OPENW-Befehl
eine negative Screen-Nummer an-
geben, 6ffnet GFA das Window auf
dem aktuellen Screen.

Eine Abwandlung des COLOR-
Befehls ist PCOLOR. Vielleicht ist
Ihnen schon aufgefallen, daB Sie
mit dem COLOR-Befehl die Farbe
von PRINT-Textausgaben nicht
beeinflussen kénnen. Hierzu dient
nun der PCOLOR-Befehl. Er hat
die gleiche Syntax wie COLOR.

Mit __DATA ermitteln Sie die ak-
tuelle Position des DATA-Zeigers.
__DATA gibt Null zurtick, wenn die
nichste READ-Anweisung ein
»out of data« erzeugt. Es ist mit
__DATA= auch mdglich, den Zei-
ger auf eine vorher mit __DATA er-
mittelte Position zu setzen.

Speziell fir die Programmier-
und Testphase eines Programms
sind in Version 3.5 zehn besondere
Variablen vorgesehen, die ihren In-
halt nicht verlieren, wenn das Pro-
gramm beendet, gestartet, gela-
den oder gespeichert wird. Diese
Variablen »__0« bis »__9« sind vom
Typ Langwort (wie %) und daher
besonders geeignet, Adressen zu
speichern.

Mit GURU x ist es méglich, Gu-
rus abzufangen. Sie stellen mit
GURU 1 diese Fehlerkontrolle ein.
Tritt ein Guru auf, springt das Pro-
gramm die mit ON ERROR GO-
SUB definierte Routine an. Dort
stellt fehler=GURU die Guru-
Nummer fest. Das Abfangen von
Gurus funktioniert jedoch nur,
wenn die Ursache nicht allzu
schwer war. In jedem Fall sollten
Sie nach einem aufgetretenen Gu-
ru das Programm schnellstmég-
lich verlassen.

Die neue GFA-Basic-Version be-
sitzt auch im Editor einige Neue-
rungen. So war es in den ersten
Versionen nicht méglich, Funktio-
nen mit <HELP > zu falten (siehe
Folge 1). Das Zuriickblattern ist be-
schleunigt worden, was sich be-
sonders bei langeren Listings aus-
wirkt.

Die Suchfunktion durchsucht
nun auch die Kopfzeilen geschios-

sener Prozeduren und Funktio-
nen. Der Inhalt wird jedoch weiter-
hin nicht durchsucht.

Labels (Sprungmarken) werden
zwei Zeichen nach links gerlickt
dargestellt, um sie leichter erken-
nen zu kénnen und vom Ubrigen
Programmtext abzuheben,

Folgende zusétzliche Tasten-
funktionen sind hinzugekommen:
<Ctrl> <Tab> Cursor springt
auf vorhergehende Tabulator-
Position
<S8hift links> <Tab> Filgt bis
zur ndchsten Tabulatorposition
Leerzeichen ein
< 8hift rechts> <Tab> Léscht
alle Leerzeichen einer Zeile bis
zum Curser

Auch wenn dieser Kursteil etwas
komplizierter war als die vorherge-
henden, hoffen wir, daB Sie nun mit
den Systemroutinen experimentie-
ren kbnnen. Das Konzept des
Amiga-Betriebssystems, vieles in
Strukturen zu verwalten, ist zu-
néchst verwirrend. Wenn Sie sich
aber etwas intensiver damit be-
schéftigen, gewinnen Sie Routine
beim Verwenden dieser niitzlichen
Funktionen. Eine Reihe von An-
wendungen (Verzeichnisse ausle-
sen, Schriftarten wechseln etc.)
kénnen Sie zudem aus den Bei-
spielprogrammen entnehmen, die
meist mehr aussagen als Be-
schreibungen.

In der néchsten Folge beschéfti-
gen wir uns mit dem Compiler zu
GFA-Basic, der die schon schnel-
len Programme noch einmal be-
schleunigt. AuBerdem erhalten Sie
viele Tips und Tricks, die kleine
Tiicken von GFA-Basic umschiffen
helfen. pe

' Routinen WBenchToFront / WBenchToBack

OPENS 1

OPENW #1

SETCOLOR 0,8,8,8

DIM txt$(3)

txt3(1)="Workbeneh nach vorne”
txt$(2)="Workbench nach hinten”
txt$(3)=" Beenden”

PRINT “Bitte anklicken:”

FOR loop&=1 TO 3

OPENS 1
OPENW #1
TloseWorkBench()

WHILE INKEY$="*
WEND
OpenWorkBeneh()
CLOSEW #1

! Routinen CloseWorkBench / OpenWorkBench

PRINT “Jetzt ist die Workbench geschlossen”
PRINT “"Bitte Taste driicken...”

WEND
EDIT

PRINT "Taste...”
WHILE INKEY$=""

Listing 3

' Routinen SetPointer und ClearPointer

BOX 50,loop&¥28-15,240, loopa¥28-3
TEXT 60,Lloop&*28-6, txt$(loopk)
NEXT loop&
cancel!=FALSE
REPEAT
IF MOUSEK AND MOUSEX>=50 AND MOUSEX < =240
cholcek=MAX(MIN( INT((MOUSEY+22)/28),3),1)
SELECT choiced
CASE 1
WBenchToFront()
CASE 2
WBenchToBack()
CASE 3
cancel!=TRUE
ENDSELECT
ENDIF
UNTIL cancell
CLOSEW #1
CLOSES 1

o Listing 1

CLOSES 1
EDIT

Listing 2

! Routine ActivateWindow

OPENW #1
PRINT “Jetzt ist das Fenster noch inaktiv,”
PRINT “Bitte driicken Sie eine Taste...”
WHILE INKEY$=""
WEND
adri=WINDOW( #1)
IF adrf< >0 THEN
AetivateWindow(adrg)
ENDIF
PRINT "und jetzt ist es aktiv.”

OPENW #1
Winadrg=WINDOW(1)
IF winadr$

datenadr%=MALLOC(500,65537)

IF datenadrd
SetPointer(winadr®,datenadr®,0,0,0,0)
PRINT “Bitte klicken Sie dieses Fenster an.”
PRINT “Weiter mit Taste...”

WHILE INKEY$=""

WEND
ClearPointer(winadr¥)
ek=MFREE(datenadrZ, 500)

ELSE
PRINT "Konnte Speicher nicht allozieren.”

END IF

CLOSEW #1

ELSE
PFRINT "Konnte Fenster nicht &ffnen.”
END IF

o
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' Beisplel filr AvailMem

PRINT “Gesamter freier Spelcher ";AvallM-
em(0)

PRINT “Freler Chip-

Memory 1 ";AvailMem(2)

PRINT “Freier Fast-

Memory s ";AvailMem(4)

PRINT “Langstes freles Stiick " AvailM-
em(131072)

PRINT "Léngstes freies Stick im Chip-
Mem: ";AvailMem(131074)

PRINT “Léngstes freies Stiick im Fast-
Mem: ";AvailMem(131076)

PRINT “Alle Angaben in Bytes”

o stin

UNTIL class®=512
ELSE

PRINT “Konnte MessagePort nicht finden.”
ENDIF

CLOSEW #1
ELSE

PRINT “Konnte Fenster nicht &ffnen.”
ENDIF

B

E
G,
H
E
H
38

' Routinen GetDefPrefs und SetPrefs

prefsadr¥=MALLOC(232,65537)
IF prefsadr®
TetDefPrefs(prefsadr¥,232)
PRINT "Zeichen-Hohe ~;BYTE| prefsadri|
PRINT "Drucker-AnschluB : ";BYTE[prefsadr+l];”
(0 = parallel, 1 = seriell)”
PRINT “Linker Druckrand : ";CARD{prefsadrZ+164}
PRINT “Rechter Druckrand: ";CARD{prefsadrf+166]
FOR adr%:prer‘saér%+28 TO prefsadrg+98 STEP 2
CARD[ adr%] =BSET(0,15)
NEXT adr®
CARD{ prefsadrf+32} =65535
CARD| prefsadr®+34] =65535
SetPrefs(prefsadrf,232,0)
WFREE(prefsadr§,232)
ELSE
PRINT “Konnte Speicherbereich nicht allozieren.”
ENDIF

END

ng 6

' Routinen WaitPort, GetMsg und ReplyMsg

OPENW #1,0,0,400,150,3003375,4623
winadr$=WINDOW(1)
IF winadr®
msgportg=| winadrg+86|
IF msgport®
PRINT "IntuiMessage-Struktur”;CHR$(10)
PRINT “Class ™
PRINT "Code i
PRINT “Qualifier:”
PRINT “IAddress :"
PRINT “MouseX :”
PRINT “"MouseY :”
PRINT "Seconds

PRINT "Mleros :”
PRINT "Window "
REPEAT

WaitPort(msgports)

messageadri=GetMsg(msgport®)

IF messageadr®
class¥=| messageadrf+20]
code®=CARD| messageadrfi+24]
qualifier$=CARD|{ messageadri+26|
iaddress¥={ messageadrf+28|
xmousef=CARD| messageadri+32]
ymouse#=CARD| nessageadrz+34]
seconds®=| messageadr#+36]
micros%=| messageadri+40]
window%={ messageadrf+44]

PRINT AT(14,3);class%;"” -

PRINT AT(14,4);code%;" 4

AT(14,5);qualifiery;” "

AT{14,6);iaddress%;”

T AT{14,7);xmouse%; " "

AT(14,8) ;ymouse®;* *

AT(14,9);seconds®

" AT(14,10);micros®; ” "
PRINT AT(14,11);window®;"” i
Replylsg(messageadr®)

ENDIF

' Routinen Examine, ExNext, Lock und UnLock

depth&=-2
PRINT "Bitte geben Sie einen Pfad an (2.B. DF0:)";
CHR$(10)
LINE INPUT "",path$
CLs -
PRINT "Dateiliste von: ";UPPER$(patn§);CHR$(10)
searchdirs(path$)
END
PROCEDURE searchdirs(path$)
LOCAL lock%,adr®,ok!
IF RIGHT$(path$)<>":" AND RIGHT$(path$) <> "/"
path$=path$+"/"
ENDIF
depth&=depthi+2
2dr¥=MALLOC(260,65537)
IF adrf
searchpath$=path$+CHRE(0)
lock¥=Lock (VARPTR(searchpath$),-2)
IF lock®
ok!=Examine{lock%,adr¥)
IF ck!
REPEAT
ok!=ExNext(lock%,adrs)
IF ok!
f1le$=CHAR{ adr+8|
IF |adri+d] >0
PRINT CHR$(27); "[32m";SPACE§(depthi)
;£1le§;CHRS(27); "[31m”
searchdirs(path$+filed+"/")
ELSE
PRINT SPACE$(depthé);file$
ENDIF
ENDIF
UNTIL NOT ok!
ENDIF
TUnLock(lock®)
ELSE
PRINT "Zugriff auf Verzeichnis fehlgeschlage-

END
ENDIF
MFREE(adr%,260)
ELSE
PRINT "Konnte Speicher nicht allozieren.”
END
ENDIF
depth&=depth&-2

RETURN Listin

' Routinen AskSoftStyle und SetSoftStyle

OPENW #1
winadrg=WINDOW(1)
IF winadrf
rastport¥=( winadr#+50|
mask§=AskSoftStyle(rastport%)
COLOR 1,0
BetSoftStyle(rastport,0,mask®)
TEXT 10,10, "0 = Nermale Schrift”
BetSoftStyle(rastport®,1,mask®)
TEXT 10,30, "1 = Unterstrichene Schrift”
SetSoftStyle(rastport®,2,mask®)
TEXT 10,50, "2 = Fettgedruckte Schrift”
BetSoftStyle(rastport?,4,mask%)
TEXT 10,70, “4 = Kursive Schrift”
SetSoftStyle(rastport®,7,mask%)
TEXT 10,94, "7 = Alles kombiniert”
ELSE
PRINT "Konnte Fenster nicht &ffnen.”
ENDIF

* Beispiel fir verschiedene Schriften

OPENW #1,0,0,640,256,0,4096
winadrZ=WINDOW(1)
IF winadrg
rastport%=| winadrf+50|
libraryname$="diskfont.library“+CHR$(0)
diskfontlib%=OpenLibrary(VARPTR(1ibraryname$),0)
IF diskfontlib®
bufsizef=AvailFonts(buffery,0,3)
buffer%=MALLOC(bufsize®,65537)
IF bufferg
AvailFonts(bufferd,bufsize®,3)
numberfontsé=CARD| buffer¥|
¥&=10
FOR font&=1 TO numberfontsk
fontadrg=bufferf+fonts*10-8
fonttype%=CARD| fontadr¥]
fontnameadr¥=| fontadrf+2]
fontsize&=CARD| fontadr¥+6]
fontname$=CHAR| fontnameadrf|
textattrf=bufferf+fonti*10-6
IF fonttype®=1
textfontadrg=OpenFont(textattr®)
ELSE IF fonttype%=2
textfontadrf=OpenDiskFont(textattrg)
ENDIF
IF textfontadr¥< >0
IF fontname$="topaz.font” AND fontsize&-=8
topazadrf=textfontadrf
ENDIF
yE=y&+fontsizet+2
IF y&>250
walt
ENDIF
BetPont(rastport®, textfontadr)
COLOR 1,0
txt$=LEFT3( fontname$, INSTR( fontname$,
"font”)-1)+", Hohe: "+STR$(fontsizek)
TEXT 10,y&, txt$
txt§=""
FOR aseiil =65 TO 90
txt$=txt$+CHRS(ascill )
NEXT asciil
TEXT 250,y&,txt$
TloseFont(textfontadrg)
ELSE
¥i=y&+10
IF y&>250
wait
ENDIF
IF topazadrf
BetFont(rastport®, topazadr)
ENDIF
TEXT 10,y&, “Konnte Font “"+fontname$+”
nicht &ffnen.”
ENDIF
NEXT fontd
wait
ALERT 0, “Programm beenden”,1,” OKAY *,choicek
MFREE(buffer%,bufsize®)
ELSE
PRINT "Konnte Speicher nicht allozieren.”
ENDIF
TloseLibrary(diskfontlib%)
ELSE
PRINT “Konnte DiskFont-Library nicht &ffnen.”
ENDIF
CLOSEW #1
ELSE
PRINT "Konnte Fenster nicht &ffnen.”

y&=10+fontsized

LE INKEY$<>""
D
HILE INKEY$=""
WEND
CLs
RETURN
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DTP-Bilder Pak

13 Disketten randvoll mit erst-
klassigen Bildern und Grafiken
aus allen Bereichen. Ideal flr die
lllustration von Schiler- und
Vereinszeitschriften,

Logos, Briefkopfen,
Visitenkarten usw.

13 Disketten mit

iiber 3000 Bilder

flir nur

DM 59,-




S

AR

Unser Gesamtprogramm konnen Sie in folgenden Verkaufsldden erhalten:

Amiga BTX

A.P.S. electronic, Verdener LandstraBe 19, 3070 Nienburg .
PD-Service A.Manewaldt, Carl-Bosch-StraBe 31, 6703 Limburgerhof

Intersoft, NohistraBBe 76, 4200 Oberhausen 1

Renners PD-Soft, First-Franz-Josef-StraBe 14, 5305 Alfter

Rainbowsoft, Kurze StraBe 3, 5620 Velbert

*Achtung Programmierer*

AR o e

Kabel zum Anschluf3 an DBT 03 nur 66,-
GoldenImage Opto-Mechanical Mouse

290 DPI Auflésung, ergonomisch geformt, leichtgéngige
Microschalter, Mousepad fiir nur 77,-

A500 Speichererweiterung 512 K mit Uhr (Megabit) 88,-
Colordisketten 3 1/2 Zoll MF2DD im 50'er Pak fur nur 49,-

B =i = 4

Bitte schicken Sie lhre
kostenlose INFO

an folgende Adresse.

Sie haben ein Programm geschrieben und suchen einen Vertriebspartner, dann

setzen Sie sich bitte mit uns in Verbindung, wir werden Ihnen sicherlich ein gutes Angebot unterbreiten kénnen!

Schaiztruhe

176 Lotto
Verwaltungund Erstellung von Lot-
to-Tips fir Mittwochs- und Sams-
tagslotto. Vergleicht die gezogenen
Zahlen und ermittelt Ihre Gewinne!
Mit Statistik und Systemtips!

DM 29,-

159 PPrint DTP

PPrint ist ein deutsches DTP-Pro-
gramm fiir d. Heimbereich! Ob Ein-
ladungen, Drucksachen, Aufkleber,
Poster, ... . Mit PPrint kdnnen Sie
professionelle gedruckte Werke er-
stellen! Deutsches Handbuch und
5 Disketten! DM 99,-

Bei uns erhalten Sie
das Gesamtprogramm

171 Roulette

Ein realistisches und spannendes
Roulette-Spiel fiir 1-4 Spieler mit
guter Grafik und langanhaltender
Motivation! DM 49,-

181 Around the World

Ein Mischung aus Spiel und
Lernprogramm. Zu allen Landern
dieser Erde werden zahlreiche Fra-
gen gestellt. Hand aufs Herz: Ken-
nen Siedie Hauptstadtvon Trinidad?
Fir bis zu 4 Spieler bietet Around
the World langanhaltenden
SpielspaB und einen groBen
Lerneffekt. DM 489,-

184 POCObase - Datenbank

POCObase ist der neue Superhit aus unserer
Schatztruhe. Die ultimative Datenbank, die sowohl
fur Einsteiger als auch fiir Profis geeignet ist. Dank
superleichter Bedienung kénnen Sie ab sofort
komplexe Biiroanwendungen aber auch Adress-,
Video-, CD-, Briefmarken und sonstige Verwaltungen
mit POCObase durchfiihren. POCObase in Stich-
worten:

- Datenfelder mit 6 verschiedenen Feldtypen kénnen
indiduell eingerichtet werden

- bis zu 31 Datenbanken kénnen gleichzeitig bearbeitet
werden

- fast keine Beschréankung fir das Datenvolumen

- komfortabler Maskeneditor

- verwaltet und druckt IFF-Grafiken

- leistungstahige Filter-, Such- und Sortierroutinen

- Erstellung von Indizes und Relationen

- kinderleichte Bedienung

- hohe Geschwindigkeit

Bendtigt 1MB. Superpeis



von Peter Aurich

nsere Entdeckungsreise
auf der Workbench-Dis-
kette geht weiter. Wir sind
auf die Schublade Tools
gestoBen und haben darin hoch-
interessante Software gefunden:
den Piktogramm-Editor »lconEd«,
das Hardcopy-Utility »Graphic-
Dump«, den Dateidrucker »Print-
Files« und den Tastenbelegungs-
anzeiger »KeyShow«. Wer mit der
Workbench 1.3 arbeitet, wird eini-
ge Programme schon kennen. Um
Besitzern uralter Betriebssysteme
den Umstieg zu erleichtern, stellen
wir alle vor.
B Der Piktogramm-Editor der
Workbench 1.2 war eine Katastro-
phe; nur hartgesottene Fans per-
sonlicher Computer haben damit
das Erscheinungsbild ihrer Schub-
laden, Disketten und Programme
auf der Workbench gestaltet.
IconEd der Workbench 2.0 ist eine
echte Alternative.
L] Der Arbeitsbereich des Pro-
gramms zeigt eine vergrdBerte
Darstellung des Piktogramms.
Zum Zeichnen stehen zur Verfii-

101 1ConEit: platte: IURBOPrint/TurboPrefs 95, gr s

WORKBENCH 2.0

durch Tausch der zwei Farben des
Piktogrammrahmens - die hellen
Kanten links und oben werden
dunkel, die beiden anderen rechts
und unten hell. Mit dem IconEd
brauchen Sie solche Rahmen
nicht umsténdlich aus vier Linien
zusammenzusetzen. Statt dessen
aktivieren Sie das Zeichenwerk-
zeug »Rechteck ungefiillt«, zeich-
nen den Rahmen und driicken vor
Loslassen der Maustaste <Alt__
links> oder <Alt_rechts>, je
nachdem, ob Sie einen Rahmen
flr aktivierte oder deaktivierte
Schalter erzeugen wollen. »Clear«
I6scht den Arbeitsbereich, »Undo«
macht die letzte Mausaktion darin
riickgéngig.

Die Farbpalette enthalt alle Far-
ben der Workbench. Ein Maus-
klick auf eine Farbe macht diese
zur aktuellen Zeichenfarbe. Die
bei Aufruf von Clear eingestelite
Farbe wird zur Hintergrundfarbe.
Driicken Sie bei der Farbwahl
gleichzeitiy die Umschalttaste
< Shift>, zeichnet das Programm
mit einem (Schachbrett-)Muster
der beiden zuletzt angeklickten
Farben. <Alt> bei der Farbwahl

Use Grid?
- Selem Tcons?

$ave Settings

Recolor
Ruto Topleft
4+ Color Palette..

il

35
Save Bs.., (AL
Save fis Default Icon PD
———————————
Quit 230

Shou Clip...

31 | Exchange
Draver ®32]Copy

=33} Use Tenplate
Project 34
fachace P25

0d
Conplenent ¥
VEakfill  phastre
Inage [A}]

IconED Arbeitsfenster und alle Meniis des Editors

gung die Werkzeuge Freihand
punktiert oder liniert, Ellipse ge-
flllt (Taster rechts anklicken) und
ungefiillt (links), Rechteck gefiillt
(links) und ungefiillt (rechts) sowie
Linie und Fillen. Die Werkzeuge
_werden (ber Symbolschalter oder
Tastaturfolgen (Shortcuts) akti-
viert. Wenn Sie beim Zeichnen un-
gefiiliter Kreise und Rechtecke
bzw. Linien die Taste <Ctrl>
dricken, zeichnet der Editor dop-
pelt dicke Linien.
Ein besonderes Merkmal der
-Workbench 2.0 ist die 3-D-Wirkung
der Piktogramme: Schalter im an-
geklickten Zustand sehen aus wie
eingedriickt. Der Effekt entsteht

176

stellt ein Muster senkrechter Li-
nien derselben Farben ein.

Das Betriebssystem des Amiga

reagiert auf das Anklicken eines
Piktogramms durch
- Komplementieren aller Farben
(Complement),
- Komplementieren aller Farben
bis auf den Hintergrund (Backfill),
- Anzeige einer zweiten Grafik
(Image).

Der IconEd zeigt die Bilder fiir
den selektierten und - falls vorhan-
den - unselektierten Zustand des
Piktogramms in OriginalgréBe an.
Nach Anklicken der Schalter »Nor-
mal« und »Selected« Ubertragt er
eines davon zur Bearbeitung in
den Zeichenbereich.

Mit den Pfeiltasten verschieben
Sie die Zeichnung innerhalb der
Arbeitsflache und damit inner-
halb des Piktogrammrahmens.
Der 3-D-Effekt-Rahmen erscheint
bei der Workbench 2.0 grundsétz-
lich. Sie brauchen ihn nicht extra
zu zeichnen, kénnen ihn aber auch
nicht entfernen. Der Editor ermit-
telt vor dem Speichern den am wei-
testen rechts unten befindlichen
Punkt der Zeichnungen sowohl
des unselektierten als auch selek-
tierten Piktogramms und Uibertragt
eine Grafik dieser GréBe zum Mas-
senspeicher. Das Betriebssystem

ICONED SHORTCUTS

<p> macht die Palettenfarbe zur aktuellen Zeichenfarbe
<Shift p> macht die vorherige Farbe zur aktuellen Farbe
<s> aktiviert das Zeichenwerkzeug Freihand punktiert
<d> aktiviert das Werkzeug Freihand punktiert

<e> aktiviert das Werkzeug Ellipse ungefiillt

< Shifte> aktiviert das Werkzeug EIIi'pse gefillt

<r> aktiviert das Werkzeug Rechteck ungefiilit

< Shift r> aktiviert das Werkzeug Rechteck gefiillt

<l> aktiviert das Werkzeug Linie .

<> aktiviert das Flllwerkzeug

<u> (Undo) macht die letzte Mausoperation riickgangig
< Shiftc> (Clear) Ischt den Zeichenbereich

e

zieht bei dessen Abbildung auf der
Workbench den 3-D-Rahmen mit
zwei Pixel Abstand darum.

Sie kénnen Piktogramme laden,
die groBer sind als die Arbeitsfla-
che des IconEd, und sie unter ei-
nem anderen Namen wieder spei-
chern. Sobald Sie aber den sicht-
baren Ausschnitt mitden Cursorta-
sten verschieben oder editieren,
I6scht das Programm den Rest.
Vermutlich will man damit die
Ubertriebene  Selbstdarstellung
mancher Entwickler durch iber-
groBe Piktogramme verhindern.
O] Die Menlfunktionen des Icon-
Ed: Die Funktionen des Meniis
»Projekt« laden bzw. speichern
Piktogramme samt den Informatio-
nen wie »Default Tool« oder »Tool
Types«. Wenn Sie es mit »Save As
Default Icon« speichern, verwen-
det das System das Piktogramm -
je nach eingestelltem Typ - bei der
Anzeige von Schubladen oder Pro-
grammen, ohne Info-Datei.

Mit den Funktionen des Menis
»Edit« kopieren (Copy) Sie den In-
halt den Zeichenbereichs in einen
Zwischenspeicher (Clipboard), 16-
schen ihn dabei (Cut) oder erset-
zen ihn durch den Inhalt des Zwi-
schenspeichers (Paste). »Open
Clip«fordert den Dateinamen einer
ILBM-Grafik an und l4dt diese ins
Clipboard. »Save Clip as« macht
das Gegenteil. »Show Clip« sucht
das Programm »Display« auf der
Workbench, 1adt es und zeigt da-
mit den Inhalt des Zwischenspei-
chers an.

Im Menii »Type« zeigt der Editor
den Typ geladener Piktogramme
an. Sie konnen ihn dndern. Der
Piktogrammtyp bestimmt, welche
Operationen damit tiber die Work-
bench ausfiihrbar sind. Ein Pikto-
gramm vom Typ Miilleimer (Trash-
can) |&Bt sich z.B. nicht {iber die
Workbench léschen. Eins vom Typ
Projekt kann ein »Default Tool« be-
sitzen, das ist ein Programm, das
beim Anklicken des Projekt-Pikto-
gramms gestartet wird.
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Uber das Meni »Highlight« le-
gen Sie fest, wie das System mel-
den soll, daB es das Anklicken des
entsprechenden Piktogramms re-
gistriert hat (s. oben). »Exchange«
im Menli »Images« tauscht die Bil-
der fur das selektierte bzw. unse-
lektierte Piktogramm aus. Nach
»Copy« sind beide Piktogrammbil-
der gleich. Verwenden Sie »Use
Template«, wenn Sie ein Standard-
piktogramm herstellen wollen. Die
Funktion markiert einen Bereich
entsprechender GrdBe im Zei-
chenfenster.

Mit »Load« laden Sie nur die
Bildinformation (normal, selektiert
oder beides) einer Piktogrammda-
tei (Kennung =».info«) oder eine
ILBM-Grafik (IFF) fir diesen
Zweck. Damit lassen sich endlich
ohne weitere Hilfsmittel z.B. Pin-
selausschnitte von Deluxe Paint
zum Piktogramm machen. »Save
IFF Brush« speichert das Bild im
Zeichenfenster als ILBM-Grafik.
»Restore« stellt den Inhalt der Zei-
chenfliche wieder so her, wie er
nach dem letzten »New« oder
»QOpen« war.

Das Menl »Extras«: Die Funk-
tion »Recolor« tauscht - fiir was fur
einen Effekt auch immer - die

R SR VL

Zeichenflache von benachbarten
trennen (Standardeinstellung). Ist
der nachste Schalter »Save Icons«
aktiv, speichert der Editor IFF-
Grafiken mit Piktogramm. Wenn
Sie wollen, daB der Editor beim
nachsten Start sofort die Einstel-
lungen parat halt, mit denen Sie
am liebsten arbeiten, rufen Sie
»Save Settings« auf.

Unter den vielen Tool Types, die
lconEd unterstiitzt, befinden sich
mehr oder weniger nitzliche. Hier
eine Auswahl der ersten Gattung:

PALETTE = <Pfad>

SHOWCLIP = <Pfad>

ICONDRAWER = <Pfad>

ILBMDRAWER = <Pfad>

CLIPDRAWER = <Pfad>

ALTDRAWER = <Pfad>
legen die Standardverzeichnisse
fest, in denen das Programm den
Palette-Editor, das Programm Dis-
play, Piktogramme, Bilder fur das
Clipboard (Open Clip) oder Pikto-
grammbildinformationen (Ima-
ges/Load) sucht. Wenn Sie den
Tool Type SRC einsetzen, ergénzt
das Programm beim Start die
Men(funktion »Projekt/Save As
C«. Damit konnen Sie die Pikto-
grammdaten als C-Quelicode
speichern.

i [ Tools"

culator InitPri

nter

J KeyShow

PrintFiles

zweite und dritte Farbe der Palette
(normalerweise Schwarz und WeiB)
aus. »Auto TopLeft« plaziert eine
mit den Pfeiltasten verschobene
Grafik in die linke obere Ecke des
Zeichenbereichs. Die Farben der
Workbench @ndern Sie mit »Color
Palette«. Die Funktion startet den
Palette-Editor in der Preferences-
Schublade.

»Use Grid«im letzten Men( »Set-
tings« schaltet das Grid ein und
aus. Das Grid ist ein Raster din-
ner Linien, die jeden Punkt der
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[LLIEA Hier befinden sich niitzliche Hilfsprogramme

B GraphicDump gibt den Inhalt
des aktuellen Screens einschlieB-
lich Menls auf einem grafikfahi-
gen Drucker aus. Nach dem An-
klicken des Piktogramms haben
Sie zehn Sekunden Zeit, den ge-
wiinschten Screen in den Vorder-
grund zu bringen und eventuell be-
stimmte Menis oder Fenster anzu-
zeigen, bevor das Programm mit
dem Druck beginnt.
GraphicDump nutzt die mit dem
Preferences-Editor ~ PrinterGFX
vorgenommenen Einstellungen.

Uber den Tool Type »SIZE =
<GréBe>« bestimmen Sie die
Breite des Drucks. Zuléssige An-
gaben sind tiny (s der Drucker-
breite), small (12), medium (%s)
und large (volle Druckerbreite); die
Hoéhe wird angepaBt, so daB das
Bildverhaltnis gewahrt bleibt. Das
Programm berlcksichtigt diese
Einstellung allerdings nur, wenn
Sie im Arbeitsfenster von Prin-
terGFX unter »Limits« die Angabe
»ignore« machen.

W Wo befindet sich das Zeichen
fiir das englische Pfund oder das
Symbol fiir Grad? Starten Sie Key-
Show, wenn Sie nicht lange su-
chen wollen. Nach dem Start zeigt
das Programm eine schematische
Darstellung der Tastatur. Auf den
Tasten befinden sich die Zeichen,
die bei ihrer Betétigung ohne Um-
schalttaste erscheinen. Wenn Sie
eine der Umschalttasten < Shift>,
<Alt> oder <Ctrl> oder mehre-
re hintereinander driicken oder mit
der Maus anklicken, sehen Sie die
Zeichen, die dariiber erreichbar
sind. Erneutes Anklicken oder
Driicken schaltet die jeweilige Um-
schalttaste aus. Die Farben der Ta-
sten bzw. Aufschrift haben folgen-
de Bedeutung:

- Grau kennzeichnet Umschalt-
tasten, die an der aktuellen Zei-
chenanzeige nicht beteiligt sind.
- Tasten mit blauer Beschriftung
sind tote Tasten (dead keys). Sie
produzieren kein eigenes Zeichen,
sondern modifizieren das der als
néchstes gedriickten Taste (z.B.
fur Akzente).

- Fette Beschriftung zeigt an, daB
das Zeichen der entsprechenden
Taste mit einer toten Taste modifi-
ziert werden kann. <Alt g> und
danach <e> ergibt z.B. das »é«,
M PrintFiles schickt Textdateien
zum Drucker. Das koénnen die
DOS-Befehle COPY und TYPE
zwar auch, aber daflir miissen Sie
sich mit der Shell auskennen.
AuBerdem druckt PrintFiles auch
mehrere Dateien auf ein Komman-
do, was bei COPY und TYPE so
komfortabel nicht moglich ist: Sie
klicken alle Dateien an (die zweite
und alle weiteren mit <Shift>)
und danach das Piktogramm von
PrintFiles - ebenfalls bei gleichzei-
tig gedriickter Umschalttaste. Ein

Tool Type ist zulassig: »FLAGS=
formfeed« sorgt dafir, daB das Pro-
gramm nach dem Ausdruck einer
Datei einen Seitenvorschub macht.
M Was machen Sie, wenn Sie ei-
nen Text drucken wollen, der
Drucker aber an einem anderen
Computer angeschlossen ist?
Programm zum Nachbarn brin-
gen, starten, Datei laden und
drucken? Nein: CMD in der Schub-
lade Tools anklicken und Datei
drucken. Die Druckausgabe befin-
det sich danach in der Datei
»CMD__file« auf der RAM-Disk.
Die Datei kopieren Sie auf eine Dis-
kette, nehmen Sie mit zum ande-
ren Computer und drucken Sie
dort mit PrintFiles oder COPY aus.
W Experimentieren Sie mit den
Programmen der Schublade Tools.
Dann wissen Sie im Ernstfall, wie
man mit lhnen umgeht. |

KURSUBERSICHT

Das neue Betriebssystem (Operating
System) 2.0, das sich standardmiBig
im Amiga 3000 befindet und bei den
Modellen 500 und 2000 nachgeriistet
werden kann, besitzt eine Reihe inter-
essanter Features. Wir wollen Ihnen
den Einstieg oder Umstieg erleichtern.
Dieser Kurs wendet sich an

B Anwenderdes 0S 2.0, die bereits mit
den Versionen 1.2 und 1.3 des Betriebs-
systems gearbeitet haben und nun oh-
ne langwieriges Studium der Doku-
mentation die wichtigsten Neuigkeiten
kennenlernen mochten,

M Interessenten, die sich tiber den Lei-
stungsumfang von 0S 2.0 informieren
mdchten, weil sie eventuell umriisten
wollen, und

H Einsteigerin die Welt des Amiga, die
Tips und Tricks fiir die Bedienung des
Amiga 3000 wiinschen.

Folge 1: Workbench - die Menifunktio-
nen; die neuen Symbolschalter der Schub-
ladenfenster; die Info-Dialogtafel, Auto-
startprogramme

Folge 2: Preferences - der Voreinsteller
des Systems: Andern von Mauszeiger
und Systemfarben, Mauszeiger und Pik-
togramme aus IFF-Grafiken; Hintergrund-
muster fir Workbench-Screen- bzw.
-Window; Systemfonts einstellen; Druk-
kertreiber anpassen

Folge 3: Shell - Dateien, Verzeichnisse
und Pfade; aktuelles Verzeichnis; Such-
pfad; Betehlsdateien (batchfiles); Format
der DOS-Kommandos; die wichtigsten
Befehle

Folge 4: Tools & Utilities - Druckausga-
be in Datei umleiten; Hardcopy vom
Bildschirm, Piktogramm-Editor; Far-
ben beliebiger Screens dndern

Folge 5: Commodities Exchange, Umlei-
tung von Tastatur und Mauseingaben,
automatische Fensteraktivierung; Bild-
schirm in Bereitschaft (screen blanker);
Funktionstasten mit Tastenfolgen bele-
gen

ARexx, eine Programmiersprache zur
Fernsteuerung von Software; Daten; Be-
fehlsschnittstelle;  Ablauf, Funktions-
bibliotheken

Folge 6: Festplatte: Partitionierung; Si-
cherheitskopien (Backups); Dateikompri-
mierung; Verzeichnisse sortieren; die
HDToolbox
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Internationale Modems
278,—

SM 24+ 348,~
300, 1200,1200/75(8b,2400 Bit/s
448, -

SM 24 Vbis+
300,1200,1200/75(B1x),2400 Bit/s
MNP-6/CGITT Vi42bis Datenkor
bis 9600 Bit/s Datendurchsatz

SM 96 Vbis+  1298,—
300, 1200 1200/\:;3(2%9.;; g;:gm 9600 Bit/s
bis 38.400 Bit/s Datendurchsatz

1598,—

FM 144
wie SM 96Vbis+, zusatzich Va2bis -
14.4KE und Fax send/receive

Postzugelassene Modems
GM 24+ 558,—
300,1200.1200/?5(5&).2400 Bit/s

GM 24M+ . 668,—
wie GM-24+, MNP-5 Damsdcompmion

GM 24Vbis+ 8=
wie GM~-24M+, Vi42bis ion
2498,~

- GM 96Vbis+
Daten wie SM-96Vbis+ :
Alle Modems mit deutschem
5 Handbuch!
Autorisierter Distributor
Héndleranfragen erwiinscht

Telekommunikation
vom Spezialisten

 PHONIC 9624

- Supra 2400 plus 398,-
300,1200,2400 Bit/s, MNP und V.42bis
bis 9600 Bit/s Datercurchsaty
Suprz 2400 zi plus 398,—
Modemsteckkarte fiir Amiga 2000/3000

Telefax—Paket
3001200,2400 Bit/s fiir DFU il

9600 Bit/s send/receive Fax
mif Fax Software MultiFax

Supra Modems

DatenmeSupra2400p|us

‘A2

Bildschirmtest |

MultiTerm-pro
Der professionelle Btx—Dekoder
mit Postzulassung
Version 3.0isi da !
an V.24 1568,- = an D-BTO03 198,—

Der AnschiuB der Modems ohne Postzulassung
am Netz der DBP Telekom ist sirafbar !

TKR

Stadtparkweg 2 2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81 Fax: 0431 -

159 84
Btx: * TKR &

... 14 mal so schnell
SEHR GUT?*®

Ti

. e 1'
® Jetzt in der Version 2.4
@ integrierter RGB-Splitter
@ vollautomatische Farbdigitalisierung
@ alle Auflésungen bis zu 704x560
® 2 - 4096 Farben, auch Extra-Halfbrite
@® superkurze Digitialisierungszeiten
® S/W-Bilder in 0.8-55  zeiten fiir Amiga
@ Farbbilder in 25-85s  ohne Turbokarte !
@ fur alle Amiga von A500 bis A3500
@ lauft auch mit Kickstart 2.0
@ Hotline und Update-Service
® Infos gratis, Demodiskette fiir DM 10,-

* sieche Amiga-Spezial 1/90 und Kickstart 5/90 . .
weiterhin
o, 1ur 698, -

KLAUS D. TUTE
Soft-, Art- und Hardware
Kirchroder Str. 49D

RAM fiir A3000:
514258 ZIP 80ns
Static-Column-Mode
Andere RAM’s auf
Anfrage,Tages-

3000 Hannover 61 Tel.:




von Axel Winzer

an kénnte meinen, Fred
méchte einen Rekord in
Sachen Geschwindig-
keit aufstellen. Neue
Fish-Disks kommen jetzt schon
fast vierzehntagig auf den Markt.
Der Grund dafir liegt nicht bei
Fred Fish, sondern beim Erfolg

SOFTWARE W |
PUBLIC DOMAIN u—l

Fish-Disks 531 his 540

ZEHNERPACK

des Amiga. Es ist logisch: je mehr
Amigas verkauft werden, desto
groBer ist auch die Anzahl der Pro-
grammierer. Die Fish-Serie ist also
eine Art Erfolgsbarometer.
Langsam aber sicher setzt sich
der Amiga 3000 auch bei den
Programmierern freivertreibbarer
Software durch. Schon jetzt findet
man erstaunlich viele Programme,

die sich das neue Betriebssystem
zunutze machen. Der neue »Ami-
ga 500 Plus« sowie das nun end-
lich erhaltliche Enhancer-Kit wer-
den das ibrige dazu tun, damit
sich Kick 2.0 durchsetzt.

Besitzer eines Amiga ohne Ami-
ga0Ss 2.0 brauchen in absehbarer
Zeit aber nicht um gute Software
zu bangen. Nach wie vor arbeitet

der (iberwiegende Teil der angebo-
tenen Programme einwandfrei mit
den Betriebssystemversionen 1.2
und 1.3 zusammen.

Auch in dieser Ausgabe gibt
Ihnen wieder das fettgedruckte
Schlisselwort dariiber Auskuntft,
was das jeweilige Programm tut,
oder zu welcher Softwaregattung
es gehort. ms

(LIRS Molekille im 3-D-Look
Programm

Beschreibung Schlisselw

Fish-Disk 531

Hode \/(entext
Allways Copy
fAllways Hove
Updat

t  fisl
BStirtun +/ Copy Enpty Dirs
'ack‘di-ui +/ Lopy Hlerarchy
0 ] i

ICTELId cLi-Ersatz in Multiwindow-Technik

Schlusselwort

Programm

Beschreibung
Fish-Disk 532

Caligaridemo Demoversion des kommerziellen Programms Caligari 2.0 von
Octree Software. Neu an dieser Version ist unter anderem die
Maglichkeit, »Videoscape 3-D Objektfiles« zu importieren.
Bendtigt werden ein 68020/68030 sowie ein 68881/68882.

Autor: Octree Software. Animations-Programm

Das oftmals lastige Klicken der Laufwerke DFO: bis DF3: kann
abgeschaltet werden. Das trackdisk.device wird in den Warte-
status versetzt und so ist fir Ruhe gesorgt. Zahireiche Para-
meter erlauben eine flexible Anpassung. So ist z.B. die ge-
trennte Abschaltung fiir jedes einzelne Laufwerk maglich.
Autor: Patrick F. Misteli. Laufwerks-Klicken

erlaubt das Suchen bestimmter Dateinamen. Die AmigaOS-
Platzhalter werden zwar nicht unterstiitzt, ein» «« isthingegen
erlaubt. Amiga0S-2.0 ist Voraussetzung. Version 1.5, Autor:
Matt Crowd. Datei-Finder

Demoversion eines neuen Malprogramms. Auch wenn der
kommerzielle Konkurrent DPaint einige Funktionen mehr zu
bieten hat, kommt ihm diese Software schon wesentlich né-
her als manche andere Produkte. Zu den Besonderheiten ge-
hort u.a. das Konvertieren von Bildern in andere Auflésungen
oder das Verandern der RGB-Werte, Die einfache Bedienung
und der groBe Funktionsumfang machen das Programm
nicht nur fur Einsteiger interessant. Version 1.01, Autor: Mar-
cus Schiesser. Malprogramm
In diesem Verzeichnis befinden sich die PaBworter und Be-
schreibungen aller Welten des Spiels Populous (Electronic
Arts). Die Informationen sammelte der Autor durch intensive
Populous-Praxis. Autor: Kenneth Fuchs. Populous-Codes

DisDF .

FileSearch

Graffiti

PopulousKeys

Bootpic Wer es leid ist, nach jedem Reset die Workbench-Hand zu be-
trachten, kann sie mit bootpic durch nahezu jedes IFF-Bild er-
setzen. Ist das gewiinschte Bild einmal geladen, erscheint es
fortan nach jedem Reset. Die mit der Maus zu bedienende
Benutzeroberflache erleichtert die Installation. Version 1.1,
Update zur Version 1.0 auf Fish-Disk 484. Autor: Andreas

Ackermann. Gag-Programm

Hiermit ist das Zeichnen zweidimensionaler Grafiken aus Da-
ten und algebraischen Funktionen madglich. Die einzelnen
Funktionen werden durch Anklicken gewahit; dariber hinaus
ist eine recht komfortable Steuerung iiber die Tastatur inte-
griert. x

Eine groBe Erlelchterung stellt die Makro-Sprache von Da-
taPlot dar, mit der sich héufig wiederholende Berechnungen
weitestgehend automatisieren lassen. Durch den groBen
Funktionsumfang eignet sich DataPlot auch fiir komplexere
Anwendungen. Die Druckausgabe erfolgt entweder iber den
in den Preferences eingesteliten Drucker oder (ber einen
HPGL-kompatiblen Printer. Version 2.1, Update zur Version
1.0 auf Fish-Disk 121. Autor: Dale Holt.  Funktionsplotter

Wer mit herausnehmbaren SCSI-Datentragern arbeitet, dazu
gehdren z.B. auch die Wechsel-Cartridges von SyQuest, der
kennt auch die damit verbundenen Probleme. Nach einem
Wechsel treten hier in der Regel einige Probleme auf und es
kann sogar zu Schreib-/Lesefehlern kommen, so daB nur ein
Reset weiterhilft. SCSIMounter beseitigt dieses Problem, be-
nétigt dafir allerdings AmigaOS 2.0. Version 1.0, Autor: Martin
A. Blatter. Wechselplatten-Hilfsprogramm

DataPlot

SCSIMounter
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SCSIPrefs Ebenfalls fur die Benutzer von SCSI-Datentragern. Mit dieser Fish-Disk 535
Software, die den normalen Preferences &hnelt, konnen spe- Accent Bei der Ubertragung von Texten zwischen unterschiedlichen

zielle Parameter bestimmt werden, so z.B. wie lange der

Computersystemen kommt es in der Regel zu Problemen,
SCSI-Controller auf angeschlossene Laufwerke warten soll.

wenn der Text sich nicht nur auf den Standardzeichensatz be-

SCSIPrefs ist nur auf einem Amiga 3000 laufféhig! Autor: schrénkt, sondern auch Umlaute etc. enthélt. Accent konver-
Martin A. Blatter. SCsl-utility tiert zwischen Amiga, IBM-PC, Macintosh und C64; unter-
TrainerMaker ...gibt dem Spieler unendlich viele Leben. Ahnlich wie man- stitzt werden dabei reine ASCII- sowie WordPerfect-Dateien.
che Hardwarezuséatze durchsucht das Programm den Spei- Neu an dieser Version ist auch die grafische Benutzeroberfla-
cher nach zuvor eingegebenen Werten und verandert diese che. Update zur Version 1.5 auf Fish-Disk 454 (dort trug das
nach den Wiinschen des Anwenders. So bleiben die Original- Programm den Namen »Vortex«). Autor: Michael Lalibert.
disketten selbstverstandlich unverandert; allerdings ist das Text-Konverter
Programm nur mit Spielen zu verwenden, die multitasking- ArcL Ein Hilfsprogramm, das den Inhalt von Archivdateien aufli-

féhig sind. Version 0.8, Autor: Andreas Ackermann. stet. Unterstiitzt werden dabei die Komprimierungsprogram-

Spiele-Cheat me Lhare, Zoo und Arc. Enthalten ist auch eine deutsche Ver-
1 - sion. Version 1.0, Autor: Oliver Graf, TO.M. Software.

Fish-Disk 533 Archive-Lister

Bootgen Ein Programm zum Erstellen eines Bootmens. Der Anwen- BizCalc Ein benutzerfreundliches Programm zu Lohnkalkulationen.
der muB nur bis zu zehn verschiedene Programmnamen ein- Die Ergebnisse kdnnen wahlweise in einer Datei gespeichert

geben, und sich zwischen unterschiedlichen optischen Effek- oder auf den Drucker umgeleitet werden; gesteuert wird Biz-

ten entscheiden. AnschlieBend kann nun bei jedem Booten : Calc Uber Menis, Schalter und Tastaturkombinationen. Ver-

mittels der Funktionstasten zwischen den einzelnen Pro- sion 1.2, Update zur Version 1.1 auf Fish-Disk 493. Autor:

grammen gewahlt werden, Nach Angaben des Autors kommt Michael Lalibert. Lohnberechnung

es unter AmigaOS 2.0 zu Problemen. Version 3.4, AulO{_Z Flat Dieser Handler erlaubt es, einzelne Laufwerke als Dateien

Frank Enderle. Bootmenii anzusprechen. Sie kdnnen dann normal kopiert, gelesen und

Conquest Den Freunden von Strategiespielen ist Lore of Conquest ge- geschrieben werden, was das Zusammenarbeiten mit ande-
wiB bekannt. lhre Aufgabe ist es, Planeten zu erobern, um ein- ren Computersystemen erleichtern kann. Version 1.3, inkl. C-

mal die ganze Galaxis zu beherrschen. Je mehr Planeten Quellcode. Autor: Olaf Barthel. Disk-Utility

man besitzt, desto grBer wird das Einkommen, von dem sich Format Ein Ersatz fiir den Format-Befehl des AmigaOS 2.0 mit vielen

dann wiederum zusétzliche Schiffe kaufen lassen. Gespielt
wird Lore of Conquest jeweils mit zwei Spielern, neu an dieser
Version ist unter anderem die erweiterte Galaxie. Version 1.6,

zusétzlichen Funktionen, das auch speicherresident instal-
liert werden kann. Version 1.1, inkl. Quelicode in C und As-
sembler. Fiir die Benutzung wird AmigaOS 2.0 bendtigt.

Update zur Version 1.5 auf Fish-Disk 523. Shareware, Autor: Autor: Olaf Barthel. DOS-Befehl
Mighael ;ryant . : ; ‘f;tr?teqnesple FracBlank Ein Screen-Blanker, der sich nicht nur darauf beschréankt, den
Convert Zweck dieses Programms ist es, ein Objektfile in einen C- Bildschirm dunkelzuschalten, sondern zusatzlich mit dem
Quelicode zu konvertieren. Dieser Quellcode kann anschlie- Berechnen von Fraktalen beginnt. Version 1.4, inkl. Quell-
Bend dber »include« in eigene Programme eingefiigt werden. code in C und Assembler. Bendtigt AmigaOS 2.0. Autor: Olaf
Version 1.0, inkl. Quellcode. Autor: Frank Enderle. Barthel. Bildschirmschoner

Konvertierer

DosManager Ein Programm zum Kopieren, Léschen und Umbenennen
von Dateien. Ebenso kénnen IFF-Bilder angezeigt und Sam-
ples abgespielt werden. Zu den zusétzlichen Funktionen ge-
hért das Formatieren und Kopieren von Disketten - dartiber
hinaus kénnen einige Schalter frei mit Funktionen belegt wer-

lcon Die Workbench 2.0 zeigt zwar Dateien an, die kein eigenes
Piktogramm besitzen; aber leider wird dabei bislang nur zwi-
schen zwei Arten unterschieden: »Tool« und »Project«. lcon
untersucht alle Dateien eines Laufwerks und versieht sie mit
den entsprechenden Icons - diese reichen von Lharc bis hin
2u Objektfiles. Version 1.0, inkl. Quellcode in C und Assem-

den. Version 1.0, Shareware. Autor: Jirgen Stohr. CLI-Ersatz bler. AmigaOS 2.0 wird benétigt. Autor: Olaf Barthel.
Icons Eine Sammlung von 8-Farben-lcons filr AmigaOS 2.0; friiher Icon-Tool
veréffentlichle 8-Farben-lcons des Autors finden sich auf KeyMacro Ein Makro-Programm, das jede Taste mit bis zu acht Funktio-
Fish-Disk 213. Autor: Wolf-Peter Dehnick. Farb-lcons nen belegt und dariiber hinaus die Verwendung von Hotkeys
OctaMEDDemo Spezielle Version des Musikeditors MED, die bis zu acht erlaubt. Version 1.12, Update zur Version 1.8 auf Fish-Disk
Tracks gleichzeitig abspielen kann, ohne daB dafiir zusatzli- 436. Inkl. Quelicode in C und Assembler. Autor: Olaf Barthel.
che Hardware benétigt wird. Die Qualitét ist zwar nicht so gut Funktionstasten

wie bei 4-Kanal- Stiicken - fir die meisten Zwecke reicht sie
aber aus. In diesem Verzeichnis befinden sich lediglich ein

Abspielprogramm sowie zwei Musikstiicke: die komplette SetBatt Eir} Hilfsprogramm, r!l'rit dem sich E!ie verschiedener_s Konfigu-
Software kann in England bestellt werden. Autor: Teijo Kinnu- ratighecatar des AfniG 0000 VAT darm nssen; \Wie cag e
neniAmiganuts United. Musikeditor (Demo) vor beschriebene SCSIPrefs, bietet auch SetBatt eine Verén-

derung des SCSI-Timeouts, um das Erkennen einiger Fest-

platten zu erleichtern. Inkl. Quellcode in C und Assembler.

AmigaOS$ 2.0 ist notwendig. Autor: Olaf Barthel.
A3000-Hilfsprogramm

VTest Ein einfacher Weg, herauszufinden, ob der Amiga von einem
Virus infiziert ist. Das geschieht, indem verschiedene Vekto-
ren und Library-Routinen (berpriift werden. Version 1.0, inkl.

Quellcode. Autor: Frank Enderle. Virus-Check : J 7 i S0
termLite Eine sehr stark vereinfachte Version des Kommunikations-
programms Term von Disk 534, die speicherresident instal-
Fish-Disk 534 liert werden kann. Es benutzt die Einstellungen der Preferen-
ces. Version 1.0, inkl. Quellcode in C. Autor: Olaf Barthel.
Term Ein Uberzeugendes Programm zur Datenfernibertragung DFU-Programm
(df), das speziell fir AmigaOS 2.0 konzipiert wurde und daher
auch nur auf diesem lauffdhig ist (bendtigt werden Kickstart Fish-Disk 536
37.74 und Workbench 37.33 oder hoher). Zu den zahlreichen
Funktionen gehdren unter anderem eine ARexx- Chemesthetics Mit Chemesthetics lassen sich Molekiile zeichnen. Das Pro-
Schnittstelle, verschiedene Emulationen (VT100, VT220, AN- gramm besitzt eine grafische Benutzeroberflache, kann IFF-
S, TTY) sowie verschiedene Ubertragungsprotokolle (ASCII, Bilder speichern und wird mit zahlreichen Beispieldateien ge-
Jmodem, Kermit, Quick b, Xmodem, Zmodem). Ferner bietet liefert. Version 2.06, ein Update zur Version 2.00 auf Fish-Disk
Term die Méglichkeit, den aktuellen Bildschirminhalt entwe- 427, inkl. Quellcode in C, Autor: Joerg Fenin/Metalworx.
der zu drucken oder als ASCII-Datei bzw. IFF-Bild zu spei- Chemie
chern. Derzeit erkennt das Programm bis zu 43 Dateitypen, IncRev Utility, mit dessen Hilfe die Versionsnummern von Makefiles
die dann jeweils mit einem kurzen Begleittext angezeigt wer- und Lmkfiles nach jeder erfolgreichen Kompilierung veran-
den. Version 1.8a, inkl. vollstandigem Quellcode in C und dert werden. Version 1.03, inkl. Quelicode in C. Autor: Joerg
Assembler. Autor: Olaf Barthel. DFU-Programm . Fenin / Metalworx. Programmier-Utility
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PBlanker Ein Ersatz fiir den »Blanker« der Workbench 2.0, der den Bild-
schirm und den Mauszeiger unabhéngig voneinander ab-
schalten kann. Version 37.04. Es wird Kickstart 37.xx benétigt.

Autor: Bernd Preusing. Bildschirmschoner

WFile Einweiteres Programm, das die Ubertragung von Textdateien
zwischen verschiedenen Computersystemen erleichtert.
Spezielle nationale Zeichen und Zeilenvorschilbe werden
umgewandelt, ebenso kdnnen Tabulatoren gedndert werden.
Unterstitzt werden Amiga, MS-DOS und UNIX. Dariiber hin-
aus 8Bt sich das Programm eigenen Bedirfnissen anpas-
sen. Version 1.11, inkl. Quellcode in C. Autor: Joerg Fenin /
Metalworx. Text-Konverter

£
[l‘_‘l

Programm Beschreibung Schlisselwort

Fish-Disk 539

Fish-Disk 537

Antiborder ...entfernt den Rahmen des CLI-Fensters und vergroBert das
Fenster gleichzeitig maximal, Version 1.0, inkl. Quellcode in

Assembler. Autor: Paul Hayter. Shell-Utility

2Zwei nette Spiele, die wegen ihrer geringen GrdBe im Boot-
block einer Diskette installiert werden kdnnen: BootOut V5.X
ist ein Breakout-Spiel und Squash V4.3 ist ein kleines Squash-
Spiel. Inkl. Assembler- Quellcode. Autor: Paul Hayter.
Spiele
CHIP8 Eine Programmiersprache, die bereits von einigen alteren
Computersystemen bekannt ist. Mit ihr lassen sich allerdings
eher kleinere Programme (z.B. einfachere Spiele) erstellen.
Beigefigt sind einige Demospiele, die einen guten Einblick
‘vermitteln. Version 1.1, inkl. Quellcode in Assembler. Autor:
Paul Hayter. Programmiersprache

Cross Die Freunde von Kreuzwortratseln dirften bei diesem Pro-
gramm voll auf ihre Kosten kommen. Cross erstellt Kreuzwort-
ratsel, wobei derzeit die Sprachen Deutsch und Englisch un-
terstitzt werden. Eine Anpassung an andere Sprachen ist
maglich, fertige Rétsel kdnnen mit einem Drucker zu Papier
gebracht werden. Version 4.1, Update zur Version 3.3 auf Fish-
Disk 464. Inkl. Quellcode in M2Amiga Modula-2, Autor: Jur-
gen Weinelt. Kreuzwortrétsel

FO Der Fast Optimizer ist ein Disketten-Optimierungsprogramm,
der eine Diskette in weniger als 2 Minuten und 30 Sekunden
optimiert. Voraussetzung: 1 MByte Speicherkapazitat. Ver-
sion 1.0, inkl. {unvollstindigem) Quellcode in C. Autor: Fabien
Campagne. Diskettenoptimizer

PaulCopy ist ein einfaches Kopierprogramm fir Disketten.
Bei 1 MByte Speicher wird die Quelldiskette vollstédndig in den
Speicher kopiert und anschlieBend beliebig oft vervielféltigt.
Das Programm arbeitet auch mit 512 KByte Arbeitsspeicher,
dann ist jedoch ein mehrfaches Diskettenwechseln nétig.
Version Il, inkl. Quellcode in Assembler. Autor: Paul Hayter.

Kopierprogramm
Ein extrem kleiner Bildschirmschoner (ca. 700 Bytes), der so-
wohl Bildschirm als auch Mauszeiger abschalten kann und
auch einen Mausbeschleuniger beinhaltet. Version 1.3, inkl.
Assembler-Quellcode. Autor: Paul Hayter. Multi-Utility
Die SMUS-Dateien, die von Electronic Arts »Deluxe Music
Construction Kit« ausgegeben werden, kdnnen mit diesem
Programm in Standard-MIDI-Dateien konvertiert werden.
Version 1.0, inkl. Beispieldateien und C-Quelicode. Autor:
Thomas E. Janzen. MIDI

ZShell Eine Shell in der Art der bekannten csh mit iber 40 internen
Befehlen. Der Vorteil dieser Version liegt in der GréBe von nur
13 KBytes. Version 1.30, inkl. (unvollstdndigem) Assembler-
Quellcode. Autor: Paul Hayter. Shell-Ersatz

BootGames

PaulCopy

PBlanker

SMUSMIDI

Dt Ein »Disk Test«-Programm fiir Diskettenlaufwerke in der Art

der Norton Utilities. Version 1.12, inkl. Quellcode in SAS-C.

Autor: Maurizio Loreti. Disketten-Tool

Pf Eine CLI-/Workbench-Schnittstelle, mit der »Hewlett-Pak-

kard«-Tintenstrahldrucker vom Typ »Deskjet 500« angesteu-

ert werden kénnen. Der Benutzer kann interne Schriftsdtze

aktivieren und mehrere Dateien hintereinander drucken. Ver-

sion 2.10, inkl. Quellcode in SAS-C. Autor: Maurizio Loreti.

Drucker-Tool

RPN Die Umsetzung eines Hewlett-Packard-Taschenrechners,

der mit der umgekehrt polnischen Notation (UPN) arbeitet.

Version 1.00, inkl. Quellcode in SAS-C. Autor: Maurizio Loreti.

Taschenrechner

Mehrere Routinen, die die Arbeit mit ARexx-Schnittstellen er-
leichtern. Inkl. Quellcode, Autor: Michael Sinz.

ARexx-Routinen

UEdit Ein Shareware-Texteditor mit Online-Hilfe. Es kdnnen mehre-

re Fenster gleichzeitig gedffnet werden, alle tiblichen Funk-

tionen, wie z.B. das Ausschneiden und Kopieren einzelner

Textpassagen, sind vorhanden. Version 2.6h, Update zur Ver-

sion 2.6e auf Disk 471. Autor: Rick Stiles. Text-Editor

Dieses Programm offnet ein kleines Fenster und zeigt dort

wahlweise die Uhrzeit oder eine Stoppuhr an. Auf diese Wei-

se kann man z.B. einen guten Uberblick dariiber behalten,

wie lange man bereits mit seinem Modem online ist. Version

1.02, inkl. Quelicode in SAS-C. Autor: Maurizio Loreti. Uhr

SimpleRexx

VLTimer

Fish-Disk 540

Fish-Disk 538

Browser Mit diesem Programm kénnen Dateien und Verzeichnisse in
einer CLI-dhnlichen Umgebung kopiert, umbenannt, ver-
schoben und geléscht werden, ferner lassen sich Program-
me starten. Version 1.0, inkl. C-Quellcode. Autoren: Sylvain

Rougier und Pierre Carrette. Shell-Ersatz

CLIExe Ein Programm in der Art von IconX, das die parm.library be-
nutzt. Version 1.0, inkl. Quellcode in C. Autor: Sylvain Rougier.

DOS-Befehl

ParM ~Mit ParM lassen sich problemlos eigene Meniis erstellen,
Uber die dann andere Programme einfach aufgerufen werden

kénnen. Dabei werden sowohl Workbench- als auch CLI-

Programme unterstitzt. Version 3.00, Update zur Version 2.5r

auf der Disk 419. Inkl. Quelicode in C. Autoren: Sylvain Rou-

gier und Pierre Carrette. Menii-Generator

Ein Patch flir System- und Arp-File-Requester. Version 1.4, in-
kl. C- Quellcode. Autoren: Sylvain Rougier und Pierre Carret-
te. Requester

Req Eine erweiterte Version der Schnittstelle zur req.library fir
Aztec C 5.0. Version 1.11, inkl. Quellcode in Assembler. Autor:
Sylvain Rougier. Library-Schnittstelle

SANA Release 2 des Standard Amiga Network Architecture Device-
Treibers. Autoren: Raymond Brand, Martin Hunt und Perry
Kivolowitz. ‘ Device-Treiber

Ersatz fur das Voreinstellungsprogramm »Palette«. Das Pro-
gramm zeichnet sich besonders durch seine geringe GroBe
(nur 3 KByte) aus. Update zur Version auf der Disk 419. Inkl.
Quellcode in C, Autor: Pierre Carrette.  Bildschirmfarben

WBRun Bei WBRun handelt es sich um ein Programm in der Art von
RunBack, das die parm.library benutzt. Programme kénnen
damit im Workbench-Modus aus jedem CLI-Fenster heraus
gestartet werden. Inkl. C-Quelicode, Autoren: Sylvain Rou-
gier und Pierre Carrette. DOS-Befehl

PatchReq

SetColors

In diesem Verzeichnis finden sich die Musikstiicke »still wai-
ting«, »transpose« und »trilogy«. Das Abspielprogramm ist di-
rekt in den Dateien enthalten. Wahrend des Abspielens wird
ein Equalizer angezeigt; AmigaOS-2.0-kompatibel. Autor:
Brian C. Berg. Musikstiicke

Zwei Patches firr die Programme Matlab und Diglib von der
Disk 499. Dieses Update beseitigt kleinere Fehler.
Matlab-Patch

NGTC Release 2, Revision 1 eines Spiels, das auf der bekannten
Fernsehserie »Star Trek« basiert. Es werden zusétzlich Rele-
ase 2 von den Disks 506 und 507 sowie Release 1 von den
Disks 404 und 405 bendtigt. Autor: Gregory Epley.  Spiel

Bcbmusic

MatLabPatch

PUBLIC-DOMAIN-ANBIETER
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Fax 0 21 51/39 95 69
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Btx «GTI, Rudiger Dombrowski, Postfach 71 04 62, 2000 Hamburg 71,
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TOP AMIGA HARD- UND SOFT

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.8
ABC-S0O FT-INFORMATION: Interceptor Ports of Call, Bards Tale, deutsch Best. HOBBY /HAUSHALT
) 014 XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation deutsch Nr.
5, 08 . gal
Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und | 015 zATUR ein Denkspiel mit deulschgl Sprachausgabe
‘g ; P 019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
S.ha.reware-Progr.ammen haben wir fir Sie ﬁorgfa!- 020 RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB gg; xfﬁggzﬁl ;I;:gﬁ;l:s&ifilgiﬁ;gﬁ.”:((églf:rlseéthm fevtsch
tigdie besten und interessantesten ausgewahltund 022 BILLARD eine sehr schone Billardsimulation,benotigt 1 MB-Speicher 042 SUPER-LIGA eine FuBiball-Bundesliga-Verwaliung in deutsch
025 WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel 049 SCHICKSAL? relgiose Bider und Texie mil Musik. doutsc
i B % = d: 4 g iiger un ex I USIK,
in unserer ABC SQF—F SERIE ZusammenQGSte”t- 027 STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung. 065 CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm deutsch
= 2 Disk DM B.- ) drema
Alle Programme sind selbstverstandlich getestet 158" PACIAR Umsetzung des Spielhallenhits 125 OKO was sollich nachste Woche Koghen und was muf ch daluremkauc-l
und auf Viren iiberpriift. 037 TUNNEL-VISION finden Sie Inren Wg aus dem Labyinth Lfe"r-ggg“;g;ag;;gjggg{g‘g‘,ggﬁEﬁg’g;;f;g,:‘,‘:“,m;;;ﬁ“:';gmggh
f . gy . CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg. z CE. ;
Diese Garantie gilt jedoch nur bei von uns oder | 83 SHINA CHA K e annlienes bplel i s 126 FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga
039 DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche o durch dieses Programm maglich, deutsche Anleitung
unseren Vertragspartnern erworbenen Programm- g"s ROLLON ”“G;YR@MWE zwei Stralegie-Spiele., deﬁ‘“"e nleitung 427 KALORIENWACHE errechnet zu Inrem Mend die jeweilige Kalorienzah!!
Disketten, erkennbar an dem aufgedrucktem U6 FRMETHA o mie Emeaoat Koriplel dmitac fomplett In. deutseh
o SOF‘ o Uag: poMt TAs E’é’fgendﬁ”ﬁ“&;‘iegf i 128 LOTTOMASTER Gberprift Inre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und
ABC- T-LOGO ! N : dou ibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
052 CAR Autorenn-Spiel, bendigt 1 MEcomolthe, 129 CHARAKTERTEST a0f Grund von Schiate uns Blumentest,dem chinesi-
053 SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft schem Horoskop, Sternzeichen usw.. deutsch
054 SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel 130 ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von
SON DERPREIS AKTION 056 MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele schwierigen Fragen ! Deutsch
o mit deutscher Anleitung
057 H-BALL sehr gute Breakout-Spislvariante
zum Kennenlernen! 059 MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
e version des “Wurn* Spieies) TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS
063 SYS Virusjagd durch tiber 50 Spiele-Levels
064 DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
079 ZERG ein Fantasy Rollenspiel .
080 MOONBASE ein Weltraumspiel 018 MS-TEXT eine gute deutsche Textverarbeitung )
| 081 DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit Drachen und 132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien- Saulen- und Tortendiagramme
anderen Ungeheuern! Perfekle Gralik, Sound und Animation machen aus eingebenen Daten, deutsch :
y e Rl 2in e ErER " 2 Tortn- cdar Bakendagrames it acseni a1 Do e
Mit Spiele-Editor,deutsch, Benotigt 1MB ren- endiag @ ih:un k ;
5 ; H - 082 MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik stellt deutsch ) )
betragt der Preis pro EanEIdlSkette 083 EISHOCKF.ir\]'-glgln:NAGER-SIMULATOR bﬁ‘n en S%'.h,e Mannschaftdurch 134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 40,-
g
geschicktes Taklieren zum Sieg! Deutsch!
. . . 084 KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch
Bei Programm-Paketen ist der Preis je- | 085 MISSILE COMMAND voriadigen S e Stacte gegen LERNEN / SCHULE / STUDIUM
a Angreifer ! Superschnell, bekannt aus den Spielhallen jetzt
weils gesondert angegeben. fur den Amigal Absoluter Hit! e
. 045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer ksomp\etl in deutsch !
050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
Alle Programme werden auf . anschaulich erlautert ! Benotigt 1 MB-Speicher
35"-COLOUR-DISKETTEN gelietet S NG 1Ll g et
136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.) '
. « . . 137 CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen
Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die ggg égn{gm :T”S" L i?;'ﬂmger'ffﬁe‘ in dgl;lscth A— Darstellung von Molekdlen mit Edior 1 i
. un 2wei Shoot 'em up Games deutsc! 1 EOQeinP lernen d f Staaten d
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr | oss TUMBLER STREET mogen St leale Siee m Gokd? Es handell'*° Erg i Iniomatonen ibe Erwiomasanl Havme e s
i T = I e AuBerdem enthalt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer
Auftrag schnell bearbeitet werden kann. Balichen it digitalisierten Filmsequenzen, einfach super ! Form mit Punklvergabe ! Deutsch. Ein Abtronomiclern- u. Testprogramm
Bendtigt 1MB-Speicher ' . wird ebenfalls mitgeliefert !
— 089 WIZZY 'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise 439 MATHEPROGRAMME Wyrzel- Primzahlen, Zinsen und Jahreszahlen wer-
hinter kommerziellen Produkten verstecken muB! Komplett deutsch, den von diesem Programm berechnet ! Deutsch
DIENSTPROGRAMME / 090 SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
est s 091 FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
2 Leveleditor,deutsch
r. UTILITIES / DFU 092 BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse MUSIK / GRAFIK / ANIMATION
wieder! Deutsch
093 TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
3 D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch 006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo
8 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch 094 SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt !
1 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer 1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark ! 2 Disks DM 8.-
2 DME-EDITOR in deutsch konfiguriert ! 085 BLACK-JACK schéne Amiga-Umsetzung fur 1-7 Spieler ! 017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Diskstten mit fertigen
4 RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3 096 PYTHAGORAS Handeissimulation fir 1-4 Spieler, deutsch Sounds incl. Sonix-Player DM 32,- B &
6 NOFASTMEM. resetfest, schaltet Ihre Speichererweiterung 097 MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel 030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS =F
softwaremaBig resetfest ab! Wichtig bei vislen Spielen! 098 DISC Geldspiel-Automat, deutsch und Intros. Fertige, fantastische
8 QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmeniis, deutsch 099 DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie Musikstiicke auf 5 Disketten DM 20,
1 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch. g3z ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
4 LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fir 3,5'- und 5,25 Der PD-Hit ! Benotigt 1MB-Speicher tionen, 1MB Speicher erforderlich DM 32,-
Etiketteniabel mit deutscher Anleitung 100 DRIVE WARS ein senr gutes Shoot 'em up-Game 055 M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm,
0 COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4 Laufwerke 101 ZAUBERWURFEL Amiga-Version mil Maussteuerung und Animation sehr gut, mit deutscher Anleitung
gleichzeitig werden unterstutzt! 102 DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation 140 GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigl 1,5 MB Speicher
1 DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4, AZComm u. Comm 103 12 KLEINE DENKSPIELE 141 AGATRON-GRAFIK-SHOW
4 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten 104 FAXEN ein Késtchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und 142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !
(MRBackup V2.4 KwikBackup und SD-Backup) TETRIS mit Zweispielermodus 143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !
7 GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch 105 MECHFIGHT ein grof} angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht, 144 MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
0 DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen. Utilities,deutsch
modular aulgebaute Datenbank fiir Daten aller Art. Beide Programme Mit Spiele-Editor 145 ART-SLIDESHOW mit sehr schonen,
komplett in deutsch! 106 HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern... gezeichneten Bildern
6 1BUTILITIES u.A.Fonteditor,Speicherlupe, Meniieditor, 107 SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
Iconbrush 108 BQULDERCR%SCF:IVM hibsche Boulderdash-Variante
7 TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem 109 MUNZEN und LANGE zwei Denkspiele in deutsch
Hintergrundfenster standig, auf welche 110 HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64- PROGRAMMIERSPRACHEN
Spuren vom Laufwerk DFQ-DF3 gerade Programmes. Mit Hilfe dqs Zutallsgenerators erfindet der Computer
zugegriffen wird. Einfach Super! immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch .
8 TURBO-IMPLODER V3.1 032 SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik ! 036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
i D her ! ¢ deutscher Anleitung
ein super Datencruncher
:] DlFl']-FEROGRAMME noch 146 ZC-COMPILER C-Compiler
einmal 8 Amiga-DFU-Programme ANTI-VIRUS 147 UTILITIES fiir Programmierer
0 ICONS eine Diskette randvoll mit neuen iﬂg‘Mtiﬁglrnect.lLBMrHand\er, o
emalten, iberwiegend animierten Icons 5 i
3erschiedensler Grgc')ﬂe! i 004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren deutsch 148 FORTRAN 77C V1.3 mit -
1 KRYPTOR dient zum Verschiisseln von 025 ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen deutscher Anleitung
Dateien. Diese kdnnen dann nur nach 111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung 149 LISP-INTERPRETER mit deutscher
per PaBwort gedlffnet werden, deutsch 112 ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers Anleitung
2 PASSWORTSCHUTZ fir Ihre Festplatte, deutsch il gr':gm”;‘?n':grzfﬁgixgﬁ_'“f
3 CBA-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bensligt mind. 1M8 ! @ :
4 DISKOPTI organisiert Ihre Disketien neu, dadurch kurzere Boat- und DTP/DRUCK / GRAFIK / CAD 322;!1.%2G&.A‘LI‘ELFTEQIRSTRUCT
Ladezeiten ! ; A
5 AMIDAT eine kieine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen e ggélM‘:,kWIN?e([)l:h;%{(Pr i
Romplett In detsch 02 DER V2.0 Ray-T d i tom it Gompier, AsSampler t ke
5 PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari- Tracks! Mit Nibble- 1 DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit syehier Anieifung oo Dbt i aelenLinker QU SOk DM12:-
Copy.Chackdisk,Speedtest u.s w. | Deutsch.Der Hit ! ) isk 8- i 81 L - Sompatibe), mit Qu ) g
; i big . 113 MCAD sehr qutes Amiga-CAD-Programm 152 X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga
7 INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor %
3 b ; ; 114 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, sehr bler Quell-Codes fur Fonts Bilder S alech
umfangreich mit deutscher Anleitung ! 115 PRINT STUDID unverselies Dromeay o oy outeCh bler graf her
3 ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch. 8 ) universelles Drucker-Utility mit komfortabler gratische PAKET-ANGEBOTE
Py enutzeroberflache. Ausdruck aller IFF-Formate, Screens, Texte. Speichern
Stadten der BRD und ghem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307 von Screens und Fenstern als IFF-Datei. deutsch
VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahrtroutenvorschlag ! ot Gﬂ‘AFIK MACHINE ein kumlcrlablef ég_KCmeer -
' &P;&gﬁﬁ#aiggﬁgﬁ?E,Ei]}”glgﬁgggﬁlnb;?écher Gestallungs- 118 POST leistungsfaniger Postscript-Interprater, volle Unierstitzung der  EINSTEIGER-PAKET geeignet fiir AMIGA-Anfan-
lichkeit. deutsch g 9 Adobe-Sprache. Verschiedene Zeichensétze werden mitgelisfert ger mit CLI-Hilfen,Infos,Demos usw.
moghicnkalt; deu 117 SUPERPRINT druckt kurzen Tex! beliebig groB auf Endlospapier 10 Disks DM 40.-
118 PRINTER DISK enthall 9 nitzliche Druck-Programme bzw. Utilities fur 4
Nadeldrucker 4
st SPIELE/UNTERHALTUNG 119 TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch SUPER-PAKET bestehend aus Textverarbei-
121 TEX komplettes Schriftsatz-Paket fir den Amiga mit Druckerireivern fir tung,CAD,Haushaltsprog ramm,Anti-Virus-
NEC P6, EPSON FX80 und HP-Deskjet ! Deutsche Anleitung Dlsk,Splelen und nitzlichen Hilfs rogrammen
' RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit und massenweise Fonts |9 Disks DM 3;- fiir die tagliche Arbeit am Amiga
" deutscher Anieitung 122 DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 40,- 9 ga :
5 TETRIX der Spishnallennit | Achiung. macht sichtig | 123 DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 8,- 15 Disks DM 55,-
) BLIZZARD ein Super-Ballerspiel 124 A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benotigt und was SP|ELE-PAKET 1+1l, je 10 Disks!
s

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Bendtigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 12.-

wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs !

Benotigt IMB-Speicher 2 Disk DM 8,-

je Paket DM 40,-



WARE ZU FAIREN PREISEN !

SU PERPACK 50 50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth,Kampf um Eriador,Risk,Broker,Paranoid,LuckylLoser,Faktura,MS Text Videodatei,Platten-

liste,Superliga,Haushaltsbuch, MCAD,Wizard of Sound,CLI-Pack,Virus-Stop, Werner-Spiel,Latein, ROM, Star

Trek,Core Wars,Label, Amiga-Paint,Giroman,Blizzard,Virus Control, Tetnix,Moria,Battleforce,Peters

Quest,Super-Bilder,Billard, Einkommensteuer,D-Sort 111, Fix-Disk,Universaldatei,Quickment, Diskey, Mandel-

brot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,Calc, Atlantis, Schach, Labelpaint 69 D M
2

TOP 100

100 ausgewahlte PD-Programme, die ideale Grundausstatiung fiir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis,Video-Verwaltung, AmiDat,Power-
Packer,Diskspeed,Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser Berserker,Dir Utility, Diskcat,Disk-Label-
Druck,Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch Eins,Ahoi!, MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,-
GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth,Egyptian Run,lcon Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Master-
mind,Chess,Boot Intro, WB-Pic, Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik und weitere 60 Programme aus
allen Bereichen !

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen KOMPLETTPREIS nur
Die groBe deutsche Public-Domain-Sammiung !

100 Programme KOMPLETTPREIS nur 89,' DM

Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks
aus ca. 150 Serien lieferbar!
z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS, RPD,
Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Cactus,
TBAG, Panorama, SAFE....
Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"-
Disketten / inkl. Etiketten / mit doppeltem
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert !
1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN
1,80 DM - AB 50 DISKETTEN
1, '20 DM - i AB 300 DISKETTER
1 10 DM BEI SERIENABNAHME
s BITTE KOSTENLOSES INFO *
* ANFORDERN! *
PD - ABO - SERVICE PRO DISK

1,50 DM
3 DEUTSCHE KATALOGDISKS  10,- DA

M U Sl KPA KET eine Riesenmenge ausgewahlter Soundtracker-

Musikstiicke zum Anhéren und Bearbeiten incl. folgender Musik-Programme: Intui Tracker,Sequencer, MED-
Beatstompec

Das ideale Paket fiir jeden Musikfan zum KOMPLETTPREIS von nur 35," DM

KOMMERZIELLE SOFTWARE

SCH U LPAKET Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiler!

Elemente Molekiledatenbank,R.0.M.,Mandelbrot, ABACUS, Fields,Perfect English,Latein,Schreib-
kurs,Quizmaster,Stundenplan-Designer

Alle Programme in deutsch zum KOMPLETTPREIS von nur 35,' DM

S PI E LESAM M LU N G der Extraklasse - ein MuB fiir jeden Spielefan!

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes,Hiruris,Blox,Spacebattle, Drive
Wars, Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids,SYS Miniblast,Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,' DM

DELUXE'BENCH eine Superdisk !

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI ! 1,3MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem
Format. Bereits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-
Guru-Programmim Systeminstalliert. Weitere Utilities: 3schnelle Kopierprogramme firbis zu 4 Laufwerke,Boot-
Intro-Maker,Mausbeschleuniger, Textverarbeitung,Bildschirmschoner,ein- und ausschalten des AU DIO-
Filters,Packer/Entpacker mit Maussteuerung,Utilimaster zum Ausfihren fast aller CLI-Kommandos per

w 29,90 DM

Mausclick usw...

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL
10 St. DM 8,- 50 St. DM 39.- 100 St. DM 75,- 500 St. DM 360,-
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 .... DM 109,- SUPRA-FESTPLATTEN fir A500:
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM 135,- | 40 MB Quantum mit SCSI-Control-
5,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40/80 Tracks ... DM 185,- ler + 512 KB-RAM ............ DM 959,-
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 52 MB Quantum mit SCSI-Control-
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar...........ccceeeneen. DM 65, ler + 512 KB-RAM............. DM 999,-
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. DM 269,-
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestlckt ........cccceeevanaes DM 339,- | SUPRA-FILECARDS fiir A2000:
COMMODORE PC/AT-KARTE+5,25"LW+MSD0S4.01DM 949,- | 40 MB Quantum mit durchgefiihr-
FLICKER-FIXER fiir A2000 DM 289,- fiir A500 ....... DM 498,- | tem SCSI-Port DM 949,-
MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad DM 55, | 52 MB Quantum " DM 897 .-
MAUS-MATTE ..coovennnrnernnnsrseneecanens DM 7,- | 105MB Quantum " DM 1295,-
KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach.. .DM 55,
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1. 3 od V1 EDM 98.- A .
KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2 ....ccceevivnrreereenanenns DM 59,- FARBBANDER:
TRACKBALL w.oeeemmeesseseessseeessssssnessseeees pm 98- | STARLC10 DM 9,90
KICKSTART V 2.0 7| NECPaiP7 Plus DM 1455 2
P6/P7 Plus D ,95
=\ BUFEDIOm EPSON LQ 500-850 DM 11,95
zum Nachriisten fir AMIGA 500/2000 incl. original
Workbench 2.0 und Handbuch !!!Preis auf Anfrage ! 3,5"LAUFWERK A500 lr:||t2e_}'n

16a
Lemgo

fir Hard-

Hangstein
D-4920

Fachhandel

und

U B ER SETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte , z.|

Anleitungen, ins Deutsche Ubersetzt.. Inclusive
erweiterbarem Warterbuch 27,'0“

DER ElNSTlEG 380 Seiten geballte Informaticnen . Tips

Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit hilfreiche

Programmen!
Der Hit fir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DI
iber 800 Samples (In

IFF-MUSIK-PAKET

trumente,Gerausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fur al
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED). Gr
tis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges. 10 Disks i -

PC'HAN D LER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateienii

AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fir 5,25"- und 3,5"-Diskette
PC-Karte und PC-Lautwerk nicht erforderlich! s

TRANS-DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit iiber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DI

TURBOPRINT PROFESSIONEL 167,- DI
TURBOPRINT Il iir optimale Ausdrucke bis 360x3¢
dpi in Farbe und Schwarz/WeiB3 78,- DI

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hardw
re-Zusatz kopiert fast jede geschiitzte Software 75,- D

MULTITERM DELUXEv2.1BTX-DECODER mac

Ihren Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutst
mit ausfihrlichem Handbuch -

MULTITERM PRO erweiterte Version benétigt 1N
Speicher 119,- DI
BTX-INTERFACE zum direktem Anschiup des An

a an BTX-AnschluBbox der Post (D-BT-03)  79,- D
%EETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingab
Méglichkeit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound”, insg
samt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DI
LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpr

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzésisch, Spanisch u
Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Fehlerad
wertung 49,-D
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- D
BRIEFKOPF zum Erstellen eigener Briefkopfe 19,- D
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29,- D
MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 49,-D

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen standig liberdurchschnitt-
lich gute und neue AMIGA-Software.

Telefon
Telefax

Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM 8,-
bei Vorkasse (bar, Scheck) M 5,-
Ausland: DM 20,- und Lieferung nur gegen Vorkasse
Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht.
Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind alerst
scharf kalkuliert, deshalb miissen wir bei Bestellun-
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine
zusétzliche Mindermengen-Bearbeitungsgebuhr von

fon 05261/6847
105261/6822

Publlc Domai

Software

Shareware Entwicklung und Vertrieb Elektronik Werbeagent



Betrachtet man sich den
Markt der frei vertreibba-
ren Software, dann fallt ei-
nem auf, daB mancher PD-
Handler neben den be-
kannten Serien noch eine
eigene Reihe anbietet.

von Axel Winzer

as ist verstandlich, denn
wer kdme wohl schneller
an neue Programme heran
als die Personen, die
taglich damit zu tun haben? Hinzu
kommt noch die Erfahrung und
das Gesplhr fiir die Wiinsche der
Anwender. Anhand der Verkaufs-
zahlen und der oft engen Kontakte

Uinnimoc

el e DOMAIN

Antares 72 bis 81

zu den Programmierern weiB ein
Héandler natirlich auch, welche
Programme von den Kunden be-
sonders gewinscht werden.

Beispiele fiir solche PD-Reihen
sind unter anderem die Time-
Serie, die wir lhnen bereits in Aus-
gabe 11/91, Seite 208 vorstellten
und die Antares-Serie, die wir Ih-
nen heute etwas ndherbringen.
Die Programme dieser Reihe wur-
den fast alle aus Platzgriinden
komprimiert und verfligen in der
Regel Uber eine deutsche Anlei-
tung. Einige der Disketten besit-
zen ein Schwerpunktthema, so
beinhaltet die Antares 72 z.B. die
unterschiedlichsten Virenkiller
und die Antares 76 mehrere Pro-
gramme fiir Amiga-OS 2.0.

Text Plus von der Antares 76 ist
ein gutes Beispiel fiir die Qualitat
der Programme. Diese Textver-

Antares 74 Der Spielautomat ladt zu einer kleinen

Pokerrunde ein

UnderLine

Nernal | | Bold | Italic

VAEEEH VAN FYE SRR AT

Govesn’  |EE T R U EE DN

Insert DlEd % 1% 1

LIAETCERED Ein ANSI-Editor, der wie ein Malprogramm

bedient wird

186

arbeitung (vgl. AMIGA-Magazin
11/91, S. 203) - die brigens nach
dem Shareware-Konzept vertrie-
ben wird - liegt vom Funktionsum-
fang her weit ber dem (blichen
Niveau und kann es ohne weiteres
mit kommerziellen Produkten auf-
nehmen. Ganz gleich ob es nun
um das Schreiben von Geschéfts-

Grafiken oder das Erstellen von
Quellcodes geht, mit Text Plus
dirfte das kein Problem sein.
Text Plus ist jedoch nur eines
von vielen guten Programmen, die
es wert sind in Ihre Programm-
sammlung aufgenommmen zu
werden. PD-Serien wie die
Antares-Reihe kdénnen dabei nur

briefen, das Zeichnen von ANSI- | forderlich sein. ms

Hleje;

f i Vit

ohn!'

LUICICEWEA Auch ZeroVirus befindet sich auf dieser

Utility-Disk

DT T T M
Auto-Trenn  C-a < i |
Backup (e - s

Serienbrieffiles einge-

Textbreite
linker Rand
Block einriicken
Seitenlinge

$-Harkierung

Uindo

Gehe zu ...

Gehe zur x. Zeile
Seln

Die letzte eipns wunde nit Farbe |

Hochstellen und Schnal belegt . {
Bei Farbe 3 passiert dieses: FRTEK r
und bei Farbe 4 dieses: i i
L
Henn nan keinen Epson-kompatibelen Drucker hat, muf  mnan ﬁ
die  geweiligen Codes nach den Angaben in Drucker-Handbuch
= s U TS g e e s
LILEICERAA Text Plus verarbeitet auch gepackte Texte

mm Beschreibung Schliisselwort

ACT-Viruskiller ~Der ACT-Viruskiller erkennt in dieser Version iiber 100 Viren.
Da er resetfest ist, konnen Bootblocke von Disketten direkt
beim Einlegen auf Viren tberpriift werden. Eine Spezialitét
dieses Programms sind die sogenannten »Brainfiles«. Dabei
handelt es sich um Dateien, in denen komplette Bootbldcke
gespeichert und um eigene Eintrdge erweitert werden kén-
nen. So ist es moglich, den ACT-Viruskiller auch flir ausgefal-
lenere Bootblock-Viren zu konfigurieren. Version 1.99D,
Autor: Christian Klager. Viruskiller

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



Programm Beschreibung Schliisselwort

Amiga Tool Als »Madchen fir alles« kénnte man Amiga Tool bezeichnen.
Wird es aufgerufen, installiert es sich speicherresident und
steht fortan ‘auch noch nach einem Reset zur Verfiigung. Die
Funktionen dieses Hilfsprogramms sind auBerst vielseitig:
automatisches Kontrollieren der Bootblécke auf Viren, Ab-
schalten des Laufwerkklickens, An- und Abschalten von
1MByte Chip-Memory sowie von Speichererweiterungen und
externen Laufwerken, Kopieren von Disketten und noch vie-
les mehr. Version 2.8, Autor: Michael Hoffmann.

3 Universal-Utility

Berserker Berserker bendtigt zum Arbeiten den speziellen Berserker-
Handler und erkennt mit diesem alle wesentlichen Viren. Bei
einer Virusinfektion kdnnen die ungebetenen Gaste aus dem
Speicher entfernt und die System-Pointer zurlickgestellt wer-
den. Version 5.02, Autor: Ralf Thanner. Viruskiller

BootControl Ebenfalls zu den vielseitigeren Programmen gehdrt Boot-
Control, das dar(iber hinaus noch mit einer ansprechenden
grafischen Benutzeroberflache aufwartet. Bootblcke kén-
nen sowohl gelesen und geschrieben als auch angezeigt und
editiert werden. Ferner |48t sich der Speicher durchsuchen
und modifizieren, Version 4.0, Autor: JD-Soft.  Viruskiller

BootX Zu den Funktionen von BootX gehért das Uberpriifen der
Bootblécke und des Speichers auf Viren sowie das Durchsu-
chen von Disketten auf Linkviren. Darliber hinaus unterstitzt
auch dieses Programm die Verwendung der oben beschrie-
benen Brainfiles. Version 3.40, Autor: Peter Stuer.

Viruskiller

Ctool Dieses kleine Utility ist als Zusatz flr das oben beschriebene
Amiga Tool gedacht. Mit seiner Hilfe lassen sich ganze Dis-
ketten mit einem PaBwort so codieren. Autor: Michael Hoff-

mann. Verschliisselungsprogramm
Dynamite__ Der Dynamite__Killer ist ein kleines aber dennoch nicht min-
Killer der niitzliches Programm, das gut geeignet ist, um die Vekto-

ren zu untersuchen und sie gegebenenfalls in den Normalzu-

stand zuriickzuversetzen. Ferner findet eine Uberpriifung auf

einige Viren statt. Version 1.0, Autor: Bernd Hoffmann.
Viruskiller

NoVirus Hierbei handelt es sich um die Demoversion des zweifels-
ohne popularen Viruskillers. NoVirus zeichnet sich beson-
ders durch hohe Geschwindigkeit und eine einfach mit der
Maus zu bedienende Oberflache aus. Zusétzlich kann der
Bootblock mit der Meldung»Virus Free« beschrieben werden,
so daB sich auf Anhieb erkennen |aBt, ob in diesem Bereich
eine Infektion stattgefunden hat. Autor: Nic Wilson Software.

Viruskiller

Virus-Checker Neben dem Anzeigen von Bootblécken und Vektoren erlaubt
der Virus-Checker auch das Testen einzelner Dateien auf Vi-
ren. Hierbei kann der Anwender in einem Dateirequester ge-
zielt die Dateien selektieren, die Gberpriift werden sollen. Ver-
sion 2.3, Autor: Michael Ortmanns. Viruskiller

Virus__Checker Nach dem Start Gberpriift dieses Programm zundchst den
Speicher auf Viren, anschlieBend werden alle eingelegten
Disketten auf eventuellen Virenbefall untersucht. Will man
einen kompletten Datentrdger auf einige besondere Viren -
darunter auch den Xeno-Virus - testen, dann ist das Giber eine
zusatzliche Funktion méglich. Version 5.22, Autor: John
Veldthuis. Viruskiller

vT2.23 VT ist derzeit eins der leistungsféhigsten Virenschutzpro-
gramme. Das Programm erkennt eine Vielzahl von Viren und
berlcksichtigt dabei auch alle géangigen Komprimierungs-
programme. Im Prinzip sind alle wichtigen Funktionen vor-
handen, dazu gehort neben einer Uberpriifung der Boot-
blécke und des Speichers auch das gezielte Testen einzelner
Dateien. Autor: Heiner Schneegold. Viruskiller

ZeroVirus |l Grafisch sehr ansprechendes Antivirenprogramm, das auch
von den Funktionen her berzeugt. Bootblocke konnen ange-
zeigt und Uberschrieben werden, durch die Verwendung von
»Brainfiles« lassen sich auch neue Bootblécke erkennen.
ZeroVirus checkt zusatzlich den Speicher sowie zuvor ausge-
wahlte Dateien auf Viren. Autor: Jonathan Potter.

Viruskiller

CLI-Clearer Ein etwa vier KByte langes Programm, dessen einzige Aufga-
be es ist, den Inhalt eines CLI-Fensters zu léschen. Autor:

Bernd Hoffmann. DOS-Hilfsprogramm

Programm Beschreibung Schlisselwort

DiskPrint Leicht zu bedienendes Etikettendruckprogramm, das Ulber
alle notwendigen Funktionen verflgt. Zusatzlich kann mit
der Funktion »Lade Contents« die »Contents«-Datei der Fish-
Disks eingelesen werden. Version 2.3d, Autor: Jan Geissler.

Etikettendruckprogramm

Haustool Ein Programm, mit dem der Anwender seine finanzielle Lage
tiberwachen kann. So kann man sich (iber die Hohe verschie-
dener Steuern informieren und bei gréBeren Anschaffungen
eine geplante Darlehensaufnahme durchkalkulieren. Neben
verschiedenen Balkengrafiken beherrscht Haustool z.B.
auch das Ausdrucken einer Jahres(ibersicht. Version 3.2,

Autor: Reinhold Schneider. Haushalts-Planung
PowerSnap PowerSnap schneidet zuvor markierte Textstellen aus einem
Screen aus und fligt sie woanders wieder ein. Version 1.0,
Autor: Nico Franois. Text-Kopierprogramm
PPMore Einfaches Textanzeigeprogramm, das normale ASCII-

Dateien und solche, die mit dem »PowerPacker« komprimiert
wurden, anzeigt. Version 1.71, Autor: Nico Franois.
Textanzeiger

PPShow Ein &hnliches Programm wie PPMore, mit dem Unterschied,
daB hier normale oder komprimierte IFF-Bilder angezeigt
werden. Version 1.2, Autor: Nico Franois. Bildanzeiger

Selector Diese grafische Benutzeroberflache liest aus einer zuvor er-

stellten Datei die Namen von Programmen und erméglicht
anschlieBend deren Aufruf per Mausklick. Version 3.0, Autor:
Nico Franois. Meniisystem
TrackOff TrackOff versetzt den Anwender in die Lage, verschiedene
Devices abzuschalten und somit wertvollen Speicherplatz zu
gewinnen. Das Programm ist vollkommen mausgesteuert
und verfugt Uber eine eingebaute Online-Hilfe. Autor: Bernd

Hoffmann. Speicher-Utility
ANTARES 74

Diskprint Das bereits auf der Antares 73 beschriebene Etikettendruck-
programm DiskPrint mit einigen neuen Funktionen. Version
3.0, Autor: Jan Geissler. Etikettendruckprogramm
Dos-Manager  eine Benutzeroberfldche, die die Arbeit mit dem AmigaDOS
erheblich erleichtert. Alle wichtigen Kommandos kénnen mit
der Maus aktiviert werden; dazu gehért u.a. auch das Anzei-
gen von Bildern. Version 1.0, Autor: Jiirgen Stohr.
DOS-Hilfe
HDMenu ein Auswahimenti flr die Startup-Sequence. Auf diese Weise
kénnen bestimmte Programme ohne groBen Aufwand aus ei-
nem Meni gestartet werden. Version 1.1, Autor: Norbert Jaun.

Meniisystem

MOL Bei MOL handelt es sich um ein Programm zum Berechnen
von Molekularmassen beliebiger Verbindungen. Version 3.0,

Autor: Dirk Sonne. Chemieprogramm

Spacepoker Ein Spielautomat mit Pokerregeln, der eine gute Grafik und

Soundeffekte bietet. Es werden hierbeiimmer fiinf Karten auf-
gedeckt, fir deren unterschiedliche Kombinationen Punkte
vergeben werden. Autor: Peter Handel. Pokerautomat

Abbildungen Mathe-Freaks dirften sich Uber dieses Programm freuen,
das die Abbildungsgleichungen, Eigenwerte und Eigenvek-
toren einer affinen Abbildung berechnet. Version 1.0, Autor:
Tom Saupe. Mathematikprogramm

Ansiview -ermoglicht das Lesen von ANSI-Texten. Der Benutzer wahlt
eine Datei, und bekommt diese dann mit den verschiedenen
ANSI-Effekten (fett unterstrichen, kursiv, invers) angezeigt.
Version 1.1, Autor: Mimo Mancini. ANSI-Anzeiger

Bootgirl- Dieses Utility erlaubt es, die mit dem Programm Bootgirl auf

Picture-Thief einigen Disketten installierten Grafiken im IFF-Format zu
speichern. Version 1.0, Autor: Michael Ortmanns.

. Bootgirl-Speicherprogramm

DIEd Wer schon immer daran interessiert war, selbst ANSI-
Grafiken zu erstellen, der diirfte an diesem Programm Gefal-
len finden. DIEd wirkt auf den ersten Blick wie ein gewohnli-
ches Malprogramm, speichert die Resultate jedoch als ferti-
ge ANSI-Dateien ab. Version 2.4, Autor: P-E Raue.

ANSI-Editor

NFrak Berechnet fraktale Landschaften. Aus den drei Grundwerten
flir Berechnungstiefe, Landschaftsbild und Starthohe werden
Grafiken berechnet, die sich auch als IFF-Bilder speichern
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Fest- und
Wechselplatten
HD-Diskettenlaufwerke

| Speicherweiterungen
Modems

S O

Heute ohne

AMIGA 500 AMIGA 2000 Zubehor

Speichererweiterungen Turbokarte Modems:*

512 KB, mit Uhr 78.- 68030, 16 MHz. 2 MB, 2400 Baud, MNP 5 298.-

512 KB, max. 2 MB 158.- incl. 68882 1428 - 9600 Baud, MNP 5, V32 998, -

2MB, mit Uhr 298.- Speichererweiferungen Courier Hst, dual Standard1598.-
. 2 MB, max. 8 MB 298.- -

Quantum SCSI - Harddisk dto. 4 MB bestickt 498.- Diskettenlaufwerke

Ansteckbares Gehdause, Amiga- dto. 8 MB bestlckt 898.- Vollkompatibel, abschaltbar,

und SCSI - Bus durchgefulhrt, Busdurchfuhrung, bei 5.25"

Kickstart - Umschaltung, Ramer- Quantum SCSI-Filecards Stationen 40/80 Track schaltbar
weiterungs- u. Turbokartensteck- AutoBoot, AutoPark, durchge- 5.25" 880 Kb 178.-
platz, 2 Jahre Garantie, BOIL 3 fUhrter Bus, 2 Jahre Garantie, 3.5" 880 Kb 148 -
52 MB, 17ms, 850 Kb/s  848.- BOIL 3 3.5" HD, 50% schneller

105 MB, 17ms, 850 Kb/s  1098.- 52 MB, 17 ms, 850 Kb/s 748.- 880 Kb/1.64 MB, 228.-
gleiche Systeme f. A 1000 +100.- 105 MB, 17 ms, 850 Kb/s 998 -

210 MB, 15 ms, 850 Kb/s 1598.- P
Erweiterungen fiir SCSI- 425 MB, 14 ms, 950 Kb;s 2998.- SyQuest Medien
Harddisk AMIGA 500 44 MB, 5Q 400 178.-
T e — SyQuest Wechselplatten 88 MB, SQ 800 278.
4 MB, 1 MB bestlckt 298.- SCSI, 20 ms, inkl. Medium und
68030-Turbokarte 16 MHz, Controller, 2 Jahre Garantie * ohne FTZ - Nummer, der Betrieb am éffentlichen
2 MB bestlckt, incl. 68882 1428 .- 44 MB, intern, 20 ms 1148.- Postnetz kann strafrechtlich verfolgt werden.

88 MB, inftern, 20 ms 1648.-

Aufpreis f. externe Version 200.-

AMIGA 3000 AM&QL@ i

09/90 CHA-40Q SVQUEST 44 MB, extern 1148.- 09/90 CHA-40Q
| "Harte Wahrung' SyQuest 88 MB, extern 1548.- schneller, héher,
| Pradikat sehr gut | 08/91 CHA-40Q Quantum 210 MB, extern 1798.- weiter"

K/CK

START g%@%

1 O 5 GESAMT-
£ URTEIL
von 12 AUSGABE 10/90




52 MB Quantum
17 ms 848.-

Ubermorgen mit

Die Firma

FSE ist einer der fUhrenden
Anbieter fur Massenspeicher
in Europa. In diesem Jahr
werden wir Uber 20.000
Diskettenlaufwerke, Fest- und
Wechselplattensysteme
umsetzen. Die Produktpalette
umfasst Festplattensysteme fur
AMIGA, ATARI, MACINTOSH,
IBM PS/2 und alle :
kompatiblen PCs, sowie eine
eigene PC - Linie.

It
=

Der Service

Bei technischen Problemen
hilft Innen eine Hotline, die
mit Service-Technikern oder
Entwicklern besetzt ist.

Tritt einmal ein Garantiefall
ein, so lassen wir defekte
Produkte auf Wunsch von UPS
bei lhnen abholen. Anruf
genugt. Dieser Service ist far
unsere Kunden kostenlos.
Auf fast alle Produkte
gewdhren wir 2 Jahre
Garantie inkl. Ruckholservice.

Computer - Handels GmbH

Die Qualitat

Eine eigene Produktion auf
Uber 1300 gm gewdhrleistet
eine gleichbleibend hohe
Qualitat far unsere Systeme,
die wir durch eine 2 jahrige
Garantie auf viele Artikel
unterstreichen,

Die Leistungsfdhigkeit unserer
Systeme wird seit Jahren von
unabhdngigen Fachzeit-
schriften in gutfen
Testergebnissen bestdatigt.

SchmiedstraBe 11 - 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631 /3633 -103 (30 Tel. - Leitungen) - Fax: 60697



PUBLIC DOMAIN

Programm Beschreibung Schlisselwort Programm Beschreibung Schliisselwort
lassen. Ferner existieren verschiedene Fiillmodi, die den Ge- chernder Bilder im IFF-Format (vgl. Amiga-Magazin 8/91, Sei-
bilden ein plastisches Aussehen verleihen. Autor: Andreas te 124). Version 2.30d, Autoren: Bryan Brown und Ulrich Den-
Neumann. Fraktalprogramm ker. Computer-Globus

NPaint Bei NeudelPaint handelt es sich um ein Grafikprogramm, das Harddisk Menu Bei H.D.M. handelt es sich um ein weiteres Mentsystem flr
vorrangig fiir den Lores-Modus konzipiert wurde. Gerade in Festplattenbesitzer. Nach dem Booten kann der Anwender
diesem laBt sich mit dem Programm recht gut arbeiten, da es hier mit der Maus in einer grafischen Benutzeroberflache ver-
Uber alle wichtigen Funktionen verfigt und auch ohne gréBe- schiedene zuvor angegebene Programme durch Betétigung
re Einarbeitungszeit zu bedienen ist. Version 18. Autor: eines Schalters aufrufen. Version 2.12, Autor: Thorsten Mei-
Andreas Neumann. Malprogramm er. Meniisystem

Ratselmeister  Der Rétselmeister ist ein Quiz flir mehrere Spieler, bei dem Oktopus Das néchste MenUsystem fir Disketten- und Festplattenbe-
das Allgemeinwissen getestet wird. Das Programm akzep- nutzer. Wie eben beschrieben startet der Benutzer mit einer
tiert verschiedene Datensétze, so daB Fragen aus unter- Maus das gewiinschte Programm. Hier stehen neun Schalter
schiedlichen Themenbereichen méglich sind. Version 1.1, zur Verfligung, die jeweils mit bis zu zwanzig Programmen
Autor: Rudi Thiele. Quiz belegt werden kénnen. Version 2.0c, Autor: S.8.B. - Dirk

The Grafik Ein vielseitiges Bildanzeigeprogramm, das einige Sonder- ; Buschek. Meniisystem

Machine funktionen zu bieten hat. Dazu gehért z.B. das Laden und TrackOff Fir Anwender mit Speicherplatzproblemen ist dieses Pro-
Speichern von IFF- und Raw-Bildern sowie das Konvertieren gramm interessant. Es schaltet alle Uberflissigen Devices
in C- bzw. Assembler-Quellcode. Version 1.0, Autor: Thomas ab, und schafft so freien Speicher. Version 2.1a, Autor: Bernd
Globisch / TO.M. Software. Bildanzeiger Hoffmann. Device-Abschalter

Troller-Creator Man gibt dem Troller-Creator lediglich einen Text sowie einen
ANTARES 76 Dateinamen vor und das Programm erzeugt daraus einen

Commodities  Eine Sammlung mehrerer Hilfsprogramme fiir Amiga-OS 2.0: Scrolltext, der bei Aufruf in voller BildschirmgriBe Uber den

- AutoActivate__D (aktiviert Workbench-Fenstern), Monitor lauft. Autor: Michael Ortmanns.
- ZentriereSchirm (horizontales Zentrieren des vordersten ‘ Scrolltext-Erzeuger
Bildschirms), WGO WGO steht fiir sWhat's Going On«und gibt dem Anwender In-
- LeftyMouse__D (vertauscht die Funktionen der linken und formationen Uber die momentanen Aktivititen (Tasks etc.)
rechten Maustaste), des Computers. Autor: Bernd Hoffmann. System-Utility
- Mausweg (blendet den Mauszeiger bei Inaktivitdt aus),
- NewShellCX__D (affnet eine neue Shell aus Tastendruck), ANTARES 78
- ﬁii?:r;ifr:g?f—o (vanimgart Fanaer In.dan Varder- baw; term term istein Datenfernﬂ?elttragungsprcgramm fir AmigaDOS
- Fensterln (aktiviert und verlagert Fenster). 320' Gty SicH Surt Unzahiige Befghle L ROMSICHED e Do
Autor: Stefan Sticht. Utility-Sammiung ienung auszeichnet. Es Wt_erden alle géngigen Ubepra-
) N gungsprotokolle und Terminal-Emulationen unterstiitzt.
Farben Farben ist als Ersatz fir das Programm »Colors« der Extras-

Selbstverstdndlich sind auch alle anderen Standardfunktio-
nen (Telefonbuch, Text-Speicher etc.) eines guten DFU-
Programms vorhanden. Wer sich mit Datenferniibertragung
beschaftigt, solite unbedingt einen Blick in dieses Programm
werfen. Version 1.7, Autor: Olaf Barthel.  DFU-Programm
MSClock Wieder einmal eine neue Uhr. Diese bietet neben der Uhrzeit

und einer Speicheranzeige auch das Stoppen der Online-Zeit ANTARES 79

bei Modemverbindungen. Version 1.3, Autor: Martin Steppler. X . . . —— N 5

Workbench-Uhr Medomania_2 Diese Diskette beinhaltet acht Musikstiicke, die alle mit dem

Musikeditor MED (von Teijo Kinnunen) komponiert wurden.
Da das Abspielprogramm MED-Player beigefiigt ist, lassen

Diskette des Amiga-OS 2.0 gedacht und arbeitet daher auch
nur mit dieser Betriebssystemversion zusammen. Mit ihm
lassen sich die Farben des Bildschirms besser den eigenen
Bedrfnissen anpassen. Autor: Stefan Sticht. DOS-Befehl

Shell Zwei kleine Programme: Reboot und Request. Das erste er-
mogi|cr§ ew:\en Software;F;eseht’i daszweltﬁoffnet elrrl_Fenster. sich die Module durch Anklicken mit der Maus abspielen.
in dem der Anwender mit er Maus zwischen verscl |eden_en Autor: Rudi Thiele. MED-Musikstiicke
vorgegebenen Antworten wahlen kann. Dadurch eignet sich

tungsdateien (Batch-Files). Beide Programme bendtigen : ANTARES 80

AmigaDOS 2.0, Autor: Stefan Sticht. DOS-Hilfsprogramme Harddisk Menu Das bereits auf der Antares 77 vorgestellte Menisystem in

Text Plus Bei Text Plus handelt es sich um eine Textverarbeitung der Lu- einer verbesserten Version. Neu sind u.a. definierbare Fen-
xusklasse. So kann das Programm beispielsweise mit dem ster_breilen und Meniispalten. Version 2.12, Autor: Thorsten
PowerPacker komprimierte Texte einlesen und selbst erstellte Meier. Meniisystem
ANSI-Texte inklusive aller Steuerzeichen speichern. Ferner NewStyle Fiir Abwechslung bei der Arbeit mit der Shell sorgt NewStyle.
sind die vielfaltigen Blockoperationen und die ARexx- Uber verschiedene Parameter kann man sowoh! Text- und
Schnittstelle besonders hervorzuheben. Version 3.0, Autor: Hintergrundfarbe als auch verschiedene Schriftattribute an-
Martin Steppler. Textverarbeitung wéhlen. Version 1.0, Autor: Bernd Hoffmann,

Uhr Eine kleine Uhr, die recht nett aussieht, in dieser Version aber DOS-Hilfsprogramm
leider noch keine Einstellméglichkeiten bietet. Das Pro- No!Cursor Sollten auch Sie zu den Personen gehdren, die den Cursor
gramm bendtigt AmigaDOS 2.0. Version 0.03, Autor: Stefan manchmal als stérend empfinden, dann hilft lhnen dieses
Sticht. Workbench-Uhr Programm weiter, das je nach Parameter den Cursor ein oder

ausschaltet. Autor: Bernd Hoffmann. DOS-Hilfsprogramm
TypoGrapher Wer einen Tintenstrahldrucker vom Typ »HP-DeskJet« be-

Blit Blit schaltet die Power-LED um und gibt dort durch Flackern nmz‘.’ der kenn_t auc_!'n die ge_ringe_ A anterschigdichor
die Auslastung des Blitters zu erkennen. Auf diese Weise S_chrﬁarten. Eine Losung sind die sggenannten wSahtortss,
kann man in etwa sehen, wie stark der Blitter benutzt wird. dlerbet Badert an dan Drugher geachickt werden. Cispauday
Autor: Bernd Hoffmann. Speicher-Utility ubernimmt TypoGrapher, der neben einem Programm zum

Ubertragen der Zeichensétze einen Softfont-Editor sowie
DiskPrint Das bereits auf zwei anderen Antares-Disketten zu findende 9

: . S einige neue Schrifttypen bietet. Version 1.0, Autor: Dietmar
Etikettendruckprogramm DiskPrint in einer neueren Ausga- Eilert Softfont-Hilfsprogramm
be. Version 2.8d, Autor: Jan Geissler. -

Etikettendruckprogramm ANTARES 81

DrawMap Bei DrawMap handelt es sich um ein Programm zur Berech- " i =
nung unserer Erde aus verschiedenen Blickwinkeln. Der Be- Medomania_3 \I;J\;Z'ﬁfdzf: ;:;ﬂ.llfi;ﬁt:vf:i :,;eerr:;'é?uexr:ﬁie:;;:lltrfgig:L

nutzer kann praktisch jede Blickrichtung wéhlen und dem ; PEw ;
s 5 - nen auch hier dank des beigefigten MED-Player direkt von
Planeten durch zusétzliche Optionen wie Schatten und Farbe der Workbench aus gestartet werden. Autor: Rudi Thiele.

ein plastischeres Aussehen verleihen. Zu den weiteren Funk MED-Musikstiicke

tionen gehdren AusschnittsvergréBerungen und das Spei-
Quelle: ADX Datentechnik GmbH, Postfach 710462, 2000 Hamburg 71, Tel. 0 40 / 6 42 82 25
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Februar-
Ausgabe (erscheint am 15.1.'92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 3. Dezember '91 (Eingangsdatum
beim Verlag) an »Amiga«, Spéter eingehende Auftrige werden in der Mérz-Ausgabe (erscheint am 12.2.'92)

Private Kleinanzeigen

che: Software

Suche Tauschpartner fir Amiga 500. Suche vor
allem Great Curts |l. Disk und Listen an Maik
Ulbrich, Georgi-Dimitroff-Ring 68, O-7560
Guben

Suche Turbo-Print Il. Tel. 07622/62082 ab 17
Uhr (nur Original)

Suche fur Programmiersprache Pascal und C-
Systemdisk, Compiler und Handbuch. Keine
Raubkopien! Angebote an: Uwe Bergner, Ra-
benhof 54, W-4800 Bielefeld 1 (zahle pro Set
max. 300 DM)

Suche alte und neue Spiele und Anwendungen
fr Amiga 500. Angebote an: Mario Sedlak, Ber-
noullistr. 4/11/12, A-1220 Wien

Wer hat keinen Bock mehr auf seine FuBball-
Manager oder anderweitige Manager-, Wirt-
schaftssimilationsspiele. Suche preiswerte
Original-Spiele. Tel. 02166/249278

Suche Original-Bars & Pipes-Professional 300
DM. Tel. 02248/4129

Suche, Go Amiga Datei! Nur Originale. Tel.
05952/1453

Suche Originale u.a.: Ports off Call, Qil-Impe-
rium, Yuppies Revenge, Populous, Elite, Si
City, Transworld. Schreibtan: GraBmann Breitz-
ke, Bohmerwaldstr. 20, 8017 Ebersberg

Suche ein Programm, damit ich meine C 64
Programme auf dem Amiga 500 mit einer Flop-
py 1541 weiter benutzen kann. Alfred Gand,
Tel/Btx. 06043/2911

Suche dringend Buchhalter-Programm far PC
1500, mit gpezim RAM-Modul. W. Aufrecht,
Tel. 07148/8671

Suche Original M2-Amiga-Modula-2-Compiler.
Frank Nasner, Tel. 07682/8790

Suche Orig. “Hisoft-Basic-Compiler”, mit deut-
scher Anleitung. Tel. 0741/14021 oder 44271
(Looser)

Suche ganz dringend Dr.T'S KCS LIl fir Amiga
2000 oder ahnliche gute Sequenzen. Bitte
nennen Sie mir Ihren Preis (nur Originale). Tel.
06207/81910 (Call for Cola)

Private Kleinanzeigen

Amiga-Soft gesucht! Ich suche laufend gute
Soft, zum tauschen und kaufen! Schickt eure
Listen an: Leo Schneider, Liebfrauenstr. 35,
6532 Oberwesel/Rhein oder BTX: 067447429

verdffentlicht, Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitle
beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM
5,- als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr maglich. Der Verlag behalt sich
die Verdfientlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text
autf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aAt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von

DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Verk. F-19 Stealth Fighter, Silent Service II,
Codename Iceman, je 49 DM, Xenomorgh.
Corporation, Sim City, Architecture |, Hard Dri-
vin je 12 DM. Tel. 0451/66736 ab 19 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verkaufe: Silent Service Il, Medusa Il, Power-
monger, Rail Road Tyc., M-1 Tank Platoon,
Monkey Island, Elvira, Pirates, 688 Attack Sub.,
Tel. 0941/792899 ab 18 Uhr

Suche ehrliche Tauschpartner aus aller Welt
(auch Anfanger), Spiele, Anwender sowie Lern-
programme. Schreibt bitte an: Huschke Frie-
drich, Zibermayrstr. 67, A-4020 Linz

Verk. Ori%I: Champions of Krynn 50 DM, Drakk-
hen 40 DM, Sowrds of Twilight 35 DM, Sculpt 3
DV 1.101 80 DM, suche: Fate-Gates of Dawn,
Imagine. Tel. 07021/51787 ab 15 Uhr

Verk. X-Copy-Versionen (Oﬁ%) mit dt. Anl:
XCopy Il 2.1 fur 15 DM, XCopy Pro. 1.0, 30 DM,
XCopy Pro 3.3 fir 40 DM. Michael Busser, 7823
Bonndeorf, Tel. 07703/7128

Suche Originale (deutsch): Swiv, Great Courts
Il, Wings of Death, F-29, it Came..., Prehistorik,
Speedball II, Silent Service Il, Diskmaster II.
Tel. 09184/634 (event. Tausch)

Verk. gut erhaltene Spiele: Populous fir60 DM,
Powermonger 60 DM und Loom (kpl. dt.). Chri-
stian Szardenings, Graf-Adolf-Str. 77, 4000
Dasseldorf 1, 0211/3849581 (ab 18 Uhr)

Verk. Orig.: Flight-Sim Il (engl.) 55 DM, 688
Attack Sub. (dt. Anl.), 40 DM, Archipelagos 20
DM, Space Ace 45 DM. Michael Huhn, Heiden-
weg 6, PF 218, 0-5073 Erfurt

Einsteiger sucht Soft aus allen Bereichen, but
only legal Stuff! Listen auf Disk oder Papier bitte
an: R. Kairies, Lonsring 15, W-2105 Seevetal 2

Wanted flr Amiga! Wayne Graetzkys Eishokey
gesucht, nur Original mit Anleitung. Tel. 0911/
731432 (nur am Wochenende)

| search the Programms: Turboprint Il, Super-
base Il, Vizawrite Desktop 2.0, Beckertext II,
Railroad Tycoon, Skull & Crossbones, Oil Im-
perium, Satan,...etc. Tel. 05846/1884 (Jorn)

Otf sucht SW: Dpaint 4 ADP, Videotitler u.a.
HW: Deluxe View V 4.1, Digi Gen u.a., u. U.

gugh leihweise. Tel. 0561/21508, FAX: 0561/
4671

Biete an: Softwar

Verk. orig. Megatraveller, Silent Service |, je 25
DM, Starglider |, Garrison Il, Balance Of Power
1, Conflict Europe je 10 DM, Porto + NN. Tel.
07353/3218 nach 19 Uhr

Verk. Deluxe Paint 3, dt., 100 DM, Publishin
Partner Master V 2.01, 200 DM, Digi Paint 11 8
DM, Imagine 1.0 200 DM, Sculpt Animat 4D 200
DM, Projekt D 50 DM + Spiele. Tel. 06220/388

Verk. Beckertext Il V 1.1, nicht Installiert, 170
DM. Tel. 07622/62082 ab 17 Uhr

Bars & Pipes Profess. (dt. HB), als Orig. Prg.,
NP 600 DM, fir 300 DM. Tel. 069/775984

Verk. Supercharger V 1.4, 1 MB, 400 DM,
Turbo-ST V 2.0 300 DM, melden bei Christoph,
Tel. 02191/348463

Kaute Amiga-Originalspiele, die nicht alter als 2
Jahre sind. Listen und Angebote an: Wolfgang
Hibner, Friedrichshofenerstr. 38, 8070 Ingol-
stadt

Pagesetter ||, deutsch, Original mit Handbuch
gesucht. Kaudt, Tel. 07641/48117

Hallo Amiga-User! Suche dauerhaften Tausch-
partner fir Amiga-Software, 100% Antwort. M.
Herrmann, GroBebeest 25, 4953 Petershagen

Verk. meine Fish-Disks bis Nr. 500 far 600 DM.
Oder einzeln fir 1.40 DM, wegen Systemwech-
sel. W. Rott, Oberriedstr. 8, 6478 Ranstadt 1

Verk. eine 40 MB- und eine 105-MB-3,5"-SCSI-
Quantum-Festplatte flr 350 / 750 DM, verk. 1
MBit-RAMs vom Typ 51100-10fiir 8,80 DM das
Stiick. Tel. 030/6184457

Software DeLuxe Video lll fir 150 DM, orig.
verp., Tel. 06588/505

Suche Originale: Tycoon, Wings, Maupiti Is-
land, Flight of the Intruder, 30 bis 50 DM.
Heilmann Mathias, Scultetusstr. 11, 0-8909
Gorlitz

SAS C-Compiler, V 5.1, 250 DM, Devpac V 2.0,
50 DM, Manx-C V 3.6 100 DM, 3D Construc-
tion-Kit 70 DM, Eye of the Beholder 30 DM. Tel.
0911/681128

Bubble Bobble, Original und in fehlerfreiem
Zustand fir Amiga dringend zu kaufen gesucht!
Angebote bitte an: Niels Bunzen, Arp-Schnit-
ger-Weg 10, 2307 Strande

Zu verk. Stereo Sound-Sampler, neu mit Ga-
rantie, Action Replay, Bookware, Words of Arts,
Amidex / Amicalc, und ein paar Biicher. Tel.
02871/37228 (nach 14 Uhr)

Suche Desktop-Puplishing mit Pagestream,
sowie DTP-Biicher und giinstige Original-Spie-
le. Angebote an: N. Heckel, Schlesische Str. 5
A, 5928 Bad Laasphe

Videopage PAL, Orig. mitHandbuch und Schrift-
disks “Clara” 110 DM, Spectra-Color, orig. mit
HB, HAM-Animationsprg., fiir 120 DM zu verk.,
Tel. 0831/66594

DTP-Software: Page Setterll, Prof. Page 2.0, 2/
3 vom NP, und viele andere Prg., Spiele und
Anwendungen. M. Schulze, PF 2, 0-2555 Gol-
denitz

Original-HB fiir A 3000 incl. 6 Orig.-Disks, neu,
noch eingeschw., 100 DM, orig. Amiga-Vision
mit Orig.-Disks, 75 DM, oder zusammen 150
DM. Tel. 08721/6286 abends

QOrig. Software wegen Systemwechsel: Data-
mat prof. 100 DM, Beckertext Il 100 DM, GFA-
Basic mit Compiler 100 DM, Turbo Print 50 DM,
Deluxe Paint [Il 100 DM. Tel. 02241/27159

Orig. zum halben Preis: Red Storm Rising, F-29
Retaliator, Interceptor, Grand Overt, Sub Batt-
le-Simulator. Holger Strohdach, Tel. 05121/
524861

Verk. Orig.-Spiele fur den Amiga: X-Out und
Hot Rod je 40 DM + NN. Tel. 07031/809840 ab
18 Uhr (Marc)

Verk. Turboprint prof., Documentum I, Quar-
terbeck 4.0, Diskmaster 1.4, DPaint 3, Indy 3,
Operation Stealth, Tower of Rabel, internes
3,5"-LW A2000, Captive. Tel. 0221/834813 ab
18 Uhr

Vergebe Amiga-Software. Stefan Hammermiil-
ler, Veronikagasse 14/8, A-1170 Wien, Oster-
reich

Verk./tausche: Ultima V 40 DM, X-Copy 10 DM,
688 Attack-Sub 40 DM, Thunderblade 15 DM,
Buck Rogers 45 DM, suche Battle Isle, Thun-
derhawk usw., Tel. 07564/3479 Micha

Fibu MAN: 280 DM, PPMIight V 2.1 incl. Clipart
300 DM, Quarterback 60 DM und div. Spiele zu

verk., Tel. 0871/77939 (P.S. Alles Orig. mit HB)

Orig. Beckertext (nichtinstalliert) fur VB 120 DM
incl. Porto. Tel. 0561/403351

Verk. Aztec-C V 3.6, einschl. SDB kpl. mit HB
for 120 DM. L. Weigt, 5216 Niederkassel 2,
Turmstr. 27, Tel. 02208/3041

50 % vom NP: Ultima V, Profimat, Prg. des
Lebens (Horoskop), alles orginal, und 6 Bi-
cher, neuwertig, und A.-Mag.-Disks 10 + 12/87.
Tel. 05103/3916

Ganstig Amiga-Software abzugeben, sehr viel
Sport und Actionspiele, auch Utilities und Han-
delssimulationen, bitte schreibt an: V. Hensel,

. Dr.-C.-Otto-Str. 68, 4630 Bochum 5

Gunstig Software fir Amiga abzugeben, suche
jemanden, der meine groBe Sammiung Uber-
nimmt. Viele Uberraschungen!! R. Luca, Stein-
platz 1a, 4690 Herne 2

Gebe meine Amiga-Soft-Collection zum Nied-
rigpreis an einen oder mehrere User ab. Keine
Geldmacherei. Tretet in Kontakt mit mirunter V.
Hensel, Dr.-C.-Ottto-Str.8, 4630 Bochum 5

Biete PD-Disk 3,5", habe z. ZL. Fish, Oase u.a.
PD-Prg., verk. und tausche auch Amiga-Orig.-
Spiele, wie z.B. Dungeon Master, Pirates usw.,
Tel. 07151/29007 ab 17 Uhr

Motorantrieb zum Farbbandtranker

Scanntronik

Mugrauer GmbH

Farbhandrecycler (mit 2 Patronen fiir ca. 6 Bander)

Patronenset rot, gelb, blau(je 2 Patronen) DM 14,-

Parkstrafie 38 » D-8011 Zorneding-Paring » Telefon (08106) 22570 « Fax (08106) 29080
Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,-, Versandkosten Ausland DM 16.-

" Farbband-
recycler

Reduzieren Sie lhre
Farbbandkostenum
90 %! Patent in 48
Léndern, paftfir je-
des gangige Farb-
band. auchfirbunte
Farbbander geeignet
- nach 10 Minuten
ein frisches Farb-
band.

DM 89,-
DM 89,-

Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12,-
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Lose meine Amiga-Soft-Sammiung auf. Fiir
jeden was dabei: Action, Sport, Simulation +
Orig.-Blicher + Anl., wegen Systemwechsel, V.
Hensel, Dr.-C.-Otto-Str. 68, 4630 Bochum 5

Verk. 170 PD-Disks, versch. Serien, incl. Bo-
xen, PD-Buch, fiir 220 DM. Tel. 08671/72296

Korg M1-Master Sound-Editor: 250 DM, Bek-
kertextllv. 1.11 inkl. Rechtschreibprofi 150 DM,
Oki ML-292 Colour (leicht def.) 250 DM, Anfra-
gen an Tel. 0241/534383

Superbase Prof. V 3.02 + Buch, Pagesetter |l +
QOut-Line-Fonts, Prof. Draw II, Transwrite, HD
Backup |1, jeweils halber NP. Tel. 05641/3222

GFA-Basic incl. Compiler V 3.5 + 4 Biicher,
Beckertext Il, Rechtschreibprofi, Advantage,
R.C.T., PI-Plotter, Quarterbeck + Tools, jeweils
halber NP. Tel. 05641/3222

Deluxe Video, 150 DM, Dr T's Midi Recording-
Studio 70 DM, Reflections 1.0 50 DM. Tel.
0731/58663 ab 18 Uhr

Verk. C-Compiler Aztec Dev. V 5.0 fiir 230 DM.
Tel. 05563/5391 ab 18 Uhr

Lose meine Amiga-Softwaresammiung auf.
Viele inleressante Sachen fir jedermann,
Bcher, Tips, Tricks usw., R. Luca, Steinplatz
1a, 4690 Herne 2

Verk. orig. Audiomaster Ill (NP 198 DM) fur 140
DM. Tel. 08137/7677 ab 15 h

A-Hardware-Tuning 80 DM, A-Basic 45 DM, A-
DOS 1.3, 55 DM, Deluxe Grafik 35 DM, Am +
Video 55 DM, A-Trickstudio 80 DM, Frakt. Grafik
65 DM, Amiga 3D 55 DM, A-Grafik, Mus. + DFU
45 DM. Tel. 04131/187454 ab 19 Uhr

Biete Cadaver (dt., neuw.), tausche auch gg. F-
16 Falcon, F-19 Stealth Fighter oder 688 Sub.
Attack, nurin deutsch. H. Seydal, Th.-Miintzer-
Str. 07, O-5705 Menteroda, Tel. 0037/62599-
477

Verk. Amiga-Software. Gratis-Info anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse 30/3/32, A-
1120 Wien

Orig.: Rock'n Roll, RVF Honda je 50 DM, Spie-
lesammiung (4 Spiele) 50 DM. Tel. 030/56 13625
(15.30 - 17 Uhr). Ach ja, und Spieledisk 1/91 M
& T) fur 10 DM.

Golden Image Scanner VB 350 DM, Merkens
VD-4 Digitizer VB 800 DM, Videodat-Decoder
(PC + Ami-Soft) 200 DM, 40 MB MFM-Disk 150
DM, Modem Best 2400 L far 220 DM. Tel. 0211/
431261

Orig. Flugsimulatoren!! (Tel. 0941/703687): F-
29 Retaliator, 30 DM, Bomber-Fighter 30 DM,
F-16 Falcon + Miss.-Disk Vol. 1, fiir 60 DM. Tel.
0941/703687

Verkaufe: Tie Break 35 DM, Lemmings 45 DM,
Great Courts Il 45 DM, ltaly 1990 20 DM,
Powermonger 40 DM, Fat Agnus 30 DM, 512
KB m. Uhr (abschaltbar) 30 DM. Tel. 06201/
21864

Supercars |, Hunter, Delux Video, Buck Ro-
gers, Loom, Carrier Command, Star Flight, Eli-
te, Dungeon Master, zu verkauten. Alles Origi-
nale. Tel, & BTX 0221/696343

Verk.: Gameboy + Gamelight+ 12 Spiele (WWF-
Superstars, Mario, Worldcup, Volleyball, Ten-
nis, Baseball, Kwirk, Tetris, Rainbow Kids), evtl.
auch einzeln, VB 450 DM. Tel. 08170/7521

Superbase Prof. 3.0-Enwicklerpack fiir 250 DM,
engl. Ubersetz. Transdat Prof. (neueste Vers.)
60 DM, Drucker NEC P6 (an Bastler) 150 DM.
Tel/BTX 02156/80532

* Verschenke Software. Keine Raubkopien. *
Info gg. 1 DM in Briefmarken, Th. Brandel,
* Postfach 1221/07, W-8418 Teublitz *

Verk. orig.: Pers. Ni%htmare 30 DM, Falcon 45
DM, Rock’n Roll 35 DM, Super Hang on 10 DM
und RVF Honda 40 DM, Zack MC Kracken 35
DM, alles in Orig.-Verp., alles FP. Tel. 0201/
717005

Video Scape 3D 180 DM, Populous, Prom.
Land 75 DM, Rock'n Roll 45 DM, Dragons
Breed, Stunt Car Racer, Starglider I/ll, Engl.
Kurs je 30 DM. Falcon + Mission | 90 DM, Bit f.
Bit n. Hits 20 DM. Tel. 08652/1725

Verk. firden Amiga ein paar Games und Demos.,
Info gg. RP bei: H. Dengler, Reuterstr. 12, W-
5300 Bonn 1

Orig. Pirates, Monkey Island, Corporation je 40
DM, Director (dt.) 50 DM. Tel. 02859/1550 nach
18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verk. derzeitbestes DTP-Prg. Publ. Part. Master
2.0 (noch verschwei3t), weg. Doppelkauf fir
VB 380 DM. Tel. 08122/6340

Private Kleinanzeigen

Suche Amiga 500 (mit 1 MB), Farbmonitor und
Drucker fir 1000 DM. F. Morawitz, Paul-Neu-
mann-Str. 46, 0-1590 Potsdam

Orig. Intro-CAD, Vers. PAL 2.1 mit dt. Anl,,
Preis 60 DM. R. Butter, Tel. 05371/73972

Suche Harddisk 20 MB (A 500). Zahle Hachst-
preise. Tel. 06151/41478

Verk. BTX/VTX-Manager, V2.2, 100 DM, PPrint/
DTP 55 DM, Label-Designer 25 DM, Turbo-
Print Prof. 120 DM, Tel. 0203/56431 nach 18
Uhr

Beckertext Il, neueste Vers., VB 250 DM, AC-
Fortran 77, V 2.3, VB 450 DM, GFA-Basic V
3.03 VB 130 DM. Tel. 0241/86637

Amiga: komplett fur 350 DM: Indy 500, Midwin-
ter, Indy Adv., Flight Il, Red Storm Rising, F-19,
Test Drive Il Col., Oil. Imp., Tower of B., alles
Orig., Tel. 08531/41201 Stefan

Suche Amiga 500, 1 MB, Fat Big Agnus, Kick
1.3bis 600 DM. Angebote an Stephan Baar, Am
SchioBteich 26, O-4801 Klosterhaseler

Schuler sucht preiswert A 500, méglichst mit
Monitor und event. Zubehér. Daniel Schiefner,
Zschernitzerweg. 20, O-8020 Dresden

Private Kleinanzeigen

A 500, 1 MB, 2tes LW, HF-Modulator, Maus,
Joystick, 150 Disks, zus. 1150 DM, mit Farbmo-
nitor 1500 DM. W. Franz, Schulstr. 2, 3015
Wennigsen 50. Tel. 05109/64144

Flachbettscanner A4, OCR, 256 GS, 600 DPI,
1400 DM, Software: Art-Department-Prof.,
neueste Vers., 250 DM, Amiga-Vision (ver-
schweiBt), 50 DM. Tel. 0511/512500 ab 19 Uhr

3-State A 580 RAM-Erweiterung, 1 MB be-
stickt, Garry-Adapter, kaum benutzt, NP 300
DM, VB 180 DM, Test gut. Tel. Mo-Frvon 18-21
Uhr 0261/60914 (D. Thull)

Hilfe! Suche dringend Amiga 500 oder 2000, mit
oder chne Zube%dr. event. mit Monitor. Zahle
bar und hole auch selbst ab. Suche auch Origi-
nal-Programme und Spiele. Tel. 0711/265441
bis 23 Uhr

Orig. Deluxe Paint Il Spectracolor, Amiga Trick-
studio A V 2.0 incl. Grafik mit Amiga-Basic. Tel.
05341/338197

Verk. Orig,: Loom 40 DM, Powermonger 40
DM, 688 At. Sub 35 DM, Rings of Medusa 30
DM, Elite 30 DM, Raiders 15 DM, Roger Rabbit
15 DM. Woliner, Thalmann-Str. 7, 0-4275
Mansfeld

** Fast geschenkt ** 172 PD-Disks + 86 Leer-
Disks (5,25"), Zeitschrift “Kickstart” 6/87 - 12/
89, Amiga-Service-Disk 6/87 - 4/89, zu Mini-
preisen. Tel. 08731/1713

Deutsche Originale: Rock'n Roll, Gods, Tom &
The Ghost, Turrican Il, Falcon (e) zu je 45 DM,
Turboprint Il mit Registrierkarte 50 DM, evtl.
Tausch. Tel. 09184/634

Buchhalter K Amiga, kpl. i. Orig.-Verp., zu verk.
fir 180 DM. J. KoBling, Klettenberg 28, 8710
Kitzingen, Tel. 09321/36898 oder 09321/33663

Soundsampler Golem Stereo 120, Turboprint
prof. 120, Audio Master Il 60, AudioWork 30,
WordStar 3.2 15, Sonix Hitk. 25, Powerpack 90
DM. Tel. 07225/5317, Andreas (am besten am
Wochenende)

Orig. Data Beckers Demo Maker, 100 % i.0.,
eine Woche alt, mit Porto, nur 50 DM. Tel.
07051/3502 Stefan

Verk. Orig. Amiga-Spiele: Imperium 40 DM,
Rock'n Roll 40 DM, Galactic Empire 40 DM,
Populous + Zusatz 50 DM, Gunship 40 DM,
Falcon F-16 40 DM, F-19-Stealth 50 DM, ESS
40 DM, Archipelagos 25 DM, Tel. 07225/71426

Verk. Orig. Amiga-Software: Beckertext Il 180
DM, Rechtschreibprofi 60 DM, Reflections 50
DM, Documentum 40 DM, Textomat + Datamat
40 DM, Steinberg Pro 24 350 DM, Turbo Print
Prof. 100 DM. Tel. 07225/71426

Verk. Orig. Amiga-Software: Their Finest Hour
50 DM, Sim City 40 DM, Tower FRA 40 DM,
Ports of Call 40 DM, Deluxe Paint Il + 2 Fach-
blicher dazu 200 DM:; Biicher: Amiga 2000 50
DM, Amiga-Basic 50 DM. Tel. 07225/71426

Suche: Hardware

Suche A 500 mit Zubehér. Angebote bei M.
Ib(iiltz, A-Wypochowics Str. 19, 0-3035 Magde-
urg

Biete an: Hardware

Orig. Commodore Amiga BTX-Decoder mit
Kabel fir DBT03 NP 199 DM, VHB 110 DM,
Media-Diskbox far 80 - 100 Disk 20 DM. Tel.
0451/283830 von 19 - 21 Uhr

Verk. A 2000 B, Kickstart 1.3, WB 1.3, ext. LW
A1011, Mon. 1084, AT-Karte, Epson HD, Ga-
meport. Tel. 05141/54421

Verk. 1200-Baud-Modem, wie neu, Preis ca.
150 DM, von Conrad mit DFU-Software. Tel.
02191/666852

Mon. 1084 von Commadore mit Anti-Flicker-
Scheibe zu verk. Der Mon. ist kaum gebr. wor-
denundin einwandfreiem Zustand, VB 399 DM.
Tel. 0221/696343

A2000B, Mon., 30 MB Autoboot, Filecard Alf,
XT-Karte, 3 LW, wegen Systemwechsel (NP
3155 DM) fiir 2500 DM. R. Kohl, Tel. 06150/
84366 Darmstadt

AS500, im MW 500-Gehiuse, 2. LW, 512 KB,
Mon., Drucker (MPS 1230), div. Software, Bi-
cher, Zeitschriften (alles ein Jahr alt,) VB 1200
DM. Tel. Berlin Ost 5611388

PC/XT-A2088, LW, nur getestet, mit DOS 3.3
etc., fir 330 DM. Passende EGA (Wonder)-
Card und Mon. CM 8833-Kabel: 130 DM. Inter-
essenten schriftlich an: Dietrich, O-1100 Berlin,
Damerowstr. 64 ;

PC-Karte A2088, 5,25"-LW + 20 MB-Harddisk,
dt. HB, kpl. 800 DM. Tel. 02381/401992

A 500 + 512-KB-Erweiterung, mit Uhr, Data
Becker Amiga Intern, fiir 600 DM. Tel. 06578/
332

A 2000 B, 1 x 3,5", Mon. 1084 S, 30 MB-

Harddisk, PC-XT-Karte, 1 x 5,25" + MS-DOS

?.QSUKDI. VB 2000 DM. Tel. 0203/430091 tgl. ab
hr

A 2000 B, 3 MB, AT-Karte A2086, A2092 A m.
20 MB Autoboot-HD, PC-Filecard 50 MB, Farb-
Stereo-Mon., zahlreiche Prg., Fachbiicher,
Spiele, Amiga-Magazin-Sammiung, VB 3000
DM. Tel. 0211/653850 ab 16 Uhr

A 500 mit Gblichem Zubehor plus Farbmon.
(Profex, Stereo), mit externem 3,5"-LW, Druk-
kerkabel, Joystick, orig. Tastaturabeckung. Tel.
06131/394855

Stormbringer fir A 500 ginstig gesucht. Tel.
0731/32418

Drucker Star LC-10 far 200 DM, 2. LW (extern)
fir Amiga 50 DM, Tel. (Unna) 02303/80776

Digi View Gold (Pal) V 4.0 fiir 200 DM. Tel.
02173/78371

Suche 6820 oder 68030 Tubokarte + A 2000 B
oder C. Nehme auch Zubehér wie 2. LW etc.
Giinstige Angebote an: Max Hattler, Tel. 0731/
382502

Suche A 500 mit oder ohne Zubehor. Hole ab
oder Zusendung. Zuschriften an Jérg Schnei-
der, Mihligrabenstr. 21, 0-2300 Straisund

Wegen Systemwechsel 2-MB-Speichererw. fiir
A 1000 0. Gehause fiir 420 DM, A-1000-Netzteil
80 DM, AC-Basic-Compiler V 1.3 mit HB 199
DM. Tel. 07136/4949 ab 20 Uhr, Chris

Festplatte A 590, 512 K, 350 DM, KCS Power-
PC-Board 250 DM, 3.5"- Disk-LW, extern, 100
DM. Tel. 06694/1429

A2000 + Mon. 1084, Star LC-24, 10 Fachbii-
cher, Software, 30 % u. NP. Tel. 06131/508454

Suche defekte Amigas, egal welchen Typs, zu
Bastlerzwecken. Zahle je nach Defekt bis zu
100 DM. Tel. 09569/522 ab 19 Uhr (Andreas)

Suche preisgiinstigen A 500 (ab Kickstart 1.3)
und Monitor A 1084. Zubehér (Speichererwei-
terung, 2. LW, pass. Drucker, Software und Li-
teratur) wird mit ibernommen. Preisangebote
mit Beschreibungen an U. MUhle, Johann-
Rémer-Str. 6, 0-9200 Freiberg

Suche Schnittstellenkarte oder andere Mog-
lichkeit, um Okimate 20 (Farbdrucker) an A
2000 anzuschlieBen. Kai Gehrau, Amthof 13,
6320 Alsfeld. Tel. 06631/3205

Minolta SP 101-Laser-Drucker 1,5 MB (6 A4/
min), Folien, Etiketten, Briefumschlage, 44
Fonts, orig.-verp., 1/2 Jahr Garantie, 3500 DM.
Nils Dammann, Tel. 040/7533192 ab 18 Uhr

PD-Bicher zu je 20 DM. Suche Trackball fiir
Amiga, Tel. 08652/1725

Verk. Festplatte Seagate 60 MB mit Ali-Set und
Adapterplatine far A 500, Neu-Preis 900 DM,
VB 690 DM. Tel. 06596/1090 nach 17 Uhr

AS500, 512 K-Erw., Mon 1084, 6 Orig.-Spiele,
PD-Prg., Bicher, alles 1 Jahr alt, kpl. fir nur
2100 DM. Tel. Chemnitz 220953

A2000, 1.3, 2 x 3,5"-LW, 3 MB RAM, 50 MB
Autoboot-HD, Monochrom-Mon., leiser Liifter,
Spitzen-Zustand, mit Bichern, VB 2100 DM.
Tel. 0211/318254

Verk. A 2000 + Zub., Preis 1600 DM. Comelia
Jakob, Goethestr. 34, 7123 Sachsenheim 1,
Tel. 07147/5820

A500, 1 MB, HF-Modulator, Turbo Silver, Amiga
Vision, Deluxe Sound, Panasonic KX-1080
u.v.m., NP 2300 DM, jetzt fir 1200 DM, auch
einzeln abzugeben. Tel. 02737/4935 15 - 17
Uhr, oder 02732/12822 Alex

A 2000 B, Big-Agnus (8372A), WB 1.2 + 1.3, 2
LW, Mon. 1081, Lit., Software, VB 1600 DM.
Speichererw. FastRAM 2000, 2 MB, neu +
Garantie, VB 320 DM. Tel. 0241/86637

PC/XT-Karte A2088, orig. Commod., XT-Tur-
boerweiterung (8 MHz) von Rossméller, 5,25"-
LW, MS-DOS, GW-Basic, PC-Bridge von M &
T, HB, kpl. 450 DM. Tel. 0241/86637

A 2000, 20-MB-Festplatte, PC-File-Karte, BTX-
Decoder, Zub., Software, VB 1750 DM. Tel.
02053/41658

Verk. AT 2286-Card 81 Jahr), 2 MB-Exp. Memory
+EGA-Karte (Com2), DOS 4.01, alle Teile Top-
Zustand, inkl. Doku. + Orig.-Verp., Preis VHS.
Tel. 069/863625

Verk. Digi Tiger (Video, Digitizer), NP 698 DM,
far500 DM. Tel. 06131/673916 ab 18 Uhr (BTX-
Decoder MultiTerm pro VHB).

Verk. A2000 B, 2 Disk-LW u. viele mit Software
efillite Disketten. Auch einzeln. Preis DM VHB.
el. 06131/673916 ab 18 h

Farbmon, Philips 8852, 14", 0,28 mm, Flickerfi-
xer-fahig, 580 DM, Speichererw. 2/8 MB fiir A
2000, 280 DM, Philips TV-Tuner, 150 DM, alle
Preise VB. Tel. 04761/3077

Alf 3 + Quantum LPS52 fiir 800 DM und Supra-
RAM 2000 max. 8 MB, 2 MB bestuckt, 350 DM,
unbenutzt, sowie gebr. A501, 512 KB, Akku-
Uhr, fir 70 DM zu verk., Norbert, Tel. 08565/
585

Verk. wg. Systemwechsel: GVP SCSI II- File-
card inkl. Quantum-Prodrive 52 LPS und 2 MB
RAM, FP 850 DM. Tel. 0431/321250 ab 17.30
Uhr

Verk. A5002,3 MB, Mon. 1084, 2. LW, NEC P2
Plus, Action Replay, PD-Software + Zeitschrif-
ten, Bicher. Andreas Worbs, Brandenburger
Str. 11, 4540 Lengerich

A 500, Mon. 1084 S, 1 MB, XT-Karte, BTX-
Interface, Drucker Star NL-10, Joystick, div.
Zub., Bicher, VHB 2200 DM. Tel. 07181/83654
ab 18 Uhr

A 2000 B, Mon. 1084, 2 x 3,5", 1 x Evolution
SCSI-Controller, 30 MB (intern) Software, wegen
Systemwechsel zu verk., Preis VHS. Andreas
Franke, Tel. 04344/6293 (rufe auch zuriick)

A 3000/25, 50 MB, viel Software und Biicher.
Telefon: 08367/598

Achtung!! A 500, 1 MB, 2tes LW, Amiga-Farb-
mon. etc., 9-Nadel-Drucker und 20-MB-Fest-
platte, DPaint 3 und Word Perfect. Tel. 0711/
265441 bis 23 Uhr

A 2000 B, 1 LW 3,5", Mon. 1084, NEC 30-MB-
Festplatte, 2 Joys, Deluxe Paint 1ll, Golf, Bek-
kertext, 42 PD-Disks, 100 Spiele- Disks, 40
Amiga-Hefte, wegen Systemwechsel, einmalig
glinstiges Gesamtpaket. Tel. 05242/45830

A 500, 1 MB, Mon. 1081, 40 PD-Disks, viele
Spiele (Gunship, Falcon, Starglider | + Il usw.),
Multiterm pro BTX-Decoder + interface, nur kpl.
fir 1300 DM. Tel. 0551/64508

Verk. A 500 (1MB, neue int. Floppy), Farbmon.
1084, ext. Floppy, neue Maus, 220 Disks (incl.
orig. Lemmings), Lit., VHB 1100 DM. Tel. 07253/
13842 ab 18 Uhr (Timo)

Interne Speichererweiterung 1,8 MB fiir A 500,
mit Gary-Adapter, fir 200 DM zu verk., Tel./
BTX 06374/6869
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A 500 mit Farbmonitor, 1 MB + Uhr, 2. LW,
Tastaturabdeckung, Kick 1.2 + 1.3, Fachlit.,
sehr guter Zustand, VB 1250 DM. Tel. 05103/
3487

Verk. A 2000, 7 MB Speicher, 3 LW (3,5"),
Stereo-Sound-System, Midi-Schnittstelle, 1700
DM. Drucker Star LC24-10 fur 350 DM. Tel.
07225/71426

A 500, Nordic Power, 3 Joys, Sacrtkabel, viele
Spiele, Anwenderprogramme, wegen System-
wecg&hsel far VB 700 DM. Tel. 089/8543911 13-
14 Uhr

Wegen Systemwechsel zu verk.: Amiga 2000
(2500-Board), RAM-XT- Turbokarten, 2 LW,
GVP-Filecard (52 MB), F.-Mon., BTX, NEC P6+
F’Erga Orig.-Software. Tel, 06131/36487 ab
18.

A 2000 B, 3 LW, 3 MB RAM, Mon, 1084,
Drucker, ca. 2000 Disks (8 MB), Lit., Ori%;Prg..
allessehrumiangreich.SJahreaIt.1airl hul3,
NW 11000 DM, jetzt fir 3000 DM abzugeben.
Tel. 02512/17240

Autobootset f. A 2000 45 MB (neu), 650 DM,
Speichererweiterung f. A2000 (8 MB) 750 DM,
SIMM-Speichermodule 1 MB (80 ns), St. 85
DM. Tel. oder BTX 0531/891240
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A 1000 mit Mon, 1081 und Star-NL-10, div. Lit.
far 1200 DM VB abzugeben. Tel. 0208/671848
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A 500, Kick 1.3+ 1 MB Chip-RAM + Uhr, VB 500
DM. Tel. Berlin (Ost) 5593536 ab 18 Uhr

Verk. A500 V 1.3, RAM 1 MB, HD-42 MB, ext.
stark. Netzteil 6,5 A, Amiga Vision + Zubehor,
VB 1400 DM. C 64 Il + LW 1541, RAM 1764, A-
Repl., Prg., Spiele, Zub. VB 600 DM. Alles auch
einzeln. Tel, 02621/6566

Monitor Commodore 1084 S, 1 Mon. alt, um-
standehalber fir 450 DM zu verk., Gragert,
Falkensteig 18, 0-2900 Wittenberge

Migi-Gen, Genlock, Digitizer, RGB-Splitter,
Colorprozessor, alle Funktionen in einem Ge-
rat, neuw.! NP 1800 DM, zu verk. fir nur 900
DM. Tel. 040/6052973

NEC Pinwriter P2 Plus, 1/2 Jahr alt, 400 DM. Int.
5,25" LW mit Bootselector fir A 2000, 150 DM
(neu + ungebraucht). Harald Ottke, Biedenko-
pferstr. 37, 1000 Berlin 27

De Interlace-Karte, neu, 230 DM, Tel. 0911/
632122

A1000, 1 MB, Kick 1.3, Uhr, fir 500 DM, Golem
HD, 3000 A, 20 MB, 600 DM, Mon. 1081 300
DM. Tel. 05363/7897

A 500, 1 MB, A 520, Zub., 2 A500-Bicher, 600
DM VB. Anwenderprg., Spielprg. (Lemmings,
Reflections...), echt Spitze. Zu teilweise 40 %
von NW. Fritzsche, Georg-Marwitz-Str. 25, O-
8045 Dresden

A 2000 B, 3 MB, 2 x 3,5", 20 MB-HD, Mon.
CM8833, NEC P 20, 200 Disks, 2 x Posso-Box,
Bicher, A-Mag. ab 6/7 - 87, Mon. + Drucker-
Stander, VB 2600 DM. Tel. 02304/89531 ab
20.30 Uhr

H530 Stormbringer 28 MHz, 2 MB, in Anz. 8/91,
Erweit. auf 50 MHz, fir 2300 DM VB, mit Co-
proz. 68882 32 MHz, 2600 DM VB. Wegen
Systemwechsel. R. Kohl, Tel. 06150/84366
Darmstadt

CompTec-Umbaugehduse f. A 500, mit abge-
setzter Tastatur und int. starken Netzteil, mit 4
A 2000-Steckplatzen, zum Festpreis von 300
DM zu verk., Tel. 06374/6869

Verk. A 500, 1,5 MB RAM, PC-Karte, Drucker
Star LC-10, 1084 S, ext. LW, Joystick, viele
Bucher und Software fir 1745 DM. G. Glaser,
Albrechtstr. 19, O-8071 Chemnitz

A 3000, 25 MHz, 4 MB RAM, 52 MB-Festplatte,
3 Mon. alt, kaum gebr., NP 5700 DM f. 5200 DM
VHB, dazu S-VGA-14"-Mon., NP 912 DM fir
800 DM VHB. Wegen Zeitmangel zu verkaufen.
Tel. 06202/64313

A 2000 B, Highpraph, V-PAL/NTSC =250 DM,
PAK/PUK 20/81-12/16 MHz, 200 DM, 1 MB
Agnus 70 DM, Kickstart-USP leer, 1 x ROM, 2
x EPROM 30 DM, SCSI-Controller 250 DM. Tel.
0941/703687

A 500, Kick 1.3, inkl. HF-Mod. und Speichererw.
512 KB, zu verk., VHB 500 DM. Tel. 0521/
391928 ab 18 h

Verk. SupraRAM 2000 mit 2 MB + Supra SCSI-
Filecard mit 47 MB Seagate, Software, nur
zusammen VB 1200 DM, schreibt an: U. Lienig
Robert-Sterl-Str. 26, 0-8020 Dresden

A 501-Speicherexp. (NP 140 DM), 1/2 Jahr alt,
fur DM 80, orig. Powermonger fir 70 DM zu
verk., Oliver Korthaus, Buchholzer Weg 3 d,
2100 Hamburg 80

Verk. Amiga-Farb-Monitor fir 300 DM, viele
Amiga-Blcher fir 20 - 30 DM, Lattice C-Compi-
ler 4.0 100 DM, Software. Arne Konnecker,
Felsstr. 11, 3440 Eschwege 8, Tel. 05651/5109

A 2000 +2.LW, GVP SCSI, 1/2 Jahtalt, 42 MB,
2 MB FastRAM, Software, z. B. PageStreum,
Photo Paint, Textverarbeitung, Datenverarbei-
tung, Spiele usw., alles Orig., 1084 S-Mon., VB
3400 DM. Tel. 089/483603

Floppy 3,5" intern, 3,5" extern, A 2000-Cehéu-
se, 20 + 40-MB- Platte, mit Controller, 8 MB-
Erweiterung A 2000, Mon., Imagine, Sculpt
Animate, Pagestream, DPaint 3, Pixmate, Alf3,
Spiele. Tel. 02131/604996

Verk. Vortex ATonce mit MS-DOS 3.3 und GW-
Basic 3.2 (Orig.) u. Lit., fir 450 DM, ein 5,25"-
Golem-LW fiir 180 DM, zusammen flr 600 DM.
Robert Hoch, Tel. 0941/37019

Verk. GVP Turbo-Karte 50 MHz, 4 MB, AT-Bus,
VB 4500 DM. Tel. 07159/8127

Verk. Orig. Commodore 3,5"-LW fur A500 (in-
tern), FP 100 DM, bitte nur schriftlich bestellen.
Gerat wird 1. Besteller per NN zugesandt. M.
Ufer, Rosenstr. 18, 4200 Oberhausen

A500, 2. LW, 1 MB RAM, Tel. 06781/25175

Systemwechsel: A 2000 B, 3 MB RAM, 2x 3,5"
LW, Mon. 1084, 32 MB- HD, PC-XT-Karte,
Software, 5,25"-LW, Joystick, Bucher, Amiga-
Zeitschriften, VB 2850 DM. Tel. 08158/7340
von 18 - 23 Uhr, Michael

Festplatte 42 MB extern far A 500, sofort an-
schluBfertig, mit schnellem Boil-Treiber, kann
als Mon.-Ersatz genutzt werden, VB 800 DM.
Tel. 0641/78166

Verk. A 2000 + Farbmon,, Board + externes
3,5"-Disk-LW, sowie Star LC-20-Drucker, div.
Fachbucher (Wert 1000 DM), Maus, Joystick,
VB 3000 DM. Tel. 02234/76415 ab 20 Uhr

PC-XT-Karte far A 2000 mit LW, neuester
Systemsoftware, Ton, Filecard 50 MB, gefilllt
mit PD fir Amiga und PC, evtl. Hilfe beim
Einbau, VHB 950 DM. Tel. 07843/7257

A 500, 2 MB RAM, 2. LW, HD 20 MB A590, 16
Orig.: F-16 Falcon, Miss. 1 u. 2, Monkey Island,
Pirates, Dungeon Master usw. far 1800 DM VB.
Peter-A. Krause, 0-1123 Berlin, Alt-Karow 45

XT-MS-DOS-Karte fur A 2000 mit LW fir 300
DM, 65 MB Omti-Festplatte mit Autoboot-Karte
fiir A 2000, 650 DM. Tel. 069/5074810 18 - 20
Uhr

A2000B, ECS +2LW, 1000 DM, 40 MB, SCSI-
HD 500 DM, MegaMix 2 MB 250 DM, Midi-Box,
Synthesizer Roland D5 600 DM, IC 8362 30
DM, MC 68000 20 DM, Tel. 08131/81669

Verk. A 500, Farb-Mon. 2,3 MB, MW 500 Ge-
hause, SCSI-Controller, 52 MB-Quantum
Festpl., 2. LW, 24-Nadel-Drucker, sowie div.
Software, z.B. P. Setter, Pro Page 2.0 D, Pro
Draw 2.0 D, Textomat, versch. DTP-Schriften
u.v.m., Preis VB 4100 DM, evitl. auch einzeln.
Tel. 05187/4217

Einmalig! A 1000 PAL-D, 2,5 MB Golem, 3 LW,
ST-Mon., Kick 1.3, Digitizer, 50 Amiga World,
viele Extras, nur 1800 DM, an Selbstabholer, M.
Bendig, Tel. 069/761027

A 2000, Farbmon., Filecard 80 MB-Alf/Seaga-
te, 2x 3,5", 2x 5,25", PC-Karte, evil. Epson LQ
500, Preis VB, Matthias Krénung, Tel.ab 17 Uhr
06198/34795

A 500, Mon. 1084, 1 MB RAM, Floppy 3,5,

Joystick, Lit., Dungeon Master, Spindizzy

X\éortli%i Preis VB. Holger Manx, Tel. 0208/
1

A 2000, Disklw. (3,5"), Mon., KP 1448 HS, Lit.,
Zub., Frﬂﬂ 1500 DM. Tel. 08669/4213 Sa + So
11 -15 Uhr

Fir A 500: Profex HD 3300 33 MB, Autoboot
Festplatte (Test Amiga 5/90) fur 700 DM und
2,0 MB-RAM-Erweiterung intern m. Uhr far 200
DM. Tel. 06441/24393

Verk. A 2000 B + TV-Adapter + 2. LW + Videos-
cape 3 D + Diga+ Superbase + A/C-Basic +
Grabbit + 2 Biicher + 60 Disks + Joystick, VHB
1200 DM. Tel: 06122/2728 nachm. + abends
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Ports of Call 35 DM, Payoff 20 DM, Maupiti
Island 50 DM, Kathedrale 65 DM, Monkey Is-
land 45 DM, Transdat D-E/E-D 40 DM, Grem-
lins 1130 DM, X-Copy 3.4 mit Hardware 50 DM.
Tel. 04281/7674/4238

Verk. Orig. GFA-Basic 3,5" 110 DM, 6 fach.-
Compiler 3,5" 65 DM, auBerdem das groBe C-
Buch, DB, fir 35 DM. Tel. 06421/14965

Verk. D-Paint IV 250 DM, D-Video Il 200 DM,
Data Becker Demo- Maker + Zusatzdisk 40 DM,
Digi Paint Il 150 DM, 3-D-Construction Kit 100
DM, 3 D-Sprinter 50 DM und Becker Text Il 100
DM, wegen Systemwechsel. Alles nw., Orig.
und 100 % o.k., manches mit Verpackung. Tel.
0461/74882 oder schreibt an Sven Jacobsen,
PF 1243, 2398 Harrislee

Verk. Orig. Dr. T's KCS V 3.5 with Level I, Tiger
Cub and Quickscore, dt. HB, fir Amiga, VB 700
DM, NP 850 DM. Tel. 06654/7853 ab 18 Uhr

A 500 C, 1 MB Chip-Mem. + Uhr, 3 Mon. jung,
799 DM, Deluxe Sound V 3.0 (Hard + Soft), 150
DM. Multiterm Pro 130 DM, VoRecOne- Spra-
cherk. 180 DM, H 500, 68020/882/25 MHz, 1
MB, 999 DM. Tel. 09726/2043

Verk. A 500 (kl. Gehausefehler) mit 2,5 MB und
eine A 590- Festplatte. Reichlich Software vor-
handen. Angeb. unter BTX 02551/82799

AT-Bridgeboard + dt. HB + 2 HD-LW (3,5" +
5,25") + Zusatzlit. + viele Tips + PD-Soft, tir890
DM VB. Tel. 02947/5134 nach 17 Uhr

A 500: Festplatte A 590, 20 MB, 500 DM,
Speichererweiterung 1 MB A 501, mit Uhr, 130
DM. Tel/BTX 08271/6980 ab 21 Uhr

A 2000, PC-Karte, EGA-Karte, NEC-Multisync,
20 MB-Platte, 2 integr. 3,5" LW (Amiga), 1
integriertes 5,25" und 1 externes 3,5" LW (PC),
Blicher, VB 3000 DM. Tel. 07121/600214 oder
600064

Verk. Amiga-Genlock Digi-Gen 900 DM, Delu-
xe View 4.1 300 DM, Tel. 08265/1731

Genlock A 2031 250 DM, Digi View m. Software
4.0 + Motor 230 DM, Diamond Videodigit., 150
DM, suche Videotextf. Amiga, AT-Karte A2286.
Steinmeier, Tel. 0541/454!

Di(gilizer Merkens VD3 Color mit vollautom.
RGB-Splitter und neuer Software fur A 1000,
kpl. nur 550 DM. Tel. 040/496802 ab 18 Uhr

Verk. LW A1010, 100 DM, TV-Mod. A520, 50
DM. Tel. 0561/813169 ab 17 Uhr

A500,Mon. 1084, ext. LW 3,5" + Erw. (Mini Max
Plus), Software, Spiele, Anwender, Zub., VB
1750 DM. Tel. 08171/17884

Verk. Festplatte 80 MB Seagate ST-296 N,
Super-Zustand, 400 DM, eventuell auch billi-
ger. Daniel Fust, Wolfsbachweg 56, 4300 Es-
sen 1, Tel. 0201/421215

A 1000 m. Mon. 1081, Microbotics Starboard
Speichererw. 2 MB m. durchgeschleiftem Bus,
40 MB-Festplatte, Superformance, kpl. Abhol-
preis 1950 DM. Tel. 040/496802 ab 17 Uhr

Faxmodem fiir Amiga 398 DM, mit Software,
Einzelblatteinzug fir NEC P86, neu, 349 DM.
Tel. 0561/875823

A 2088 XT + 5,25" LW + DOS 3.2, 8087/3,
Board 2/91, 99% OK, Hercules-Card + 20 MB +
Controller 1-3 + MF-Card + 102 Tasten-Tasta-
tur, 2 x 525" PC-LW, Netzteil. Tel. 06501/
17704

A 500 + 2 MB-Speichererw,, Farbmon., 40 MB-
Festplatte, VB 900 DM, Tel. 02621/5615

Systemwechsel, Power PC-Boardinkl. MS-DOS
4.01, alles 100 % ok., fir 350 DM. Thomas
Schmidt-Henschke, Im Waldwinkel 31, 2300
Kiel 1, Tel. 0431/520868

386/33 MHz, Tower, 4 MB, VGAmit512KB, 14"
Multisync, 3,5" FD, 5,25" FD, 2 x HD je 75 MB,
Keyb., Mouse, ser/par., 1/2 Jahr alt, wegen
Wechsel auf A 2000 zu verk., VB 5000 DM. Tel.
02173/24779

M2 Amiga 4.0, WordPerfect, Publs. Part.,
Superbase 3, Becker Text 2, GFA-Basic 3,5,
Monkey Island, F 15-2, Invest, Vermeer, Preis
VHS. Hartmann, Tel. 0441/13185 ab 18 Uhr

Verk. Orig. Pirates, Battle of Britain, F-16 Fal-
con, Populous, Police Quest 2, Wolfpack, 688
Attack Sub. etc., 10 Stlck nur kpl. 290 DM, Tel.
0711/556039 ab 18 Uhr

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebeot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Verk. Mon. 1084 S (Commodore) fiir 400 DM
VHB. Jorg Kasper, Tel. 07805/3426

Verk. A500, 512 KB-Speichererw., 2. LW, Mon.
1084, Joystick, Disketten, Blcher, Zeitschrif-
ten, VB 1100 DM. Tel. 02224/80312

A 2000, int. LW +ext. LW 3,5", Philips-Mon. CM
8802, Maus fir 1500 DM. Tel. 05445/698 oder
05251/409780

Verk. PC-Karte orig. A 2088, inkl. 128 KB-XT-
RAM-Karte VB 250 DM, und Mon. 1084 von
Commodore fir 250 DM. Tel. 05223/86770
Raum Bielefeld/Herford

Animate-3-Turboboard mit 68020/68882-20 u.
256 K 32 Bit-RAM f. A2000, VB 500 DM, evtl.
auch ohne Prozessor. Tel. 0991/30609

Verk. A 2000 B, 2 LW, DM 1100, Flickerfixer
Leonardi Alcomp 200 DM, AT-Board 2286 650
DM, PB 100040 KB + FA7, DM 320, Supra 2400
+ neu, 400 DM. Tel, 04321/2667 Sénke Meyer

42 MB HD, 28 ms, Boil 3, autoboot, 800 DM,
Amiga 1000 PAL, 8 MB/2, Garantie, 900 DM, ~
SideCard, MS-DOS, Multi/I-O, Mouse, 400 DM,
Software & viel Zub., Info: 0241/534383

A500, 1 MB Chip-Memory, 20 MB-Harddisk,
Mon. 1084 S + Epson FX80, LW 3,5" + Orig.-
Software, Grafik, Simulation, im Wert von ca.
1000 DM + 2 MB RAM, kompl. VB 2500 DM. Tel.
07121/621444

A500, 1,5 MB, Farbmon. CM 88338 + KCS-
Board, 2 ext. LW 3,5" + 5,25" + GVP Impact, A
500 HD Serie Il, 42 MB, Monitorstander, Joy-
stick, 56 Orig.-Spiele, div. Zub. u. PC Anwen-
derprg., VHB 3500 DM. Tel. 0611/600974

Verk. A 1000, 2,5 MB, Kick-Uhr-Mod., 2 LW,
Quantum LPS80-Evolut.- Controller, Farbmon.
(Philips), Bucher, Orig.-Soft, 2500 DM, nur kpl.,
Tel./BTX 07803/6722

Amiga Handy Scanner, Typ 10 m. Bildverarbei-
tung und Texterkennung, neuwertig, VB 450
DM. Tel. 05641/3222

AT-Karte m, DOS 4,01 u. Floppy, DOS 4.0-
Buch, Amiga-Bridgeboard-Buch von M & T,
alles fast neu, VB 450 DM. Tel. 05641/3222

Festplatte f. A 500, 40 MB m. viel PD und
Backup-Software, VB 1000 DM, Handyscan-
ner, Typ 4, 16 GS, 400 dpi, Texterkennung, VB
600 DM. Tel. 09122/3526 abends

MegaMix 2000 RAM-Karte mit OKB und 4 SIP-
Adaptern fir 1 M x 1 Chips, VB 200 DM, A 2620
Turboboard mit 2 MB, VB 600 DM, alles 100 %
o.k., Tel. 089/671954

Festplatte Seagate ST 157 N-SCSI 47 MB, 380
DM + NN. Tel. 0531/75235
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A500, 1 MB, Kickstart 1.2, Mon. 1084, Alf MFM-
Festplatten-Kit, Vers., 1.6, 5,25"-LW, 40 Spu-
ren, Commodore-PC-Emulator, VB 1250 DM.
Tel. 0906/23416
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Schweiz! Verk. Top Amiga Hardware zu Top
Preisen! LW 3,5", nur 159 sFr oder Speicher 1
MB fir A 500, sFr 80, Gratisliste anfordern.
Marc Boller, FL-9495 Triesen

Top Zustand! A 500, Farbmon., Prg., Joystick,
Maus, Biicher, Zub., VB 1050 DM. Tel. 07121/
40507

Echt Super! Verk. A 2000, Farbmon., Prg.,
Joystick, Maus, Bucher, Zub., VB 1390 DM. Tel.
07121/40507

A 2000, 1 MB Chip, 2 LW, Netzteil. def. VB 500
DM, Addison-Wesley, Libraries & Devices, In-
tuition, Exec, Hardw., Chips: Agnus 512 KB,
Kickstart US-Platine. Tel. 089/3106858

Festplatte Amigos 40 MB, incl. Alf-Treiber, 2
MB Speichererw., Mega-Box fir A 1000, Manx-
Aztec C 5.0 und WordPerfect (deutsch), Orig.
im Paket giinstig abzugeben. Tel. 089/42099025

Speichererweiterung fiir A 2000 8 MB, vollbe-
stlickt, 750 DM, zur Not auch mit 4 MB bestiickt
400 DM. Tel./BTX 04174/3872

Verk. A 2000 mit 2 LW + 20 MB-Festplatte, mit
Mon. 1084, NEC P6- Plus-Drucker, fir 3000
DM. Tel. 0234/512505

Tausche, kaufe, verkaufe Amiga-PD-Soft.
Suche Kickstart/Bavarian ACS/Auge/Cactus/
Fish u.v.m., Karl Graf, Traundorferstr. 10/3/7,
A-4030 Linz Tel. 0732/305939

A 2000, Kick 1.2/1.3, 80 MB, SCSI, 9,5 MB
RAM, 2 x 3,5" FDD, Philips CM 8833, 2 x Maus,:
2 x Frontblende, div. Orig.-Software & Biicher,
NP 10000 DM flir 4200 DM. Tel. 06127/8668

A 500, 1.3, 2,5 MB, 1 MB-C-RAM, Mon. 8833,
2LW, 2 Diskboxen, 100 Disks (NP 3500 DM) fiir
VB 2000 DM. BTEXT 11210 DM, DPaint 11/111 300
DM, Hard + Softwaretuning f.d. A-Fan (NP 710
DM) fir 500 DM. Tel. 04131/187454 ab 19 Uhr

Modem, 2400 Baud fiir A 2000 (intern + Softwa-
re) VB 200 DM, Tel. 02867/1335

A500, 1.3, Umbau MW-Look, PC-Karte (KCS) 1
MB, DOS 4.0, voll IBM- kompatibel, abgesetzte
Tastatur, 2. LWint, abschaltbar, Joystick, Maus,
Amiga-DOS Magasin, kpl. 1500 DM. Tel. 0234/
771011

Verk. Combitec D-RAM, 2/8 MB, fiir A 1000,
autokonfig. ohne Kick-Patch, integr. HD20-
Con;ro\ler, abschaltbar, 350 DM. Tel. 07344/
620:

Verk. PC-AT-Karte komplett mit LW und MS-
DOS 4.01, neuw., NP 1200 DM fir 700 DM, P.
Herth, 3110 Uelzen 1, Tel. 0581/76654

A 500, V 1.3 mit 1 MB, fur 600 DM oder mit Mon.
fur 1200 DM, schriftlich an H. Jonas, Zions-
kirchstr, 28, O-1054 Berlin

Verk. A 500+ orig. A501 Speichererw. + Intern-
Buch, Sidecard 512 K m. erhéhter Taktfregenz,
Modula-2-SW, Preis VB, Tel. 07940/53710 ab
18 Uhr, Sa/So 07131/52659

A 500 kpl. mit 1 MB, 2. LW, Philips-Mon. Multi-
sync, Star NL-10, MS-DOS-AT-Emulator ATon-
ce, VB 1950 DM. Peter Pathe, Oberste Hom-
berg 61, 5620 Velbert 15, Tel. 02053/3356

A 2000 B mit 2. int. LW, AT-Karte, 67 MB RLL-
Filecard mit Alf 2, Kickstart-Schalter 1.2/1.3, 1
noch frei, Stereo-Farb-Monitor u. div. Zub., VB
2100 DM. Tel. 089/6126608

A 500, 1 MB, Farbmon. 1084, 2. Disk-LW, 9-
Nadel-Drucker, Kickstart 1.2 + 1.3, Joystick, 2
Mé&use, 60 Disks, 18 Orig.-Prg., Lit., NP 3000
DM, VB 1850 DM. Tel. 0821/484870

Verk. wenig gebr. ATonce-Karte A 500 fiir 310
DM, Skyline- Festplatte, Autoboot, 40 MB, fiir
500 DM. Tel. 06706/6287 ab 18 Uhr

Festplatte fur A 2000, Commodore A2094 mit
SCSI-Controller, kpl. senr schnell, wenig gelau-
fen, neuw., 580 DM. Tel./BTX 04174/3872

Verk. DeLuxe Paint, Textomat, Haushaltsbuch
(Franz Sauer) je 50 DM, Farbmon. (Philips),
450 DM, ext. LW 5,25" 1,2 MB, 350 DM. Tel./
BTX 02241/51324

Tausch, Kauf, Verkauf: Amiga PD-Soft, auch
ganze Serien, suche Kickstart/Bavarian ACS/
Auge/Cactus/Fish u.v.m,, Karl Graf, Traundor-
fer-Str. 10/3/7, A-4030 Linz, Tel. 0732/305939

A 2000 mit XT-Karte, BTX, 2 x 3,5" LW, ext.,
5,25" LW, Mon. 1084, Kind Words, Genloc-
Karte und Biicher, Preis 1900 DM VS. Tel.
055165/714

Neu + Orig.-verp. ein LC 24 S/W-Drucker wegen
Fehlgeschenk fiir 595 DM + Versand zu verk.,
Tel. 09251/6561 oder 09251/1798, fragt nach
Andreas

Verk. A500, Mon. 1084 S, 512 KB-Speiche-
rerw., div. Zub., fir 1200 DM. Tel. 07121/46933
ab 18 Uhr

A 2000, 1 MB Chip-RAM, 1.3 Kick, 2 LW +
Filecard 47 MB, RAM-Karte 8 MB, 4 MB best.,
kpl. 2100 DM. Tel. 08041/5168 (Turbokarte 50
MHz, 60 MHz, 4 MB, 32 Bit-RAM, 4100 DM)

PC-Karte A2088, 5,25" LW, HB, Software, gebe
Unterstiitzung bei Installation, VHB 350 DM,
Dataphon $21-23d, 300 - 1200 Baud + BTX,
Akku, Netzteil, DFU-Software, VHB 160 DM.
Tel. 07031/33917

Publ. Partner Master 450 DM, Prof. Draw 270
DM, Datamat Prof. 100 DM, Pixel Script 90 DM,
DPrint 40 DM, div. Orig.-Spiele je 20 DM, 9
Bucher 70 DM + ca. 100 Zeitungen 30 DM +
Porto. Tel. 0211/431261

MFM-Festplatte 41 MB f. A 2000, alteres Mo-
daIIl.J.:\Ii V 1.6, fir 250 DM. Tel. 06183/1806 ab
18 Uhr

A 2000 B, 4 MB Erweiterung auf 8 MB, 1 MB
Chip-MEM, HD 40 MB, VB 2200 DM. Tel. 0911/
346081

Verk. Turbo-PC-Karte, 12 MHz, fir A 2000, VB
549 DM, Seagate HD ST 251 + Controller f. A
2000 oder PC VB 449 DM. Tel. 09331/2102

Verk. A 2000, 1 MB, 2. LW int., nur mit Mon.,
SupraRAM 2 MB bestiickt, Alf3-Controller. Tel.
02433/43786 ab 17 Uhr (Bernd)

Star NL-10, Ser. u. Par.-Interface, 5 Biicher fir
C 64/128, 250 DM. Tel. 0209/575284

Private Kleinanzeigen

Action Replay MK Il, fir A 2000, 150 DM.
Kaliske, Tel. 06181/850181

A 2000 B-Platine, 32 MB Peacock-Filecard, XT-
Karte mit LW, ca. 24 Betriebsstunden, zusam-
men flr 2000 DM. Tel, ab 18 Uhr 06897/54868

Verk. Vortex-System 2000-Festplatte, 30 MB,
fur A 500, 620 DM VB, C 64-Emulator, Hardwa-
re aus USA, 40 DM, tausche PDs. M. Jost, Tel.
06483/6136 nach 18 Uhr Mo-Fr.

Orig.-Spiele: Monkey Island, Indy 3, Falcon
Miss. 1+ 2, Operation Stealth, Pool of Radian-
ce, Hillsfar, Red Storm Rising, North & South,
Sea Inferno, fir je 30 DM. Tel. 06442/7477

A2000C, 1 MB, 8/2-MB, Act. Repl., Mon. 1084
S, Alf 3, 52 MB-HD, Swift 24 + 32 KB + Color,
BTX-Manager, Orig.-Prg., Deluxe-Paint 3,
Becker Text 2, Datamat Prof., Toolbox, Biicher,
Zub., VB 4500 DM. Tel. 0871/68653 ab 15 Uhr

A 2000 C, 5 MB + A 2088 PC-XT-Karte, 40 MB
HD (2092-Controller) + 2 x 3,5" + Mon. 1084S +
viel Software + Bucher, VB 4000 DM. Tel. NL-
05729/1880 von 18-22 Uhr

Verk. GVP Turbo-Board, 33 MHz, 4 MB, SCSI
1lr 3000 DM, Medusa, TOS 1.6 200 DM, Evolu-
tion SCSI fir A 2000, 52 MB Quantum HD fiir
700 DM, anrufen unter Tel. 07331/64268 (Mi-
cha verl.)

Der absolute Hit: A2286 AT-Karte + MS-DOS
5.0+ SpeedstarVGA + HD/FD-Controller, 5,25"
und 3,5" LW, sowie 85 MB-HD, 18 ms, kpl. 2000
DM. Tel. 07331/64268 (Micha verl.)

Private Kleinanzeigen

Digi-Splitt-dunior, 250 DM, Flicker-Fixer-Micro-
way, 250 DM, 3,5" LW intern, 50 DM, A 2000 V
1.3, defekt, 250 DM. Digitalisiere Ihre Vorlagen.
Info 5 DM. Tel. 07261/64835

Umsonst gibt es meine Festplatte zwar nicht,
aber zum halben NP, (600 DM) ist doch fast
geschenkt. Verk. auch Champions of Krynn
und Devpac-Assembler, Deluxe Sound (VB).
Tel. 02243/7504

A 500, 1084 S, 2 FDD, SCSI HD, 1 MB, Epson
LX-400, Sound- Digitizer, Orig.-Software, Zub.,
Monitorsténder, Disks usw., 1-6 Mon alt, VB
2300 DM. Tel. 02173/21763 -

A2000B,2LW 3,5", 20 MB-Autoboot-Festplat-
te (CBM A 2092 + SCSI-Contr.), Mon. 1084
Color, VB 1500 DM. Tel. 089/619426 ab 17 Uhr

Vortex-Festplatte 30 MB, 500 DM, Commodo-
re-LW, 100 DM, Gran-Mon., 100 DM, NEC P6-
Drucker 500 DM. Tel. 02241/27159

A 2000, 2 int. LW, XT-Karte, 1084 Stereo-
Farbmon,, Sampler, div. Blcher, Zeitschriften,
wegen Systemwechsel fur VB 2000 DM. Tel.
02173/52775 18 - 22 Uhr

Verk. zusammen oder einzeln RGB-Stereo-
Farbmonitor, A500, 512 KB- Erweiterung, ab-
schaltb. + Uhr, 2 Joysticks, Virusfalle, Bremse,
Disks. Allen Bassaly, Tel. 06453/411 (Preis VB)

A 500, 1 MB-Chip, 1,5 MB Fast-RAM in MW

Gehause, mit abgesetzter Tastatur, 47 MB-

Harddisk und Digitizer I, alles ca. 1 Jahr alt, nur

t;}l. tir 2500 DM VB. Tel. 0511/3360357 ab 20
hr

Verk. A 500, 1.3, mit 2,3 MB-RAM, ext. LW,
Disks, Joystick, Diskbox, div. Biicher, VB 1100
DM. 512 KB-Uhr 45 DM. Tel. 0201/297846

A 2000 C, Mon., 50 MB Quantum-HD, 2 MB
Mega-Mix, Supra-Modem 2400. Tel. 0651/
10310

sowie

werden.

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrage ohne
Absenderangabe auf der
Riuckseite der Karte

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht verdffentlicht

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwiéhrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,

daB lhre Auftragskarten immer
volistandig ausgefillit sind (z.B. Unterschrift)

Amrca

Verk. Deluxe Sound V 3.0 mit AnschluBkabel
fir VB 150 DM oder tausche gg. Speedy (68000,
14 MHz), auBerdem ROM-Kick V 1.2 f(ir 30 DM.
Tel. 07564/3478 ab 17 Uhr (Michael)

Digii Split junior fir VB 200 DM, Digi View 4.0
VB 250 DM, A 500 mit 1 MB mit 4 x A 2000-
Steckplatzen VB 800 DM. Tel. 02381/440781
ab 17 Uhr

A 500, V 1.3, A 501 (1 MB Chip-Memory),
Profex-Stereomon. + 500er Buch + Orig.-Soft-
ware + Joystick fir VHB 1090 DM. Tel. 08165/

Verk. far A 500: AT-Karte 300 DM, Animate
Turboboard, 68020 + 881, 14 MHz, 350 DM,
TV-Tuner 120 DM, Midi-Interface 30 DM. Volk-
mer, Senftenberger Str. 34, 0-8036 Dresden

Verk. Star LC 24-10, Multifont-Printer, 24 Na-
deln, supergunstig, VB 420 DM. Tel. 02302/
31650

A 1000, Mon. 1081, 2 LW, 2,5 MB, Golem,
Uhrenmodul, 20 MB Autoboot-Platte, wertvolle
Orig.-Sottware, Biicher, Amiga- Erstausgabe -
10.91 kpl. fiir 2200 DM an Selbstabholer. Tel.
06171/22358

A 2000 B +2 LW, 105-MB-FP + 2 MB-Erweite-
run% 2 MB best., AT- Karte, 5,25" + 80287 +
VGA-Karte + Multisync-Mon. + SCSI-FP-Contr.
+ Multi-l/O-Karte + NEC CP6 (NP 8000 DM),
VHB 5000 DM. Tel. 0521/893751

Genlock-RGB-Splitter + Digitizer, in einem
Gerét, 400 DM, Hurricane 68020/68882 16/20
MHz mit 1 MB 32-Bit-RAM, nur 1000 DM. Tel.
0731/32418

A 500, KS 1.3, 2,5 MB RAM, 2. LW, Mon., 20
MB- HD (Alf), Software, kpl. 0. einzeln. Volker
Friedrich, Tel. 02463/8608

5.25"-Teac-LW, extern durchgef. Bus, 40/80
Track, Umsch. vorgesehen, 20 Disks, 140 DM.
Jan Wermuth, Tel. 08191/6009 nach 18 Uhr

A 500, Kickstart 1,3, 1 MB RAM + 3,5"-Floppy
VB 500 DM, 2-8 MB-RAM-Card fiir A 2000, 2
MB on Board, VB 250 DM. Tel. 07157/66278

Drucker NEC P6 (8 Mon. alt, aber wenig be-
nutzt), im Top-Zustand, 24-Nadeln, bester
Matrixdrucker, mit extra Zub., VB 900 DM. Tel.
08362/81104 ab 18 Uhr (Martin)

Verk. neuw. 24-Bit-Grafikkarte Colorburstt. 900
DM. Tel. 06221/474560, Martin Viasak

Verk. Genlock Videocomp DVE-10 (P), neuw.,
NP 3100 DM, fur 2500 DM. Tel. 06221/474560

Verk. A 500 + Mon. + Star LC-24 10 + 2, LW +
mehrere Disks (falls Interesse, auch zugehdri-
ges Rack aus Holz), fir 1600 DM. Tel. 08505/
3405

Verk. Festplatte A 590, 20 MB-Sp., 2,5 MB
RAM, VB 1250 DM, PAL- Genlock 300 DM,
Digitizer m. RGB-Splitter 250 DM, DPaint Il und
Video-Titler 1.5 fir 250 DM. Tel. 06442/22771
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Private Kleinanzeigen

Ich kaufe hebraische Software und PC mit
Drucker. Ich kaufe auch alte Biicher. Angebote
an Hr. El-Baruch Ben-Nerjah, Postlagernd
041283D, D-W-5470 Andernach 1

Verkaufe das Buch “Programmieren in Maschi-
nensprache” incl. Disk von M&T, NP 69 DM, VB
35 DM. “C fir Einsteiger” von Data Becker, NP
39 DM, VB 20 DM. Das Programm “Nachrich-
tenverschliBler” fir 30 DM. Zu haben bei:
Bernhard Wilfert, Albrecht-Diirer-Str. 3, W-8510
Furth 1, Tel. 0911/734576

Achtung! Wer kann helfen. Das 64er MeBlabor
funktioniert nicht. Bin dankbar fur jede Hilfe im
Raum 4000. Tel./Btx. 020826809

Verk. 68000er Magazine komplett ohne 11/87,
12/87, Kickstart 6/87-3/90. Dirk Nolte, Tel.
05261/3896 (Wochenende)

Wer kann mir weiterhelfen? Suche fir Califor-
nia Challenge Test Drive |l Gebrauchsanwei-
sung zum Installieren der Szenarium-Diskette.
Unkostenerstattung. Tel. 02166/249278

Hobbyprogrammierer, der gut programmieren
kann, bitte melde dich bei mir. Alter spielt keine
Rolle, nur Fahigkeiten. Tel. 08161/50315

Original-Handbuch fiir Amiga 3000 incl. 6 Origi-
naldisketten, neu, noch verschweift, fiir 100
DM. Original Amiga-Version mit Originaldisket-
ten fiir 75 DM oder zusammen fir 150 DM. Tel.
08721/6286 (abends)

Verkaufe Amiga-Magazine 1/88 - 10/91 fiir 150
DM, nur komplett. Ausgaben 2/90 - 5/90 auch
einzeln, pro Stick 3,50 DM. Tel. 05246/2068

Verkaufe 10 Bicher fir Amiga, z.B. Data-Bec-
ker, alle im Top-Zustand, halber Preis. Tel.
08671/72296

Private Kleinanzeigen

Verkaufe das Buch “Programmieren in Maschi-
nensprache” incl. Disk von M&T, NP 69 DM, VB
35 DM. “C fur Einsteiger” von Data Becker, NP
39 DM, VB 20 DM. Das Programm “Nachrich-
tenverschiiBler” fir 30 DM. Zu haben bei:
Bernhard Wilfert, Albrecht-Direr-Str. 3, W-8510
Firth 1, Tel. 0911/734576

Such Tauschpartner fiir Amiga-/C64-PD. Ver-
kaufe Champions of Krynn (40 DM), Reise zum
Mittelpunkt der Erde (20 DM). Tel. 02652/1667
oder an S. Scholz, Dammstr. 40, 5442 Mendig

Ich brauche Hilfe! Wer hat Lust, sich von einem
A-500-Newcommer léchern zu lassen? Ange-
bote an Frank Bamefoehr, Querstr. 2, 2830
Bassum

Private Kleinanzeigen

Achtung! Amiga 500-User sucht Kontakie zu
Gleichgesinnten oder Klubs im Raum Géttin-
gen.'EschwegefMﬁhlhausem hiiringen. Helmut

eydel, Th.-Mintzer-Str. 7, 0-5705 Menteroda,
Tel. 0037/62/599477

Private Kleinanzeigen

Suche Data-Becker-Buch “C fir Einsteiger”.
Angebote an Harald Ottke, Biedenkopferstr.
37, 1000 Berlin 27

Einsteiger (Amiga 2000) sucht preisgiinstig
Amiga-Literatur. Magazine, Sonderhefte, Bi-
cher, Listings sowie Soft- und Hardware, au-
Berdem Kontakte zu Amiga-Freaks und Clubs.
Gunter Uhlig, Kleinolbersdorfer-Weg 2, 0-9381
Dittmannsdorf

Verkaufe PC-Schubgehéuse. Ausstattung mit
SchloB und

Tasten, NP 79 DM, VB 50 DM. Sowie Ringbu-
chordner Amiga Turing inkl. Disketten. Kom-
plett bis August, NP 276 DM, VB 180 DM.
Andreas Milde, Greizerstr. 12, O-1143 Berlin

Gl-Mouse (neu) 50 DM, Pirates 40 DM, 688
Attack 40 DM; Bicher: Programmier-Buch 1 +
2: je 35 DM, Superbase: 25 DM, C fir Einstei-
ger: 20 DM, BT II-Schnelleinstieg: 10 DM. Tel.
08131/81669

Suche dringend Amiga-Ausgabe 12/90! Ange-
bote an: Tel. 04221/62212 nach 16 Uhr

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Alf 2+-Controller RLL fur 60 DM, Deluxe Sound
60 DM, Kickstart ROM 1.2 fir 10 DM, 100
Disketten 50 DM, ELV 7001 RGB-Splitter fir
200 DM, Genlock 6 MHz Bandbreite, alles 1 a.
Tel. 0551/7701220

Verkaufe Biicher, Zeitschriften und Original-
Software. Liste gegen Riickporto. Suche au-
Berdem A 1000-Tastatur. Lars Jedinski, Tim-
penstr. 4, 4200 Oberhausen 12

Verkaufe 20 Blcher und 50 Zeitschriften fir
Amiga: Data Becker, M&T, Addison Wesley,
Kickstart, Amiga Special, Amiga-DOS, Amiga,
alle in Top-Zustand, halber Preis. Tel. 089/
5022440

Suche fir das Amiga Programm “Superbase
Professional” Buch von Data Becker oder Markt
& Technik zu kaufen. Tel. 07173/71295

Deutsche Amiga-Anleitungen! Von Gunship
{iber Powermonger bis zum Hitchhiker. Info
gegen frankierten Rickumschlag oder 1 DM in
Briefmarken. Marco Rabe, Richterstr. 49, 1000
Berlin 42

Amiga-Magazin, komplett (6/7-87 bis 9/91), 50
Hefte, wegen Hobbyaufgabe. Preis VB. Tel.
0231/851275

ZIRKUS — Das PD-Magazin!! Schickt eine
Leerdisk mit 1,70 DM RP an: Markus Ziegler,
Ringstr. 9, W-7109 Krautheim 1

AmicA Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

CHEMIE-SOFTWARE

yMolekdl schon wieder erweitert und verbes-
sert. Ab sofort in der Version 2.3. Info von Cor-
nelia Schmidt, Postfach 200238, 1000 Berlin 20

X-COPY V 5.0istda, inkl. Hardware Cyclone 4,
XPress, XLent. Fir nur DM 69,—, 2-MB-Erwei-
terung f. A-500 intern 249 DM, Flight of Intruder
89 DM, 512 KB 89 DM. Versand gg. Vork. oder
NN. Tel.07243/996 60, Fa. AmSoft, Westring
1, 7505 Ettlingen 5

*** IMAGINE / TURBO-SILVER ***
DATENDISKETTEN mit fraktalen Gebirgen,
Steck. 19 DM, Serie (1-10) 150 DM. Info:
F. Beckerhoff, PF 150110, 5300 Bonn 1

Reparaturen: A-500 50,— + Teile/C-64 oder
1541 90,—! Disk 3,5" 2DD 8,50/ 5,25" 4,80.
A-500 777,—. RBW-Computer, Eichhahnweg
32, 3300 Braunschweig, Tel. 05 31 /37 25 51

3 % e e e e 7 7 v sk v e e e e e e e ok ok ek
* Hard- und Softwareversand *
* H. Gor%es. 6751 Rodenbach, Birkenstr. 4%
* Telefon: (24 h) 063 74 - 42 26 *
* BTX * Gorges # *
* Katalogdiskette 2 DM in Briefmarken %
e e e e e 7 v v e e e e e e v ok ok ek e ke ke

NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU *
DIGI & SCANSERVICE
ab 2 DM/Vorlage. Ausdrucke in Farbe/S-W.
PD-Service u. Hardware. Kostenl. Info!!
S. Neubert — EDV-Versandhandel + Service,
Postfach 1007, 8229 Saaldorf

Slellenanéebot: D.A.R.T sucht Programmie-
rer und Grafiker mit Erfahrung auf dem
AMIGA Im Raum Hannover. Bitte melden
unter Tel. 0511/661041/43 oder Fax 668279

PD = 1,40 DM — Tel. 02065/22683

** Erotik-Slideshows **

Keine PDs. Katalogdisk 5 DM.
Slideshows ab 8 DM. Altersnachweis
erforderlich (auBer Katalog ).

T. S., Postfach 11, 5402 Treis-Karden

Gewerbliche Kleinanzeigen

CG-ATELIER ArtPrint-Team

Services rund um Computergrafik (Amiga/PC)
mit Equipment f. 100 TDM u. prof. Operatoren.
Trotzdem: schnell - flexibel — preiswert —
State of the Art! Dienstleistungsbroschire

“*++** LERNPROGRAMME ******
Fremdsprachen und Mathematik ab @ DM.
Gratis-Info: |. Thurm, Postfach 1671,
W-7060 Schorndorf, Tel. 07181/21709

ALLES AMIGA ....? Dann Zubehérkatalog
und INFO-DISK gratis bestellen,
PD, Soft & Hardware-Versand, PF 300737,
W-5090 Leverkusen 3, Tel. 02171/51405

Fred Fish PD — je Disk 1,40 DM. Versand,
NN: 10 DM, Vorkasse: 5 DM. Fa. Marco Ger-
lach, Schwalbenweg 14, 1188 Schénefeld

ok dkdkk UNGLAUBLICH 3 o % ok
* Fish 501 - 540 (3,5") f. 50 DM Vorkasse *
* oder Scheck, Katalog gratis: TOFF-Soft *
* T. Otten, Gartenstr. 20, 4500 Osnabriick *
ek dete oA koo etk ookt kokookok

00000 OGOOOOOOOOTS
N-TECH MAILORDER
Fuhsestr. 6a — 3000 Hannover 21
@® AMIGA, ATARI-ST, MS-DOS-SPIELE @
. TOPAKTUELL | MINIPREISE !
Fordern Sie unseren Katalog an !!
0000000000 OOOS

gen nur vom Fach 1, denn
schlechte Handblcher gibt es genug !
Handbticher, Werbung, PR. Seit 10 Jahren.
Info: Fach-Ubersetzungsdienst fir Ton- und
Kinotechnik, Elektronik und EDV, Ralf R. Ra-
dermacher, Brabanter Str. 5, 5000 Kéin 1, Tel.
0221/511097, Fax 524593

und Preislisten gratis bei uns.
H. u. H.C, Smit, Holbeinstr. 1, W-2950 Leer,
Tel.0491/1 36 67

*%* %% AMIGA-BILDERDIENST * % %% *
Farbausdrucke in Fotoqualitat

auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 6 DM

(Papier/DIN A4) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-

drucker (samtmatt) oder Calcomp-PaintMaster-

Thermotransfer-Drucker (Hochglanz), bis DIN

A4, Xerox auch gréBer, Poster méglich. Infos

mit Druckmustern (iber Tel, 0251/62214

CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,

*kdkx 4400 Miinster sk

PD-Software f. Amiga, Atari, PC, Archimedes!
Bei: Brunosoft / Schreiber,
Sommerstr. 37, 1000 Berlin 51

Borsensoftware * Btx
ab 69 DM. Info: MBérso,
Otto-Stadler-Str. 15, 4790 Paderborn

* B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dore-Computer giinstig. * Telefon: 0285/6696
ab 17 Uhr

Digitalisierung von Grafiken (ab 4 DM/Bild)
Plus Sound, Betitelung und Nachbearbeitung
Ihres Videos. Erstellung von Animationen, Pra-
sentationen und Bilddatenbanken (interaktiv)
mit Text.

JURA-SOFT, A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14,
8079 Kipfenberg, Tel./Btx: 08465/3292

STARS IN DESSOUS ! (zum Beisp. St. Graf).
Info 3,—, J. Galesic, PF 500411, 7 Stgt. 50

AMIGA-SUPERLIGA V 1.37, Ligaverwaltung,
Bundesliga, eigene Ligen, Meisterprognose,
mit Spieltagen DM 49,—. Demodisk (1 MB)
gratis von: ROLF MORLOCK SOFTWARE,
ahnhofstr. 42, W - 6729 Jockgrim,
Tel.07271/513 44, Fax 5 16 83

MIDI-Interface Amiga mit In, Thru u. 3 x Out
bei JACOBSEN ELEKTRONIK nur 59 DM
Schleswiger 126, 2390 Flensburg, 0461/98953

SpeedDisk — Der Diskettenbeschleuniger
bis zu 20 mal schneller, ermoglicht sinnvolles
Arbeiten + Virusschutz + Hires WB 736 x 568,
zusammen 33 DM, mehr in der Amiga-Dos-
Anzeige. Gratisinfo: Tel. 02 03 / 37 33 33
BMS-Shop, Lugeristr. 3, 4100 Duisburg 1

%% AMIGA PUBLIC DOMAIN SERVICE %+
Je 3,5 “ PD-Disk (2S DD) DM 1,80
Je 5,25" PD-Disk (2S DD) DM 1.20

Katalog-Disketten DM 8,00
COMPUTER KAPPENBERG
POLSUMERSTRASSE 225b

4650 Gelsenkirchen 2
>> 24 h-HOTLINE: (02 09) 63 83 37 >>

ok k%
* ok k%

® ®® ® TOPSOFTe® e @
SOFTWARE-VERSAND
Postfach 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C 64/128 * AMIGA-PD
C 64/128-PD * SCHNEIDER CPC
ATARI ST * SEGA MASTER SYST.
PC-ENGINE * SEGA MEGA DRIVE
GAMEBOQY * ATARI LYNX
Computer-Hardware/Zubehor
Gratisliste sofort anfardern!
Bitte Computertyp angeben!!
® 09000000000 000

MAXI-TOWER-Gehause fur A 2000 nur 549
DM. Fa. Plucker, Telefon: 02 41 /6 80 41

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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4l LESERFORUM

AMIGA 9/91, Seite 18

DER NATUR
AUF DER SPUR

Sehr gut gefiel mir der Artikel
Uber Animation auf dem Computer
in der Ausgabe 9/91 ab Seite 14.
Leider ist Ihnen ein Fehler unter-
laufen, welcher mich als Comic-
Freak sehr getroffen hat. Auf Seite
18 wurde Schneewittchen mit Cin-
derella gleichgestellt. Um dies zu
berichtigen: Schneewittchen
(SnowWhite and the seven Dwarfs)
wurde bereits 1937 gezeichnet und
war Walt Disneys erster Zeichen-
trickfilm in Spielfilmlange. Cinde-
rella hingegen wurde erst 1950 fer-
tiggestelit. CHRISTIAN FEIEL

Graz

AMIGA 10/91, Seite 60

SPEICHER
NACH MASS

Mit Interesse habe ich den Arti-
kel »Fehler abfangen ohne Flops«
gelesen. Ich finde es sehr I8blich,
wenn Sie sich solch wichtiger The-
men annehmen. In einem Artikel
Uber Fehlervermeidung und guten
Programmierstil sollte jedoch be-
sonders auf die Beispielprogram-
me groBen Wert gelegt werden.
Leider sind den Autoren aber im
Programm »test.c« drei Fehler un-
terlaufen, welche das Programm
nutzlos werden lassen.

- In der Routine »CloseAll()« niit-
zen die IF-Abfragen wenig, wenn
nicht sichergestellt wird, daB die
Pointer bei einem Fehler auch
wirklich auf NULL zeigen. Der
Aztec-Compiler initialisiert globale
Daten nicht automatisch mit 0. So
kann es durchaus vorkommen,
daB ein Pointer auf eine Speicher-
zelle zeigt, ohne einen giiltigen
Wert auszuweisen. Kann z.B. die
graphics.library aus einem Grund
nicht gedffnet werden, ist es sehr
wahrscheinlich, daB der Pointer
»mywindowe« nicht auf NULL zeigt,
obwohl das Window noch nicht ge-
offnet worden ist (der Guru |48t
griiBen). Als Abhilfe miissen ein-
fach die Pointer mit NULL initiali-
siert werden, z.B.

struet Window ygmywindow = NULL;

- Die né&chste Unschénheit ware
dann noch der Vergleich von »Mes-
sageClass« mit CLOSEWINDOW.
Bei dieser Abfrage ist es wiederum
nicht klar, welchen Inhalt die Varia-
ble MessageClass beim ersten
Vergleich hat. Es ist eine sehr
schlechte Angewohnheit, den In-
halt einer Variable zu gebrauchen,
ohne diese vorher mit einem defi-
nierten Wert zu versehen.

196

- Wie die Autoren im Artikel richtig
bemerkt haben, handelt es sich
beim Amiga um ein Multitasking-
Betriebssystem. Warum wird dann
in einer aktiven Warteschleife auf
das Beenden des Programms ge-
wartet? Es ist einfach nicht mehr
erlaubt, in einem Multitasking-
Betriebssystem so auf eine Aktion
zu warten. Commodore hat dafiir
speziell den Befehl »WaitPort()« ins
Leben gerufen.
Ein systemkonformes Warten

ginge z.B. so:
while (1) |
WaitPort(mywindow- > UserPort);
while (message =(struct
IntuiMessage
#)GetMsg(mywindow->UserPort)) |
MessageClass = message->>Class;
ReplyMsg(message);

if (MessageClass == CLOSEWINDOW) |
CloseAll();

exit(0)

!
)

]

Im Programm GetMem.c wird
die Variable OK verwendet. Be-
zeichner in reiner GroBschrift wer-
den normalerweise in C als
#define-Ausdruck angesehen. So
ist es nicht empfehlenswert, eige-
ne Variable nur mit GroBbuchsta-
ben zu versehen.

Ubrigens, die Artikelserie »Mit
System entwickeln« ist etwas vom
Besten, was ich je in lhrer Zeit-
schrift gelesen habe. Bravo!

DOMINIK MULLER
Bubendorf

AMIGA 10/91, Seite 34

NEBEN-
VERDIENST

Ihr Autor behauptet im oben be-
zeichneten Artikel: »Die Uberset-
zung fremdsprachiger Fachlitera-
tur frischt Budget und Erfahrung
auf.«

Wir sind, gelinde gesagt, ver-
wundert. Als Inhaber eines Fach-
Ubersetzungsdienstes, der sich
seit zehn Jahren mit Ubersetzun-
gen ausschlieBlich im Fachbereich
Ton- und Kinaotechnik, Elektronik
und EDV beschaftigt, strduben
sich mir die Haare.

IHR STATEMENT

Wir testen neue Soft- und Hardware auf Herz und Nieren. Dennoch kann es
passieren, daB wir den einen oder anderen Punkt iibersehen. So kommt es gele-
gentlich vor, daB bestimmte Hardwarekonfigurationen zum Testzeitpunkt nicht
verfligbar sind, aber gerade auf dem Board mit der Revision-Nr. 100 I4uft die
Software nicht oder die Speichererweiterung XY vertrdgt sich nicht mit dem
Controller YZ und schon gar nicht mit der Turbokarte ZX. Aber Sie haben zuféllig
diese Kombination zu Hause und kénnten unsere Testergebnisse um Ihre Er-
kenntnisse erweitern. Teilen Sie das auch anderen Lesern mit.

Jeder der jemals selbst versucht
hat, einen technischen Text aus ei-
ner Fremdsprache fachlich und
sachlich richtig in eine andere
Sprache zu iibertragen, weiB, daB
hier mit einem technischen Wér-
terbuch und Schulenglisch nichts
Zu machen ist.

Verlangt werden vielmehr fun-
dierte Fachkenntnisse und solide
Sprachkenntnisse sowie Erfah-
rung in der Didaktik technischer
Dokumentation, denn oft ist der
Ausgangstext schon alles andere
als sprachlich einwandfrei.

Wir suchen selbst seit Jahren
stdndig geeignete Krafte zur Ver-
stdrkung unseres Teams und ha-
ben unsere liebe Miihe dabei. Es
zeigte sich, daB studierte Fremd-
sprachler ohne detaillierte Fach-
kenntnis ebenso (berfordert wa-
ren wie Techniker mit Fremdspra-
chenkenntnissen, denen es am
notwendigen sprachlichen Ge-
schick mangelt.

Beispiele, was Dilettanten zu-
stande bringen, gibt es jede Men-
ge. Schlechte Handbuchiiberset-
zungen sind leider immer noch
h&ufiger als gute. Und genau diese
»Spezialisten« wollen Sie nun auf
die Industrie hetzen. Damit haben

Sie denen, der Industrie, und vor
allem den Anwendern einen Ba-
rendienst erwiesen.

Wir wundern uns schon lange,
wie lhr sonst so gutes Blatt Pro-
gramme in den Himmel loben
kann, denen, bei allen Qualititen,
ein »Hand«-Buch beiliegt, das mit
Verlaub gesagt eher fiir ein ande-
res Kérperteil geeignet wére.

Und zum letzten Teil des Zitats:
zur Auffrischung von Sprachkennt-
nissen empfehlen wir einen Kurs
bei der értlichen Volkshochschule.

RALF R. RADERMACHER
Koin

Diskette

AMIGA MIT DISC

Auf einer Reise nach GroBbri-
tannien stellte ich erstaunt fest,
daB es sehr viele Amiga-Maga-
zine mit Disketten gibt. So hat
»Amiga-Computing« zwei prall-
gefiillte Leserdisketten dabei mit
zwei Spielen, mehreren Utilities
und einer Demo-Version von
Real-Time 3D. Das Ganze gab es
fir 3,75 Pfund, etwa 11 Mark.
»Amiga-User-International« bie-
tet fiir 2,95 Pfund (etwa 9 Mark)
eine volle Demo-Version von Tur-
botext sowie Demos von Spek-
tracolor und anderen Program-
men. Auch »Amiga-Format« und
»Amiga-Power« warten mit De-
mo-Disketten und einem Preis
von umgerechnet ca. 9 Mark auf.

Warum ist es nicht moglich,
auch im AMIGA-Magazin Leser-
disketten von dieser Qualitit
und zu diesem Preis zu erhalten?

CHRISTOPH BIDLINGMAIER
Bonn

Wir haben selbstverstandlich

"auch iiber diese Variante nachge-

dacht. Es sprechen nach unserem
Dafiirhalten derzeit noch zu viele
Punkte gegen eine Diskette auf je-
dem Magazin. Da wéren

- der Preis. Eine Diskette wiirde
den Heftpreis um mindestens 3
Mark verteuern. Nun wissen wir,
daB viele Amiga-Besitzer Schiiler
und Studenten sind, bei denen
sich dieser Mehrbetrag von 36
Mark im Jahr deutlich bemerkbar
machen wiirde.

- das Programmangebot. Die von
Ihnen erwéhnten Demo-Versionen
gibt es in aller Regel auch auf Pub-
lic Domain, das bedeutet, diese
Demos sind zum Nulltarif frei ko-
pierbar bei jedem Amiga-Besitzer
oder in jedem Club erhaltlich.

Es gibt mittlerweile sogar PD-
Anbieter, die sich auf Demo-
Versionen von kommerziellen Pro-
dukten spezialisiert haben.

AMIGA-MACATZIN 19/4001



Wenn Kreativitat
Thr Job ist,

brauchen Sie das

richtige Werkzeug !

BarskPipes Professional 1,8 © 1991 The Blue Ribbon SoundHorks, Ltd.
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Wenn Sie Ihre Kreativitiat in Musik umsetzen
wollen, dann bendétigen Sie in jedem Fall einen
MIDI-Sequenzer, der Musik versteht.

| Bars&Pipes Professional fiir den Amiga-Computer wurde

von Musikern entworfen, die lieber Musik komponieren, als
sich mit einem Technowirrwarr herumzuschlagen und sich
mit Beschrinkungen, die IThnen Programmierer in den Weg
legen, auseinanderzusetzen.

Bars&Pipes Professional enthiilt alles was Sie von einem

Paket dieser Grossenordnung erwarten diirfen: unbegrenzte
Anzahl Spuren und Noten, Notation (Anzeige, Edition und
Ausdruck), System Exclusiv Aufzeichnung, grafisches
Editieren, Control Change-Kurven, automatisiertes
Mischen, Event-List-Edition, Tempoplan, SMPTE-Sync,
Erweiterbarkeit und anderes mehr.

Pipes Professional hat ein einmaliges Tool-Konzept.
Tools fiihren musikalische, grafische,und Aufgaben zur

53 Alle neuen
c :(»

£z Produkte
® W -

& o sofort lieferbar
s8

g bsc text & data
g EPSON kraher weg 11
o star” 3070 nienburg
6 Hewlett-Packard fi:xl gggg}l ;gglg

Funkbilder mit dem IBM-PC,
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
lhrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schon immer interes-
siert, wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder,
Wetternachrichten, Presseagenturen, Bot-
schaftsdienste usw. auf dem Computer sicht-
bar macht? Ja? -, dann lassen Sie sich ein
Info schicken.

= 3 " s Angehote fiir Empfang und Sendung
—— - ———mm 248, DM (64/128er) his 398,- DM (PC)

Bitte Info Nr. 11 anfordern. Telefon 05052/6052

Fa. Peter Walter, BONITO
Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannsburg

i

VERSION 1 EI08

g Vektorzeichenprograram % Qem k\\\\cxa.

Mi ExpertDraw steht lhnen eines der HP-Laser-Druckern erzielen Sie
istungsfahig: ant Ver‘lae‘ 1 en hochwertige Ausgaben.
[T

Zeichen- programme 1lr den Amiga zur
Mi gem_ integrierten Vektorisierungs-

Vertigung,

Vektorschriften, 1ooooua mdgliche
Farben, Texe an ausrichten, -
Rotationsobjekte, Farbvefléula Obiein \)
Metamorphose,  Farbveridufe,  Objekt- =
Verzerrung und komfotable Editier- und -~
Kopierfunktionen geben dem Anwender =
das ideale Werkzeug zur Entfaltung seiner

Kreativitd! an die Hand.

Als  Ausgabelormate _ verwendet
ExpenDraw das Clip- und das EPS-Format
und ist daher kompatibel zu den DTP-

PagaStream/Publishing Partner 2.1. Aul
allen Preferences-Matrix, PostScript- und

ateti®r
z gtion Speicher, und ist mi Times- und Hetvetika-

Texte an Kurven aus#’r'ch[e deutschen Handbuch zum Preis von DM

egriert
programm “VectorTrace® kdnnen einlagige
IFF-Bitmap-Grafiken in hochwertige
Vektorgrafiken konvertiert werden.

ExpenDraw bendiigt mindestens 1MB

Kompatiblen Vektorschrifien, deutscher
MenUfthrung sowie einem ausfOhrichen

'} 298.- bei Gold Vision oder im Amiga-

h.
Mekicighies Fachhandel erhdltiich.

| AMIGA-TEST 10191: gut

Brandneu von der Kdlner Amiga-Messe:

ExpertDraw-Font-System fiir DMF-Fonts
Zum Verwenden aller SoftLogik-Schriften fir PageStream/ Publishing Partner in ExpentDraw gibt es
das ExperiDraw-Font-System. Das ExpertDraw-Font-System ist zum Preis von DM 99.-- erhaltlich.

Gold Vision Clipart Library 2
Mehr als 100 weitere Vektorgrafiken zum Preis von DM 99.--

weiteren Bearbeitung durch, so dass Sie viel mehr Zeit als
Musiker statt als Computeroperateur verbringen kdnnen.

Weitere Informationen erhalten Sie bei:

| Blue Ribbon Europe

| c/lo MICROTRON Dreiherrensteinstr.6a |
| Bahnhofstr. 2 D-6200 Wiesbaden-Auringen|
| CH-2442 Pieterlen Tel 06127 4064

032 87 24 29

Weitere Software von Gold Vision:

GoldCommander 1.1

CLI-Erweiterung mit Mausunterstitzung DM 4980
Gold Vision Clipart Library 1 DM 9.0
High Resolution Workbench 12

28% griBerer Workbench Screen DM 3380
Online Calculator OM 3980
PageStreeam/Publishing Partner Font-Disk je DM 79.00
Publishing Partner Light (10 Schriften) DM 30800
Publishing Partner Master (22 Schriften, PostSeript) DM 538.00

Times- u. Helvetica-Fontsiin Bold und haic furExpeﬂDeaw DM 59 100
VectorTrace 4300

DTM |

Fax 06127 6676

Neu in Berlin: _,
PrintWare

Das Amiga-DTP-Center der Gold Vision
Communications
Leibnizstr. 58, 1000 Berlin 12 (Ein Block vom
Kurfirstendamm) Tel: 030-324 0 324
Gebffnet: Mo-Fr 12.00-16.00 Uhr
Wir fiihren alle hier inserierten Artikel.

Bestellungen bitte schriftlich oder telefonisch an

GOLD VISION COMMUNICATIONS
Kurfiirstendamm 4-65 D-1000 Berlin 15, Tel. 030/88 33 505, Fax: 030/324 0425

(Bar, Kreditkarte,

Lieterung gegen Vnﬂ—a' S€
inahme (zzgl. DA

Handleranfragen erwunscht! Anderungen vorbehalten

Gold Vision

Communicationy

We make it happen !su

d der,
|



Bei diesen Quellen kénnen Sie

sich gezielt die Sie interessieren-
den Demos besorgen, und mis-
sen nicht jeden Monat zusétzli-
ches Geld ausgeben fiir ein Ange-
bot, das Sie vielleicht nur zu einem
Drittel nutzen.
- die abgedruckten Listings. Wir
verdffentlichen die Programme mit
ausflihrlichen  Beschreibungen,
um in Verbindung mit dem Quell-
code Lernimpulse zu bieten. Hier
steht das Programmieren lernen
zusammen mit dem Nutzen des
Programms im Vordergrund. Wer
nicht die Zeit hat das Listing abzu-
tippen, aber dennoch von seinem
Nutzwert Uberzeugt ist, der kann
auf unsere Programmservice-
Diskette zuriickgreifen. Auf dieser
befinden sich alle veréffentlichten
Listings, und, sollte noch Platz
sein, auch das eine oder andere
Demo-Programm. Diese Demos
sind allerdings nicht der Haupt-
zweck der Programmservice-
Diskette, sondern lediglich als
Dreingabe zu verstehen.

Dennoch spielen wir verschie-
dene Alternativen durch. So wére
ein Disketten-Abo in Verbindung
mit dem Magazin denkbar. Das
kdnnten alle wahrnehmen, die wis-
sen, daB Sie 12 Disketten im Jahr
kaufen werden. Auch kénnten Pro-
gramme &lterer Ausgaben in den
Public-Domain-Pool gegeben wer-
den, und wéren damit, wenn auch
zeitverzogert, fir jedermann ko-
stenlos verfiigbar.

Vielleicht haben aber auch un-
sere Leser noch weitere Ideen.

Die Redaktion

AMIGA 10/91, Seite 86

AMIGA-BILDER
IN MS-DOS

Ich méchte die Antwort der Re-
daktion um einige Punkte erwei-
tern. Das Konvertierungspro-
gramm von »Animator« wandelt
IFF-Bilder in GIF-Bilder um. Mir ist
z.Zt. noch kein Konvertierungspro-
gramm bekannt, welches dieses
Format weiterverarbeitet.

Mein Losungsvorschlag: IFF-
Bilder mit einem Kopierprogramm
(z.B. Msh- Fish-Disk 327) auf eine
MS-DOS-Diskette kopieren. Die
Bilder kénnen so in das Malpro-
gramm »Deluxe Paint« (flir MS-
DOS-Rechner) eingelesen und be-
arbeitet werden. Innerhalb des
Programms gibt es das Konvertie-
rungsprogramm »Convert«, wel-
ches IFF-bzw. LBM-Bilder in PCX-
Bilder umwandelt. Diese Bilder
kénnen dann im Malprogramm
»Paintbrush« verwendet werden.

198

s

Die so gewonnen Bilder kénnen
noch in weitere Formate umgewan-
deltwerden. So gibtes z.B. im Mal-
programm »Paintplus« das Konver-
tierungsprogramm »PCX2TIF«, mit
dem PCX- zu TIF-Bildern werden.
RAINER THEUERKORN

Rostock

Noch eine Ergénzung: Convert
von »Animator« hat einige groBe
Nachteile:

1. Es werden nur Grafiken mit ei-
ner Auflésung von 320 x 200 Punk-
ten erkannt und bearbeitet. Schon
bei den Standard-PAL-Auflésun-
gen (320 x 256, 640 x 256) muB
Convert leider abwinken.

2. Convert kann beim Einlesen
einer Amiga-Grafik nur 32 Farben
verwerten. Extra-Halfbright- und
HAM-Bilder sind somit gestorben.

3. Das Programm »Autodesk-
Animator« in dem Convert enthal-
ten ist kostet rund 850 Mark. Con-
vert |&Bt sich laut Autodesk nicht
einzeln erwerben.

Als Alternative wéare das PD-
Programm AmGif 2.0 von Steve
Bennet zu nennen, das zwar (laut
Anleitung) auch keine PAL-
Auflésungen unterstiitzt, aber we-
nigstens EHB- und HAM-Bilder zu-
verlassig konvertiert. HAM-Bilder
werden dabei auf 256 Farben her-
untergerechnet, da VGA-Karten
nicht mehr Farben unterstiitzen.
Die Bilder werden dann im, auf
MS-DOS-Rechnern  verbreiteten
GIF-Format auf Amiga-Datentra-
gern gespeichert, von wo aus sie
mit CrossDOS oder DOS-2-DOS
auf MS-DOS-Format kopiert wer-
den kénnen.  SVEN GESCHKE

Stuttgart

Wettbewerh

PROGRAMM
DES MONATS

Daich mit dem Gedanken spie-
le, demnéchst ein Programm
zum Wettbewerb »Programm des
Monats« einzusenden, hitte ich
vorher noch einige Fragen be-
antwortet.

1. Besitze ich nach der Einsen-
dung eines Programms zu die-
sem Wettbewerb noch das Urhe-
berrecht und inwiefern?

2, Ist es Ihnen gestattet, nach
dem Gewinn eines Programms
bei diesem Wettbewerb es fiir
unbegrenzte Zeit auf lhrer Servi-
cediskette und als Listing zu ver-
offentlichen, oder ist es dem Ur-
heber maglich, den Zeitraum zu
begrenzen?

3. Kann ein Programm, das zu
diesem Wettbewerb eingesandt
wurde, bereits in der Public-

Domain-Szene existieren, d.h.,
kann ich ein Programm, das ich
schon als Freeware oder Share-
ware veroffentlicht habe, trotz-
dem zu diesem Wettbewerb ein-
senden?

4. Darf ein Programm nach
dem Gewinn des Titels »Pro-
gramm des Monats« von mir
auch als Freeware oder Share-
ware im Public-Domain-Pool ver-
breitet werden? Wie steht es bei
Programmen, die eingesandt
aber nicht verdffentlicht wur-
den?

5. Wie wird ein eingesandtes
Programm zum »Programm des
Monats«?

6. Was passiert mit den zu die-
sem Wettbewerb eingesandten
Programmen, die nicht verdof-
fentlicht werden?

7. Gibt es einen monatlichen
EinsendeschluB fiir den Wettbe-
werb? Was passiert, wenn ich
mein Programm zu spét einsen-
de? Wird es fiir den Wettbewerb
im nachsten Monat verwendet
oder ist es bei zukiinftigen Wett-
bewerben eingeschlossen?

VOLKER KAMMERER
Kitzingen

Da diese Fragen fiir viele Leser
interessant sind, beantworten wir
sie ausfiihrlich im Leserforum.

Zu 1. Sie geben lhr Urheberrecht
an dem Programm nicht mit der
Einsendung an einen Wettbewerb
preis. Erst wenn wir uns entschie-
den haben, das Programm zu ver-
offentlichen, gehen die Nutzungs-
rechte an die Zeitschrift oder den
Verlag tber (je nach Verwendung).

Zu 2. Wir gehen davon aus, daB
wir die Programme, die veréffent-
licht wurden, solange es Sinn
macht, den Lesern auf der Pro-
grammservice-Diskette anzubie-
ten. Denn oft werden ganze Jahr-
génge von AMIGA-Magazinen als
Sammlerobjekte  weiterverkauft,
und der neue Besitzer mdchte
auch noch die Angebote aus friihe-
ren Ausgaben nutzen. Sonderver-
einbarungen sind zwar theoretisch
méglich, wir machen jedoch prak-
tisch keinen Gebrauch davon.

Zu 3. An Programmen, die in den
Public-Domain-Pool gegeben wur-
den, hat der Urheber sdmtliche
Rechte zum Wohle der Allgemein-
heit abgetreten. Es ist auch sinn-
los, ein Programm, das sich jeder
Amiga-Besitzer bequem besorgen
kann, noch zu veréffentlichen.

Ahnlich sieht es bei der Free-
und Shareware aus. Hier hat der
Autor zwar bewuBt die Copyright-
Rechte behalten, da er sich zum ei-
nen von den Benutzern des Pro-
gramms einen Obolus erwartet

und zum anderen an eine weitere
Verbesserung des Programms mit
einer  spéteren  Vermarktung
denkt. Aber auch hier ist die freie
Zugénglichkeit fur jeden Amiga-
User gegeben.

Sollte es sich bei dem Angebot
allerdings um eine in wesentlichen
Teilen verbesserte Version des PD-
bzw. Freeware-Programms han-
deln, so kénnte es fir ein Fachma-
gazin wieder interessant werden.

Zu 4. Hat Ihr Programm gewon-
nen, erhalten Sie von uns ein Ho-
norar. Mit der Auszahlung des Ho-
norars gehen die Nutzungsrechte
an uns dber, d.h., dieses Pro-
gramm konnte nur noch von unsin
den PD-Pool gegeben werden.

Wenn wir lhre Einsendung nicht
als »Programm des Monats« veréf-
fentlichen, priifen wir zundchst, ob
sich in unserem Hause eine ande-
re Verwendung anbietet. So kénn-
te es auf der AMIGA-POWER-
DISC erscheinen oder auf der
AMIGA-SPIELE-DISC oder als
AMIGA-EXTRA bei unserer Toch-
terfirma MSPI (M&T Software Part-
ner International) oder als Bookwa-
re in unserem Buchverlag. Kommt
es zu einer positiven Entschei-
dung, werden Sie benachrichtigt,
und es wird ein spezieller Vertrag
mit lhnen abgeschlossen.

Bei Programmen, die sich nicht
verwerten lassen, bleiben die
Rechte selbstverstandlich bei Ih-
nen.

Zu 5. Wir testen alle Programme
grindlich. Aus allen Einsendun-
gen eines Monats wihlen wir das
beste Programm zum »Programm
des Monats«. Wesentliche Krite-
rien sind dabei u.a.: die system-
konforme Programmierung; die
»Genialitt« der Losung eines Pro-
blems; die gelungene Umsetzung
einer bekannten Anwendung; die
beispielgebende Programmie-
rung; der Nutzwert fir den Amiga-
User, die Zielgruppe, die mit dem
Programm erreicht wird etc.

Zu 6. Hier gelten die Vorgehens-
weisen wie unter Punkt vier.

Zu 7. Es gibt keinen Einsende-
schluB. Das AMIGA-Magazin er-
scheint regelmaBig zwdlfmal im
Jahr. Alle Einsendungen, die in ei-
nem Monatsturnus bei uns ankom-
men, haben mindestens einmal
die Chance »Programm des Mo-
nats« zu werden. Es kann durch-
aus passieren, daB im Monat Okto-
ber zwei hervorragende Program-
me um den ersten Platz streiten. Im
November eignet sich dann wie-
derum keins der Programme fiir
den Gewinn. Dann wird man sich
sicherlich an den knappen Verlie-
rer aus dem Vormonat erinnern.

Die Redaktion
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Tel.05235/7792
4933 Blomberg

FACHVERSAND fiir AMIGA SOFT- + HARDWARE

1 A SOF

FAX05235/2794
Lemgoerstr.9

Laufwerke:

3,5" extern nur noch ..
3,5" intern A 2000
5,25" extern

149,00 DM
.129,00 DM
209,00 DM

DIE MOUSE fiir IHREN AMIGA 111
DR-MOUSE 400 dpi ...............
DR-MOUSE + PAD + HALTER 64,00 DM

1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE

: WIZZY’S QUEST
gutes Spiel (1 MB)

-... 4,50 DM

: SYS
Spiel mit 50 Leveln
: DISK SORT Il
Disketten verwalten
: VIDEODATEI
Ordnung fiir Videos
: DRUCKER TOOLS
braucht man zum Drucken
: STAR TRAK
Super-Spiel auf 2 Disk

Billard-Simulation

: GAG DISK
lustige Programme

: PLATTEN + CD ..........o..... 4,50 DM
Schallplatten-Verwaltung

: MANDEL MOUNTAINS ....
Mandelbrot-Grafiken

: GELDSPIELAUTOMAT ...4,50 DM
fesselndes Spiel

: VIRUS-DISK
Viren-Killer

: COPY-DISK
gute Copy-Programme

: RETURN TO EARTH
Weltraum-Strategiespiel

4,50 DM

16 : DATENBANK ..

Daten aller Art

DIA PRINT ...

druckt die Etike

: HAUSHALTSBUCH
verwaltet lhre Kontel

.4,50 DM
17 : .4,50 DM

18 .4,50 DM

19 : .4,50 DM
Strategiespiel
GALACTIC WORM
Spiel
¢ MECHFIGHT .....cocniniinanne
Kampf der Roboter
BLACK JACK
Karten-Simulation
DOWNHILL ..cocoviniicrinniinns
Ski-Simulation
IMPLODER
sehr guter Datencruncher
MONOPOLY
sehr gute Umsetzun
: LABELPAINT
Etiketten malen u. drucken
THE DEATH 4,50 DM
ein Klasse-Spiel
: SONIX SOUNDS ............
Sound-Paket 8 Disk
: SPIELE
50 gute Spiele
: AMWENDER ......coonienne
Paket mit 12 Disk

20 : 4,50 DM

21 4,50 DM

22 4,50 DM

ZIEGLER & FOH GbR
Hard- und Software-Service
Landsberger StraBe 60 * 8900 Augsburg

23 ; 4,50 DM

24 :

25 :

27

28 35,00 DM

29 45,00 DM

30 45,00 DM

PUBLIC DOMAIN SERIEN:

CACTUS....... 5
TIME SPEZIAL . 1
PREISE: Jede PD nur 1,80 DM

ab 100 Stiick nur 1,70 DM

-42
-2

Leerdisketten:

2 DD 135 TPI harderror free
10 Stiick nur ...
50 Stuck nur

100 Stiick nur...

Unsere Versandkosten:
Nachnahme:.
Vorkasse: .....
ab 5 kg nach Gewicht

10/91 P_relsannerung und lrrtum vorbehalten

Telefon (0821) 81 44 53 Telefax (0821) 88 02 62

Computer
* Amiga 3000
(25 MHz, 52MB Quantum) 4498. -
Festplatten
* Quantum LPS 52§ 542.—
* Quantum LPS105 S 789.—
e Syquest SQ555, 44 MB
Wechselplatte incl. 1 Cart. 848.—
* weiter Festplatten auf Anfrage
Drucker
® Fujitsu DL 1100 color 839.-
Sonstiges
* A L.F. 35CSI-2 376.—
* MemoryMaster 2/8 MB 352.—
* MultiFace-Card 337.-
* Octagon 500 445. -
* Supra-Modem 9600 plus 195.-

(postzugelassen, V.21, V.22, V.22bis, V.32,
V.42, V.42bis; incl. Netzteil)

Sonderservice

Disketten mit lhrem persénlichen Aufdruck.
Fragen Sie nach unserem Angebot !

Bestellungen bitte schriftlich oder per Telefax.
Kein Ladenverkauf !

Bitte fordern Sie unsere kostenlose
Preisliste an. Handleranfragen
erwiinscht.




Amiga-Cluhs

CLUBS

BITTE MELDEN!

omputerclubs haben Tradi-
tion. Gerade fur den Amiga
existieren mittlerweile viele
spezielle Vereinigungen - doch wo
sitzen sie? Wir bieten als lander-
libergreifendes Magazin unsere

LESERFORUM

Hilfe an: Wir stellen alle Clubs, die
sich bei uns melden, im AMIGA-
Magazin vor. Um eine gewisse Ver-
gleichbarkeit zu erméglichen, soll-
tedie hier gewahlte Form eingehal-
ten werden. Bei der Anschrift
schafft ein Ansprechpartner mit
Namen Vertrauen. Ist mit der An-
schrift eine Telefonnummer ange-
geben, gehen wir davon aus, daB
diese auch zu verdéffentlichen ist.
Bitte erwahnen Sie auch, ob Siere-
gional oder Uberregional tatig sind.
Wenn lhr Club eine Clubzeitschrift
oder Clubdiskette herausgibt, freu-
en wir uns lber ein Ansichtsexem-
plar.

Namen und Anschrift:

Amiga User Group eV. Ravensburg, Jirgen Schu-
bert, LilienstraBe 19, W-7981 Berg/Ravensburg, Tel.
07 51/4 95 94

Computertypen:

alle Amiga

Beitrdge:

Schiler 3 Mark/Monat; Azubi 5 Mark/Monat; Er-
wachsene 10 Mark/Monat

Leistungen:

wachentliche Mitgliedertreffen (Freitag, 19.00 Uhr)
im eigenen Clubraum; PD-Pool mit der wichtigsten
PD-Software; zwei miteinander vernetzte Club-
Mailboxen mit eigenen Club-Brettern (Eagle’s Nest
Box und Fairytale Box); eigene Clubrechner; Kursan-
gebot je nach Bedarf; Hilfe von erfahrenen C-Assem-
bler- und Pascal-Programmierern

Schwerpunkte:

Erfahrungsaustausch im fortgeschrittenen Bereich;
Beratung und Unterstiitzung bei Hard- und Software-
problemen, da es in Oberschwaben keinen einzigen
Commodore-Vertragshandler gibt; Datenferniiber-
tragung

Name und Anschrift:

H.E.C. Computerclub, Am Séldnermoos 20, W-8055
Hallbergmoos, Tel. 08 11/9 41 41

Griindung/Mitglieder:

1987120

Bemerkung:

An den Clubabenden wird nicht nur »gefachsimpelt«,
sondern es werden auch Freundschaften gepflegt,
wie auch beim alljahrlichen Grillfest. Reine »Spieler«
sind weniger gefragt.

Computertypen: alle

Beitriige: bis 18 Jahre 36 Mark/Jahr, Gber 18 Jahre 60 Mark/
Jahr

Leistungen: eigener Clubraum; Clubtreffen Dienstag und Freitag;

ginstiger Einkauf von Computerhardware; PD-Pool
Amiga/PC; Multiuser-Mailbox: c-box 2400/8N/0A;

Name und Anschrift:

Amiga Club Genk (ACG), Kempenlaan 10, B-3600
Genk

Tel. 0811/93747 und Tel. 08 11/937 48 Computertypen: alle Amiga
Griindung/Mitglieder: 1985/70 Beitrage: 50 BF, ca. 2,30 Mark
Bemerkungen: regelméaBiger Elektronik-Flohmarkt seit 1988 Leistungen: Clubzeitschrift »Amigo-News«; PD-Sammiung

Name und Anschrift:

Amiga-Star-Club, Marco Schwollbacher, Marburger
Str. 43, W-3555 Fronhausen/Lahn

Grindung/Mitglieder:

1990/45

Bemerkungen:

jeden ersten Sonntag des Monats Hobby-Tag von
14 bis 18 Uhr

Grindung/Mitglieder:

199112

Bemerkungen:

Hardwarespezialisten werden noch gesucht aktive
Mitglieder sind immer willkommen

Computertypen: alle Amiga, evtl. PC
Beitrage: 10 Mark/Monat, Schiler 650 Mark/Monat Name und Anschrift: Computer-Club Minden eV., Bachstr. 22, W-4950
Leistungen: PD-Diskettenversand jeden Monat; Geburtstags- Minden, Tel. (05 71) 3 56 13
Uberraschungen; Clubtreffen; Clubzeitung; Anfan- Computertypen: PC, Amiga, Atari ST
gerhilfe; Tips & Tricks; Wettbewerb Beitrage: 20 Mark/Jahr fir Schiiler, Azubis und Wehrpflichtige;
Griindung: 1990 40 Mark/Jahr fir Voliverdiener; 50 Mark/Jahr Fami-
Bemerkungen: Médchen auch willkommen; Informationen gibt es lianbeiirag
gegen frankierten Riickumschlag Leistungen: Clubtreffen wochentlich; Benutzung der clubeige-
nen Rechner und Peripherie; PD-Sammiung; club-
eigene Mailbox (8,N,1, Tel. 0571/4 26 93); Kurse und
Name und Anschrift: F.'ower_ Amiga Club (PAC), Rainer Theuerkorn, Fried- Arbeitsgemeinschaften, gesellige Veranstaltungen,
: rich-Silcher-Str. 3, 0-2510 Rostock 5 Messebesuche, Erfahrungsaustausch und Hilfe
Computertypen: Amiga 500, C64 durch erfahrene Mitglieder
Beitrige: 15 Mark halbjahrlich Schwerpunkte: Jugendarbeit; DFU; PD-Programme; Erfahrungs-
aust h; Ei igerberatun
Leistungen: wachentlich stattfindende Clubtreffen; Nutzung der = p il insley e
Hard- und Software des Clubs; Einsteigerhilfe; Kauf- Griindung/Mitglieder: | 1988/92
beratung; Vorstellen von Hard- und Software Bemerkungen: Der CCM e\. ist durch das Finanzamt Minden als ge-
Schwerpunkte: Aufbau einer PD-Sammlung meinnitzig und besonders forderungswiirdig aner-

kannt. AuBerdem besteht die &ffentliche Anerken-
nung als Trdger der freien Jugendhilfe gemaB § 75
KJHG.

Name und Anschrift:

WB-PD-Club, Frau Cramer, Wilhelm-von-Ketteler-
StraBe 5, Postfach 1209, W-6707 Schifferstadt, Tel.
062 35/10 70

Name und Anschrift:

UCC (Unabhangiger Computer Club) Bad Séckin-
gen eV., Parkstr. 1, W-7880 Bad Sackingen

Computertypen: alle Amiga, Atari, DOS

Beitrige: 60 Mark/Jahr

Leistungen: quartalsweise Clubdisk mit kostenlosen Program-
men und Beitrdgen der Clubmitglieder; preiswerte
Hardware; Leerdisks; Clubtreffen mit Hilfen fiir Ein-
steiger und Fortgeschrittene; Workshops; unge-
wohnliche Preise fir PD-Disketten (1,30 Mark fiir
Amiga und Atari)

Schwerpunkte: Verbreitung von PD-Soft, Erfahrungsaustausch

Griindung/Mitglieder: | 1989/ca. 200

Bemerkungen: viele Handler sind Mitglied, da stets aktuelle Soft-

ware zu uns kommt; wir haben auch weibliche Géaste

Computertypen: alle Amiga

Beitrdge: unter 18 Jahren 2 Mark monatlich, Gber 18 Jahren
5 Mark monatlich

Leistungen: Clubtreffen jeden Freitag abend ab 20 Uhr; PD-Pool;
Zeitschriftensammlung; verschiedene Kurse; Club-
Diskette (4 mal im Jahr); Hilfen fir Einsteiger; diver-
ses Zubehdr zu den Computern kann im Club (an Mit-
glieder) ausgeliehen werden

Schwerpunkte: Unterstiitzung bei Problemen; Hilfe fiir Einsteiger;
Erweiterung der PD-Sammilung

Griindung/Mitglieder: | 1987/30

Bemerkungen: Mitglieder, die nicht in der N&he wohnen, sind auch

erwiinscht; Kontakte zu Soft-/Hardware-Anbietern
sowie zu anderen Clubs wiirden uns sehr freuen

200
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Amrca

SUCHT...

Wir sind eine marktfihrende junge High-Tech-Unternehmensgruppe mit {iberdurchschnittlichem Wachstum Unser
Metier sind Zeitschriften, Biicher und Software. Mit unseren (iber 1000 Mitarbeitern in finf La&ndern Europas und den
USA erzielten wir 1990 einen Umsatz von mehr als 450 Millionen Mark. Wir suchen:

Eine(n) Fachredakteur/in
Software

lhre Aufgaben:

M Sie testen neueste Software aus unterschiedli-
chen Bereichen

B Sie besuchen Pressekonferenzen sowie Messen
und berichten dariiber

B Sie recherchieren mit Bif interessante Beitrage
aus dem Computersektor

B Sie schreiben Grundlagen- und Spezialartikel

B Sie knupfen und pflegen Kontakte zu Herstellern,
Autoren und Lesern

Unsere Anforderungen:

B Sie kennen, programmieren und beherrschen
lhren Amiga seit Jahren

M Sie Uberblicken Bewegungen auf dem Amiga-
Markt

B Sie sind kommunikationsfreudig, teamfahig und
strefstabil

W Sie sind es gewohnt, selbstédndig zu arbeiten und
haben den Willen zur Leistung

M Sie schreiben sicheres Deutsch, und es macht
Ihnen SpaB, schwierige technische Sachverhalte
allgemeinversténdlich darzustellen

Unser Angebot:
B Eine interessante Tatigkeit mit den besten
Kontakten zu Autoren und zur Branche
im In- und Ausland
B Adiquate Bezahlung und die fiir ein
groBes Unternehmen Ublichen
Zusatzleistungen
B Jede Menge SpaB und StreB in
einem jungen, versierten Team

Marki&aechnik

Eme(n) Fachredakteur/m
Hardware

Ihre Aufgaben.

H Sie testen neueste Hardware aus unterschied-
lichen Bereichen

M Sie besuchen Pressekonferenzen sowie Messen
und berichten dartiber

B Sie recherchieren interessante Artikel im
Computermarkt

B Sie kniipfen und pflegen Kontakte zu Herstellern,
Autoren und Lesern

Unsere Anforderungen:

M Sie kennen und beherrschen Ihren Amiga seit
Jahren

B Sie besitzen Kenntnisse der Elektronik und haben
evtl. Bastelerfahrung

M Sie haben einen guten Uberblick des Amiga-
Markts

B Sie sind kommunikationsfreudig, teamféhig und
streBstabil

W Sie sind es gewohnt, selbstandig zu arbeiten und
haben den Willen zur Leistung

M Sie verflgen Uber ein sicheres Deutsch, und es
macht Ihnen SpaB, schwierige technische Sach-
verhalte zu verdeutlichen

Haben wir Sie neugierig gemacht?
Dann senden Sie bitte Inhre aussagekraftigen
Bewerbungen an unsere Personal-
abteilung. Fur erste Ge-
spréche steht Ihnen Chefredakteur
Albert Absmeier (Tel. 089/46 13130)
gerne zur Verfigung.

Markt & Technik Verlag

B Ein attraktiver Arbeitsplatz bei
Miinchen, einer Stadt mit

Zeitschriften -

Blicher Aktiengesellschaft

hohem Freizeitwert

Software - Schulung

Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar bei Miinchen




Amiga 500 698 DM

Amiga 500 Plus 898 DM
Amiga 2000C zum BBM Hammerpreis
CDTV 1498 DM
Amiga 3000-25 ab 3998 DM

Amiga 3000 T ab 6198 DM

Nokia SALORA CED3

Nokia SALORA CED4
Commodore Monitor 1084S
NEC 3 FG 15" 1024x768 interl.

1298 DM
1598 DM
498 DM
1598 DM

NEC4 FG 15" 1024-768 non interl. 1998 DM
Denn:

Starke

g

| N

D ¢

mufBl s
HP DeskJet 500
HP Paintlet
HP LaserlJet llIP
HP Plotter 7475
Fujitsu DL1100 Color
NEC P20
NEC P30
NEC P60
NEC S60P Laser

‘kes
sign
ginl!
878 DM
1698 DM
2298 DM
2698 DM
777 DM
778 DM
998 DM
1298 DM
3749 DM

318 DM
328 DM
1598 DM
2898 DM
99 DM
119 DM

MemoryMaster 8MB/ 2MB best.
Macrosystem Deinterlaced Karte
GVP Turboboard Serie 1l 22 MHz
GVP Turbokarte 33 MHz

Amiga Vision

Internes 3,5" Diskettenlaufwerk
Externes 3,5" Diskettenlaufwerk,
abschaltbar, Bus durchgefiihrt
Logi Maus Amiga

Syquest Wechselplatte 40 MB
Syquest Wechselplatte 80 MB
Medium 40 MB

Medium 80 MB

RAM: static column ZIPP-RAM
fur AMIGA 3000 4 MBit

139 DM
69 DM
698 DM
1398 DM
148 DM
298 DM

48 DM

Geniale Rechner
Starke Peripherie
Top-Software
Jippiiiee Preise
Irrtimer und Preisanderungen
vorbehalten. Es gelten unsere
allgemeinen Geschaftsbedingungen, die
wir auf Wunsch gern zuschicken. Alle
Preise zuzlglich Versandkosten. Lieferung
per Nachnahme oder Vorkassen-Scheck.
Preise und Lieferungen freibleibend.

unermeBlichen Reichtum: Einfach immer so

JETZT

HP Deskjet Color

398 DM
1098 DM

1598, -
Commodore Genlock
Y-C Genlock
Oktagon 2008
SCSI-Controller mit RAM-Option .'
(Alf 3 mit RAM-Option)
918.-
SCSI-Controller mit RAM-Option 4
flir 500er
C=Turbokarte A2630 2us 1 298 '
sofort lieferbar !
Kickstart 2.0
Bei uns
198.-
| |
-
EuroMail V3.x
Das professionelle Mailbox-System fiir den Amiga -
flexibel und leistungsstark » programmierbar und
. hetzwerkféhig = zuverldssig und schnell = Iduft in ganz
Europa = lduft auch auf A3000 u. Kick/ WB 2.0 ! Jelzt in
* EuroMail - Professional
EuroMail - Voll-Version
EuroMail - USENET-Modul

BRANDNINTEWU
Oktagon 508
Bei uns
41MB n
sofort lieferbar !
eine Entwicklung von BBM ! Einfach zu bedienen,
der Version 3.x noch besser.
EuroMail - Watchdog Hardwarezusatz

598,00 DM
398,00 DM
299,90 bM
199,90 DM

Mit BBM auf dem besten Weg zum Trotz unserer Superpreise steht die
Beratung bei BBM nicht in den Sternen.

gut wie nichts ausgeben. Fragen Sie uns, wir haben eine Menge Tips.




ZUSCHLAGEN

NEU !!!
BBM Hamburg
und Magdeburg

PAKET 1

BBM
PAKET 3

= BBM
NEC 3FG PAKET 2

+

Festplatten Controller » NEXUS ALF3  Multi Evo-
ohne Controller ohne Festplatte : ~ lution2.2
v 428 DM 348DM 398 DM

m. RAM-Option

438

PAKET 4

+ Amiga

Amiga i :

30007

Multi Evo- GVP-Serie2 ~ Oktagon
lution 500 gugemversont 2008
348 DM 398DM 498DM

Quantum LPS52S  428DM | 858DM 778DM 828 DM
Quantum LPS105S 698 DM 1128 DM 1048 DM 1098 DM
Quantum 210s 1298 DM  1728DM 1648DM 1698 DM

s Erlecard Komoplettpreise -

778DM  828DM 928 DM :
1048 DM 1098 DM 1198 DM
o 1698 DM 1798 DM

3300 Braunschweig
Helmstedter Str. 3

Tel. 0531-71053

Tel. 0531-71054

Fax 0531-72813

Autorisierter Systemhénd

C= Commodore

DATENSYSTEME

ler von

Fachhandler fur Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec, Macro Systems,

Fujitsu, Quantum, GVP




WISSEN

VIDEO

Grundlagen: Der Amiga — ein Videocomputer

OHNE WaSKELY UNDZITTERN

von Steffen Kramer

aB der Mensch Uberhaupt

Bilder auf Monitoren er-

kennt, liegt an der be-

grenzten Wahrnehmungs-
fahigkeit des menschlichen Au-
ges. Hierbei wird seine Tragheit
namlich ausgenutzt. Man hat her-
ausgefunden, daB eine Bewegung
als gleichmaBig und ruckelfrei
wahrgenommen wird, wenn sie
durch mindestens 16 Bilder pro Se-
kunde dargestellt wird. Das macht
man sich auch beim Kinofilm zu-
nutze, bei dem jedoch - noch bes-
ser - mit 24 Bildern pro Sekunde
gearbeitet wird.

Allerdingsistda noch ein kleines
Problem zu lésen, das wir noch
aus der Stummfilmzeit kennen:
Das Bild flimmert, weil es 24mal in
der Sekunde zu sehen ist und
ebenso oft wird es dunkel. Bei ca.
50 Hell-Dunkel-Wechseln pro Se-
kunde bemerkt unser Auge diese
nicht mehr. Es wird als gleichméBi-
ges Licht empfunden.

Man kénnte also hergehen, und
die Kamera einfach doppelt so
schnell laufen lassen. Jedoch wé-
re hierzu auch doppelt so viel Film-
material nétig. Trick: Vor der Pro-
jektorlampe rotiert ein Fliigelrad
und sorgt dafr, daB jedes einzelne
Bild des Films zweimal nacheinan-
der projiziert wird.

Aber was hat das alles mit Video
zu tun? Das Stichwort heiBt »Inter-

Um die verschiedenen Mdglichkeiten der Bilddarstel-

lung auf Monitoren zu begreifen, ist es sinnvoll, sich zu-

néchst mit der Bildwahrnehmung des menschlichen

Auges zu beschéftigen. Insbesondere bei der Darstel-

lung bewegter und farbiger Bilder sind erstaunliche Re-
aktionen zu beobachten.

men: 50 Vollbilder pro Sekunde
waren nicht praktikabel und ange-
sichts der Darstellung von Bewe-
gungen, die mit ca. 25 Bildern pro
Sekunde mdglich ist, auch Ver-
schwendung.

Jedes Bild wie im Kino einfach
zweimal darzustellen war zu Zeiten
der Einflhrung des Fernsehens
vollig undenkbar: Was heute die
100-Hz-Fernseher oder auch Anti-
Flicker-Karten kdnnen, setzt hoch-
integrierte Speicherchips voraus.

Bei 25 Vollbildern pro Sekunde
wirde ohne das Interlace- oder
auch Zeilensprungverfahren das
Bild oben beginnen und sich nach

mal wéhrend eines Vollbildes von
oben nach unten beschrieben.

Sicher, ein biBchen gemogelt
wurde schon, da jedesmal nur das
halbe Bild zum Vorschein kommt.
Bei flachigen Bildinhalten stort das
jedoch kaum. Erst wenn man z.B.
mit dem Amiga einzelne Zeilen
darstellt, flimmert’s, da die einzel-
ne Zeile sich nur jede '5s Sekunde
wiederholt.

Die Auflésung: Das geometri-
sche . Integrationsvermégen des
menschlichen Auges liegt bei 1,5
Winkelminuten. Das bedeutet
nichts anderes, als daB je nach Be-
trachtungsabstand nur begrenzt

100% ¥ WeiBwert
hor. Austastlicke
0,7Vss |
0% Schwarzwert
0,3Vss sichtbarer |
439 X Teil / Zeile Synchronwert

ALLTEIITEIR Eine Bildzeile aus einem Videobild

le Aufldsung gleich groB zu wah-
len. Der Kell-Faktor von 0,64 (be-
nannt nach einem an dieser For-
schungsarbeit beteiligtem Wis-
senschaftler) besagt jedoch, daB
64 Striche bei 100 Zeilen vom Auge
gerade noch unterschieden wer-
den konnen. Firs Fernsehen er-
gibt sich ein Wert von 0,67; dieser
entspricht einer Aufldsung von 518
Linien bzw. 5 MHz Bandbreite.
Der Amiga macht’s fast genau-
so. Die ganze Bildgeometrie, also
Breiten/Hohenverhéltnis von 4:3,
Zeilenzahl pro Bild, Bildwiederhol-
frequenz und Interlaceverfahren
stimmen mit der Videotechnik
Uberein. Das ist der Grund, warum
sich Amiga-Grafiken so einfach auf
Video {bertragen bzw. mit ihnen

‘mischen lassen. Ein Nebeneffekt

ist, daB als Farbbildschirm im
Grunde jeder Fernseher geeignet
ist, der wegen der Massenproduk-
tion natiirlich preisgiinstiger als
z.B. ein Multiscan-Monitor ist. An-
dererseits ist da natiirlich das Flim-
mern. Im Non-Interlace-Modus
wird es einfach dadurch umgan-
gen, daB beide Halbbilder iden-
tisch sind. Es werden also jedes-
mal die Zeilen 1, 3, 5... geschrie-
ben, die geraden 2, 4, 6... bleiben
dunkel. Bei genauem Hinsehen er-
kennt man diese leeren Zeilen.
Interessant wird’s mit einem
Genlock: das zugespielte Video-
bild istimmer im Interlace. Um die-
se Auflésung darzustellen, muB

A Rot-Anteil ‘}

Grun-Anteil

Blau-Anteil

-

-

Sync

R GB'Signa' Je eine Bildzeile des Farbbalkensignals

lace«. Auch wenn es vielen Amiga-
Usern eher ein Greuel ist, so gab
es doch (zumindest was das Fern-
sehen betrifft) gute Griinde fiir die-
se Darstellungform. Wie wir gese-
hen haben, sollte das Bild ca. 50-
mal in der Sekunde erscheinen.
Andererseits muBte die Ubertra-
gung der Bildinformation so kom-
primiert wie méglich erfolgen. Die
Menge der zu tbertragenden Bild-
information hangt unmittelbar mit
der Ubertragungsrate (Bilder pro
Sekunde) und mit der Auflésung
zusammen. Um es vorwegzuneh-
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unten fortsetzen. Bis die untersten
Zeilen aufleuchten, wére der Bild-
schirm oben langst wieder dunkel.
Bei 25 Hz Bildfrequenz wére also
ein unertrdgliches GroBflachen-
flimmern zu sehen. Deshalb teilt
man das Vollbild in zwei Halbbilder
auf. Das erste Halbbild besteht nur
aus den ungeraden Zeilen 1, 3, 5
usw.; es wird innerhalb einer Y%,
Sekunde dargestellt. Jetzt kommt
das zweite Halbbild mit den Zeilen
2, 4, 6 usw. dran. Auch dieses ge-
schiehtinnerhalb Y%, Sekunde. Der

Bildschirm wird also parallel zwei-

feine Strukturen gesehen werden
kénnen. Fiirs Fernsehen wurde
noch angenommen, daB der Be-

trachtungsabstand (Auge-Monitor)-

mindestens viermal der Bildhdhe
entspreche. Daraus ergibt sich,
daB eine Anzahl von 600 Zeilen pro
Bild ausreicht. Mit 575 (sichtbaren)
Zeilen entspricht der européische
PAL-Standard weitgehend diesem
Wert.

Der Fernsehbildschirm hat ein
Breiten/Héhenverhdltnis von 4:3.
Auf den ersten Blick mag es nahe-
liegen, die horizontale und vertika-

h

Steffen Kramer wurde 1965 in Kénigstein
geboren. Er besuchte das Gymnasium in
Calw und machte 1984 das Abitur. Da-
nach studierte er E-Technik an der FH
Minchen. Parallel dazu wurde von ihm
die Firma Electronic-Design gegriindet
und u.a. ein digitales TresorschloB ent-
wickelt. Dafiir wurde ein Gate-Array her-
gestelit.

Fiir einen Sportlehrer entwickelte er ein
Genlock zu Tennistrainingszwecken. Auf
der IFA'87 in Berlin wurde dieses Gerét
bei »Jugend forscht« vorgestellt.
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Geschenkideen vom Verlag Lechner

NEU: AMIGA-REPARATUR- NEU: DELUXE PAINT IV
UND HARDWARETIPS Grundlagen-Spezial-Effekte-Video Clips

Y S
REPARATUR- UND
HARDWARE TIPS

Verlag Gabrigle Lechner

Veriag Gabriele Lechner

ISBN 3-926858-32-X ISBN 3-926858-33-8

230 Seiten DM 69,00 450 Seiten inkl. 1 Diskette DM 69,00
DAS WORKSHOP-BUCH FUR DEN NEU: DER IDEALE EINKAUFS-
AMIGA UND VIDEOFREAK FUHRER UND RATGEBER

______ Ukt Fradhurkor
DAS HANDBUCH FUR DEN
AKTIVEN VIDEOFILMER

——

Vorlag Gabriele Lechper

Verlag Gabriele Lechner BEE

ISBN 3-926858-25-7 inklusive 1 Diskette ISBN 3-926858-28-1
550 Seiten 280 Seiten
120 Abbildungen DM 79,- mit vielen Farb-
und S/W-Abbildungen DM 39,00

VIDEO- UND COMPUTERZENTRUM

Planegger Str. 6/Ecke Am Klostergarten 1, 8000 Miinchen 60

Bei uns finden Sie alles unter einem Dach, B
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der Monitor also abwechselnd die
ungeraden und die geraden Zeilen
schreiben. Doch wohin mit dem
Amigabild, das nur fiir die ungera-
denZeilen 1, 3, 5... vorgesehen ist?
Bei einem Halbbild ist die Sache
klar. Bei der zweiten Hélfte muB
wieder ein biBchen gemogelt wer-
den und das Bild zusammen mit
dem Video auch in den geraden
Zeilen 2, 4, 6... geschrieben wer-
den. Dadurch zeigt sich ein leich-
tes Zittern um je eine Zeile.

Die Computer, die nicht dem
Amiga-Standard entsprechen, ha-
ben’s schwerer: Verschiedene An-

kann man Bildformate ineinander
Uberflihren. Im Prinzip tut auch ei-
ne Anti-Flicker-Karte das. Jedoch
hat sie relativ leichtes Spiel, da sie
das Bild »nur« speichern und dop-
pelt so schnell wieder auslesen,
sowie die verschachtelten Halbbil-
der wieder in die Reihe bringen
muB. Schwieriger wird es, wenn
z.B. 480 Zeilen einer VGA-Karte
auf 580 Videozeilen dargestellt
werden sollen.

Was gehort auBer Linien und
Zeilen zum Videobild? Bekannter-
maBen erzeugt ein Computer sein
Bild in Form lauter kleiner Punkte

(Pixeln), die einer neben dem an-
deren zu einer Zeile werden und
viele Zeilen zu einem Bild. Beim
Fernsehen ist das im Grunde ge-
nauso, nur |&Bt sich der Ubergang
zwischen zwei Pixeln in einer Zeile
nicht so exakt trennen, sondern
verlauft eher kontinuierlich - eben
analog.

Betrachten wir zunédchst ein
Schwarzweifibild. Es beginnt mit
dem vertikalen Synchronimpuls,
der dem Monitor sagt, daB er ein
neues Bild von oben her beginnen
soll. Mit einem horizontalen
Synchronimpuls startet er von

00%
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Y/U- V'Signal Helligkeit (Y) und Farbkomponente (U/V) werden getrennt iibertragen

forderungen an die darzustellen-
den Bilder lieBen die meisten Com-
puter unabhéangig und inkompati-
bel vom Fernsehstandard werden.
Wahrend beim Fernsehen in der
Regel flachige und bewegte Bilder
aus einiger Entfernung vom Bild-
schirm angesehen werden, stellte
der Computer meist unbewegte
Bilder oder vielmehr Texte dar, die
aus néchster Nahe betrachtet wer-
den. Auch muB man sich beim
Computermonitor wenig Gedan-
ken (ber eine einzugrenzende
Ubertragungsbandbreite machen.
Anders als das Fernsehen, das auf
limitierten Kanélen per Antenne
oder Satellit/Kabel Ubertragen
werden muB, gibt's beim Computer
schlicht ein Monitorkabel.

SchlieBlich ist es dem Grafik-
speicher im Computer (in gewis-
sen Grenzen) ziemlich egal, wie
schnell er ausgelesen wird. Was
liegt also fur den Computerbetrieb
néher, als die Bildwiederholfre-
quenz auf 60 oder 70 Hz zu erhé-
hen und die verschachtelten
Interlace-Bilder einfach zu verges-
sen? Denn grundsétzlich gilt, je
héher die Bildfrequenz, desto ge-
ringer das Flimmern.

Erst als die Computer vom Re-
chenknecht und Textbearbeiter zu
grafikfdéhigen Maschinen wurden
und bewegte Bilder erzeugen
konnten (natiirlich in Farbe), wurde
die Darstellung im Fernsehstan-
dard (wieder) zunehmend interes-
sant. Mit sog. Scankonvertern
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links in die erste Zeile. Der Elektro-
nenstrahl wird dann selbsténdig
nach rechts und ein klein wenig
nach unten abgelenkt. Wenn die
Zeile rechts zu Ende ist, startet ein
zweiter horizontaler Synchronim-
puls den Elektronenstrahl wieder
von links, diesmal eine Zeile (bei
Interlace zwei Zeilen) weiter unten.
Das wiederholt sich bis ans untere
Bildende. Natlrlich missen die
Ablenkgeschwindigkeit des Elek-
tronenstrahls und die Synchronim-
pulsfolge im selben Rhythmus er-
folgen. Beim Fernsehen (und beim
Amiga) ist diese Zeit konstant, d.h.
eine Zeile dauert 64 us (1115625
kHz); zwischen zwei vertikalen
Synchronimpulsen (von einem
Halbbild zum n&chsten) vergehen
20 ms (1/50 Hz). Der Monitor muB
sich also nur in sehr geringen
Grenzen dem Signal anpassen.
Zum Vergleich: Ein Multiscan-
Monitor muB dagegen einen wei-
ten Bereich abdecken, der Auf-
wand ist daher gréBer.

Wir ndhern uns jetzt dem Ende
des ersten Halbbildes. Die Zeile
312 (unterste Zeile des ersten Halb-
bildes, geometrisch Zeile 625) wird
nur bis zur Halfte geschrieben,
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Bildschirm Versetzte Anordnung der Bildzeilen aus zwei Halbbildern bei Interlace
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dann zwingt ein vertikaler Syn-
chronimpuls den Elektronenstrahl
wieder oben zu beginnen. Die
zweite Hélfte dieser Zeile wird also
ganz oben dargestelit. Bis zum Be-
ginn der Zeile 313 (geometrische
Zeile 2) ist der Elektonenstrahl be-
reits um eine halbe Zeile nach un-
ten gewandert. Dadurch wird bei
diesem Halbbild ein Zeilenfeld be-
schrieben, das zwischen denen
des ersten Halbbilds liegt. Man
nennt diese Darstellung Interlace
oder auch Zeilensprung, da in der
Zeile # 312 der Elektronenstrahl
wieder nach oben springt.

Dann gibt es noch unsichtbare
Bereiche des Bildes. So ist zwi-
schen dem Ende der einen Zeile
und dem Beginn der nidchsten eine
Pause von 12 us. Man nennt diese
Horizontale Austastliicke. In ihr fin-
den der Synchronimpuls und der
Farbtragerburstimpuls (s.u.) Platz.
Die vertikale Austastllicke dauert
25 Zeilen (pro Halbbild). Neben

Ein YUV-Signal kann leicht dar-
aus abgeleitet werden. Dabei steht
Y fur die Helligkeit und die Syn-
chronisation (wie beim Schwarz- ROT A
weiBbild) und U und V fir die Far- 104"
be, wobei gilt: U = 0,493 (B-Y) und
V = (0,877) R-Y. Dieses Signal ist
qualitativ mit dem RGB-Signal
praktisch gleichwertig, hat aber
den Vorteil, daB Farbe und Hellig-
keit durch Verdndern der Konstan-
ten unabhédngig manipuliert wer-
den kénnen. Deshalb ist diese Sig-
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nalform in Videostudios verbreitet.

Bei Y/C bleibt der Y-Anteil
gleich, die fur die Farbe verant-
wortlichen U- und V-Anteile wer-
den zusammengefaBt und mit ei-
nem Farbtréger (bei PAL 4,433619
MHz) phasenmoduliert. Dabei
dient der Farbtragerburstimpuls
als Referenzin einer Zeile. Der dar-
zustellende Farbton wird mittels
der Phasenlage zum Burst be-

BURST
180"
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GRUN
241"

CYAN
284"

schrieben, die Farbséttigung
durch das Amplitudenverhiltnis.

LLEIEITLEIR Farbton
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(I LEI] Helligkeit (v)

den unsichtbaren Zeilen z.B. Time-
codes (wichtig fiir Schnittcompu-
ter) oder auch Videotextdaten
Ubertragen werden.

Farbdarstellung in RGB, YUV,
Y/C oder FBAS: Im Bereich des
sichtbaren Bilds entspricht die
Spannung des Videosignals der
Helligkeit auf dem Bildschirm,
schwarz = 0V, weiB = 0,7 V. Der
Synchronimpuls hat eine negative
Polaritdt von -0,3 V. Daraus ergibt
sich der Wert von 1 Vss (1 Volt
Spitze-Spitze) fir ein Normvideo-
signal.

Bei RGB besteht das Bild aus
drei solchen Signalen fiir die drei
Farben, wobei das Synchronsignal
entweder dem Griinanteil beige-
mischt oder separat Ubertragen
wird. Im zweiten Fall sind auch
TTL-Pegel von 5 Vss gebrauchlich.
Man unterscheidet im wesentli-
chen drei verschiedene Synchron-
signale: (Eins) fur horizontale
Synchronisation (H-Sync) und eins
fur vertikale Synchronisation (V-
Sync) oder die Kombination aus
beiden, dem Composite-Sync
oder auch C-Sync. Multisync-Mo-
nitore wollen getrennte H- und V-
Sync-Signale, beim Fernsehen
wird mit C-Sync gearbeitet.
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und Farbkomponenten als moduliertes C-Signal

g VIDEO-FACHBEGRIFFE

BAS-Signal: Ein schwarzweiBes Fernsehsignal, wie es auch von den Amiga-
Systemen 500/2000/2500/3000 abgegeben wird, enthalt drei wichtige Informa-
tionen: Ein Bildsignal, das Austastsignal und die Synchronimpulse. Aus den An-
fangsbuchstaben dieser drei Komponenten ergibt sich das Kiirzel BAS-Signal.
Euro-AV-AnschluB: Uber die 21polige Steckverbindung fiir Bild und Tonsignale
lassen sich je nach Beschaltung Y/C-, FBAS-, RGB- und Computersignale iiber-
tragen.

Fader: Sanftes Ein- und Ausblenden (manuell oder automatisch) von Bild
und/oder Tonsignalen

FBAS-Signal: Bei der Einfiihrung des Farbfernsehens stand man vor der Anfor-
derung, daB die vom Sender ausgestrahlten, durch die Farbinformation angerei-
cherten Signale, auch auf SchwarzweiBgeréten, optimal wiedergegeben werden
muBten. Das Ergebnis war ein FBAS-Signal (Farbe-, Bild-, Austast- und Synchro-
nisationssignal), bei dem die Farbe (der Farbton und die Farbsattigung) auf ei-
nem Farbtrager (4,43 MHz) angeordnet und der Helligkeitsinformation (Lumi-
nanzsignal) aufmoduliert wurde.

Hosiden-AnschluB: Vierpolige Steckverbindung zur Ubertragung des Y/C-
Signals.

RGB-Splitter integriert: Um Bilder zu digitalisieren, die aus einer FBAS-Quelle
oder einem Y/C-System stammen, wird ein Farbsplitter benétigt, der dem Digiti-
zer die drei Basisfarben Rot, Griin und Blau einzeln zufiihrt. Genlocks, die {iber
eine derartige Option verfligen, ersparen die Anschaffung eines speziellen Split-
ters.

Superimposing: Eine Option, die das Ein- und Ausfadeln des Videobilds ins
Computerbild erméglicht. Um das einwandfreie Funktionieren zu testen, sollte
die verwendete Computergrafik einen méglichst hohen Kontrast zur eingespiel-
ten Videofilmszene aufweisen. Nur wenn sich die Grafik hundertprozentig aus-
blenden I&8t, kann dieses Feature sinnvoll genutzt werden.

Wipe: Eskdnnen nur Teile des Amiga- oder externen Bilds eingeblendet werden.
Mit einem Wipe kann das Amigabild z.B. von der Seite aufgerollt werden.
Y/C-Signal: Videosignal, bei dem die Helligkeitsinformation (Y: Luminanz) und
Farbinformation (C: Chrominanz) getrennt sind. Die verbesserte Bildqualitét von
§-VHS und Hi8 wird mit dem Y/C-Signal erzielt.

mit jeder Zeile hin und her. Im De-
coder (Fernseher, Farbsplitter etc.)
werden zwei aufeinanderfolgende
Zeilen in ihrer Farbe verglichen
und jeweils ihr Mittelwert auf dem
Bildschirm dargestellt. Dadurch
erscheint z.B. eine einzeilige rote
Linie auf schwarzem Hintergrund
in der darunterliegenden Zeile
nochmals blasser (bei Ubertra-
gung im FBAS- oder Y/C-Format).
Die Farbauflésung wird also verrin-
gert. Andererseits hat dieses Ver-
fahren den enormen Vorteil, daB
Ubertragungsfehler nicht zu Farb-
tonfehlern fiihren, da sie bei PAL
mit jeweils entgegengesetztem
Vorzeichen in zwei Zeilen auftreten
und sich daher neutralisieren. Der
bei der amerikanischen Fernseh-
norm NTSC (spéttisch: »Never The
Same Color«) HUE-Regler zur
Farbtonkorrektur kann entfallen.
Fir diese Modulation muB die
Bandbreite des Farbsignals auf 1,5
MHz begrenzt werden. Farblber-
génge sind also nicht mehr so
scharf wie bei YUV oder RGB. Al-
lerdings ist zumindest bei Video
das Auge ohnehin nicht in der La-
ge, wesentlich besser aufzulésen.
Das FBAS-Signal ist nach wie
vor sehr gebrduchlich zur Video-
bildiibertragung, da es Farb-, Bild-
, Austast- und Synchronsignale in
einer einzigen Leitung Ubertragt.
Im Prinzip ist es mit dem Y/C-
Signal eng verwandt, da einfach
beide Anteile zusammengemischt
werden. Die Schwierigkeiten tre-
ten erst auf, wenn das Signal wie-
der decodiert werden muB. Dazu
sind Filter notwendig, die Y- und C-
Anteile wieder trennen. Dies funk-
tioniert mit begrenzter Prazision
und flihrt u.a. zu Bandbreitenverlu-
sten und Moires. sq
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Deluxe
Paint IV

Blitzeinstieg

Deluxe Paint IV ist die Weiter-

Austausch

mit Tﬂﬂﬂm fur

snivickiong des lsgendren CASIO SF-7000/7500/8000/

Malprogrammes fur den 9000/9500 oder

Amiga. Mit unserem Blitzein- i

stieg kénnen Sie schnell und SHARP 1Q-81 00/8300'

sicher alle neuen Features ZQ-5100/5300, 1Q-7100/7300

anwenden und bedienen. : : :

Dem Autor ist es gelungen, Verbinden Slg lhre SHARP- oder CﬁSIO-

ein komplexes Programm fir Qatenbank mit lhrem AMIGA.‘ Damit konngn

jeden (auch dem Einsteigen) Sie problemlos Ihre Daten mit dgn ve_rsch_le- \
klar und deutlich in jeder Einzelheit zu erkidren. Jede Menge an Beispie- densten Anwenderprogrammen sicher in beide Richtungen
len werden erklart und kdnnen anhand der beiliegenden Diskette auch austauschen. Ihre aktuellen Daten von zu Hause haben Sie

sofort nachvollzogen werden. Der Blitzeinstieg zu DPaint IV ist ein Stand-
ardwerk, das Innen den Einstieg in alle neuen Mendpunkte von Deluxe
Paint IV ermdéglicht. Neben vielen Praxistips erhalten Sie zusatzlich eine
Diskette mit vielen Bildern, Animationen, Paletten und speziellen Color-
fonts. Dadurch ist es auch far den "Deluxe Paint IV-Neuling® sehr ein-
fach, sémtliche Tips in der Praxis nachzuvoliziehen.

tlrlich kénnen Sie lhre unterwegs erfaB-
ten Daten (Termine, Adressen, Preise...)
\\ spater im Biiro wieder auf den AMIGA
\\ libertragen und mit der mitgelieferten
Software komfortabel bearbeiten, aus-
drucken und abspeichern.

somit jederzeit unterwegs verfligbar. Na-

Ay : |
@ Ausflhrliche Schilderung samtlicher neuer Menupunk?e Fordem Sigwartare Informationsn an!
® Praxisorientiert Héandleranfragen erwiinscht.
@ Inclusive Diskette mit Animationen, GmD'ONGf‘e' VK
Paletten, Colorfonts! DM ;
Fiir diie Praxis und zum - Egg‘e'?'estgfr?\gare
Nachvollziehen der Beispiele l iind di. Handbuch
G = DM 179 e
Héndleranfragen erwiinscht ~
(unverb. Preisempfehlung) -
Literaturliste anfordern C O M P U T I N G
27U BEZIEHEN Bl
media Gmbl Ost : n s
T . 2 B Scheidegg, Tel. 08381/82299 Helsga’r\;:nlsufgg?:;m Bregenz. Tel. 05574/47344 Pf.1136/41 - D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/4097 - Fax 07136/7136

Das neue universelle 2D/3D CAD-Programm

fiir die bewahrten universellen CRP-Digitizer: ® D .V na CAD D

Computer Aided Design and Drafting

__DynaCADD Datei Setze Tools Bilder GCP LH 1.17332 Vi 7,44128 : "

= DO slcclols=5]—k Figenschaften von DynaCADD:

| 2 | ® Ausgereiftes 2D/3D-Konstruktionsprogramm in deutscher
=__l20] :

Sprache fiir allgemeine, professionelle Anwendungen

® Einfache, leicht erlernbare und universelle Benutzeroberfliche:
spart Lern- und Einarbeitungszeit!

® Beinhaltet 10 professionelle Fonts und einen Fonteditor

® Unterstiitzt Plotter, Matrix- und Laserdrucker und PostScript

® DIN-gerechte, automatische und flexible 2D/3D-BemaBung

® Verwaltung von spezialisierten Symbolbibliotheken

Kompatibilitit:
® DXF Ein-/Ausgabe
® DEF (DynaCADD internes Format) Ein-/Ausgabe

. .
DynaCADD ist derzeit erhiltlich fiir: GEM, HPGL/DMP, IMG, Encapsulated PostScript

Applikationen/Einsatzgebiete:
v/ IBM-PC (MS-DOS) v/ Commodore Amiga

) ® Architektur ® Bauzeichnen, Baustatik
v/ Atari-ST und Atari-TT ¢/ Macintosh (ab Mitte '91) ® Elektrotechnik ® Heizung/Liiftung

Weitere Computer- und @ Maschinenbau ® Konstruktion/Vermessung
Betriebssysteme geplant!  ® Raumplanung ® Schaltplanentwurf

® Schneidplotter-Anwendungen ® Technische Dokumentation

Hiindlerunterlagen. Demos und Informationsmaterial
iiber diese und weitere CRP-Produkte erhiltlich bei:

C R P - Koruk
Fritz-Arnold-Str. 23 « D-7750 Konstanz
T (7531-56265 oder 07531-63396
Fax: 07531-56680




The Power of Scanning

abgebildetes Modell:

Weitere Informationen erhalten Sie bei:

AMIGA:
Sorcerer  Appliance 87,50
Willy Beamish 7930
Police Quest 3 30
Bundesliga Manager Prof. 71,80
Atomino 5120
BAT. 6320
4D-Sports  Driving 58,50
Bandit Kings 8320
Die  Kathedrale 86,20
Battle Isle 6320
Robin Hood 5750
Chips Callenge 5520
Cruise FA. Corps 6460
Dick Tracy 5920
Stratego 51,50
Ghengis Khan 79,20
Hard Nova 5750
Graet Courts 2 55,20
Lord of the Rings  7.80
Larry 5 920
Starflight 2 5750
Logical 4320
Silent Service 2 79,00
MUDS. 4320
Death Knights of Krynn 6640
Mad TV 6320
Might & Magic 6320
MEGA DRIVE:
Super Monaco GP 10940
‘Wonderbay 3 10940
Wrestle War 10940
Zany Golf 11340
Zoom 9140
Alex Kidd 9L40
Battle Squadron 11840
Columns 82,40
Cyberball 10540
Dick Tracy 11840
Ghostbusters 109,40
Ghouls*n Ghosts 11840

R-Type 2

Spirit of Adventure
‘Whirlwind Snooker
Brad

Mag Comp. 1
Flames of Freedom
Altered Destiny
Gods

Keys to Maramon
Magic Pockets
Fate Gates of Dawn
Nebulus 2

Eye of the Beholder dt.
Powermonger

PP Hammer
Turrican

Gateway tts Frontier

Side Pocket 50,70
Othello 50,70
Princess Blobette 50,70
Kung Fu Master 50,70
R-Type 30,70
Duck Tales 6020
Cat Trap 4,60
Pipe Dreams 4420
Hatris 62,50
Shanghai 5490
Dragons Lair 5850
Boxxle

5120
6320

Gunship 2000 VGA 8760
4D Sports Driving 6320

FI17 A 8760
Atomino 5520
Larry 1 VGA 7930
BAT 6220
Larry 5 VGA 7930
Bandit Kings 8320

Might & Magic I 7300
Bane.Cosmic Forge 6320

Robin Hood 5890
Battle Isle 7520
Secret Weapons of b
the Luftwaffe 7980

Bundesliga Manager 67,20
Wing Commander I 8760
Chips Challenge 5520
Speech Assecory Pack 299
Dick Tracy 5520
Links Golf 7930
Eye of the Beholder 7520
Links Course Pinehurst 3510
Fate Gate of Dawn 7520
Links Course Bountiful 3510
Ghengis Khan 7820
Links Course Bay Hill 3510
Great Courts 2 5520
Links Course Firestone 3510
MUDS. 6320
Mad TV 7520

Space Quest 1 VGA 7930
Pools of Darkness 7520
Falcon Mark 30 9230
Red Baron 91,20
PC-Globe 40 13680
Return to Medusa 7520
Silent Service 2 87,60
Secret Monkey VGA 7520

ATP 7930
Shanghai 2 7520
Logical 5390

Speedball 2 5520
Buck Rogers 66,40
Spirit of Adventure 67,20
Copy 2 PC 76,80
Command HQ 7520
Wrath of Demon 65—

Elite Plus 7520
Jet  Fighter 2 7940
James Pond 8320

Kings Quest 5 7930
Lemmings dt 7520
Space Quest 4 7930
Martian Dreams 7520

Ultima 6 79,50
Sim  Earth 7520
Ultima 7 10530
SWOTL 7520
Monkey Iland VGA 9,50
Time Quest 7520

Game Gear incl Columus 289
Dragon  Crystal 61,70
G-Loc

67,70
Mickey = Mouse 7340
Psychic =~ World 5540
Putter Golf 5540
Shinobi T340
Super Monaco GP 5540
Wonder  Boy 5540




Kommunikation

Kennen Sie das Problem,
daB Sie flir Inren

Amiga eine Information
oder ein Programm
bendtigen,

und alle Befragten

die Schultern zucken?
Haben Sie zu

Hard- und Software
Fragen, die Innen bisher
keiner vern(inftig
beantworten konnte?
Wollten Sie sich schon
immer mit

Anwendern in der
gesamten Welt gleichzei-
tig »unterhalten«?
Finden Sie die meisten
deutschen

Mailboxen langweilig?
Dann sollten Sie

malin CompuServe rein-
schnuppern.

von Lars Blumenhofer

ompuServe ist ein weltwei-
tes Computernetz - etwa
vergleichbar mit einer gi-

gantischen Mailbox. Uber
840000 Anwender nutzen das Sy-
stem derzeit weltweit.
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COMPUSERVE -

£

NETZWERK WEL

TWEIT

COMPUSERVE. YOUr CONNECTION To A HIGHER INTELLIGENCE.

Geschaftssitz des Systems sind
die USA, aber auch unzéhlige An-
wender in Europa und Asien wéh-
len dieses Netz an. Vorbei sind die
Zeiten, in denen eine Mailbox loka-
le oder bestenfalls nationale Be-
deutung hatte. Die Welt wéchst zu-
sammen, Entfernungen spielen

nur noch eine untergeordnete
Rolle.

Wenn Sie mit CompuServe ar-
beiten wollen, miissen Sie erst den
Zentralrechner in den USA anwéh-
len. Aber keine Angst, das wird sie
finanziell nicht ruinieren, da der
Verbindungsaufbau iiber »DATEX-

P« (Datennetz der Deutschen Bun-
despost Telekom) erfolgt. In die-
sem Fall bendétigen Sie fir DATEX-
P noch nicht einmal eine Zugangs-
berechtigung (NUI = Network
User Identification), da die Anwahl
per sog. R-NUA (wie ein R-Ge-
sprach) funktioniert. In Deutsch-
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Have a fashion X-Mas !

3.5" extern mit allen Extras (versch. Farben) 129,-
mit ON/OFF und Schreibschutzschalter, 6 Monate GARANTIE

5.25" extern mit allen Extras 179,-
mit ON/OFF Schalter, 6 Monate GARANTIE

3.5" intern A-2000 incl. Einbaumaterial 109,-
mit passender 32mm Blende, 6 Monate GARANTIE

3.5" intern A-500 incl. Einbaumaterial 119,- &
mit Floppystromkabel, 6. Monate GARANTIE

Archimedes A 3000 1498,-

32-bit RISC ARM2, 1MB RAM, 4 Millionen instruktionen pro Sekunde

i N

Q Software Q Hardware QPUBLIC DOMAIN 'h F' H h

O Multimedia (O Desktop Video 1O Desktop Publishing r "menzelc en
Autorisierter COMMODORE System-Fachhéndler

Autorisierter Jin-Tech GOLDEN IMAGE GroBhandler dient durch haufigere

Héndleranfragen erwiinscht Wiederholung
Wenn Sie Service und Beratung bei guten Preisen suchen sind wir die richtige Adressel
Wir sind Ihnen gerne bei der S?:che nach der richtigen Auswahl von Soft- ur?d Hardware au‘:h Ihmf
fur Ihren Rechner und Bedarf behilflich. Selbstverstandlich nur fir die AMIGA-Linie, denn
etwas anderes fihren wir als AM/GA Fachgeschéft nicht! W&L - Anders als Andere Produktwerhung

Y%, W&L Computer Handels GmbH

% W 1000 Berlin 44 - Okerstr. 46
s Tel. (030) 6227371-Fax (030) 6226608

3
Comourr| Besuchen Sie unser Ladengeschaft

b w

Amrca

61737369 676E2 ‘Datenschutz!? Die Losung: Top Secret!

GET7449< 493220 Wtz vor neugierigen Blicken in Ihre Dateien kénnen Sie

743830 1 787X anz einfach haben, mit Top Secret. Es verschliisselt und

68 0 . @ % B entschliisselt im Hintergrund lhre Daten, ohne daB Sie im

& R ; Normalbetrieb etwas davon merken. Ohne das richtige

Ny W g 5" 5, E‘J : - PaBwort st es aber praktisch unmoglich, an die Daten her-
Hale  anzukommen.

007 51'1 " Weitere Top Secret Funktionen: Trackdisplay, Viren-
gy Q7 A schutz, Reparieren von defekten Disketten, Window-
: = Flipper, Memory-Peeker, Bootselektor. . .

177 Systemvoraussetzungen: Alle Amiga. Kickstart 1.2, 1.3.

-

Top Secret DM 69,~ unverbindliche Preisempfehlung

Top Secret erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und in
den Fachabteilungen der Warenhauser. 2009/09




land gibt es in vielen groBen Stad-
ten »DATEX-P PADS«, sprich Ein-
wahlpunkte. Diese Einwéhlpunkte
kénnen Sie wie eine normale Mail-
box per Modem anwéhlen, von
dort aus werden Sie dann weiter-
geschaltet. Seit einiger Zeit hat
CompuServe in Deutschland eine
Filiale in Unterhaching bei Miin-
chen. Dort hilft man bei Problemen
und ist fir alle deutschen Anwen-
der Anlaufstelle Nummer 1.

Sie kénnen zwar wie gewohnt
mit lhrem Terminalprogramm (z.B.
JRComm) CompuServe anwéh-
len, es geht jedoch auch wesent-
lich komfortabler: Direkt von Com-
puServe gibt es ein Softwarepaket
(fur Macintosh und PC), den »Infor-
mation Manager«, der die Kommu-
nikation erheblich komfortabler ge-
staltet. Wer also eine PC-Karte
bzw. Macintosh-Emulator besitzt,
kann auf diese ausgereiften Pro-
gramme zuriickgreifen. Dort las-

sen sich samtliche Befehle per
Maus anklicken, fast alle Ausga-
ben erfolgen in Fenstern. Lediglich
einige wenige Anwendungen ar-
beiten im traditionellen, textorien-
tierten Terminal-Betrieb (TTY).

Die konsequent durchgehaltene
Fenstertechnik und Mausunter-
stitzung’ gewahrleistet betrédchtli-
chen Bedienungskomfort. Der In-
formation Manager 188t sich aller-
dings nur mit CompuServe benut-
zen. Auch haben wir festgestellt,
daB die Ubertragungsgeschwin-
digkeit selbst bei 1200 Bit/s noch
akzeptabel ist. Dies wird dadurch
erreicht, daB lediglich die benétig-
ten Daten (z.B. ein Brief) Ubertra-
gen werden. Unndtige Steuerzei-
chen, Farben, Fenster etc. werden
- im Gegensatz zu vielen Fido-
Mailboxen - nicht libertragen; die
Benutzeroberflache wird komplett
vom Information Manager erzeugt.
Der Geschwindigkeitsgewinn ist
beachtlich.

Nach Aussagen von CompuSer-
ve Deutschland wird der Quell-
code vom Information Manager
Firmen auf Wunsch zur Verfligung
gestellt, so daB eine Amiga-
Version entwickelt werden kann.
CompuServe selbst denkt z.Zt.
noch nicht an eine Eigenentwick-
lung. In den Amiga-File-Bereichen
gibt es aber schon jetzt eine spe-
zielle Software, Whap! genannt,
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die die Arbeit mit CompuServe er-
heblich vereinfacht (Nachrichten
offline lesen etc.).

Wie jede =klassische Mailbox«
besteht auch CompuServe im we-
sentlichen aus zwei Teilen: dem
Mitteilungsversand und dem File-
Bereich. Der Nachrichtenversand
ist extrem komfortabel (Serienbrief-
option, Dateilibertragung als pers.
Mail etc). Da der Service neben
den normalen Online-Gebihren
keine weiteren Kosten verursacht,
wird der Nachrichtenversand sehr
héufig in Anspruch genommen.
Uber den Mitteilungsversand kén-
nen aber nicht nur CompuServe-
Anwender erreicht werden: auch
MCI-Benutzer (MCI ein groBes
amerikanisches Mailboxnetz) kon-
nen angeschrieben werden. Ubri-
gens, falls Sie selbst kein Fax-
gerat besitzen: via CompuServe ist
jeder FaxanschluB - weltweit -
erreichbar.

Alle, die sich generell fir Hard-
und Software interessieren oder
beruflich mit EDV zu tun haben,
werden von CompuServe begei-
stert sein. Fast alle namhaften Her-
steller der EDV-Branche sind in
CompuServe vertreten. Anwender
erhalten hier neueste Produktin-
formationen, Programmierer fin-
den zahlreiche Tips usw. Viele gro-
Be Firmen (z.B. Apple, Commodo-
re, Epson, Microsoft, Sierra etc.)
stellen Neuheiten und Ideen vor.
Nirgendwo ist es einfacher, sich di-

rekt mit den Entwicklern zu unter-
halten und Hilfe zu bekommen. Bei
Problemstellungen verfaBt man
einfach eine Mitteilung und pla-
ziert sie im entsprechenden Fir-
menbrett. Antworten kommen fast

CompPuServe. Your ConnecTion To A HIGHER INTELLIGENCE.

immer bedeutend schneller, als
man das von deutschen Distributo-
ren oder Support-Abteilungen ge-
wohnt ist.

Manchmal veranstalten einige
Firmen offentliche Online-Ge-
sprache (Chats), bei denen der An-
wender direkt mit bekannten Ent-
wicklern diskutieren kann. Natiir-
lich sind in CompuServe auch vie-
le kleinere, in Deutschland nahezu
unbekannte Firmen vertreten.
Aber auch hier lohnt sich ein Blick
ins Programm. In den EDV-
Brettern finden Sie nicht nur Nach-
richten, Tips, Fragen und Mittei-
lungen, sondern auch reichlich
Software. Viele Public-Domain-
und Shareware-Autoren veroffent-
lichen ihre Programme im System,
so daB dort wirklich die allerneuste
Software erhaltlich ist.

Firmen bieten dem Anwender
auch neue Hilfsprogramme zum
Abrufen an. So sind im Programm
von Hewlett-Packard z.B. sténdig
Uberarbeitete Druckertreiber fir
verschiedene Softwareprodukte
verfigbar. Apple verdffentlicht in
einem Brett die aktuelle Version
des Macintosh-Betriebssystems
und bei Commodore erhalten Sie

AMIGA-ORIENTIERTE FOREN IN COMPUSERVE

Name Aufruf

Amiga Arts Forum AMIGAARTS
Amiga File Finder AMGFF
Amiga Tech Forum AMIGATECH
Amiga User's Forum AMIGAUSER
Amiga Vendor Forum AMIGAVENDOR
Broderbund Software BB
Commodore Service Forum CBMSERVICE
Commodore Users Network CBMNET
DESKTOP Publishing Forum DTPFORUM
Dr. Dobb's Forum DDJFORUM
Forth Forum FORTH
Gamers Forum GAMERS
Sierra Online S|

R T T

viele nitzliche Utilities fur lhren
Amiga.

Sie finden aber nicht nur EDV-
News in CompuServe, sondern
Nachrichten und Neuigkeiten zu
fast jedem anderen Thema. So
werden sténdig die Kurse der Wall
Street eingespielt, Sie kénnen im
Hotelfiihrer »ABC« weltweit Uber
30000 Hotels buchen und im »Offi-
cial Airline Guide« lassen sich die
Flugpreise und Flugpléne nahezu
aller Flugstrecken nachschlagen.
Selbstverstédndlich erhalten Sie
auch Wettervorhersagen fir fast
jeden Teil unserer Erde; fur die
USA existiert sogar eine grafische
Wetterkarte.

Die bekannte Nachrichtenagen-
tur Associated Press (AP) verdf-
fentlicht in CompuServe stiindlich.
Hier finden Sie oftmals Informatio-
nen, noch bevor diese in der deut-
schen Presse verdffentlicht wer-
den. Die Agentur Reuter ist bri-
gens auch in CompuServe vertre-
ten. Uber »lQuest« lassen sich
Uber 1000 verschiedene Daten-
banken aus dem Bereich Technik,
Wissenschaft und Wirtschaft an-
wéhlen.

Neben Firmenbrettern gibt es
noch die »Special Interest Foren«.
Hier kénnen Sie zu fast jedem The-
ma umfangreichen Erfahrungs-
austausch betreiben. Astrologen
publizieren neue Entdeckungen,
Hausfrauen geben Tips zu Kochre-
zepten, Borsen-Freaks diskutieren
Aktienkurse, Sportbegeisterte er-
ortern ihre  Liebingssportart,
Vietnam-Veteranen plaudern im
»Military-Forums; die Liste ist end-
los. Uber 200 Foren befinden sich
im CompuServe-Netz. Fir die bis-
lang Uber 2500 deutschen Anwen-
der gibt es hier kaum ein Hobby,
Uber das nicht diskutiert wird.

Noch interessanter als die Dis-
kussion in den Foren ist das direkte
Gesprach mit anderen Teilneh-
mern. Fast jedes Forum bietet
auch ein integriertes Chat-System,
worliber Sie sich direkt per Tasta-
tur mit anderen Anwendern unter-
halten kénnen. Auch gibt es in
CompuServe einen eigenen Chat-
Bereich, »CB-Funk« genannt. Erst
im Chat-System wird deutlich, daB
CompuServe ein wirklich interna-
tionales Netzwerk ist. Es ist durch-
aus nichts AuBergewdhnliches,
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wenn Teilnehmer aus allen Teilen
der USA, Kanada, Japan, Europa
etc. vertreten sind.

Der Begriff Zeit wird im Chat-
System ebenfalls relativ, denn ir-
gendwo auf der Welt ist es immer
Tag. Am meisten Anwender sindim
Chat-System, wenn es in den USA
Abend wird. In Deutschland ist es
zwar dann schon fortgéschrittene
Nacht, aber das Aufbleiben lohnt
sich. Manchmal entwickeln sich
die Chats zu langen Gespréchen
und man tauscht anschlieBend
Briefe tUber den Mitteilungsver-
sand von CompuServe aus. Auf
diesen Weg haben sich schon
weltweite Freundschaften ent-

wickelt.

Haben Sie Lust, in den USA ein-
zukaufen? Alles, was Sie dazu
brauchen, ist CompuServe und ei-
ne gangige Kreditkarte. Im System
sind viele Firmen vertreten, die die
unterschiedlichsten Waren zu US-
Preisen anbieten. Sie finden dort
die neuste Hard-und Software, Mu-
sikzubehor, Elektronikartikel, Lite-
ratur etc. Auch einige »Gemischt-
waren- Versandhauser«bieten ihre
Ware feil, von der Badehose bis
zum Weltempfédnger bekommen
Sie fast alles. Ein kalifornisches
Geschéft offeriert sogar frische ka-
lifornische Orangen, die auch
nach Deutschland verschickt wer-
den. Selbstverstandlich erhalten
Sie fur Ihren Amiga in CompuSer-
ve reichlich Angebote flir kommer-
zielle Software. Vom einfachen
Spiel bis hin zur komplizierten Gra-
fikanwendung werden Sie fast
alles finden.

Die Abwicklung ist einfach: Sie
geben lediglich die gewiinschte
Bestellung auf, tippen lhre Adres-
se und lhre Kreditkartennummer
ein; das ist alles. Die Organisation
Ubernimmt meistens ein Frachtun-
ternehmen, das auch die Zollfor-
malitéten erledigt. Eine Testbestel-
lung fiir Software beim Anbie-
ter »Computer Express« wurde
prompt ausgefihrt; schon nach
knapp einer Woche war die Ware
beiuns. Schneller geht es bei deut-
schen Firmen meisten auch nicht.
Beachten Sie jedoch bitte, daB Sie
zum angegebenen Verkaufspreis
meistens noch die Einfuhrsteuern
und den Transport hinzurechnen
mussen. Ein Einkauf lohnt sich be-
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sonders, wenn Sie neue amerika-
nische Literatur oder aktuelle Soft-
ware suchen, denn diese Produkte
kommen meist .mit erheblicher
Zeitverzogerung nach Deutsch-
land.

Vergleichen Sie auch die Preise:
bei den amerikanischen Mail-
Order-Firmen tobt ein sténdiger
Preiskrieg. Wer hier Zeit investiert,
kann bis zu 30 Prozent sparen.

Neben den Bereichen, die flr
Anwender aller Computersysteme
interessant sind, gibt es in Compu-
Serve selbstverstandlich auch
spezielle Amiga-Sektionen, in
denen Amiga-Anwender aus aller
Welt zusammenkommen: Speziell
fur Grafikfans gibt es das »Amiga
Arts Forume, fir Technik-Interes-
sierte das »Amiga Tech Forume«
und fur alle Amiga-User das »Ami-
ga User’s« und »Amiga Vendor Fo-
rum«. Weitere Bereiche runden
das Programm ab.

In den Amiga-Foren finden Sie
vor allen Informationen und Soft-
ware. Falls Sie zu lhrem Amiga
oder einem Programm (sei s nun
ein Spiel oder eine Anwendung)
eine Frage haben, in den Amiga-
Foren finden Sie bestimmt einen
Anwender, der lhnen helfen kann.

AuBerdem ist es sehr interessant,
die Fragen und Tips anderer
Amiga-User zu lesen; so gewinnt
man schnell nitzliche Tips fir die
tégliche Arbeit. Wenn Sie Amiga-

COMPUSERVE-GEBUHREN

Starterkit (CIM)

Grundgebihr

Nutzungsgebiihr (ab 3. Monat)
300 Bit/s

1200/2400 Bit/s

9600 Bit/s

gebulhren:

Anwabhl iiber den DATEX-P-PAD:
tagsiiber (8-19 Uhr)

nachts (19-8 Uhr)

tagsiber (8-19 Uhr)
nachts (19-8 Uhr)

Einige Anbieter verlangen flr Dienstleistungen (z.B. bei Datenbanken)
Zusatzgebiihren, die variieren kénnen. Hinzu kommen folgende Verbindungs-

Uber die direkten Einwahlknoten in Miinchen oder Frankfurt:

Da Sie CompuServe bei Datex-P-Nutzung per R-NUA erreichen kénnen,
benétigen Sie keine eigene Datex-P-Teilnehmerkennung (NUI). Sdmtliche
Datex-P-Kosten sind in der Gebiihr von US $ 14,50 bzw. 10,50/Stunde enthalten.

Kontaktadresse: CompuServe GmbH, JahnstraBe 2, 8025 Unterhaching bei
Miinchen, Tel. 01 30 / 37 32 (Verkauf), Tel. 01 30 / 46 43 (Support), Fax. 0 89 /
66 55 02 55

& Conrn Sexve. YoUR CoNNEcTIONTo A HIGHER INTFILICENCE.

Public-Domain- oder Shareware-
Software suchen, werden Sie in
CompuServe schnell findig; der
»Amiga File Finder« macht's mog-
lich. Dabei handelt es sich um eine
Datenbank aller verfligbaren
Amiga-Programme. Die Benut-
zung ist simpel: Sie kdnnen den
File-Finder nach Dateinamen,
Schliisselwort (z.B. »Backup«),
Datum etc. suchen lassen.
CompuServe erreichen Sie ent-
weder via DATEX-P oder direkt
{iber einen CompuServe-Einwahl-
knoten. Bei den Datex-P-Pads ist
derzeit allerdings nur eine maxi-
male Ubertragungsgeschwindig-
keit von 2400 Bit/s méglich. Das
hat sich in der Praxis allerdings als
ausreichend erwiesen. Mit dem In-
formation Manager erfolgt die An-
wahl automatisch: Sie missen bei
der Installation der Software nur
einmal die Nummer lhres néch-
sten DATEX-P-Pads, |hren Com-

DM 70,00 / einmalig
US $ 2,00 / monatlich

US $ 6,00/ Stunde
US $ 12,50 / Stunde
US § 22,50 / Stunde

US $ 14,50 / Stunde
US $ 1050 / Stunde

US $ 8,00 / Stunde
US $ 2,50 / Stunde

puServe-Account samt PaBwort
eingeben. CompuServe kénnen
Sie auch direkt anwahlen, in
Frankfurt und Minchen befindet
sich jeweils ein Einwahlknoten, der
auch mit 9600 Bit/s zu erreichen
ist.

Wenn Sie jetzt mit CompuServe
beginnen moéchten, brauchen Sie
auf jeden Fall eine CompuServe-
Zugangskennung inkl. PaBwort.
Dieses erhalten Sie bei der deut-
schen Vertretung von CompuSer-
ve (Adresse siehe Kasten). Emp-
fehlenswert ist auBerdem der
CompuServe Information Mana-
ger (CIM), mit dem Sie die grafi-
sche Oberflache nutzen kdnnen
(Macintosh, PC). Dieser istim sog.
Starterkit enthalten.

Von Nachteil fur den européi-
schen Anwender ist es bis jetzt,
daB dieses System ein nahezu
100%iges amerikanisches Mail-
boxsystem ist. Kinftig soll das
Mailboxsystem jedoch auch fiir eu-
ropdische Anwender interessanter
gestaltet werden, indem z.B. Fir-
men in den Foren speziell auf de-
ren Bediirfnisse eingehen. Auch
deutschsprachige Bretter sind im
Gesprach. Gerade der Support
wird davon profitieren. Hinzu sol-
len verschiedene européische Da-
tenbanken kommen (eine ist schon
jetzt online) sowie europdische
Nachrichten und Wettervorhersa-
gen etc.

CompuServe ist sicherlich eine
der faszinierendsten Mailboxen:
sie bietet ein (fast) unerschépfli-
ches Reservoir an Informationen.
Zugegeben, esist nicht billig. Aber
in Anbetracht des extrem hohen In-
formationswerts bewegen sich die
Gebiihren in vertretbaren Dimen-
sionen. Anwender, die beruflich
mit Computern zu tun haben, wer-
den in der Datenbank von Compu-
Serve bestimmt auf ihre Kosten
kommen.

Wer Online-Gebuhren sparen
will, sollte sich Literatur zu Compu-
Serve besorgen (z.B. den »Compu-
Serve Almanac« oder »How to get
the most out of Compuserve«), und
dariiber hinaus vorher seine
»Datenreise« genau planen. Ein
Probe-Account lohnt sich in jedem
Fall, zumal man diesen ohne Kiin-
digungsfrist wieder abbestellen
kann. ms
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Innovative Ideen

Zum  Beispiel
das Video-Backup-
System - eine echte
Alternative, um preis-
gunstig groBe Daten-
mengen zu sichern.
Damit konnen Sie
Ihre Dateien, Disket-
ten oder sogar kom-
plette Festplatten im
Handumdrehen auf
jedem  handelstb-
lichen Videorecorder sichern. Eine
VHS-Kassette mit 240 Minuten
Spielzeit bietet dabei Platz fiir etwa
200 MByte Daten. Und schnell ist
das Video-B -8 auch
noch: Eine Amiga-Diskette wird in
ca. einer Minute komplett gesichert
bzw. zuriickgespielt, und auf
Wunsch mit Archivierungsflags
versehen.

Als Clou liefern wir dieses System
mit einer Video-Kassette aus, die
randvoll mit Public Domain-Pro-
grammen aus der Fishdisk Serie
angefllt ist (ca. 160 MB): Mit Kur-
sen und Entwicklungspaketen fir
Programmiersprachen, einer Text-

verarbeitung,  grafischnen  und
unterhaltsamen Anwendungen und
Spielen, die fir sich schon einen
Wert von DM 500,- darstellen.

Dartberhinaus bieten wir fiir den Amiga natiirlich auch

Festplatten,

Speichererweiterungen,

Beschleunigerkarten

sowie jede Menge Zubehér und, und, und ...

Rossméller Handshake GmbH
Neuer Markt 21
5309 Meckenheim

Tel.- 022 25/ 20 61 - 62
Fax:02225/ 10193

ANZEIGE

ine neue Festplattengeneration

flir den Amiga 500 und 2000

stellt die RoBmédller Handshake

GmbH in ihrem aktuellem Pro-
gramm vor. Hier nun die wichtigsten
Daten dieser technischen Lecker-
bissen in Kurzform:

» SCSI Highspeed Controller Interface;
autoboot unter Kickstart 1.3 und 2.0

Herausgefiihrter SCSI-Bus zum
AnschluB von bis zu 6 weiteren
SCSI-Geraten

Ramoption: 2, 4, 6 oder 8 MByte
FastMemory; abschaltbar; 0 Wait-
states; autokonfigurierend; 4-MBit-
Technologie (nur 16 Ram-IC’s des
Typs 514400, um 8 MByte zu
bestlicken!)

Ein Bereich dieses Rams kann
gesplittert werden. In dieses Ram
kann der Anwender dann jede
Kickstart-Version (1.2 - 2.0) von der
Festplatte laden.

Auch ist ein Steckplatz fiir ein
Kickstart-Rom (1.2 - 2.0) vorhanden.

Speeder-Option: auf den SCSI-
Controller kann eine Zusatzplatine
gesteckt werden,die Ihren Amiga auf
Trab bringt. Eine 68020 CPU mit 32-
bit breitem CACHE-Ram macht lhren
Rechner bis zu 12x schneller ( bei
internen Operationen). Die durch-
schnittliche Beschleunigung betragt
je nach Programm ca. 4 - 8 mal!
Optional kann ein Coprozessor
(68881 oder 68882) eingesteckt
werden, der die arithmetischen
Routinen des Amigas um den Faktor
20-40 steigern kann.

Beim Controller fiir den Amiga 500
ist der 86-polige Bus durchgeschleift.

Mit zu der neuen Generation gehéren
auch neue Preise flr diese geballte
Leistung. Was kostet also der Control-
ler inkl. Festplatte als Filecard (fiir den
Amiga 2000) oder mit Metallgehduse
zum AbschluB am Erweiterungsport
links am Amiga 500? Intern oder
Extern ist auf jeden Fall gleichgiltig,
denn die Preise fir Amiga 500 und
2000 sind identisch. Zu erwdhnen
wére da lediglich noch, daB alle
Festplatten bereits komplett formatiert




und eingerichtet sind, was dem
Benutzer einige Zeit und Nerven spart.
In der Reihenfolge der angebotenen
Festplatten bedeutet das im einzelnen:

Die 33 MByte Seagate Version mit 28
ms Zugriffszeit kostet DM 798,-

52 MByte Quantum mit 17 ms
Zugriffszeit und 64 kByte CACHE DM
998,-

105 Mbyte Quantum mit 17 ms
Zugriffszeit und 64 kByte CACHE DM
1398,-

170 MByte Quantum mit 15 ms
Zugriffszeit sowie 64 kByte CACHE
DM 1798,-

Und die 210 MByte Quantum
Festplatte mit 15 ms Zugriffs- zeit und
64 kByte CACHE kosten schlieBlich
DM 2298,-

Auch die Ram-Chipsatze mit der
Fastram-Option zeichnen sich durch
ein gutes Preis-/ Leistungsverhaltnis
aus:

2 MByte kosten DM 199,-

4 MByte DM 389,-

6 MByte DM 579,-

8 MByte DM 749,-

Die Coprozessor-Option kann man aus
gleich vier verschiedenen Versionen
auswahlen:

68882 mit 20 MHz fir DM 199,-
68882 mit 25 MHz fir DM 349,-
68882 mit 33 MHz fir DM 498,-
68882 mit 50 MHz fir DM 698,-

SchlieBlich noch den Preis fir die
68020-Option inkl. 32-Bit- CACHE, die
als Steckplatine auf den SCSI-
Controller aufgesteckt wird. Hier kann
zwischen zwei verschiedenen
Versionen ausgewahlt werden:

20 MHz Taktfrequenz 549,- DM

24 MHz Taktfrequenz 649,- DM

Der voraussichtliche Liefertermin fur
dieses Kraftpaket mit den
unbegrenzten Méglichkeiten ist Ende
November 1991. Wer auf der
Amiga-Messe in Kéin seine Bestellung
aufgegeben hatte, der konnte sogar
noch einen  einmaligen Messe-
NachlaB von 10% auf den
Endkunden-Preis sparen.

Vertrieb durch:

RoBméller Handshake GmbH
5309 Meckenheim

Telefon: 022 25 /20 61 - 62

Zum  Beispiel
unsere Festplatten,
die in zwei verschie-
denen Bauformen
angeboten  werden.
Zum einen die platz-
sparende Filecard fur
den einfachen Einbau
in den Amiga 2000
und zum anderen die
externe Festplatte im
Metallgehduse zum
Anbau an den A 500 - natlrlich mit
durchgefiihrtem Erweiterungsbus.
In beiden Fallen handelt es 5|ch um
zuverldssige SCSI-Fesiplatien mit
eigenem Controller der den
AnschluB von sechs weiteren SCSI-
Geraten gestattet. SCSI ist "State of
the Art" und bekannt fiir Schnellig-
keit und Sicherheit bei der
Datensicherung.

Kontrolllerte Qualitat

Unersetzlich bei ernsthaften An-

wendungen. Namhafte Hersteller
wie Seagate und Quantum garan-
tieren  dariiberhinaus  schnelle
Zugriffszeiten, hohe Dateniiber-
tragungsraten, hochwertige Verar-
beitung und schlieBlich zuver-
|&Bigen Einsatz.

Darliberhinaus bieten wir fir den Amiga natirlich auch
andere Speichermedien, RAM-Erweiterungen, Beschleuniger-

Rossmoller Handshake GmbH
Neuer Markt 21
5309 Meckenheim

Tel.:02225/2061 - 62
Fax:02225/ 10193

karten sowie jede Menge Zubehdér und, und, und ...
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Winkel sind neben Punk-
ten und Geraden bedeu-
tende Elemente der Geo-
metrie. Ohne Winkelbe-
rechnungen, ohne Sinus
und Kosinus lauft fast nichts
in der Computergrafik.

von Norbert Spittenarndt

rinnern Sie sich an unsere
Experimente mit Linien und
Rechtecken im_ ersten Teil
dieser Artikelreihe, an die
zuféllige Verteilung solcher Ele-
mente auf der Zeichenfliche?
Dem setzen wir jetzt die Krone auf
durch Vervielfdltigung geometri-
scher Grundformen bei gleichzeiti-
ger Skalierung und Rotation. Mit
unserem Experimentierprogramm
variieren Sie die entstehenden For-
men ohne umsténdlichen Eingriff
in die Software. Grundlage dafiir
ist der Umgang mit Winkeln.
B Was ist Uiberhaupt ein Winkel?
Wissen Sie, wie Mathematiker
Winkel messen, welche Bezugs-
achse sie verwenden, was genau
ein 45-Grad-Winkel, was Polar-
koordinaten sind? Dann tibersprin-
gen Sie am besten die folgenden
Ausfiihrungen und lesen beim
néchsten Stopper - das sind die
kleinen Quadrate - weiter.

Winkel haben etwas mit Rich-
tung und Drehung zu tun. Wenn
ein Politiker eine Kehrtwendung
macht, schaut er nach der Dre-
hung genau in die entgegenge-
setzte Richtung. Er kénnte aber
auch eine Vierteldrehung machen,
oder eine ganz kleine, um an et-
was vorbeizusehen. »Drehen Sie
sich«. Nach dieser Aufforderung
wirde unser Politiker wie jeder an-
dere Zeitgenosse sicher ganz hilf-
los dreinschauen, weil er ja nicht
wiiBte, wieviel und in welche Rich-
tung.

Man muB Drehungen also ge-
nau wie Entfernungen messen
kénnen. Eine von drei gebriuchli-
chen MaBeinheiten dafir ist Grad.
Eine Drehung um ein Grad ist 160
einer vollen Umdrehung. Die
Kehrtwendung unseres Mitmen-
schen ware also eine um 180 Grad.
Und was ist mit der Richtung?

Mathematiker sind wortkarge
Leute, und so haben sie sich dar-
auf geeinigt, eine Drehung ohne
weitere Angaben als Linksdrehung
zu interpretieren. Eine Drehung
um 90 Grad ist demnach eine Vier-
teldrehung nach links, entgegen
den Uhrzeigersinn.

Die Blickrichtung nach einer
Kehrtwendung héngt natirlich
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Programmierte Grafik, Folge 5
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ACHTERBAHNEN DER

vom vorherigen Standpunkt ab.
Wieder haben unsere Kopfarbeiter
eine Vereinbarung ausgebriitet,
die im Ubertragenen Sinne lautet:
Die Wende beginnt im Osten - wer
sich dreht, sollte vorher dorthin se-
hen. Mathematisch ausgedriickt:
Der Winkel einer Geraden (einer
Achse oder eines Strahls) ist der
Richtungsunterschied zwischen
ihr und einer im gleichen Ursprung
beginnenden, nach rechts verlau-
fenden waagerechten Gerade.
Wiirde die zu messende Gerade

koordinate (40,90) bedeutet, daB
der Punkt 40 Einheiten vom Null-
punkt entfernt ist, und der Radius
mit der positiven x-Achse einen
Winkel von 90 ° bildet. Er liegt da-
mit auf der positiven y-Achse.

Polarkoordinaten sind ein Indiz
fir die Tendenz menschlichen
(und vor allem mathematischen)
Denkens, Problemstellungen zu
vereinfachen. Fir bestimmte Auf-
gaben lassen sie Polarkoordinaten
leichter handhaben als kartesi-
sche. Beispiel:

;y P=(radius, )
1 oder
I x=radius*COS(x) P=(x,y)
'y

y=radius*SIN(a)

b

WCIEILCTICITEICT D Der Abstand vom Ursprung und der

Winkel bestimmen die Punktposition

im Ursprung eines Koordinatensy-
stems beginnen, wére die positive
x-Achse die Bezugsgerade. Positi-
ve Winkel bezeichnen in der Regel
eine Drehung nach links, negative
eine nach rechts. '

Das fiihrt uns zu einem interes-
santen Aspekt der Geometrie: Bis-
her haben wir eine Punktposition
auf der Zeichenfidche durch Koor-
dinaten, durch ihren Abstand von
zwei Bezugsachsen festgelegt.
Man kénnte dafiir auch
- den Abstand des Punkts vom Ur-
sprung des Koordinatensystems
und
- den Winkel zwischen x-Achse
und der Strecke vom Ursprung
zum Punkt verwenden. Abstand
(Radius) und Winkel sind die Polar-
koordinaten eines Punkts: P =
(o,r). Bezugspunkt dieser Mes-
sung ist der Pol, der Ursprung des
Koordinatensystems. Die Polar-

Die Enden einer Linie befinden

sich an den Polarkoordinaten
(30,0) und (50,90). Nehmen wir an,
die Linie soll um 90 Grad um den
Ursprung des Koordinatensystems
gedreht werden. Wenn BASIC Po-
larkoordinaten interpretieren kénn-
te, brduchten wir nur die Anwei-
sung
LINE (30,90)-(50,180)
ausfiithren und auf den Bildschirm
wirde eine gedrehte Version der
Linie erscheinen.
00 Ubung 1: Wie lauten die kartesi-
schen Koordinaten beider Linien?
Diese Aufgabe ist durch Rechnen,
aber auch nur durch Nachdenken
l6sbar.

Weil Amiga-BASIC Polarkoordi-
naten nicht versteht, basteln wir
uns wieder einen Ubersetzer.
Das ist die SUB-Routine CARTto
POLAR (Listing Polarkoordinaten).
POLARtoCART liefert die Polar-
koordinate der (ibergebenen karte-
sischen Koordinate. Grundlage fiir
die Arbeitsweise der SUB-Rou-
tinen sind die Verhéltnisse im Drei-
eck. Damit hatten wir unsere
Briicke zu den trigonometrischen
Funktionen.

Die Abbildung »Dreiecke« zeigt
den Strahl S, der mit der x-Achse
einen bestimmten Winkel bildet.
Beide werden geschnitten von
zwei zur y-Achse parallelen Gera-
den. Dadurch ergeben sich ver-
schiedene  Schnittpunkte und
Strecken. Zufélligerweise ist das

V'S

LI Das Verhiitnis von Y und R bzw. Y’ und R’

héngt nur vom Winkel ab

AMIGA-MAGAZIN 12/1991




TRIGONOMETRIE

P=(X,Y)

Y=SIN(a)

4

ﬁ‘ o 15.

stn:;(g)

X=COS(p)

h 4

Dreieck im Kreis Im Einheitskreis haben Sinus und
Kosinus den gleichen Wert wie die Punktkoordinaten

Verhéltnis (der Quotient) der
Strecken X/R und X'/R’' gleich,
ebenso das der Strecken Y/R und
Y'IR’. Beide Verhdltnisse hdngen
nur vom Winkel ab; sie sind fiir die
Geometrie so wichtig, daB man
lhnen Namen gegeben hat: Kosi-
nus und Sinus. Die in der Abbil-
dung X.Y, und R genannten Kanten
eines Dreiecks heiBen Ankathete,
Gegenkathete und Hypothenuse.

Betrachten wir beide an einem

zweiten Dreieck (Bild »Dreiecke im
Kreis«). Wenn der Radius des win-
kelbestimmenden Strahls 1 ist,
dann wird aus X/R das Verhéltnis
XM und damit bleibt nur X Gbrig.
- Der Sinus dieses Dreiecks ent-
spricht dem Abstand einer durch
die Spitze des Winkelstrahls
(durch den Punkt P) verlaufenden
Parallelen zur y-Achse.
- Der Abstand einer durch densel-
ben Punkt verlaufenden waage-
rechten Parallelen zur x-Achse ent-
spricht dem Kosinus.

Weil sich die Entwickler von
Amiga-BASIC der Bedeutung die-
ser Zusammenhange bewuBt wa-
ren, haben Sie die Funktionen SIN
und COS in den Interpreter einge-

1 BogenmaB: Der Umfang eines Kreises wird
mit der Formel »u=2xr« berechnet. Die Kreis-
konstante (Pi) hat den Wert 3,14... Bei einem
Kreis mit dem Radius 1 (Einheitskreis) betragt
der Umfang 2 =, also etwa 6,28. Die GriBe des
Winkels im BogenmaB entspricht der Lénge
des Segments im Einheitskreis, das die zwei

winkelbildenden Schenkel einschlieBen.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

baut. Sie Ubergeben den Winkel
und die Funktionen liefern den ent-
sprechenden Wert. Leider ist der
Winkel im BogenmaB') anzuge-
ben, aber das wissen Sie ja schon
aus Folge 3 dieser Artikelreihe.

Die Koordinaten des Punkts P
entprechen also dem Sinus und
Kosinus. Das bringt uns auf eine
waagemutige ldee. Man kénnte
doch beide Streckenverhéltnisse
nutzen, um eine Ellipse zu zeich-
nen. Das Programm dazu ist
schnell geschrieben:

pi=3.14
DEF FN rad(deg)=deg/1804pi
FOR w=1 to 360

rad=fn rad(w)

PSET (CO0S{rad),SIN(rad))
NEXT w

Stimmt, das Ergebnis ist eine
Ellipse. Sie hat nur zwei Nachteile:
Der Radius betragt 1 Bildschirm-
punkt und damit ist sie kaum zu se-
hen. Ihr Zentrum befindet sich im
Ursprung des Bildschirmkoordina-
tensystems und damit links unten
in der Ecke.

Beseitigen wir Problem Nr. 1: Die
Werte von Sinus und Kosinus lie-
gen immer im Intervall von 0 bis 1.
Sie wissen aus der letzten Folge,
daB Werte innerhalb solcher Inter-
valle leicht auf beliebige andere
Ubertragbar sind - durch Multipli-
kation mit der neuen Intervallbrei-
te. Ersetzen Sie die PSET-Anwei-
sung im vorigen Programm durch
die Folge
radius=50

PSET (radiusxCOS(rad),radiusySIN
(rad))

Problem Nr. 2: Wir wollen die El-
lipse 150 Punkte weiter rechts und
100 Punkte weiter unten plazieren.
Dann miBte sie komplett zu sehen
sein. Wie verschiebt man ein Gra-
fikelement? Durch Addition der
(evtl. negativen) Verschiebewerte
auf alle Koordinaten.
radius=50
Xpos=150 : ypos=100
PSET (xpos+radiusgC0S(rad),ypos+
radiusgSIN(rad))

DEF FN rad (deg)=deg/180%4*ATN(1)
xpos=WINDOW(2)/2 :
FOR w=0 TO 360
r=FN rad(w)
PolarToCard radius,r,x,y
PSET (xpos+X,ypos+y/2)
NEXT w

pi=4*ATN(1)

IF xkoord>(Q THEN
rad=ATN(ykoord/xkoord)

ELSEIF xkoord=0. THEN

ELSE
rad=ATN(ykoord/xkcord)-pi
END IF
IF rad<Q THEN rad=rad+2¥%pi
radius=SQR(xkoord 2+ykoord 2)
END SUB

xkoord=radius*C0S(rad)
ykoord=radius*SIN(rad)
END SUB

nung von Koordinaten

ypos=WINDOW(3)/2 :

SUB CartToPolar(xkoord,ykoord,radius,rad) STATIC

IF ykoord>0 THEN rad=pi/2 ELSE rad=1.5%pi

SUB PolarToCard(radius,rad,xkoord,ykoord) STATIC

CIETLCOI TR SuB-Routinen fiir die Umrech-

radius=100

Ubrigens: Der BASIC-Befehl
CIRCLE arbeitet fast genauso wie
dieses Programm. Einziger Unter-
schied ist der Parameter Bildver-
haltnis. CIRCLE multipliziert die
y-Koordinaten aller ermittelten
Kreispunkte damit. Durch Ande-
rung des Bildverhaltnisses lassen
sich Ellipsen an unterschiedliche
Auflésungen anpassen.

O Ubung 2: Verteilen Sie ein paar
Kreise auf dem Bildschirm. Ver-
wenden Sie fir die Bestimmung
des Radius und der Koordinaten
die Zufallszahlenfunktion RND.

0O Ubung 3: Schreiben Sie eine
SUB-Routine, die genauso wie der
BASIC-Befehl CIRCLE arbeitet, al-
so den Parameter »Bildverhaltnis«
besitzt. Uberpriifen Sie Ihr Pro-
gramm durch Zeichnen einer El-
lipse gleicher Parameter mit
CIRCLE.

KURSUBERSICHT

In dieser Artikelreihe beschrei-
ben wir verschiedene Aspekte
der programmierten 2-D-Grafik
bis hin zur Objektanimation. Sie
sollten Grundkenntnisse der Pro-
grammiersprache Basic besitzen.
Die Funktion und Arbeitsweise
der Grafikbefehle von Amiga-
Basic erlautern wir grundlegend
in den einzelnen Artikeln.

Folge 1: Zeichenbefehle: Koordina-
tensysteme, die Befehle PSET,
LINE, PATTERN, Standardfarben,
Position des Mauszeigers, die
Funktionen MOUSE() und WIN-
DOW(), die SUB-Routinen MOVE-
TO und DRAWTO

Folge 2: Auflésung und Farben: die
Farbmodelle RGB und HSV, Bild-
verhéltnis, die Befehle CIRCLE,
PAINT, COLOR, PALETTE,
SCREEN, WINDOW, CLS, AREA,
AREAFILL, PATTERN

Folge 3: Darstellung von Funktio-
nen: Skalierung der Darstellungs-
flaiche, Linien-Clipping, die SUB-
Routinen TRANSLATE, SCALE und
CLIPR, Bilder laden und speichern

Folge 4: Das Grafiksystem des
Amiga: Bitmaps, Screens, Windows
und Viewports, die grafischen Funk-
tionen der Systembibliotheken »in-
tuition« und »graphics«

Folge 5: Trigonometrie als Gestal-
tungsmittel: Winkel, Polarkoordi-
naten, Koordinatentransformation,
Rotation grafischer Objekte

Folge 6: Bildbearbeitung: das ILBM-
Dateiformat, die Befehle GET, PUT
und SCROLL

Folge 7: Sprites & Bobs: Objektani-
mationen, die OBJECT- und COL-
LISION-Befehle, Spiele program-
mieren

Folge 8: Vektoren und Kurven:
Schildkrétengrafik (Turtle Graphics),
Bézier-Kurven
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pi=4%ATN(1)

SCREEN 2,640,512,2,4 :
ex=WINDOW(2)/2 : cy=WINDOW(3)/2
radius=150 : r=radius ;
CIRCLE (ecx,ey),radius+l,,,,1
CIRCLE (ex,cy),radius+2,,,,1

LOCATE 56,62 : PRINT
WHILE INKEY$< >CHR$(27)
dummy=MOUSE(0)
ak=MOUSE(1)-cx :
CARTtoPOLAR ak,gk,dummy,rad
tangens # =TAN(rad)

cosinus=C0S(rad)

y-r¥tangens# )
END IF
LOCATE 5,2 :

COLOR 2,0
LOCATE 9,2 :
COLOR 3,0

LOCATE 7,2 :

y-rktangens#),0
END IF

COLOR 1,0

IF ABS(tangens# ) <999& THEN
LOCATE 11,2 :
#

ELSE
LOCATE 11,2 :

END IF

WEND
WINDOW CLOSE 2 :
END

SCREEN CLOSE 2

pi=4¥ATN(1)

IF xkoord>0 THEN
rad=ATN(ykoord/ikoord)

ELSEIF xkoord=0 THEN

ELSE
rad=ATN(ykoord/xkoord)-pi
END IF
IF rad<0 THEN rad=rad+2¥pi
radius=5QR(xkoord 2+ykoord 2)
END SUB

xkoord=radius*C0S(rad)
ykoord=radius*SIN(rad)
END SUB

DEF FN rad (deg)=deg/180%4*ATN(1)
DEF FN deg (rad)=rad*180/4/ATN(1)

IF ykoord>0 THEN rad=pi/2 ELSE rad=1.5%pi

WINDOW 2,,,,2

LINE (ex+radius+1,0)-(ex+1l+radius+1,WINDOW(3)),1,bf
LINE (cx-radius-2,0)-(cx-radius-1,WINDOW(3)),1,bf
"Ende mit <Esc>"
gk=(WINDOW(3)-1-MOUSE(2))-cy

: sinus=SIN(rad)

LINE (cx,cy)-(cx+r¥cosinus,cy-r*sinus),1

IF ABS(tangens#)> .25 AND ABS(tangens# ) <50 THEN
IF ak>0 THEN LINE (cx+(r+5)*cosinus,cy-(r+5)*sinus)-(ex+r-1,¢

PRINT USING "Winkel: # # # # ";FN deg(rad)

LINE (ex,ey-r¥sinus)-(ex+r¥cosinus,cy-r¥sinus)
PRINT USING “Cosinus: #.# # # # ";cosinus

LINE (cx+r¥cosinus,cy)-(ex+r¥cosinus,cy-r¥sinus)
PRINT USING "Sinus: #.# # # # “;sinus
LINE (cx,cy)-(cx+r¥cosinus,cy-r¥sinus),0
IF ABS(tangens# )> .25 AND ABS(tangens# ) <50 THEN
IF ak>0 THEN LINE (ex+(r+5)*cosinus,cy-(r+5)*sinus)-(ex+r-1,c

LINE (cx,cy-r¥sinus)-(ex+r¥cosinus,cy-r¥sinus),0
LINE (cx+r¥cosinus,cy)-(cx+r*cosinus,cy-r¥sinus),0

PRINT USING "Tangens: # # # # .# # # ”;tangens
PRINT "Tangens: sehr groBb”
LINE (ex-radius,cy)-(ex+radius,cy)

LINE (ex,ey-radius)-(ecx,cy+radius)

SUB CARTtoPOLAR(xkoord,ykoord,radius,rad) STATIC

Interaktives
Erforschen
trigonometrischer
Funktionen

SUB PolarToCard(radius,rad,xkoord,ykcord) STATIC

B Ausgangspunkt fir unseren
Ausflug zu den trigonometrischen
Funktion waren die Polarkoordina-
ten. Wir wissen jetzt zwar, wie man
den Sinus und Kosinus eines Win-
kels verwendet, um Punkte einer
Kreisbahn zu berechnen, um Po-
larkoordinaten - ndmlich Radius
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und Winkel - in kartesische Koordi-
naten umzuwandeln. Jetzt brau-
chen wir nur noch das Gegenteil.

Nehmen wir an, wir haben die
kartesische Koordinate (50,100).
Die Gegenkathete des Dreiecks,
das der entsprechende Punkt zu-
sammen mit Ursprung und x-

Achse bildet, ist damit 100 Punkte
lang. Fir die Berechnung des Si-
nus brauchten wir die Lange der
Winkelgeraden zu diesem Punkt,
also die Lange der Hypothenuse.
Wirwenden den Satz des Pythago-

“ras an. Danach ergibt sich die Hy-

pothenuse aus der Quadratwurzel
der Summe »Ankathete x Anka-
thete + Gegenkathete x Gegen-
kathete. In Basic:
ak=50 : gk=100
hypo=SQR(akyak+gkyek)
sinus=gk/hypo

Jetzt miBte es eine Umkehr-
funktion fur SIN geben, eine Funk-
tion, der man den Sinus Ubergibt
und die den Winkel im BogenmaB
liefert. Mathematiker nennen sol-
che Funktionen Arkus-Funktionen.

Amiga-BASIC besitzt so etwas
zwar nicht fir den Sinus, aber fiir
den Tangens: ATN. Aus diesem
Grund sollten wir uns auch damit
beschéftigen: Der Tangens ist wie-
der ein Verhdltnis, und zwar das
zwischen Gegenkathete und An-
kathete (Bild »Dreieck im Kreis«).
Auch der Tangens wird somit allein
vom Winkel des Dreiecks bestimmt
und nicht von dessen GroBe. Da
die Werte des Sinus und Kosinus
im Einheitskreis der Lénge der

Gegen- und Ankathete entspre- -

chen, kann der Tangens aus bei-
den berechnet werden:
kosinus=ak/hypo
tangens=sinus/kosinus .

Wir haben jetzt den Tangens. Mit
rad=ATN(tangens) )
bekommen wir den entsprechen-
den Winkel im BogenmaB. Leider
hat der Tangens zwei ungiinstige
Eigenschaften:

- Je ndher die Ankathete (und da-
mit der Kosinus) dem Wert Null
kommt, desto mehr strebt der Tan-
gens gegen Unendlich - eine fir
Computer unfaBbare Zahl.

- Der Tangens fiir die Winkel von 0
bis 90 und 180 riickwérts bis 90 ist
gleich. Dasselbe gilt fiir die negati-
ven Tangens-Werte von 360 bis
270 und 180 bis 270.

Das erschwert die Winkelbe-
stimmung ein wenig. Analysieren
Sie die SUB-Routine CARTtoPO-
LAR. Das ist eine gute Ubung fiir
das Verstandnis des Tangens. Tip-
pen Sie das Programm »Kreise«
ab, wenn Sie die Verhéltnisse im
Dreieck interaktiv erforschen wol-
len. Es zeichnet einen Kreis eine
mit der Maus drehbare Winkelge-
rade, und zeigt die entsprechen-
den Sinus-, Kosinus- und Tangens-
werte sowie den daraus resultie-

renden Winkel an. Der Einfachheit
halber bilden wir den Tangens nur
auf der rechten Seite des Kreises
ab und dort auch nicht in den
Grenzbereichen.

[0 Ubung 4: Ermitteln Sie, warum
fir die Berechnung des Arkustan-
gens die Lange der Hypothenuse
nicht erforderlich ist.

[ Tip: Der Tangens ist 1, wenn Si-
nus und Kosinus gleich sind, und
das ist z.B. bei einem Winkel von
45 Grad der Fall. Das ist ein Achtel
des vollen Kreisumfangs und da-
mit =/4 im BogenmaB. Wenn Sie
sich Zahlen und besonders die Zif-
fern' ab der dritten Nachkomma-
stelle schlecht merken kénnen,
soliten Sie = mit der Anweisung
piz4 x ATN(1)

berechnen.

B Wenn Sie Lust haben, gestalte-
risch mit trigonometrischen oder
anderen Funktionen zu experi-
mentieren, sollten Sie das Listing
»sMuschel« abtippen. Nach dem
Start fordert das Programm zwei
Zeichenbereiche an: Zweimal er-
scheint ein Fadenkreuz und Sie
klicken diagonal gegeniiberlie-
gende Ecken beider Bereiche mit
der linken Maustaste an. Danach
zeichnet »Muschel« in jeden Be-
reich eine Sinuskurve bzw. zieht
von Stiitzpunkten einer Kurve eine
Linie zum gleichen Stiitzpunkt der
anderen. Je nachdem, wie Sie die
beiden Bereiche plazieren - ne-
beneinander, untereinander oder
ineinanderverschachtelt - entste-
hen vollig unterschiedliche Figu-
ren.

ereiche
anfordern
mit GETAREA

Zur Realisation: GETAREA holt
die Bereiche und speichert Sie in
den xg- und yg-Variablen. Ihre Auf-
gabe entspricht den fast gleichna-
migen Variablen der letzten Folge.
Statt SCALE verwenden wir hier
die Skalierungsfunktionen FN
ScaleX1 und FN ScaleY1 bzw. FN
ScaleX2 und FN ScaleY2. Die da-
fir notwendigen Intervalle der
Weltkoordinaten (xwa/xwe) setzen
wir manuell. Auf diese Weise kon-
nen wir gleichzeitig mit zwei (evtl.
unterschiedlich) skalierten Zei-
chenbereichen arbeiten.

Dann berechnen wir die x-und y-
Koordinaten fiir beide Zeichenbe-
reiche. In unserem Fall haben x1
und x2 bzw. y1 und y2 denselben
Wert. Das muB nicht sein. Beson-
ders reizvolle Figuren ergeben
sich durch die Wahl von:
x2=pix2-rad : y2=sin(x2)
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BESTSELLERY

t TRANSDAT
'PROFESSIONAL

DER UBERSETZUNGSKUNSTLER!
fransDat Professional ist das Uber-
sefzungsprogramm fur den Commo-
dore AMIGA. Die Autoren Udo Wolt
und Frank Wibbeling haben es tat-
séichlich geschafft, nach zwei Jahren
Enfwicklungszeit, lhnen ein Uber-
setzungswerkzeug fUr die Sprachen
Italienischy. Englisch, Franzésisch und
- Spanischzu présentieren, das duBerst
prazise Ubersetzt. Es besteht die
Méglichkeit, komplette Texte wahl-
weilse in beide Sprachrichtungen
(Deutsch/Fremdsprache oder
Fremdsprache/Deutsch) zu (ber-
setzen. Zudem stellt TransDat Professional ein optimales
S Lernprogromm fur alle Fremdsprachen dar. TransDat Professional ist auch
lemfahig: Durch die Eingabe eigener Vokabeln kann TransDat Professional

bis Ins Unendilche ausgebaut werden. je Spruche D M 99 >

TransDat Prof. Enghsctheulsch. Deutsch/Englisch,
Franzdsisch/Deutsch, Deutsch/Franzdsisch, Italienisch/Deutsch,
Deutsch/ltalienisch, Spanisch/Deutsch, Deutsch/Spanisch

OKTALYZER %MALZER

Echte acht Stimmen sind das Hauptmerkmal dieses
Musikeditors der Spifzenklasse. Infegrierte Sample-Soft-
ware sowie die Moglichkeit, mittels MIDI die Songs extern
per Keyboard einzuspielen, macht das Programm fast zur
Komplettidsung. Das Einbinden in eigene Programme ist
anhand der beigeflgten Source- und Linkfiles kein Pro-
blem. In der neuesten Version sind achtstimmige Songs
praktfisch ohne Qualitatsverlust moglich, wobel das Multitas-
king erhaiten bleibt. Anhand der infegrierten Konvertierungsroufine ist auch
die Ubermnahme von Songs anderer Editoren méglich.

Neue Version 1.5! DM 99.-

PROFI PAINT

Endlich ein Malprogramm, daB viel leistet und wenig kostet, Profi Paint
beherscht Funktionen wie Pinsel, Flllen, Spraydosen, Kreis, Text (mit jedem
beliebigen Font), Lupe und vieles mehr. Samtliche IFF-
Grafiken kdnnen in Profi Paint Gbernommen und weiter-
bearbeitet werden. Natlrlich stehen Ihnen sémtliche
Farben zur Verfigung, die Sie auch selbst bestimmen
kénnen. Mit der Lupenfunkfion kénnen Sie auch die
kieinsten Detdils in Ihr Bild bringen. Werden auch Sie zum
Kinstler, mit dem einmaligen Profi Paint AMIGA.

DM 69.-
PC-HANDLER

Datenaustausch AMIGA/ATARI/MS-DOS
Der PC-Handler ist die letzte Antwort fUr Datentransfer zwischen MS-DOS,
Atari STund AMIGA: Einintelligenter Treiber erlaubt Ihnen, MS-DOS- und Atari-
Disketten auf AMIGA-Laufwerken wie AMIGA-Disketten
zu bearbeiten. Alle herkémmlichen AMIGA DOS Kom-
mandos werden unterstitzt. Deutsches Handbuch, ein-

fache Bedienung. Im Gegensatz zu anderen L dsungen
entfallf das Umkopieren.

Neue Versiont DM 69.-

Erhéltlich im Zeitschriffenhandel, an Kiosken oder direkt bei:

mediQ veragsgeselschaft mbH Ostereich; INTERCOMP
Hammerbhlstr. 2, 8999 Scheidegg, Heldendankstr. 24, A-6900 Bregenz
‘Tel, 08381/82299, Fax: 08381/82217 Tel. 05574/47344-45, Fax: 46254
B |

nennt man in der Astronomie den Effekt, durch
den sehr schnelle Objekte rot erscheinen. Die
Lichtmauer haben wir mit dem NEXUS SCSI
Controller zwar noch nicht durchbrochen, dafiir
aber Mafistibe der Leistungsfahigkeit gesetzt.

Ro TVERSCHIEBUNG

NEXUS HicH PerroRmANCE SCSI CONTROLLER PLUS SPEICHERERWEITERUNG

LEISTUNGSDATEN, DIE UBERZEUGEN KONNEN:

Ubertragungsraten bis zu 2 MB/s mit Hochleistungsfestplatten;
typisch: 950 KB/s lesen, 940 KB/ schreiben mit Quantum LPS52
ohne Turbokarte ® Erweiterungsoption fiir 2, 4 oder 8 MB Fast-
RAM auf der Controller-Platine ® Komfortable mausgesteuerte
Installationssoftware ® Umfangreiches Softwarepaket im Liefer-
umfang (u.a. FlashBack, das leistungsfahige BackUp-Programm)
® A-MAX II- und CHAMALEON II-Unterstiitzung ® 5 Jahre
Herstellergarantie durch hochwertigste Verarbeitung ® Hervor-
ragende Bewertungen der Fachpresse, z.B. Amiga-Magazin
3/91:,Sehr gut”, 10,9 von 12 Punkten.

SERVICE UND PREISE, DIE UBERZEUGEN KONNEN:
Wir liefern Controller, Filecards mit 3,5”-Platten von Quantum
und Fujitsu sowie andere SCSI-Gerdte zu Top-Preisen. Alle
NEXUS-Filecards werden einbaufertig und getestet geliefert.
Dasgewahrleistet Thnen Sicherheit und Serviceaus einer Hand.
Hier einige aktuelle Preisbeispiele:

NEXUS Hict Perrormance SCSI CONTROLLER DM 445,-

NEXUS + Quantum LPS 52 DM 945,-
NEXUS + Quantum LPS105 DM 1195,
NEXUS + Quantum ProDrive 210 DM 1995,

Weitere Filecard-Kombinationen sowie 44- und 88-MByte-
Wechselplatten, 250- und 500 MByte Tape Streamer und opti-
sche Laufwerke von 600 MByte bis 1 GByte auf Anfrage.

AS&S-PRODUKTE ERHALTEN SIE W cur- g D VA Nc ED

SORTIERTEN FACHHANDEL ODER NATURUICH YSTEMS & SOFTWARE
DIREKT BEL UNS. GERNESENDENWIR [HNEN Wl Districh Compurer Vertriebs K6
AUCH WEITERE  INFORMATIONEN SOWIE  HomurcER LanDsTRAsSE 412 » 6000 Frankrurt 50
UNSERE KOMPLETTE PRODUKTUBERSICHT 2. Trweron (069) 548 8130 e Teerax (069) 548 1845

SCSI-PLATTEN UND ERWEITERUNGEN

Aiie PREiCE <IN TINVERBINDIICHE PRECEMPREHTINGEN. ANDERUNGEN 1M PRES Techmik LIEFERUMFANG VORBEHALTEN.



Wenn Sie bei der Anforderung
eines Zeichenbereichs zweimal an
dieselbe Stelle klicken, gehen bzw.
kommen die Linien strahlenférmig
zu bzw. von einem Punkt. Probie-
ren Sie andere Funktionen, setzen
Sie die xw- und yw-Variablen ent-
sprechend, und experimentieren
Sie mit Lage, Form und GréBe der
Zeichenbereiche.

B Natirlich haben wir die Grund-
lagen der Trigonometrie nicht er-
lernt, um nur damit zu spielen. Wir

brauchen Sie jetzt fir die Rotation
grafischer Objekte. Damit lassen
sich auf elegante Weise eindrucks-
volle Motive erzeugen.

Im Prinzip besitzen Sie bereits
alle Funktionen dafiir. Nehmen wir
an, das Quadrat in der Bild »Rota-

o I v
¥ ' X2=x1*COS )~y 1*SIN(c)

' y2=x1*SIN(a)+y1*COS(cy)

pi=4*ATN(1)
DEF FN sx1(xw)=xgminl+(xw-xwal)*(xgmax1l-xgminl)/(xwel-xwal)
DEF FN syl(yw)=ygminl+(yw-ywal)*(ygmaxl-ygminl)/(ywel-ywal)
DEF FN sx2(xw)=xgmin2+(xw-xwa2)*(xgmax2-xgmin2)/(xwe2-xwa2)
DEF FN sy2(yw)=ygmin2+(yw-ywa2)*(ygmax2-ygmin2)/(ywe2-ywa2)
SCREEN 2,640,512,1,4
WINDOW 2,,,,2
xgmin.=0 : ygmin.=0 : xgmax.=WINDOW(2)-1
xwal=0 : xwel=2¥pi : ywal=-1 : ywel=1
GETAREA xgminl,ygminl,xgmaxl,ygmaxl
xwa2=0 : xwe2=2%pi : ywa2=-1 : ywe2=1
GETAREA xgmin2,ygmin2,xgmax?2,ygmax2
FOR r=0 TO 2%pi STEP .1
xl=r : y1=SIN(r)
X2=2%pi-r : y2=SIN(2¥pi-r)
LINE (FN sx1(x1),ygmax.-FN syl(yl))-(FN sx2(x2),ygmax.-FN sy2(y2
)]
NEXT r
e$=INKEYS
WHILE e$="" : e$=INKEY$ : WEND
WINDOW CLOSE 2
SCREEN CLOSE 2
IF e$="w” THEN RUN
SUB GETAREA (xal,yal,xa2,ya2) STATIC
SHARED xgmax.,ygmax.,ygmin.,xgmin.
DRAWMODE 2 : MOUSE OFF : ymax%=WINDOW(3)-1
xal=MOUSE(1) : yal=ymax%-MOUSE(2)
LINE (xgmin.,ymax%-yal)-(xgmax.,ymax%-yal)
in.)-(xal,ymax%-ygmax.)
WHILE MOUSE(0)=0
mx=MOUSE(1) : my=ymax%-MOUSE(2)
IF mx< >xal OR my< >yal ‘THEN
LINE (xgmin.,ymax%-yal)-(xgmax.,ymax%-yal)
-ygmin. )-(xal,ymax%-ygmax.)
xal=mx : yal=my
LINE (xgmin.,ymax%-yal)-(xgmax.,ymax%-yal) : LINE (xal,ymax%
-ygmin.)-(xal,ymax%-ygmax. )
END IF
WEND
xa2=xal : ya2=yal
LINE (xgmin.,ymax%-ya2)-(xgmax.,ymax%-ya2)
in.)-(xa2,ymax%-ygmax.)
WHILE MOUSE(0) <0
mx=MOUSE(1) : my=ymax%-MOUSE(2)
IF mx< >xa2 OR my< >ya2 THEN
LINE (xgmin.,ymax%-ya2)-(xgmax.,ymax%-ya2) : LINE (xa2,ymax%
-ygmin. )-(xa2, ymax%-ygmax.)
Xa2=mx : ya2=my
LINE (xgmin.,ymax%-ya2)-(xgmax.,ymax%-ya2) : LINE (xa2,ymax%
-ygmin. )-(xa2, ymax%-ygmax. )
END IF
WEND
LINE (xgmin.,ymax%-yal)-(xgmax.,ymax%-yal)
in.)-(xal,ymax%-ygmax.)
LINE (xgmin.,ymax%-ya2)-(xgmax.,ymax%-ya2)
in.)-(xa2,ymax%-ygmax. )
DRAWMODE 1
IF xal>xa2 THEN SWAP xal,xa2
IF yal>ya2 THEN SWAP yal,ya2
MOUSE ON
END SUB
SUB DRAWMODE (mode%) STATIC
POKE WINDOW(8)+28,mode%
END SUB

yemax.=WINDOW(3)-1

: LINE (xal,ymax%-ygm

: LINE (xal,ymax%

: LINE (xa2,ymax%-ygm

: LINE (xal,ymax%-ygm

: LINE (xa2,ymax%-ygm

Beeindruckende Figuren
erzeugen durch die
Verstrickung zweier

Sinusfunktionen

222

v

LLXELLT B Drehung eines grafischen Objekts um den

Ursprung des Koordinatensystems

=

[ [

.

Achterbahn Solche Figuren erzeugen Sie mit dem

Experimentierprogramm Muschel

tion I« soll um 30 Grad gedreht wer-
den. Fangen wir mit der Koordinate
(100,50) an:

x1=100 : y1=50

CARTtoPOLAR x1,y1,1,w

w=w+30

POLARtOCART 1,w,x%2,y2

Das funktioniert zwar, dauert
aber viel zu lange. Eine andere
Maglichkeit:
x1=100 : y1=50 : rad=0.524
¥x2=X1xC08(rad)-y1xSIN(rad)
y2=X1x5IN(rad)+y14C0S(rad)

Wie unsere Kopfarbeiter auf die
Rotationsformeln kommen, be-
schreiben wir im Kasten auf Seite
225, Sie brauchen dieses Wissen
nicht unbedingt. Es ist allerdings
interessant und eine gute Ubung
flr das Studium der Verhéltnisse
im Kreis.

Einen Nachteil hat diese mit der
vorigen Methode gemein. Sie gilt

nur fiir die Rotation um den Null-
punkt, um den Ursprung des Koor-
dinatensystems. Fur die Drehung
um beliebige Rotationszentren
greifen wir wiedermal zu einem
Trick:

- Wir tun einfach so, als wére das
gewlinschte Rotationszentrum der
Ursprung,

- berechnen den Abstand vom
Punkt dorthin,

- setzen die Abstandswerte fiir x
und y in die Rotationsformeln ein,
fhren die Drehung durch und

- addieren die Koordinaten des
Drehzentrums auf die ermittelten
Werte.

Wir haben unser neues Know-
how in zwei SUB-Routinen ge-
packt (Listing ROTATE). SETORI-
GIN setzt das Drehzentrum. Die
ubergebene Koordinate wird in

AMICGA-MACATZIN 124001



-Der Einstieg!

DAS STANDARDWERK
Darauf haben Sie lange gewartet!
Endiich ist er da, der neue AMIGA.
Doch einfach auspacken und aus-
4 probieren kiappt in den.meisten
Fallen nicht. Und spétestens hier
wird dieses Werk der optimale Rat-
geberfiralle Fragen. VierRedaok-
»teure haben enormes Know-How =
Bl r. ‘m indieses Werk investiert, um dem
TEN Einsteiger und dem fortgeschrit- -
‘“‘i/,/; tenen User mit Rat und Tat zur
A ECT G Seite zu stehen. AMIGA - Der
Einstieg I&Bt keine Fragen offen:
Ob CL, Workbench; Basic, Sound, Grafik,
i Hard- oder Software; Sie finden massenweise wertvolle Praxis-Tips.
AMIGA -DerEinstieg” ist einunabdingbares Werkzeug, dasSie in Verblndung
mit lhrem AMIGA einfach bendtigen. - .
Includiertsind zudem flinf wertvolle AMIGA-Programme, wie 2.B. emkornple'r-
tes Animationsprogrammin Deutsch; Etikettenprogr., Virenkiler und andere
hilfreiche Ufilities. Eine umfangreiche deufsche Beschreibung samtlicher
Programme hilft Innen, da8 Ihr AMIGA-Einstieg kein Ausstieg wird.
: ; SRS v
Inclusiv: Animationsprogramm s Etikettenprogramm DM 49 i

« Action-Game e Virenkiller « u.a. hilfreiche Utilities

SPIELE SAMPLER

Nach dem sensationellen Erfolg der ersten Spiele-
sammiung folgt nun die lang erwartete Fortsetzung.
Auf insgesamt 2 Disketten finden Sie Spiele fir jeden
Geschmack. Alle Games zeichnen sich durch eine
hohe Langzeitmotivation, super Grafiken und perfek-
tem Sound aus. Full Gamepower zu einem wirklich
attraktiven Preis, das ist die Spiele-Sammiung I

NEU! 2 Diskt DM 39.-

DER NEUE
IST DA

Endiich ein Standardwerk,
das wertvolle Informatio-
nen uber aktuelle AMI-
GA-Hard- und Software
vermittelt, Hierfinden Sie
dlle wichtigen AMIGA-
Produkte, Ubersichtlich
gegliedert, versehen

- mitfechnischenDaten
undBewertungen. Ein
Team von AMIGA
Profiszeigt Innen, wo
die Starken und
Schwdchen der
einzelnen Produkte
liegen. Ein wertvol-
lerRatgeber flr die
Praxis, der Sie von
Fehlinvestitionen schitzt.

-.ca. 240 Seiten/Ad,

wemanes” DM 14.80
[~ WAMIGA HARD & SOFTWARE KATALOG I - ]

Erhdttlich im Zeitschriftenhandel, an Kiosken oder direkt bei:

media veragsgeselschatt moH Ostereich: INTERCOMP
HammerbUhistr. 2, 8999 Scheidegg. Heldendankstr. 24, A-6900 Bregenz
Tel. 08381/82299, Fax: 08381/82217 Tel. 05574/47344-45, Fax: 46254

MANCHE DINGE GEHOREN
EINFACH ZUM GUTEN TON.

Der BEWAHRTE SOUNDSAMPLER VON SUNRIZE INDUSTRIES.

Perfekt fiir alle, die fiir wenig Geld viel Klang erwarten.
Mit viel Komfort beim Digitalisieren in Mono oder
Stereo iiber Cinch- oder
Mikrofoneingang. Inklusive
Bearbeitungsmoglichkeiten
sowie softwaregesteuerter
Eingangsempfindlichkeit.
Plus eine Sample-and-Hold-
Schaltung, hardwaregesteu-
erte Sampling-Rate sowie geregelte Spannungsversorgung
gegen Storungen und Verzerrungen jeder Art.

KompLerT miT DEUTSCHER ANLEITUNG © DM 149,-

Das KomFORTABLE WERKZEUG FUR KLANGKUNSTLER.

Der neue Mafstab digitaler 8-Bit-Soundverarbeitung.
Leistungsfahig und extrem schnell durch 100% Assembler-
Programmierung. Mit bisher nicht gebotenen Bearbeitungs-
und Effekt-Funktionen: Wie
z.B. Echos, Hall, Filter und
Uberblendungen in Echtzeit.
Samplen direkt auf Disk.
Kompatibel zu den gangig-
sten Parallelport-Samplern.
Leistungsfihige Sequenzer-
funktionen. Und noch vieles mehr... Das begeistert auch die
Profis: Amiga Plus 11/91 spricht von , programmiertechni-
schen Meisterleistungen” und lobt die ,atemberaubende
Geschwindigkeit”. Wozu wir nichts zu erganzen haben.

Auck ALs SorrwarE-UpGRrADE Zu PERFECT SOUND ERHALTLICH « DM 129~

VERWANDELN SIE IHREN AMIGA™ IN EIN msmuslousrumo.

Der Vorstof in ungeahnte Klangsphren.
Digitalisieren und Abspielen in 12 Bit mit
bis iiber 80 KHz Sample Rate bringt HIFI-
Qualitdt in Thren Amiga™. Mit Studiol6-
Software zur umfangreichen Sound-
Nachbearbeitung. Sounds und Musik-
stiicke beliebiger Lange konnen direkt auf
Festplatte gesamplet und wieder abge-
spielt werden. Ein digitaler Signalpro-
zessor mit 10 Millionen Operationen pro
Sekunde unterstiitzt komplexe Funktio-
nen wie digitales Equalizing, Filterung,
Hall oder Echos in Echtzeit. Synchronisa-
tion zu Videogeréten iiber SMPTE-Time-
code. Als MIDI-Kanal ansprechbar. Die
professionelle Losung fiir anspruchsvolle
Audio-und Video-Anwendungen.

EiNsTECKKARTE Filk Amica™ 2000,/3000 « DM 1095~

AS&S-PRODUKTE ERHALTEN S W Gur- g D VA N CED

SORTIERTEN FACHHANDEL ODER NATIRLICH SOFTWARE
DIREKT BE UNS. GERNE SENDEN WIR [HNEN Well Blatrtck Computor Vastrioks LS
AUCH WETERE INFORMATIONEN SOWIE  HomBuURGER LADSTRASSE 412 ¢ 6000 FrankrurT 50
UNSERE KOMPLETTE PRoDUKTOBERSICHT ZU.  Teweron (069) 548 8130 e Tewerax (069) 548 1845

ALLE PREISE SIND UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNGEN. ANDERUNGEN IN PRers, TECHNIK, LIEFERUMFANG VORBEHALTEN,

PERFECT SOUND 3.2

AupitioN 4 DicitaL Sounp EpiTor

AD1012 DicitaL Aupio CARD



Hier ist Ihr leistungsfahiges und

schnelles Makro-Assemblerpaket.

Fiir hochoptimierte Codes der
Motorola-68000-Familie. Mit
allem, was dazu gehirt:

Der Editor hat 20 Textpuffer.

Da finden lhre Quellprogramme
reichlich Platz.

Der Debugger offnet lhnen per
Mausklick beliebig viele Fenster.
Und damit Sie nicht den Durch-
blick verlieren, protokoliert er
alle ausgefiihrten Befehle mit.
Der Linker fiigt Ihre Module blitz-
schnell zu fertigen Programmen
zusammen.

Ma;rkt&Technik

Weitere Hilfsprogramme, Include-
files und eine Assembler-Biblio-
thek sorgen fiir rasantes Tempo
und komfortable Bedienung.
Ubrigens: 0.M.A. 2.0 arbeitet auch
mit 32-Bit-Prozessoren, Kick-
start 2.0 und ECS. Und wenn Sie
groBBe, modularisierte Projekte
verwalten miissen, rufen Sie ein-
fach das Make-Utility auf.

0.M.A. hat eben wirlich alles,
was dazu gehort.

Systemanforderungen:
Amiga 500, 1000, 2000, 3000 mit mindestens
512 Kbyte RAM Kickstart 1.2, 1.3, 0S 2.0

Bestell-Nr. 50085 DM 198,95*

Selr o(w‘




den Variablen »ROX.« und »ROY.«
festgehalten. ROTATE berechnet
Sinus und Kosinus des (ibergebe-
nen Winkels und halt die Werte in
den Variablen »AngleSin.« und
»AngleCos.« fest. Wir haben die
Rotationsformeln gleich in MOVE-
TO und DRAWTO eingebaut. Bei
der Gelegenheit speichern wir die
aktuelle Position des Grafik-
Cursors in »cx.« und »cy.«. Sie kon-
nen bei Bedarf, bei der relativen
Plazierung eines Grafikobjekts,
darauf zurlickgreifen.

B Bisher haben wir drei Koordi-
natentransformationen durchge-
flhrt:

- Skalierung fir die Darstellung
eines Weltkoordinatenbereichs im
Zeichenbereich des Computers

- Rotation um den Ursprung des
Koordinatensystems

- Verschiebung (Translation)

Fir die Drehung eines Punkts
um ein anderes Rotationszentrum
als den Ursprung missen die
Koordinaten des Rotationszen-
trums von denen des Punkts sub-
trahiert werden. Das entspricht ei-
ner Verschiebung zum Nullpunkt
vom Koordinatensystem. Dann
wird die Drehung durchgeflihrt
und danach muB die Verschiebung
wieder riickgédngig gemacht wer-
den - durch Addition der Koordina-
ten des Rotationszentrums.

Erinnern Sie sich an PLOTOB-
JECT, unsere SUB-Routine aus
der ersten Folge (AMIGA 8/91, Sei-

SCREEN 2,640,512,1,4
WINDOW 2,,,,2

SETORIGIN xgmax./2,ygmax./2

FOR winkel=5 TO 360 STEP 5
MOVETO 300!,100! : QUADRAT 150!
ROTATE winkel

NEXT winkel

WHILE INKEY$="" : WEND

WINDOW CLOSE 2 : SCREEN CLOSE 2

SUB QUADRAT(Breite) STATIC
SHARED cx.,cy.
r=Breite/2 : x=cx.
MOVETO x-r,y-r
DRAWTO x+r,y-r :
DRAWTO x-r,y+r :

END SUB

SUB MOVETO (x,y) STATIC

1 y=cy.

DRAWTO x+1,y+r
DRAWTO x-r,y-r

SHARED ygmax.,cX.,cy.
eX.=X i Cy.=y
IF Angle. THEN

xoff=x-ROX. : yoff=y-ROY.

ELSE
X2=X : y2=y
END IF
dummy=POINT(x2,ygmax.-y2)
END SUB

SUB DRAWTO (x,y) STATIC

SHARED ygmax.,cX.,cy.
ex.=X @ ey.=y
IF Angle. THEN

xoff=x-ROX. : yoff=y-ROY.

ELSE
X2=X : y2=y
END IF
LINE -(x2,ygmax.-y2)
END SUB

SUB SETORIGIN (x,y) STATIC
SHARED ROX.,ROY.
ROX.=x : ROY.=y

END SUB

SUB ROTATE (angle) STATIC

Angle.=angle MOD 360

rad=Angle./180%4%ATN(1)

AngleSin.=SIN(rad)
END SUB

xgmin.=0 : ygmin.=0 : xgmax.=WINDOW(2)
: ROTATE 0!

SHARED ROX.,ROY.,AngleSin.,AngleCos.,Angle.

x2=(xof f¥AngleCos.-yof f*¥AngleSin. )+ROX.
y2=(xoff¥AngleSin.+yoff*AngleCos. )+ROY.

SHARED ROX.,ROY.,AngleSin.,AngleCos.,Angle.

x2=(xoff¥AngleCos.-yof f¥AngleSin. )+ROX.
y2=(xoff*AngleSin.+yof f¥AngleCos. }+R0OY.

SHARED AngleSin.,AngleCos.,Angle.

: AngleCos.=C03(rad)

: ygmax.=WINDOW(3)

ROTATE

Die SUB-Routinen
ROTATE und
SETORIGIN

im Einsatz

ABLEITUNG DER ROTATIONSFORMELN

Das folgende Bild »Winkelsumme« zeigt die obere Halfte eines Einheitskreises
(Radius = 1). Der Punkt P’ soll durch Drehung des Punkis P um den Winkel 3
gebildet werden. Dann ist
y' = sin(a+B) = QI+TP'

Die Lange der Strecke QT entspricht der von RS, und die ergibt sich aus
cos(a)=sin(f3).

Die Dreiecke 0SR und P’ST sind winkelgleich. Die Strecke PT ergibt sich des-
halb aus P’S+cos(8) und P'S entspricht sin(c). Daraus folgt:
sin(a+B) = '

sin(a)ycos(B)+cos(a)xsin(B)

Ahnliche Berechnungen fiir die x-Koordinate des neuen Punkts ergeben die
Formel:
cos({a) = cos(a)ycos(B)-sin(a)ysin(B)

sin a

R cos a

=

Damit hatten wir Sinus und Kosinus des neuen Punkts. Aus den Ausfilhrungen
auf Seite 218 wissen Sie, daB »y=sin(a)+r« und damit der Sinus eines Punkts der
Quotient aus y-Koordinate und Radius ist:

y'/r = sin(a)ycos(B)+cos(a)xsin(B)

Wirbrauchen also nur beide Seiten der Gleichung mit dem Radius multiplizie-

ren. Das ergibt:

y' = rysin(a)ycos(B)+rycos(a)xsin(B)

»sin(a)« und »cos(x)« sind aber gleichbedeutend mit »y/r« bzw. »x/r«. Daraus folgt:
¥' = ryy/rxcos(B)+rex/rysin(B)

Daraus kann man einiges kirzen:
¥' =¥ x cos(B) + x 4 sin(B)

Und das ist unsere Rotationsformel fiir die Berechnung der y-Koordinate. Ahn-
liche Schritte ergeben fir die x-Koordinate:

x' = x 4 cos(B) - y x sin(B)

Wenn Sie das einmal nachvollzogen und verstanden haben, brauchen Sie die
Rotationsformeln vorerst nicht mehr in Blichern nachzuschlagen. Fiir die Mathe-
matiker unter lhnen ist das sicher kalter Kaffee. Der Autor dieser Artikelreihe, alte-
ren Semesters und ohne tiefgreifende mathematische Ausbildung, hatte einfach
SpaB daran, die Zusammenhénge zu erforschen. Weil die Ableitung der Rota-
tionsformeln in den meisten Biichern zum Thema Computergrafik nur unzurei-
chend dokumentiert wird, haben wir im AMIGA-Magazin fur Abhilfe gesorgt.

te 69) dieser Artikelreihe. Darin ha-

Menufunktion »Freiform« bestim-
men Sie selbst die Form der zu
zeichnenden Figur.

ben wir eine weitere Koordinaten-
transformation versteckt: Verzer-
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rungen. Eine Verzerrung entsteht,
wenn die Koordinaten eines Ob-
jekts unterschiedlich skaliert wer-
den. Das Objekt wird schmaler
bzw. breiter. Fir unser Listing
»lransform« (nur auf der Pro-
grammservice-Diskette) haben wir
es wieder ausgegraben. Transform
ist ein Experimentierprogramm.
Im Meni »Objekte« wahlen Sie
geometrische Grundformen, die
dann beliebig oft gezeichnet und
dabei (fast) beliebig skaliert oder
rotiert werden kénnen. Uber die

In der ndchsten Folge beschrei-
ben wir dann, wie Sie mit Trans-
form erzeugte Bilder tiber logische
Verknipfungen weiter manipulie-
ren. AuBerdem stellen wir Routi-
nen zum Laden und Speichern von
Grafiken im ILBM-Format vor. Bis
dahin kénnen Sie jede Menge »Art
Work« produzieren. Viel SpaB. pa
Literaturhinweis:

[1] Kurt Endl: Kreative Computergrafik; VDI-
Verlag, 1986
[2] Axel Briick: Computer Grafik; Falken, 1987

[3] W.-D. Feliner: Computer Grafik; Bl Wirt-
schaftsverlag, 1988
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HARDWARE

von Marco Vitolini-Naldini
und Stephan Quinkertz

miga-Grafiker warten seit
langerem auf eine preis-
werte Lésung, mit der man
24-Bit Bilder, also Grafiken
mit rund 16,8 Millionen Farben,
darstellen und aufzeichnen kann.
Einige Firmen klndigen seit Mo-
naten derartige Erweiterungen an,
doch lieferbar sind nur die wenig-
sten. Merkens hat jetzt die Erweite-
rung VD-2001 fiir den Amiga
2000/3000. Doch was nutzt ein
Framebuffer, wenn nur Hold-And-
Modify-Bilder (HAM) als Texturen
fiir 3-D-Objekte verwendet werden
kénnen? Deshalb wurde in die
VD-2001-Karte ein Echtzeitdigiti-
zer integriert.
B Hardware: Neben der Steckkar-
te ist ein schwarzes Késtchen, ein
RGB-Splitter, im Lieferumfang ent-
halten. Ein Blick in das ausfiihr-
liche Installationshandbuch verrét,
daB aus Platzgriinden die Farb-
trennung eines zu digitalisieren-

A

|1&aBt sich eine Videoquelle an-
schlieBen, von der aus digitalisiert
werden kann. Hierflir gibt’s eine
Hosidenbuchse fiir S-VHS- oder
Hi8-Systeme sowie eine DIN-AV-
Buchse und eine Euro-AV-(Scart-)
Buchse fir FBAS-Videosignale
(VHS- und Video8-System). Zur
Bildausgabe der Framebuffer-
Karte verfiigt der Splitter Uber
einen 25poligen, normgerech-
ten Amiga-RGB-Stecker, wo ein
1084-Monitor (Commodore) ange-
schlossen werden kann. Die
VD-2001 zeigt nur geladene
24-Bit-Bilder an und nicht die Ar-
beitsoberfliche des Amiga. Man
bendtigt also einen zweiten Moni-
tor. Das hat - von den Kosten abge-
sehen - groBe Vorteile. Im 3-D-Ray-
Tracing-Bereich steht beispiels-
weise bei der Erstellung verschie-
dener Objekte immer ein Probe-
bild zur Verfligung.

B Software: Die Version 303 be-
findet sich auf der beiliegenden
Diskette. Fiir Besitzer einer 68020/
030-Turbokarte oder eines Amiga

LBRECHT

RIAG

SPORT + FREIZEIT

24-Bit-Grafik Deutlich ist der Unterschied zur Amiga-
Auflésung (im HAM-Modus 4096 Farben) sichtbar

den Bildes extern vorgenommen
wird. Deshalb verfligt die Steck-
karte lber eine 25polige RGB-
Buchse anstelle eines Steckers.
So wird ausgeschlossen, daB ver-
sehentlich ein Monitor an den nicht
normgerechten  AnschluB der
Steckkarte gekoppelt wird.
Amiga-2000-Besitzer mit 9 MBy-
te Speicher missen aufpassen:
VD-2001 besitzt 1,5 MByte Video-
speicher, der ins Amiga-System
eingebunden wird. Da der Amiga
2000 nur maximal 9 MByte adres-
sieren kann, miissen 2 MByte
RAM entfernt werden. Beim Amiga
3000 entféllt dieser Umstand.
Nachdem die Karte installiert ist,
wird der RGB-Splitter mit der
VD-2001 verbunden. An den Split-
ter (mit eigener Stromversorgung)
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3000 muB der Datacache des Pro-
zessors abgeschaltet werden. Den
entsprechenden Befehl kann man
entweder in die »Startup-Sequen-
ce« implementieren oder im CLI
vor Aufruf der VD-2001-Software
eingeben.

B 24-Bit-Bild: Hat man Hard- und
Software gestartet, will man si-
cherlich zunéchst eines der mitge-
lieferten 24-Bit-Bilder betrachten.
Da sich im 24-Bit-Bereich erst vor
kurzem ein |IFF-Standard etabliert
hat, existieren noch weitere Datei-
formate wie das RAW-RGB von
Sculpt und das Beams-Format von
Reflections. Das Imagine- bzw.
Turbo-Silver-Format RGB8 148t
sich nicht laden und muB daher mit
Hilfsprogrammen in ein lesbares
Format gewandelt werden.

VDb-2001

Mit Hilfe eines 24-Bit-
Framebuffers lassen sich
faszinierende  Grafiken
darstellen. Merkens EDV
bietet die Steckkarte VD-
2001 an, die einen Echt-
zeitdigitizer enthélt.

Je nach Monitortyp oder Gen-
lock mit anschlieBendem Video-
recorder und Fernseher kann in
seltenen Féllen auch nach abge-
schlossenem Ladevorgang entwe-
der kein oder nur ein recht unstabi-
les Bild betrachtet werden. Der
Grund hierfiir ist die Synchronisa-
tion der VD-2001-Karte auf die an-
geschlossenen Gerate. Hierzu
muB bei Inbetriebnahme ein exter-
nes Videosignal (Sync) der Karte
auf die Spriinge helfen. Man kann
sich dabei mit dem Tuner eines
Videorecorders bedienen, indem
man den Recorderausgang mit
dem Splittereingang verbindet und
anschlieBend einen Fernsehsen-
der laufen 1aBt. Das Tunersignal ist
stabiler als eine abgespielte Video-
kassette. Sollte sich auf dem Moni-
tor gar nichts tun - Handbuch!

Ist die Karte endlich lauffahig,
kann das Videosignal wieder ab-
getrennt werden, da sich die Karte
auch selbst synchronisieren kann.
Hierbei schien uns das Bild bei
angeschlossenem Videorecorder
aber stabiler. Von nun an lassen
sich die eigenen Grafiken jederzeit
in 24 Bit betrachten. Vorbei sind
Hold-And-Modify-Fahnen; SchluB
mit dem Ditheralgorithmus von

VD-2001 Framebuffer und Digitizer sind auf einer Karte

vereint. Der RGB-Splitter wird extern angeschlossen.
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Ray-Tracern. Wahrend es jedes
Mal von neuem {iberrascht, wel-
che Qualitdt man mit dem Amiga
zaubern kann, wirken nun berech-
nete Ray-Tracing-Bilder erniich-
ternd.

B Auflésung: Wahrend in der Ver-
tikalen 580 Bildschirmzeilen, also
die im PAL-Standard maximale
Auflésung zur Verfligung steht, be-

wie »Art Departement Professio-
nal« umgewandelt werden, da die
Bildladefunktion andersformatige
Grafiken nicht umformen kann,
sondern einfach die ersten 512 Pi-
xel davon zeigt und sich den Rest
des Bildes schenkt.

M Digitalisieren: Hierzu wird Uber
einen Menibefehl der Digitizer-
Requester auf den Amiga-Bild-

Software Zahlreiche Filterfunktionen machen mit der

VD-2001-24-Bit-Karte auch Bildverarbeitung maéglich

tragt die horizontale Auflosung
inkl. Overscan nur 512 Punkte. Bei
gutem Anti-aliasing fallen die 512
Pixel auch kaum auf, da die hohe
Farbzahl harte Treppchen gut aus-
gleichen kann. Nachteil: Die Bilder
werden dadurch etwas unscharfer.
Bei einer Schrift, die auf eine
24-Bit-Grafik aufgebracht wurde,
macht sich die geringere Auflo-
sung nachteilig bemerkbar. Da
sollte man lieber ein Hires-Bild des
Amiga mit 736 Punkten mit dem
Framebuffer-Bild extern mischen.

Bei Videoanwendungen muB
man bedenken, daB die Bildaufls-
sung eines VHS-Recorders unter
der der VD-2001-Karte liegt. Erst
S-VHS- oder Hig8-Systeme wiirden
Unterschiede zu héher auflésen-
den Karten zeigen. Ein weiterer
Nachteil ist das Bildseitenverhélt-
nis, das nicht kompatibel zum Ami-
ga ist. Hat man bereits Bilder in Hi-
res (720 x 580) und in 24 Bit be-
rechnet, erscheinen diese in die
Lange gezogen. Solche Bilder
miissen vorher mit Programmen
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schirm gebracht. Darin lassen sich
per Schieberegler Farb- und Kon-
trastwerte dndern und mit Schal-
tern die verschiedenen Auflésun-
gen der VD-2001-Karte einstellen
(Lores mit 344 Punkten, Hires mit
512), Interlace und Overscan hin-
zuschalten sowie die vertikale Po-
sition des Bildes verschieben. Das
Bild am zweiten Monitor zeigt den
aktuellen Fernsehsender des Vi-
deorecorders. Etwas verwunder-
lich, da man kaum glauben kann,
daB es sich dabei um ein bereits
laufend digitalisiertes Bild handelt.
Man kann von einem Echtzeitdigiti-
zer reden, da das Videosignal 50
mal pro Sekunde in Binadrdaten
umgewandelt wird. Ein Druck auf
die Leertaste beweist es: Wahrend
das Fernsehprogramm am Video-
recorder weiterlauft, steht das
Videobild im Speicher der VD-
2001-Karte. Die Qualitat entspricht
nahezu dem Original. Lediglich
bei starken Bewegungen kann es
vorkommen, daB das digitalisierte
Bild wackelt, also ein Field (= hal-

bes Interlace-Bild) das vorherige
Vollbild erwischt hat, wahrend das
andere Field bereits die Hélfte des
nédchsten Vollbildes zeigt. Durch
Abschalten des Interlace-Modus
verschwindet dieser Effekt natir-
lich - aber auch die Hélfte der Auf-
|6sung. Digitalisierungen vom ste-
henden Videoband (Pause-Taste)
lassen sich dagegen kaum durch-
fihren. Hat man das Bild mit der
Space-Taste eingefroren, &hnelt
das Ergebnis eher einem Bild, das
durch einen kréftigen Stérsender
in der Nachbarschaft durcheinan-
dergebracht wurde.

Ein vom Videorecorder digitali-
siertes Bild muB nicht immer sau-
ber sein. Um Unreinheiten nach-
traglich zu beseitigen, besitzt die
Software des VD-2001 verschiede-
ne Filterfunktionen mit groBer Fle-
xibilitdt. Wahrend einige dazu die-
nen, Rauschen zu unterdricken,
lassen sich mit anderen Konturen
derart verstdrken, daB sich ein
reliefartiges Bild entwickelt. Die
elf Filterfunktionen wie Smooth-,
GauB-, Median- oder Laplace-Fil-
ter, stellen in Sachen Bildverarbei-
tung die Konkurrenz - wie Art De-
partement Professional - in den
Schatten.

Neben der berechneten Bild-
nachbearbeitung |46t sich auch
manuell an der Grafik herumspie-
len. Hierzu hat man die Moglich-
keit, Bildteile als Brushes zu defi-
nieren und diese an anderer Stelle
wieder einzusetzen.

Fertige Bilder, ob digitalisiert
oder vom Computer berechnet,
lassen sich auch ins Amiga-
Ubliche Bildformat Ubertragen.
Hierzu wahit man die Auflésung
und Farbtiefe an. Die Software kon-
vertiert die 24-Bit-Grafik auf einen
Amiga-Bildschirm und speichert
diese auf Diskette.

efehle
iiber ARexx-
Port steuerbar

Zusatzlich ist ein ARexx-Port in-
tegriert. Hiermit ist es jedem An-
wender moglich, alle Funktionen
der VD-2001-Software aus eigenen
Programmen oder ARexx-Skripts
zu steuern. Dadurch wird das Ein-
satzgebiet dieser Karte erweitert,
sei es zur Automatisierung von
Einzelbildaufnahmen einer 24-Bit-
Computeranimation, der Erzeu-
gung beliebiger Hintergrundfarb-
verldufe oder zur Programmierung
eines kleinen Malprogramms. Al-
lein fiir die Beschreibung der zahl-

reichen ARexx-Befehle gibt's ein
Handbuch von Uber 40 Seiten.
Zahlreiche Beispiele finden sich
auf der mitgelieferten Diskette.

B Zusammenfassung: Die VD-
2001-Karte vereinigt also Frame-
buffer und Digitizer in einem Ge-
rat. Der Preis von ca. 4000 Mark
scheint fur viele Hobbyanwender
sicherlich sehr hoch gegriffen. Be-
denkt man aber den Preis eines
Slow-Scan-Digitizers, der in 24 Bit
digitalisieren kann, ist der Frame-
buffer fast schon gratis integriert.
Neben einigen Schonheitsfehlern
wie dem bendétigten externen Vi-
deosignal zum Starten der VD-
2001 fallt vor allem die beschrank-
te Auflésung von 512 Pixeln in der
horizontalen Auflésung negativ
auf. Fir den semiprofessionellen
Bereich dirfte das aber, bedingt
durch die hohe Farbanzahl, nicht
besonders ins Gewicht fallen.
Preis und Leistung stehen im gu-
ten Verhéltnis. In der nachsten
Ausgabe stellen wir Ihnen die
24-Bit-Karte »Impact Visionen« von
GVP vor. B
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Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Verarbeitung

Leistung

FAZIT: Die 24-Bit-Erweiterung
VD-2001 vereinigt einen Framebuf-
fer und einen Digitizer in einer
Karte. Damit lassen sich Grafiken
mit ca. 16,8 Millionen Farben in
Echtzeit mit einer Auflésung von
512 Punkten (horizontal) und 580
Punkten (vertikal) digitalisieren.
POSITIV: Direktes Einfrieren des
laufenden Videos; verschiedene
Dateiformate werden akzeptiert;
rund 200 Befehle tber ARexx-Port
steuerbar; viele Filterfunktionen mit
groBer Flexibilitat; ausfihrliches

deutsches Handbuch.

NEGATIV: Horizontale Auflésung
betragt nur 512 Punkte; zum Start
wird ein externes Videosignal
benatigt.
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WIE GEDRUGC

von Thomas Isariuk

er groBe Vorteil von Plot-
tern ist, daB sie mit mehre-
ren Farben gleichzeitig im
Format DIN A0 (841 x 1189
mm) arbeiten kénnen. Das macht
sie bisher konkurrenzlos auf dem
Gebiet der CAD. Doch Plotter ist
nicht gleich Plotter, mittlerweile
gibt es eine ganze Familie. Sie un-
terscheiden sich hauptsachlich im
Funktionsprinzip. Dabei werden
entweder Einzelblatter verarbeitet
oder mehrere Auftrage auf Rollen-
material geplottet (und spéter in
einzelne Blétter zugeschnitten).
An Plottern unterscheidet man vier
grundsétzliche Arten:
W Stiftplotter

Sie fertigen die Zeichnung mit
speziellen Plotterstiften. Fiir jeden
Einsatzzweck gibt es den geeigne-
ten Typ.

B Tintenstrahiplotter

Genau wie bei Tintenstrahl-
druckern entsteht hier durch das
»Aufspritzen« kleiner Tintentrépf-
chen die Zeichnung.

B Thermotransferplotter und elek-
trostatische Plotter

Sehr teure Verfahren zur Erzeu-
gung hochwertiger Plots nach dem
Rasterverfahren.

B Schneidplotter

Schneidplotter schneiden Lo-
gos oder Buchstaben aus Folien.
Sie werden vorwiegend im Bereich
der Werbung eingesetzt und ha-
ben statt eines Zeichenstifts ein
Messer in der Werkzeughalterung.

Neben der Einteilung der Funk-
tionsweise sind Plotter auch nach
der Art der Datenverarbeitung zu
unterscheiden. Die zwei ge-
brauchlichsten Systeme sind das
vektororientierte- und das Raster-
Verfahren.

Am weitesten verbreitet sind
Vektorplotter, d.h. der Computer
sendet dem Plotter zum Zeichnen
einer Linie nur den Anfangs- und
Endpunkt.

Rasterplotter hingegen setzen
eine Linie aus vielen Punkten zu-
sammen. Die dabei entstehende
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Plottergrundlagen

Der Plotter istimmer noch das klassische Ausgabege-

rat in der Sparte CAD (Computer Aided Design). War-

um das so ist und worauf man beim Kauf achten muB,
klart dieser Artikel.

LU Diese Piotter in den Formaten A0 und

A1 kénnen oft auch Rollenpapier bedrucken

Der Unterschied S gs o Laserprinters

(gelb; Rastergrafik) und eines Plotters (orange; Vektorgrafik)

Datenmenge ist um ein Vielfaches
groBer als beim Vektorplotten.

Wir befassen uns hier ndher mit
vektororientierten Stiftplottern und
geben lhnen Entscheidungshilfen
fir die Anschaffung eines solchen
nicht gerade billigen Peripheriege-
rats.

Bei Stiftplottern gibt es eine
Grundregel: Je mehr Stifte, je ho-
her die Auflésung und je gréBer
das zu verarbeitende Papierfor-
mat, desto teurer ist das Gerét. Die
Preisunterschiede sind dabei ge-
waltig.

Die Spanne reicht von etwa 1500
DM bis tiber 20000 DM.

Warum diese enorme Preisdiffe-
renzen fiir das im Grunde genom-
men gleiche Produkt?

Mehrere Kriterien beeinflussen
den Preis.

B Das Plotmedium

Zuersteinmal sollte man sich vor
dem Kauf Giber die GroBe des Me-
diums fir den. Plotter im klaren
sein. Geniugt A4 (210 x 297 mm)
oder A3 (297 x 420 mm), dann
empfehlen wir die sog. Flachbett-
plotter. Bei diesem Typ liegt das
Medium (Papier, Overheadfolie
etc.) flach auf dem Plotter und wird
entweder mit Klammern und Ma-
gnetstreifen oder durch elektrosta-
tische Anziehung fixiert. Wobei
die elektrostatische Fixierung am
exaktesten ist, aber auch am teuer-
sten.

Bei Flachbettplottern bewegt
sich der Stift in der x- und y-Achse.
Sind GroBzeichnungen gefordert
(wie z.B. in der Architektur, im Ma-
schinenbau usw.) muB der Plotter
mindestens A1-(594 x 841 mm)
besser jedoch AD-(841 x 1189 mm)
Formate verarbeiten kénnen. Da in
diesen Fallen ein Flachbettplotter
zuviel Stellfliche beansprucht,
setzt man hier das sog. Trommel-
plotverfahren ein. Dabei liegt das
Papier nicht flach auf dem Plotter,
sondern wird mit Anprefrollen ent-
lang einer Achse transportiert. Die
zweite Achsenbewegung flhrt der
Stift aus. Um sicherzugehen, daB
bei den relativ hohen Transportge-

AMIGA-MAGAZIN 12/1091



schwindigkeiten das Blatt nicht
verrutscht, sind die Transportrollen
mit einer sog. Anti-Rutsch-Be-
schichtung versehen (Micro-Grid).
B Der Zeichenstift

Jede Anwendung bendétigt ein
daflir geeignetes Zeichenwerk-
zeug. Technische Zeichnungen
verlangen meist nach Tuschestif-
ten. Das sind mit flissiger Tusche
gefillte Stifte. Hier wird durch ein
Metallréhrchen eine konstante und
genau definierte Linienstarke ge-
waébhrleistet. In der Regel verwen-
det man schwarze Tusche. Es gibt
zwar auch bunte Mischungen, die-
se sind jedoch nicht sehr kréftig im
Farbauftrag.

Fur Prasentationen und das far-
bige Fiillen von Fldchen empfeh-
len wir sog. Faser- oder Keramik-
stifte. Systembedingt sind dadurch
héhere Zeichengeschwindigkei-
ten als bei Tuschezeichnungen
mdoglich. Probleme gibt es jedoch,
weil Faserstifte und in geringerem
MaBe Keramikstifte die anfangli-
che Strichstdrke nicht beibehal-
ten. Mit zunehmendem Alter wer-
den die Linien breiter und fransen
an den Réndern aus.

Fiir sehr hohe Zeichenge-
schwindigkeiten (> 50 cm/s) kom-
men nur gasgefiillte Rollerpens
(System a&hnlich einem Kugel-
schreiber)in Frage. Sie liefern eine
ausreichende Linienqualitat, die
jedoch unter der von Tusche liegt.

er Stift
macht die
Qualitit

Das alles ist nur vom Einsatzzweck
abhéngig und im Grunde genom-
men kein bedeutender Kostenfak-
tor. Wirklich kostenbeeinflussend
ist aber die Anzahl der im Plotter
gleichzeitig zur Verfiigung stehen-
den Stifte. Die Bandbreite reicht
dabei von einem bis zu acht auto-
matisch ansteuerbaren Stiftplat-
zen. Fir den praktischen Einsatz
im Ingenieurbiiro sind mindestens
vier bis fuinf unterschiedliche Zei-
chenwerkzeuge erforderlich. Meist
handelt es sich dabei um vier Tu-
schestifte (Linienbreite 0,25-0,35-
0,5-0,7 mm) und einem Farbstift zur
Kennzeichnung besonderer Be-
reiche. Prasentationen erfordern
mindestens acht Farben gleichzei-
tig.
B Die Arbeitsgenauigkeit

Sie hangt von einer Vielzahl ver-
schiedener Faktoren ab. Grund-
satzlich lassen sich mit Flachbett-
plottern systembedingt hohere
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Genauigkeiten erreichen als mit
Trommelplottern. Welche Genau-
igkeiten sind fir Plotter sinnvoll?
Diese Frage 1aBt sich nur schwer
pauschal beantworten. Im Einzel-
fall muB lberlegt werden, ob die
Zeichnung unbedingt als hochpré-
zise Fertigungsanweisung zu ver-
stehen ist (z.B. beim Platinenlay-
out in der Elektronik) oder ob sie
als Dokumentation zu sehen ist.
Generell 18Bt sich feststellen, daB
alle heute auf dem Markt angebo-
tenen professionellen Plotter Ge-
nauigkeiten bieten, die fiir normale

pro Zoll erreichen. Im Vergleich da-
zu liefern moderne Laserdrucker
300 bis maximal 600 Punkte pro
Zoll.
B Der mechanische Aufbau
Werfen wir einen Blick auf die
Mechanik eines solchen Gerétes.
Der Stift wird meist mit Seilzi-
gen oder Zahnriemen entlang ei-
ner Fiilhrung positioniert. Angetrie-
ben wird diese Vorrichtung dabei
durch sog. Steppermotoren, das
sind speziell angesteuerte Elektro-
motoren. Sie kénnen um einen ge-
nau definierten Winkelbetrag wei-

(EII LA ILII(I] Sie sind bei gleicher Genauigkeit

meist bedeutend preiswerter als Trommelplotter

technische Anforderungen ausrei-
chend sind. Die Genauigkeit liegt
meist im Bereich von 0,05 bis 0,5
mm.

Auch von Bedeutung ist die Auf-
I6sung, d.h. die kleinste noch ad-
dressierbare Einheit. Sie liegt bei
heutigen Plottern im Bereich von
0,025 mm. Daraus folgt, daB Plotter
eine Auflésung von 1016 Punkten

tergesteuert werden. Beim Flach-
bettplotter in der x- und y-Rich-
tung, bei Trommelplottern nur in
der x-Richtung. Die zweite Ach-
senbewegung fiihrt beim Trommel-
plotter das Papier aus. Der Antrieb
ist analog zum Stifttransport reali-
siert.

Wichtiges Kriterium fiir die Qua-
litdt des Plots, ist die Art und Weise

Stifttyp Geschwindigkeit AnpreBkraft
Tuschestift 15-30 cm/s 10-20 Gramm
(Einwegsystem) ] f
Tuschestift 15-30 cm/s 10-20 Gramm
(Mehrwegsystem)

Keramikstifte 20-40 cm/s 20-30 Gramm
Faserstifte 40-50 cmis 20-40 Gramm
Rollerballstifte 40-70 cm/s 40-60 Gramm

1500 bis 3000 Mark fiir einen 8-Stift-A3-Flachbettplotter mit Magnetstreifenhalte-
rung einfacherer Bauart und mittlerer Genauigkeit (< 0,5 mm).

1800 bis 4000 Mark fiir einen 8-Stift-A3-Flachbettplotter mit elektrostatischer
 Halterung und relativ hoher Genamgmlt (< 0,1 mm).

6000 bis 16000 Mark fiir einen 8-Stift-A1-Flachbettplotter mit elektrnstatmcher
Halterung und relativ hoher Genauigkeit (< 0,1 mm).

'opﬁon hoher Genauigkeit (< 0,1 mm).

10000 bis 30000 Mark fiir einen 8-Stift-AO-Trommelplotter mitﬂollenarbeitungs-

des Stift-Handlings. Gute Plotter
setzen den Stift weich aufs Papier
und ermdglichen die exakte Ein-
stellung des AnpreBdrucks. Plotter
billigerer Bauart hacken mit nicht
einstellbarem AnpreBdruck auf die
Blattoberflache ein.

W Die Sprache

Weiteres Kriterium fiir den Plot-
terkauf ist die Kompatibilitat mit ei-
ner bestehenden oder noch zu er-
werbenden Software. Grundsétz-
lich sollte jeder Plotter HP/GL-
kompatibel sein.

HP/GL steht fiir »Hewlett-Packard
Graphics Language«. Es handelt
sich hierbei um einen Quasistan-
dard im Bereich CAD.

Diese Sprache besteht aus meh-

reren einfachen Befehlen zum

Steuern von Ausgabegeraten. Das
Absenken des Zeichenstifts bei-
spielsweise erfolgt durch das Kom-
mando »PD« (pen down), der Stift-
wechsel durch »SP x« (select pen
X) USW.

Alle wichtigen CAD-Pakete und
Platinenlayoutprogramme auf
dem Amiga unterstiitzen HP/GL
(so z.B. DynaCADD, MaxonCAD,
X-CAD Professional, NEWIO).

B Empfehlungen

Welchen Plotter flir welchen
Zweck? Voran steht die Frage nach
dem benétigten Zeichenformat.

Genligt A4 oder A3, so kommen
fast ausschlieBlich kleine kompak-
te Flachbettplotter in Frage. Es gibt
zwar auch hier Trommelplotter, die
jedoch aufgrund des technischen
Mehraufwands preislich héher ein-
gestuft sind. Sind gréBere Papier-
formate zu verarbeiten, hangt es
vom Platzangebot (Standflache)
fur das Gerét ab. Spielen die Platz-
verhéltnisse keine Rolle und wird
sehr hohe Préazision gefordert, ist
ein Flachbettplotter auch hier die
richtige Wahl. Bei beengten Platz-
verhéltnissen bietet sich eher ein
Trommelplotter an. Preislich liegen
die Trommelplotter der Formate
DIN A1 und DIN AO unter den ent-
sprechenden  Flachbettplottern.
Jedoch bei geringerer Genauig-
keit.

In der Regel sind alle Plotter-
typen mit Mehrstiftoptionen erhalt-
lich. Gebrauchlich sind acht Stifte,
die entweder entlang einer seitli-
chen Leiste oder in einer drehba-
ren Vorrichtung (Stift-Karussel) be-
reitgehalten werden.

W Fazit

Plotter erflllen fir bestimmmte
Berufsgruppen wichtige Aufgaben
und haben fiir diese speziellen Ap-
plikationen eindeutige Vorteile ge-
genluber den Laser- und Tinten-
strahldruckern. pe

Bildmaterial:
Hewlett-Packard; Hewlett-Packard-StraBe;
6380 Homburg 60
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BILDERMACHER

Bilder sind flir den Amiga
wie der Strom aus der Do-
se-erbrauchtsie einfach.
Ein Eingabemedium, das
dieses Lebenselixier lie-
fert, ist der Farbscanner.
Doch hier gibt es gewal-
tige Unterschiede.

von Albert Petryszyn

eim Jonglieren und Modifi-

zieren von Grafiken ist der

Amiga in seinem Element.

Hier gibt es auch gute und

leistungsfahige Software. Doch

um sie einsetzen zu koénnen,

braucht man Amiga-Grafiken. Um

an die zu kommen, gibt es drei

Mdglichkeiten: zeichnen, digitali-
sieren oder scannen.

Da die meisten User Kinstler

auf anderen Gebieten sind (z.B.

Lebenskiinstler), das Digitalisie-

100 dpi Aufiésung

ren bei Bildvorlagen umsténdlich
ist und nicht die gewiinschten Er-
gebnisse liefert, bleibt nur eins -
ein Scanner muB her.

Aber welcher? Ein Handscan-
ner ist ideal fir kleine Clips und
Logos bei Speisekarten und Schii-
lerzeitungen. Aber wenn es um
Grafik geht, ist DIN A4 und 16,8 Mil-
lionen Farben ein MuB. Hier hat
Epson genau das richtige. Die GT-
Serie mit bis zu 600 dpi (Punkte pro
Zoll) Auflésung und 24 Bit Farbtiefe
(= 16,8 Millionen Farben) ist wie
geschaffen fir den Amiga. Das ha-
ben auch die Softwarehersteller
erkannt, und so gibt es mittlerweile
acht Steuerprogramme fiir diesen
Scannertyp. Grund genug fir das
AMIGA-Magazin, vier von ihnen in
einem Test zu vergleichen.

Im Test sind der Scanner Con-
troller von ASDG, TopScan von
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Scannersoftware

bsc, das Color ScanStudio von
Print Technik und ARTscan von
ARTware.
B ADPRO SCANNER
CONTROLLER

DaB ASDG kein Neuling - Pro-
fessional Scanlab fiir den Sharp
JX 300 und 100 - in diesem Metier
ist, merkt man sofort. Die Software,
eigentlich als Lademodul fir das
Bildbearbeitungprogramm Art De-
partement Professional gedacht,
istauch ohne dieses Tool laufféhig.

Im Vorschau-Modus liest er die
Vorlage mit 50 dpi ein und stellt es
in 16 Graustufen auf dem Bild-
schirm dar. Die gute Qualitdt des
Ubersichtsbildes hat ihren Preis,

200 dpi Auflésung

der Vorgang dauert doppelt so
lang wie bei anderen Program-
men. Das Bedienfeld ist ein frei
plazierbares Fenster, das sich ent-
weder mit dem Klein/GroB-Schal-
ter auf Balkenstdrke verkleinert,
oder wenn es stort hinter der Grafik
versteckt. Im Fenster findet man al-
le wichtigen Daten auf einen Blick:
GroBe des Ausschnitts in Zoll oder
Zentimeter, momentane Scanner-
aufldsung in dpi, H6he und Breite
des Bildes in Pixel, Seitenverhait-
nis des Ausschnitts, sowie die Gro-
Be des bendtigten Speicherplatzes

~ Der Epson 4000/GT 6000 slnd
Farbflachbettscanner mit einer ma-
ximalen Hardwareauflosung von
1300 x 300 dpi (GT 6000) bzw. 200 x
200dp|(GT4000)dleauf600x600'
dpi bzw. 400 x 400 dpi interpoliert
wird. Die max. Farbtiefe betrdgt 8
Bit pro Pixel und Grundfarbe (= 16,8
Millionen Farban) AuBerdem verfii-

Tel. 0211/5603-0

bei 16,8 Millionen Farben und bei
256 Graustufen. Erstaunlich, wel-
che Méglichkeiten das Programm
schon in dieser groben Ubersicht
bietet. So kann, wenn das Vor-
schaubild zu dunkel oder zu hell
ist, mit einem Helligkeitsregler
das Bild neu abgeglichen werden.
Auch |48t die Software es als einzi-

400 dpi Auflosung
ge im Test zu, Ausschnitte stufen-

los zu vergroBern. Das ist flr ex- |

akte Bildausschnitte unverzichtbar.

Hat man das Bildsegment defi-
niert, geht’s ab in den »Fine Scan«-
Modus. Er stellt eine Art Fernbe-
dienung flir den Scanner dar. Hier
nimmt man die Einstellungen vor,
wie man Sie auch am Scanner
ausfiihren konnte, Das sind: die
endgliltige Scan-Auflésung in dpi,
Hardware-Zoom von 50 bis 200
Prozent, sieben Helligkeitsstufen,
finf Farbsattigungsstufen (Gam-
ma-Korrektur), vier Farbkorrektur-
Einstellungen und die Wahl das
Bild in 256 Graustufen oder 168
Millionen Farben einzuscannen.
Wenn alle Einstellungen richtig
sind, wird gescannt. Wie es jetzt
weitergeht, héngt davon ab, ob
man das Programm von ADpro
Uiber die »Load«Funktion gestartet

gen Sie Uber eine Zoomfunktion von 50 bis 200 Prozent in Emprczenmchrman
einem | rnehrstuiigen Halbtonmodus, zwei Gammakorrekturen fiir Monitore und
drei fir Drucker, sowie einer seriellen R$232C-Schnittstelle und einem bidirek-
tlonalen Parallel-Port. Die GT-Serie genigt auch professionellen Anspriichen
und ist fiir 4000 Mark (GT 4000) und 4500 Mark (GT 6000) unglaublich preiswert.
Harsteller Epson Deutschiand GmbH, Zilpicher StraBe 6, 4000 Dusseldorf 11,

hat oder allein. Bei ADpro l&dt die

DIE HARDWARE: EPSON GT 4000 / GT 6000

HAHDWARE

600 dpi Aufldsung
Software die 8- oder 24-Bit-Daten
direkt in den Programmspeicher,
wo sie dem Bildbearbeitungspro-
gramm sofort zur Verfligung ste-
hen. Ohne ADpro &ffnet sich ein
File-Requester, in dem man an-
gibt, wohin es die Bilddaten spei-
chern soll. Schade ist nur, da man
ohne einer Konvertiersoftware die
8- oder 24-Bit-Bilddaten nicht auf
dem Monitor zeigen kann.
B TOPSCAN

Das mit schmalem, deutschem
Handbuch ausgelieferte  Pro-
gramm empfangt den User nach
dem Programmstart sofort im
»Abtast-Parameter«Fenster.

canner,
die Augen
des Amiga

Im fast bildschirmfiillenden Fen-
ster wird rechts die Hardware ge-
steuert. Hier findet man neben den
iblichen Gammakorrekturen, der
Helligkeit und der Farbkorrektur
drei Schalter mit der Bezeichnung
Farbmodus, Datenformat und
Halbton. Diese drei Schalter be-
einflussen sich gegenseitig und
geben dem User die totale Kontrol-
le Gber die Farbselektion. Wenn
man z.B. bei Farbmodus »Blau«
einstellt, kann man bei Datenfor-
mat von Schwarzweifl Uber acht
Stufen bis 256 Graustufen variie-
ren, die Sie dann noch mit ver-
schiedenen Mustern rastern kén-
nen. Ergebnis ist eine Grafik bis zu
256 Grautoénen, in der die Blauan-
teile der Vorlage ausgefiltert wur-
den. So verschwinden auch blaue
Tintenklexe auf der Vorlage.

Links im Abtastparameter-Fen-
ster kdnnen Scan-Auflésung und
Pixelanzahl fiir x- und y-Achse se-
parat bestimmt werden. AuBerdem
informiert es iber die Bildaus-
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TESTERGEBNIS

Scanner Controller TopScan Color ScanStudio ARTscan
E;f:t';‘;’:"d'g‘ 68000 | 68030 | 68000 | 68030 | 68000 | 68030 | 68000 | 68030
8 Bit |24 Bit| 8 Bit |24 Bit| 8 Bit |24 Bit| 8 Bit |24 Bit| 8 Bit |24 Bit| 8 Bit |24 Bit| 8 Bit |24 Bit| 8 Bit |24 Bit
Speichermedium
RAM.-Disk 49s |140s| 18s [ 66s | 35s [ 91s | — — | 89s |264s| 465 |133s| 465 [132s| 245 [ 66
Speichermedium 53s [1583s|33s [ 96s | — — - — | 92s |251s| 46s [133s| — — — —
Festplatte

schnittsgroBe. Gut gelungen ist die
Einstellung der MaBeinheit, hier
kann man zwischen Zentimeter,
Millimeter, Zoll, Pica, Cicero, typo-
graphische Punkte, metrische
Punkte, Didot-Punkte und der ab-
soluten Punktezahl wahlen.

Nach SchlieBen des Fensters
sieht man vier Schalter.

- »Abtasten«: Aktiviert den Einle-
sevorgang.

- »Abtast-Parameter«: Offnet das
Abtast-Parameter-Fenster

»Bildschirm-Parameter«:  Hier
stellen Sie den Grafikmodus ein, in
dem das Scan-Ergebnis auf dem
Monitor kommen soll und in dem
es spdter gespeichert werden
kann. Fur die beschrankten Ein-
stellmdglichkeiten ist das Ergebnis
Uiberraschend gut.

»Ubersicht«: Dieser Schalter 6ff-
net das Vorschaufenster. Die Vor-
lage wird darin schnell erfaBt und
in einer SchwarzweiB-Rastergrafik
dargestellt. Das Vorschaubild wirkt
im ersten Moment unbrauchbar, ist
aber mit den drei festeingebauten
Zoom-Stufen ausreichend. Leider
wird der dort gewahlte Ausschnitt
nicht exakt auf die Vorlage Ubertra-
gen, so daB eine genaue Definition
des Bildausschnitts nicht einfach
ist.

TopScan kann die Bilddaten so-
wohl im Amiga-IFF-Standard als
auch in 24-Bit-IFF speichern und
hat im Geschwindigkeitstest die
Nase vorn. Jedoch hat das Pro-
gramm in der Version 2.1 mit Tur-
bokarten Probleme und es kann
nicht direkt vom Scanner auf Dis-
kette oder Festplatte schreiben.

B COLOR SCANSTUDIO

Mit dem Soft- und Hardwarepa-
ket von Print Technik kann nichts
mehr schiefgehen. Fir die Bildbe-
arbeitung und Konvertierung sorgt
das beigelegte The Art Departe-
ment, und damit auch das Umstop-
seln am Parallel-Port entféllt, ist
eine Umschaltbox mit allen An-
schluBkabeln dabei.

Beim Color ScanStudio sind alle
Bedienungselemente auf einem
Screen, damit entféllt das |4stige
Hin- und Herschalten zwischen
den Fenstern. Die Oberflache des
Programms ist klar in drei Teile ge-
gliedert. Im obersten Drittel sind
alle Ein- und Ausgabeelemente
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angeordnet. Hier findet man den
Ubersicht-Scan-Schalter und den
Startknopf flir das Einlesen der
Daten. Das Programm schaltet fiir
die Ubersicht der Vorlage auf ei-
nen anderen Screen. Dort wird die
Vorlage in rasantem Tempo mit 16
Graustufen dargestellt. Schade,
daB Zoomen hier nicht méglich ist.
Auch ist es umstdndlich, daB man
erst ins Hauptmeni zurlickschal-
ten muB, bevor man mit »Set Win-
dow« einen Ausschnitt bestimmen
kann. Ebenso wie bei TopScan ist
auch hier das genaue Bestimmen
eines Bildausschnitts Gedulds-
sache.

Da die Software ahnlich wie der
ADpro Scanner Controller die
Scannerdaten nur ausliest und auf
eine anderes Medium speichert,
muB man vor dem Scannen mit
dem Schalter »SET FILENAME«
einen Ausgabepfad bestimmen.
Mit den Knépfen »IFF« und »DV21«
kann man zwischen einem 24-Bit-
IFF-Datenformat und dem veralte-
ten DigiView DV 21-Formatwéhlen.

Eine feine Sache ist der
»IMAGE-LAB«-Knopf. Durch ihn
gelangt man sofort, ohne Durch-
schalten der Screens, auf die
Oberflache von The Art Departe-
ment, natlrlich nur, wenn es be-
reits im Hintergrund lauft.

Der zweite Bereich ist das Farb-
kontrollzentrum. Hier findet man
Ubersichtlich die Gammakorrek-
turen, den Helligkeitsregler, die
Halbton-Modi, Farbkorrekturen,
den Farbschalter und einen Acht-
fach-Graustufen-Wahlschalter von
SchwarzweiB bis 256 Graustufen.
Einfarbscannen wie bei TopScan
ist nicht vorgesehen.

Der letzte Bereich mit den gan-
zen GroBenangaben, wie Seiten-
verhéltnis, AusschnittsgroBe in Pi-
xel, Speicherplatz, Zoomfaktor

und Scannerauflésung in dpi, ist
zu klein geraten, dadurch wirkt es
uniibersichtlich. Auch sind die
Pfeile zum Verdndern der Werte
mit der Mause unterdimensioniert.

P4 AL color ScanStudio von PrintTechnik benutzt einen eigenen Screen fiir die
16-Graustufen-Ubersicht
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Hier gibt's auch Probleme mit
0S-2.0, denn man muB unter die-
sem Betriebssystem immer vor die
Zahlen in die Kasten klicken, sonst
ist kein Neueintrag mdglich. Er-
staunlich ist, daB Color ScanStu-
dio mit Turbokarte und 32-Bit-RAM
langsamer die Scan-Daten einliest
als TopScan ohne.
B ARTSCAN

Das Programm von ARTware
aus Osnabriick schafft es nicht
nur, die gesamten Bedienungsele-
mente in einer Oberflache zu ver-
einen, es bringt sogar noch das
Ubersichtsfenster unter. Dabei lei-
det die GroBe der Vorschau, was
besonders unangenehm ist, da
auch hier kein Zoomen méglich ist.
Dafir ist die Genauigkeit, mit der
die Software den Bildausschnitt
auf das Original Ubertragt, bei-
spielhaft.

Alle Einstellungen werden mit
der Maus (ber gut dimensionierte

AMIGA-TEST

Scanner Coniroller

9 5 2 G::*?ET-

von 12 AUSGABE 12/91
Preis/Leistung h‘“l
Dokumentation uh_u

Bedienung, HHHH.-
Erlernbarkeit HHH hhu

Leistung

FAZIT: Das Scannermodul von
ASDG ist in Leistung und Bedie-
nung das beste im Test. Nur der
hohe Preis und die eingeschrank-
ten Maoglichkeiten ohne ein Bild-
bearbeitungsprogramm driicken die
Gesamtnote. Fir die Note sehr gut
miBte zumindest noch The Art
Department beiliegen.

POSITIV:  Direkteinbindung in
ADpro; schneller Scanvorgang;
08-2.0-kompatibel; freies Zoomen
im Preview; absturzsicher; ausfihr-
liches Handbuch im Ringordner.
NEGATIV: Hoher Speicherbedarf
mit ADpro; Ubersicht ohne Turbo-
karte zu langsam; kein Halbton-
Modus; x- und y-Auflésung nicht
geétrennt einstellbar; kein Bildpro-
zessor integriert; Handbuch in
Englisch; speichert nur in 24-Bit-

Schieberegler erledigt, die Tasta-
tur ist arbeitslos.

Die Anordnung der Bedienele-
mente ist nicht schliissig, so sind
Elemente des integrierten Bildpro-
zessors mit den Schaltern der
Scannersteuerung vermischt.
Auch fehlt eine Anzeige fiir den be-
notigten Speicherplatz der Scan-
Daten.

Die Scannereinstellung bietet al-
le Optionen, von zwei bis 16,8 Mil-
lionen Farben, Gammakorrektur
usw., auch |aBt sich wie bei Top-
Scan eine Farbe ausblenden.

Der Bildprozessor stellt alle
Amiga-Grafikformate plus des DV
2001-Formats (512 x 580 Pixel) zur
Verfiigung. Es gibt auch Regler fiir
Kontrast, Helligkeit und die Grund-
farben Rot, Griin und Blau. Den-
noch ist der Bildprozessor nicht
sonderlich leistungsfdhig, da er
kein Dithering beherrscht.

DaB die GroBe des gewéhlten
Bildsegments nicht angezeigt wird,
ist ebenso verwirrend wie der Um-
stand, daB die max. Auflésungsan-

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 12/91

8,4

von 12

Preis/Leistung H H .H
Dokumentation HHHH
sedencng [

Erlembarkeit H.H‘i—h

Leistung 'H.H' J

FAZIT: Die Oberflache und Funk-
tionen von TopScan V2.1 sind be-
reits sehr ausgereift. Jedoch ver-
tragt sich das Programm nicht mit
Turbokarten, was eine bessere
Bewertung unmdéglich macht.
POSITIV:  Scanvorgang  sehr
schnell; OS-2.0-kompatibel; spei-
chert in allen darstellbaren
Grafikformaten und 24-Bit-IFF des
Amiga; schnelles Preview mit drei
fest eingebauten Zoom-Stufen,
Anleitung in Deutsch.

NEGATIV: Arbeitet nicht mit Turbo-
karten; Ausschnittsbestimmung im
Preview sehr ungenau; Funktion
zum direkten Speichern auf
Diskette ist defekt; Anleitung nicht
ausreichend.

VB B (parallel) 6 1951 AMTware COM {rk

i l of N8Ue
il A-500 Plus

(LT ETAITAIR ARTscan V. 0.87 hilt (noch) nicht, was

die schéne Oberflache verspricht

zeige bei 360 dpi liegt, und das bei
einem Scanner mit 600 dpi.

Dagegen ist die »Auto Resolu-
tion« und »Auto Zoome-Funktion
eine feine Sache. Sind sie aktiviert,
wird der Grafikausschnitt automa-
tisch auf BildschirmgroBe ausge-
dehnt.

ARTscan kann zwar finf ver-
schiedene Grafikformate spei-
chern, 24-Bit-IFF, 8-Bit-IFF, PCX 16
Farben, PCX 256 Farben und DV
2001, aber es ist nicht mdéglich,
direkt vom Scanner die Daten auf
Diskette oder Festplatte zu schrei-
ben. pe

AMIGA-TEST

Color ScanStudio

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 12/91

Preis/Leistung .'uhn
Dokumentation H . n nl
Bedienung Huuu
Erlernbarkeit HH H h
Leistung Huuuu

FAZIT: Color ScanStudio (ber-
zeugt durch seine komplette
Ausstattung. So sind im Programm-
paket das 175 Mark teure The Art
Department und eine Parallel-Port-
Umschaltbox mit allen Kabeln
enthalten.

POSITIV: Schnelles 16-Graustufen-
Preview; modular ausbaubar; TAD
und Umschaltbox enthalten; Di-
rektschaltung zu TAD; Handbuch in
Deutsch.

NEGATIV: Kleine Probleme mit OS
2.0; Scanvorgang zu langsam;
Pfeile zur Bildeinstellung sind zu
klein; Wahl des Bildausschnitts
umsténdlich; im Preview kein Zoom

Chris Achilleos: Sitenen, alpha-comic Verlag,
1987, 30 Mark

AMIGA-TEST

7.3 GESAMT-
’ URTEIL
von12 | AUSGABE 12/91

Preis/Leistung ' H.
Dokumentation H hu.
Bedienung .uun

Erlembarkeit

Leistung

FAZIT: ARTscan ist in der Version
0.87 noch nicht ausgereift und flr
das momentane Leistungsvermo-
gen zu teuer. Jedoch ist die Sof-
tware sehr vielversprechend.

POSITIV: Wahl des Bildausschnitts
im Preview sehr exakt; 0S-2.0-
kompatibel; Anleitung in Deutsch.
NEGATIV: Preview zu klein und
kein Zoomen mdglich; leistungs-
schwacher Bildprozessor; keine
Anzeige des bendtigten Speicher-
platzes; erkennt die maximale
Aufldsung des Scanners nicht;
Anleitung nicht ausreichend.

IFF.
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HARDWARE

Der Trend zum 24-Nadel-
Drucker hélt an und die
Hersteller reagieren sofort.
Auf der CeBIT 91 wurden
viele neue Modelle vorge-
stellt. Wir lassen die drei
meistversprechenden ge-
geneinander antreten.

von Albert Petryszyn

a stehen sie die drei Wett-

kéampfer, der Mannesmann

Tally MT82, der Fujitsu DL

900 und der MT-1324 von
Brother. Schon bei oberfléchlicher
Betrachtung sind erste Unterschie-
de erkennbar. So mutet der Fujitsu
durch seine Turmbauweise (der
Druckkopf sitzt schrdg unter der
Druckwalze) etwas futuristisch an,
der Mannesmann macht mit dem
integrierten automatischen Einzel-
blatteinzug einen biederen Ein-
druck und der Brother ist trotz sei-
ner konventionellen Bauweise der
eleganteste im Test.

Alle drei verfiigen (ber einen
Traktor fiir Endlospapier mit Pa-
pierpark-Funktion und AbriB-Auto-
matik. Wobei das Zurlickziehen
mehrerer Seiten Papier in die Park-
stellung dem DL 900 zu schaffen
macht. Er hat im Test mehrmals
das Papier zerknillt. Auch der halb-
automatische  Einzelblatteinzug
des DL 900 konnte nicht ganz
Uberzeugen. So wird das Blatt
trotzdem 6fters schief eingezogen.

Auch

ist das Einstellen des
Blattanfangs nicht ganz einfach,
da der Druckkopf schrag unter der
Walze liegt und die Abdeckung
stort. Der Brother hingegen brach-
te den Papierbogen immer sauber
und problemlos vor den Druck-

AMIGA-TEST

Brother M-1324

9,2 | Teer

von 12 AUSGABE 12/91
Preis/Leistung !|.|!|! ! !
Dokumentation !|!|!l!
Bedienung !I-[!I! !
Verarbeitung I!l!l!|!t
Leistung I.]!]!l.l!

FAZIT: Der Brother M-1324 ist ein
schneller Allround-Drucker mit ho-
hen Komfort fir seine Preisklasse.
Durch seine  Ausgewogenheit
konnte er die Konkurrenz knapp
schlagen.

POSITIV: Besitzt sieben interne
LQ-Schriften und wahlweise vier
Font-Chips; schneller Textaus-
druck; zuverldassiger Bandtraktor;
deutsches Handbuch.

NEGATIV: MittelmaBige Verarbei-
tung; gewshnungsbediirftige Bedie-
nung; Konturen sind im Textdruck
nicht ganz scharf, teures Farb-

band.

Brother M-1324 Der Drucker wirkt nicht nur schnittig,

er ist auch bei der Textausgabe der schneliste im Test

Roman, Script,

Brougham,

Sans ser

Komfortahel Der Brother geht mit sieben LQ-Fonts und

einer NEC-Emulation flir den Grafikdruck ins Rennen
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kopf. Einen zwiespéltigen Ein-

druck hinterldBt der Mannes-
mann-Drucker. Sein Traktor ist un-
schlagbar, er schafft es auch, me-
terlange Papierschlangen wieder
zurlickzuziehen. Hingegen ist der
Einzelblatteinzug empfindlich bei
nicht exakt eingelegten Bléattern
oder dickem bzw. diinnen Brief-
papier.

Schon in der nachsten Diszi-
plin, der Druckergrundeinstellung,
scheiden sich die Geister. Wah-
rend der MT82 unter einer seit-
lichen Abdeckung auf die guten
alten DIP-Schalter baut, geht es
bei Brother und Fujitsu schon mo-
derner zu. Das Setup-Menii er-
reicht man bei beiden Uber die Be-
dientasten. Jedoch erfolgt die An-
zeige beim Brother nicht ber ei-
nen Ausdruck auf Papier, sondern
Uber spezielle Signale der Leucht-
dioden auf dem Bedienfeld, was
trotz der beigelegten Funktions-
Ubersicht fiir den User sehr verwir-
rend ist.

Beim DL 900 kann man zwei un-
terschiedliche  Konfigurationen
speichern und per Tastendruck ab-
rufen: eine praxisgerechte L&-
sung, wenn man fir Grafikdruck
(z.B. dl24cplus-Emulation) und
Textausgabe (z.B. Epson-2500-

Emulation) zwei verschiedene Ein-

0

stellungen, nutzt.

AMIGA-TEST

Fujitsu DL900

0,0 | o

von 12 AUSGABE 12/91
Preis/Leistung !l!!!l!l!
Dokumentation !|!|!|!I
Bedienung !I!|!|!l!
Verarbeitung !|!|!l!l!l
Leistung l![!l!‘!|!l

FAZIT: Der Fujitsu DL900 besticht
durch einen exzellenten Grafik-
druck und ein gestochen schar-
fes Schriftbild. Ware der Endlos-
traktor zuverldssiger und die funf
LQ-Fonts auch in der Epson-Emu-
lation nutzbar, kénnte der DL900
der Star der Szene sein.

POSITIV: Kontrastreicher und strei-
fenfreier Grafikausdruck; kréftiges
und schones Schriftbild; geringe
Standflache.

NEGATIV: Nur zwei Schriften in der
Epson-Emulation nutzbar; Zeilen-
positionierung schwer einsehbar;
langsamer Grafikdruck; nicht ganz
zuverlassiger Traktor.

USRI REL'R mit dem »di24cplus«Treiber auf unserer

Programmservice-Diskette ist er im Grafikdruck unschlagbar

Boldface PS

Courier 10,

Prestige

L e{LIARICTITA Die vier Schonschriften und der

Grafikausdruck des Fujitsu DL 900 sind brillant

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



Druckervergleichstg

EINEN

Die Bedienfelder kommen in die:
ser Preisklasse noch ohne LC-
Display aus, so daB hier keine gra-
vierenden Unterschiede auftreten,
obwohl der Brother mit seinen
sechs schwammigen Mikroschal-
tern und den zu klein geratenen
Leuchtdioden etwas hinterher
hinkt.

Jedoch macht er das mit sieben
Schonschriften und einer rasanten
Druckgeschwindigkeit von 166 Zei-
chen pro Sekunde in Schnell-
schrift und 57 Zeichen in LQ leicht
wieder wett. Der Fujitsu belegt hier
mit 143 Zeichen in der Sekunde
Draft und 42 Zeichen Schonschrift
Platz zwei. Das SchluBlicht bildet
mit 129 und 49 Zeichen der Man-
nesmann Tally.

Doch wie ist es um das Schrift-
bild bestellt?

Hier brilliert der DL 900. Kréftig
und mit scharfen Konturen ham-
mert er seine vier Schdnschriften
ins Papier. Schade ist nur, daB man
in der Epson-Emulation des DL
900 nur die zwei simplen Fonts
Courier und Prestige ansprechen
kann.

Ganz anders beim M-1324, bei
ihm lassen sich zwar problemlos
alle Fonts ansprechen, jedoch wir-
ken die Buchstaben etwas ver-
schwommen. Was auch mit abge-
nutzem Farbband nicht nachlieB.

AMIGA-TEST

Mannesmann Tally MT82

Schwach im Andruck, aber mit
scharfen Konturen, bringt der
MT82 seine beiden Schriften zu
Papier.

Ein &hnliches Bild wie bei den
Schriften zeichnet sich auch im
Grafikdruck ab. Der Fujitsu gibt mit
dem eigens fir den Amiga ent-
wickelten Treiber »dI24cplus« (tbri-
gens wer diesen Treiber noch nicht
besitzt, findet ihn auf der Pro-
grammservice-Diskette zu diesem

Heft) den Ton an. Der Ausdruck ist
fast streifenfrei und besonders
kontrastreich. Der Brother liegt mit
seinen Grafikfahigkeiten gut im
Mittelfeld und der Mannesmann
Tally enttduscht in dieser Disziplin.
Sein Ausdruck ist zu schwach und
erinnert fast an einen Neun-
Nadler. Dafir ist er mit 54 Sekun-
den fast doppelt so schnell wie der
Brother und viermal schneller als
der DL 900. pe

DIE TESTKANDIDATEN IM UBERBLICK

VETTTER U EL L REINRIE YA Ein Novum in dieser

Preisklasse - der Einzelblatteinzug beim MT82 ist Standard

Roman,

Bescheiden Mit nur zwei Schonschriften und blassem

Grafikdruck ist der Mannesmann Tally schwach ausgestattet

AMIGA-MAGAZIN 12/1991

8 0 GESAMT- Name Brother Fujitsu Mannesmann
3 URTEIL M-1324 DL 900 Tally MT 82
von 12 AUSGABE 12/91 Abmessungen 137 x 444 x 318 | 188 x 460 x 250 | 162 x 439 x 310
Hx B x L (mm)
Fraltgleing |!|!]! l! ] Gewicht (kg) 50 60 58
Dokumentation l! I!I!|. == Einzelblatteinzug | halbautom./ halbautom./ autom. 60 Blatt
N— ]! |!|!|! I! autom. (opt) autom. (opt)
Traktor Schub/Zug Schub/Zug Schub
Verarbeitung I!I! |! i! L] - ——
Druckertreiber NEC__Pinwriter DL24CPlus EpsonQ
Leistung |! l! l!l! WB 1.3 (von Fuijitsu
oder EpsonQ)
FA&Z'T’ Dker MT:E ';‘ ﬁ'”hA'bg‘S;fer Druckertreiber NEC_ px/NEC__ | Epson/EpsonQ | Epson/EpsonQ
un A e’f f‘"” urch hanen:bedle* Beckertext I/ll Pinwriter (bei Epson- (bei Epson-
nersomiolt jsowie. eifem  gonen® Emulation) Emulation)
méaBigen automatischen Einzel-
blatteinzug Uberzeugen. Jedoch Emulation Epson LQ-550/ Fujitsu DPL24C | IBM Proprinter
reichen heute zwei LQ-Fonts und -510, IBM Proprin- | Plus, IBM Pro- | X24, Epson
ein mittelprachtiger Grafikdruck ter X24E, NEC printer XL24, LQ-850
nicht mehr aus, um ganz bei der Pinwriter P2 Plus/ | Epson LQ-2500/
Spitze dabei zu sein. P2200XE -2550
POSITIV: Sehr zuveriassiger Band- Schnittstellen parallel / seriell | parallel / seriell | parallel / seriell
traktor; automatischer Einzelblatt- (opt.) (opt.) {opt.)
einzug; leiser Textdruck; sehr funk- -
tionelles Bedienfeld; schneller Gra- Papierformate DIN A4 DIN A4 DIN A4
fikdruck; deutsches Handbuch. max. 10 Zoll max. 13 Zoll max. 10 Zoll
NEGATIV: Nur zwei LQ- und ein Farbdruck nein nein nein
Draft-Font; mafBige Geschwindig-
keit; blasser Ausdruck; lauter Gra- Kopion & 3 -
fikdruck; kein Zugttraktor. LQ-Schriften 7 (opt.) 4 weitere |5 2
max. Grafik- 360 x 360 360 x 360 360 x 360
auflésung (dpi)
Puffer (KByte) 8 (opt.) 32 32 1
Geschwindigkeit 166 / 57 143 /42 129/ 49
EDV/LQ (cps)
Testbrief 19/39 21/44 26 /50
EDV/LQ (s)
Testgrafik- 94 200 54
ausdruck (s)
Listenpreis 889 Mark 900 Mark 1150 Mark
(inkl. MwSt.)
Farbband 28,50 Mark 15 Mark 13 Mark
(inkl. MwSt.)
automatischer 341 Mark 239 Mark -
Einzelblatteinzug
serielle 113 Mark 125 Mark 137 Mark
Schnittstelle
Datenpuffer- 91 Mark = =
erweiterung
Zusatzschriften 114 Mark - -
Hersteller Brother Inter- Fujitsu Deutsch- | Mannesmann
national GmbH land GmbH Tally
Im Rosen- Frankfurter Psf. 2969,
Sans Serif garten 14, Ring 211, 7900 Ulm,
= 6368 Bad Vilbel, 8000 Mn- Tel. 07308/801
Tel. 06101/8050 | chen 40,
Tel. 089/
323780
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DEUTSCHES PRODUKT ODER

DEUTSCHE ANLEITUNG

= BEIERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT
LIEFERBAR

= NEUERSCHEINUNG

3.5” DISKETTEN DS, DD

ab 50 Stiick:
ab 100 Stiick:

0,80/Stiick
0,78/Stlick

S U P R A-Weihnachtspreise
- Nur solange der Vorrat reicht!

SUPRA A 500XP 52MB + 0.5MB/8MB 1149
SUPRA A 500XP 52MB + 2/8MB 1398
SUPRA A 2000 40MB SCSI QUANTUM 749
SUPRA A 2000 52MB SCSI QUANTUM 899
SUPRA A 2000 105MB SCSI QUANTUM 1298
SUPRA A 2000 SCSI CONTROLLER 199
SUPRA MODEM 240071 (A2000 int.) 249
SUPRA MODEM 2400MNP 2-5 298
SUPRA RAM A 500 RX 1MB/8MB 298
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB 199
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 349
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 499
SUPRA RAM A2000 6MB/8MB 649

SUPRA RAM A2000 8MB/8MB

Oprozessor

or  MB 32-6t RAM
ckstart-2.0-ROMs auf der

BONANZA HITS

Nur solange der Vorrat reicht!

AEGIS SOUNDMASTER + AUDIOM ASTER IV 349
AMIGA VISION (COMMODORE) 99
COMMODORE A500 PLUS 879
COMMODORE A2000 (DEU) 1199
COMMODORE A3000, 25MHZ, 50MB FESTPL. 3998
COMMODORE A3000, 25MHZ, 105MB FESTPL. 4599
COMMODORE A3000 TOWER 105MB FESTPLATTE 6499
COMMODORE BTX SOFT- + HARDWARE 99
DELUXE PAINT IV (DEU) 269
DIGI PAINT 3 (DEU) 135
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 (DEU) 259
ED PAL GENLOCK V2.0 + RGB SPLITTER 648
ED S-VHS GENLOCK + RGB SPLITTER 949
ED Y/C SPLITTER (S-VHS, RGB...) 445
ED SIRIUS GENLOCK 1529
IMAGINE (DEU) 448
SAS/LATTICE AMIGA COMPILER 5.1 449
SAS / LATTICE ANSI LIBRARY 89
PERSONAL WRITE 3.0 (DEU) 69
GD PROFESSIONAL PAGE 2.1 649
VXL#%68030-25 BOARD 899
VXL#68030-25 BOARD + 882/25 1349
VXL%68030-40 BOARD 1349
VXL#%68030-40 BOARD + 882/25 1949
X-COPY PRO + HARDWARE V.5.0 79

Suchen Sie die aktuelisten Produkte?
Wiinschen Sie eine unkomplizierte und schnelle Lieferung?
Suchen Sie nicht weiter — testen Sie uns!
Unser Service freut sich auf Ihren Anrusf!

HARDWARE

Computer und Peripherie
COMMODORE .DENISE" ® 99
COMMODORE .PAULA" 099

COMMODORE 8372 BIG AGNUS e 129
COMMODORE 8372 B 2MBAGNUS o 168
COMMODORE 8373 IC HIRES-DENISE 139

COMMODORE 8520 1/0 IC ® 58
COMMODORE A 500 POWER SUPPLY 125
COMMODORE A 500 (DEU) ® 749
COMMODORE A 500 PLUS » 849
COMMODORE A 520

TV/PAL-MODULATOR ® 65
COMMODORE A1084

STEREQ MONITOR 599
COMMODORE A1950

MULTISYNC COLOR 1198
COMMODORE A2000 (DEU) e 1299
COMMO. A2232 MULTI-SERIAL e 498

COMMO. A3000-25 MHZ/100MB = 4199
COMMO. A3000-25 MHZ/100MB  » 4599
COMMO. A3000 T-25MHZ/100MB  » 6499
COMMO. A3000T-25 MHZ/210MB  « 7649
COMMO. A3000 UX . 7299
DOUBLE TALK NETWORK (32°A500) 999
DOUBLE TALK NETWORK (32°A2000) 839

FLOPPY 3.5 EXTERN * 149
FLOPPY 3.5 INTERN (A2000) o125
FLOPPY 3.5 INTERN (A500) e 149
FLOPPY 3.5 INTERN (A3000) ® 249
FLOPPY 3.5 EXTERN TRACKDISPLAY e 259
FLOPPY 3.5 INTERN 1,44 MB e 185
FLOPPY 5.25 EXTERN (NEC) ® 239

FLOPPY 5.25 INTERN 1.2 MB (DF1)  » 219
FLOPPY 5.25 INTERN 1.2 MB (DF2)  » 315

KICKSTART ROM 1.3 58
KICKSTART ROM 1.2 58
KICKSTART ROM 2.0 SET « 159
KICKSTART SWITCHBOARD+ROM 1.3 99
KICKSTART SWITCHBOARD (MEGA) 78

KICKSTART SWITCHBOARD+ROM 1.2 99
KICKSTART SWITCHBOARD (2 ROM) 49
NEC P20 (24NL-216S/SEC) » 849

Beschleunigungskarten

COMMO. A2286 AT-BOARD 12MHZ » 1099
COMMO. A2286 AT-BOARD+5.25 » 869
COMMO. A2630/2MB BOARD 1499
COMMO. A2630/882/4MB RAM 1799
GVP A3022/22MHZ/1MB-RAM/SCS! 2198
GVP A3033/33MHZ/4MB-RAM/SCSI 3999

GVP A3050/50MHZ/4MB-RAM 5998
|CD ADSPEED 16MHZ 68000 ACCEL. 629
PRO RAM BOARD IMB » 649

PROGRESSIVE 68040/3000/0MB 4199
PROGRESSIVE 68040/2000/0MB 4599
PROGRESSIVE 68040/2000/4MB 5499
PROGRESSIVE 68040/2000/8MB 5899
PROGRESSIVE 68040/2000/16MB 7099
PROGRESSIVE 68040/2000/32MB 9999
STORMBRINGER H530 16MHZ/2MB » 1598
STORMBRINGER H530 16MHZ/4MB e 1999
STORMBRINGER H530 28MHZ/4MB » 2799
STORMBRINGER H530 50MHZ/4MB e 3995

STORMBRINGER RAM KIT 4MB 498
VORTEX ATONCE
AT EMULATOR A500 * 399

VXL« 68030-25 BOARD+882/25MHZ 1349 NEU
VXL= 68030-25 BOARD B899 NEU
VXL# 68030-40 BOARD+882/25MHZ 1949 NEU
1349 NEU

VXL# 68030-40 BOARD

Festplatten

COMMODORE A2091 SCSI CONTROL. » 498
COMMODORE A2092A 20MB AUTO. o 1098
COMMODORE A2094A 40MB AUTO. o 1598
EVOLUTION 2.2 CONTROLLER AS00  » 629
EVOLUTION 2.2 CONTROLLER A2000 » 399

FLASH NEW GENERATION CONTR.

GVP AS00 DRIVE KIT 0/8MB 949
GVP A500 |l 105MB+0/8MB 1998
GVP AS00 Il 213MB+0/8MB 2598
GVP A500 Il 52MB-+0/8MB 1199
GVP A500 |l 52MB+0/8MB 979
GVP A2000 Il 105MB+0/8MB 1598
GVP A2000 Il CONT. + 0/8MB 495
ICD ADIDE 40 A2000 CONTR. INT. 299
ICD ADIDE 44 AS00 INTERNAL 339
ICD ADIDE DRIVE KIT 39
ICD ADSCSI 2000 105 MB Q 1499

598 NEU

ICD ADSCS! 2000 52 MB QUANTUM 999
ICD ADSCSI 2000 CONTROLLER 399
ICD ADSCSI 2080 52MB + 0/8MB 1229
ICD ADSCSI 2080 CONTR. + 0/8MB 529
ICD NOVIA ASGO FILECARD INTERN 1629

ICD PRIMA 52MB (2,5 DRIVE) 1549
ICD PRIMA 105MB (2,5” DRIVE) 2099
ICD SHUFFLE BOARD 89
NEXT GENERATION SCSI Il CONTR. = 369
QUANTUM LPS 525 ® 478
QUANTUM LPS 1058 » 748
QUANTUM PRO DRIVE 2108 1498
SUPRA A500XP DRIVE KIT +0/8MB 598
SUPRA AS00XP 52MB + 2/8MB 1398
SUPRA A2/A3 SCSI CONT. 199

SUPRA A2/A3 40MB SCSI QUANTUM 749
SUPRA A2/A3 52MB SCSI QUANTUM 899
SUPRA A2/A3 105MB SCSI QUANTUM 1288

Speichererweiterungen
BASEBOARD A500 INT+CL 0/6MB
MEGACHIP 2MB C-MEM BOARD A2000 699

MEGACHIP 2MB C-MEM BOARD A500  a.A. NEU

MEMORY 128K FOR PC-BOARD s 139
MEMORY AS00 2MB/2MB INT+CL  » 329
MEMORY AS00 512K/512KINT+CL  « 79
PRQ RAM 3000 OMB/64MB

SIM-MODULE 1MB=8 (PM, 8ONS)
SIM-MODULE 4MB+8 (PM, 8ONS)
SIMM 511000-70%9 139
STATIC COLUMN RAM A3000 4MB/4 529
STATIC COLUMN RAM A3000 2MB/1 259
SUPRA RAM ASOORX EXT. IMB/BMB 319
SUPRA RAM ASOORX EXT 2MB/8MB 499

SUPRA RAM A2000 BMB/8MB 799
SUPRA RAM A2000 6MB/SMB 649
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 499
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 349
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB 199
SUPRA RAM UPGRADE KIT (2MB) 199
Video & Grafik

CANON ION DISK VF-50 * 17,95

CANON ION FILMADAPTER FAC-26 o 395
CANON IONRC-260 STILLVIDEQ  » 1479
COLORBURST 24 BIT-GRAFIC-BOARD 1699
COMMODORE A2301

GENLOCK INTERFACE » 369
COMMO. FLICKERFIXER A2320 498
DELUXE VIEW 4.1 A500/A2000 » 385
DELUXE VIEW PROLINE ONE A5/AZ  » 598
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 ® 259
DIGI VIEW HANDBUCH DEUTSCH e 29.95
DIGI VIEW 4.0+ED Y/C SPLITTER » 699
DIGI VIEW A3000 UPDATE 39
ED PAL GENLOCK V2.0 + SPLITTER  » 648
ED §-VHS GENLOCK + RGBSPLITTER  » 949

ED SIRIUS GENLOCK o 1529 NEU
ED VIDEOKONVERTER * 269
ED VIDEOMASTER GENLOCK 2498
ED Y/C SPLITTER (RGB, S-VHS...) s 445
FIRECRACKER COLOR-GRAFIK-BOARD 1949
FRAMEGRABBER COLOR (PAL) 1599
GOLDEN IMAGE HANDY SCANNER 599 NEU

HAM-E 262,144 COLORS ON SCREEN 799

HAM-E PLUS GRAPHIC BOARD 1498
HAM-E WORKSHOP 139
HIGHGRAPH V GRAFIK-BOARD ® 549
ICD FLICKER FREE VIDEO 7

RAMBRANDT A2000/A3000 (PAL) 5998
SCANNER HANDY 6 (30DPI, 4096C) 1598
SCANNER HANDY 10 (400DPI, 16GS) e 629
SCANNER HANDY 10/16 GREY+TEXT o 798
SCANNER HANDY

14/256 GREY+TEXT ® 998
SCANNER HANDY 14/256

GREY+TEXT e 998
SCANNER HANDY DATASCAN 400 398
SCANNER PERSON Ad/64

GREY+TEXT ® 2398
SNAPSHOT! PRO DIGITIZER e 859
SNAPSHOT! STUDIOPLUS +Y/C  » 2695
SNAPSHOT! Y/C ADAPTER e 449
VIDEO BLENDER (PAL) 3349

VIDEODAT DECODER (PRO7-AMIGA) e 398
VIDGEN V2 BACKGROUND GENERATOR 299

Musik
AD 1012 DIGITAL AUDIO CARD» 1095
AD 1016 DIGITAL AUDIO CARD# ah

AEGIS SOUNDMASTER + AUDIOM. IV~ 349
ANALOG-DIGITAL-DIGITIZER 16BIT  » 1598
DELUXE MIDI A500/A2000 e 98
DELUXE MIDI PRO A500/A2000 ® 129

299 NEU

aA NEU
129 NEU
799 NEU

DELUXE SOUND 3.0 A1000

DELUXE SOUND 3.0 A 500/2000

MIDI INTERFACE A500/2000

SOUNDSAMPLER 22KHZ STEREQ

SOUNDSAMPLER PROF 28MHZ
MONO

SOUNDSAMPLER PROF 56KHZ
MONO

Bestellservice: Montag bis Freitag 10.00 - 17.00 Uhr

* 195
. 225

* 85

e 145

e 125

e 149

Datenferniibertragung :

BTX/VTX-MANAGER ADAPTER ALOD0  » 40
BTX/VTX-MANAGER V2.2 FTZ + IF » 189
COMMO. BTX SOFT & HARDWARE *99
SUPRA MODEM 2400MNP 2-5 298
SUPRA MODEM 2400zi (A2/A3 INT) 249
SUPRA MODEM CABLE RS-232 e 20
SYBIL-MULTI FUNCTIONS DEVICE 349 NE
Zubehor & Niitzliches
BOOTSELEKTOR (ELECTRONICAL) ® 59
FLICKERMASTER 39
GOLDEN IMAGE INFRARQT MOUSE 175 NE
GOLDEN IMAGE MOUSE 290DP| 79 NE!
GOLDEN IMAGE MOUSE PEN 199 NE
GOLDEN IMAGE OPTICAL MOUSE 129 NE!
GOLDEN IMAGE TRACKBALL 300 199 NE
OPTICAL MOUSE (250 DPI + MAT) 159
OPTICAL MOUSE PROFI (BOING!) 219
REIS-MOUSE 200 GRAFFITI e 159
REIS-MOUSE 200 WIRELESS + SET e 198
REIS-MOUSE 200 (AMIGA) 79
REIS-MOUSE 400 + MOUSE SET ° 59
REIS-MOUSE 200 GRAFFITI e 179
SECURE KEY (A2000/3000) 299 NE
TKB-MT-AC CRYSTAL TRACKBALL 199
TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON) 209
Spiel & Spah

ATTACK 688 ATTACL SUBMARINE e 69
ADV. TACTICAL FIGHTER Il e 75
AIR COMBAT ACES ® 85NEI
AIR SEA SUPREMACY e 85 NEI
ALIEN STORM ° 68
AUSTRALIAN PIONEERS e 75
BACK TO THE FUTURE Il ® 69
BALL GAME, THE e 78
BARDS TALE Il e 75
BATTLE ISLE e 78
BATTLECHESS e 75
BATTLECHESS Il: CHINESE CHESS e 75
BATTLEHAWKS 1942 62
BEACH VOLLEY (DEU) 78
BEAST BUSTERS 75 NEL
BIG BUSINESS 58
BIG DEAL e 68
BILL & TED'S EXCELLENT ADV. e 68
BLOCK OUT * 58
BLUES BROTHERS, THE 072
BRAT * 68
BRAT e 75
BUILD IT! - DAS BAUHAUS 58
BUNDESLIGA-MANAGER 58
BUNDESLIGA-MANAGER PRO 85
CADAVER e 75
CADAVER THE PAYOFF e 45 NEL
CASINO [TRUMP I1) » 68
CENTURION e 75
CHAOS STRIKES BACK (DEU/1MB) ° 68
CHESSPLAYER 2150 « 88
CHUCK YEAGERS AFT V2.0 e 75
CONQUEST OF CAMELOT 98
CRUISE FOR A CORPSE e 78
CUBULUS e 68
CYBERCON il e 68
DARKMAN e 75
DAS BOOT » 88
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 85
DEATHBRINGER » 68
DEUTEROS 85 NEU
DIE KATHEDRALE 99
EDITION NR. 1 e 75
ELF e 75
ELITE (DEU) 65
ENCHANTED LAND e75
EPYX SPORTING GOLD » 68
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e 89

75

82
29 RETALIATOR » 68
-ALCON F-16 i e85
-ALCON F-16 MISSION DISK * 58
"ALCON F-16 MISSION DISK Il ® 58
INAL FIGHT » 68
-INAL WHISTLE, KICK OFF 2ERW 35
INALE 70
LIGHT OF THE INTRUDER e 85
-LIGHT SIMULATOR 1l * 88
"RENETIC
-UGGER, DIE ® 58
GHOSTBATTLE 78
5008 .75
SREAT COURTS 2 69
SUARDIANS
SUNSHIP (DEU) e 68
HILL STREET BLUES 75
NDIANA JONES — ADV [DEU) ® 69
NDIANAPOLIS 500 70
NTERNATIONAL SPORTS CHALLENGE e 75
JIMMY WHITE'S WH. SNOOKER
{EYS TO MARAMON, THE e75
KICK OFF 2 e 63
{IND OF MAGIC Ill » 68
_AST NINJA 3
_LEMMINGS ® 65
_ORD OF RINGS e75
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE o 75
V-1 TANK PLATOON 78
MAD TV
MANCHESTER UNITED 75
MANIAC MANSION 78
MAUPITI ISLANDS 78
MEGAROIDS ® 58
MERCS * 69
MIDWINTER 2 e 89
MIG 29 FULCRUM 95
MONSTER BUSINESS e 69
MOONBASE 88
MOONSHINE RACERS ® 68
MUGICAN MUSIC 85
NAM VIETMAN" 85
NEBULUS 2 68
OIL IMPERIUM ® 58
ON THE ROAD 78
OUTRUN EUROPA .72
PARADROID 90 s 74
PERSONAL PINBALL e 58
PHANTASIE BONUS EDITION 88
PINBALL MAGIC 55
PIRATES e 68
PLAYER MANAGER .62
POPULOUS - PROMISED LAND * 39
PORTS OF CALL (DEU) e 49
PREDATOR I » 68
PREHISTORIK TALE A 59
PREHISTORIK 75
RAILROAD TYCOON * 90
RALF GLAU EDITION « 85
REEDERE! ® 59
RETURN OF MEDUSA e 75
RINGS OF MEDUSA 70
ROBIN HOOD .72
ROCK & ROLL 65
RODLAND » 69
SEARCH FOR THE KING .95
SECRET OF MONKEY ISLAND 79
SILENT SERVICE 69
SILENT SERVICE 2 .89
SIM CITY (DEU 512K) e 75
SIM CITY + POPULOS e 88
SIM CITY ARCH 1 FUTURE CITIES 79
SIM CITY ARCH 2 ANCIENT CITIES 79
SIM CITY GRAPHICS» 1+2 JE79
SIM CITY TERRAIN EDITOR 38
SLIDERS ° 68
SPACE 1889 ® 95
SPACE ROGUE e 88
SPEEDBALL Il e 75
STARFLIGHT Il e72
STRATEGO * 68
SUPER CARS Il .79
SUPER OFF ROAD RACER 75
SUPER SIM PACK 78
SWAP e 69
SWITCHBLADE Il ® 69
Swiv e75
TACTIAL FIGHTER 11 .78
TANGRAM ® 59
TEST DRIVE Il THE DUEL * 69
TEST DRIVE |1 CAR DISK °34
TEST DRIVE Il CALIFORNIA .34
TEST DRIVE Il EUROPEAN CHALLENG » 38
TEST DRIVE Il COLLECTION e85
THE WINNING 5 e 88
THUNDERHAWK AH-73M

Telefon 02232/51061

TOM AND THE GHOST .69
TOWER FRA .85
TRACON Il 85
TURRICANE i * 68
TWILIGHT 2000 * 90
UTOPIA © 85 NEU
VOLFIELD .68
WHITE SHARKS 59
WINZER o 75
WOLF PACK 085
ZAK MCKRACKEN (DEU) .69
ZONE WARRIER 075
Lernen

AMIGA EXTRA 7: ERDKUNDE | 045
AMIGA EXTRA 8: ENGLISCH | » 45
AMIGA EXTRA 16: ERDKUNDE Il 045
AMIGA EXTRA 17: MATH-GEOMETRIE = 45
AMIGA EXTRA 18: MATH-ALGEBRA ~ » 45
AMIGA EXTRA 19: PHYSIK | 045
AMIGA EXTRA 20: BRUCHRECHNEN o 45
AMIGA EXTRA 21: DT GRAMMATIK @ 45
AUTO BASIC (GRAPHIC-SOURCE) 189
HIT DEUTSCH/ENGLISCH PAKET o 199
HIT DEUTSCH/ENGLISCH 1.6 o JE49
HIT DEUTSCH/FRANZ PAKET .19
HIT DEUTSCH/FRANZ 1-6 o JE49
HIT DEUTSCH/ITAL PAKET . 199
HIT DEUTSCH/ITAL 1-6 o JE49
HIT DEUTSCH/SPAN PAKET 0 199
HIT DEUTSCH/SPAN 1-6 0 JE49
HITENGLISCH AUF REISEN ° 59
HIT FRANZOSISCH AUF REISEN 59
HIT ITALIENISCH AUF REISEN 059
HIT KLEINES LATINUM °98
PLANETARIUM NASA STERNKARTE 1 o 65
PLANETARIUM NEBEL +

STERNHAUFEN 065
PLANETARIUM V4.0 DEU o 169NEU
PLANETARIUM YALE STERNKATALOG o 65
SOFT CONNECT o 99 NEU
WORLD ATLAS V2.0 109
Programmieren
ABSOFT AC/BASIC 275
ABSOFT AC/FORTRAN 479
AEGIS VISIONARY 139
AMOS 30 129
AMOS COMPILER 99
AMOS GAME LANGUAGE 149
AREXX EXTENSION KIT: RX TOOLS 129
AREXX LANGUAGE 85
GFA BASIC COMPILER 3.52 ® 95
GFA BASIC INTERPR. 3.52 o 169
HISOFT-DEVPAC ASSEMBLER 0139
INOVATQOLS 2 (LATTICE & MANX) 199 NEU
MANX AZTEC C DEV. 5.2 + SLD 429 NEU
MANX AZTEC C PROFESSIONAL52 329 NEU
0.M.A, V2.0 (MACRO ASSEMBLER) e 179 NEU
SAS/LATTICE ANSI LIBRARY 89
SAS/LATTICE C COMPILER V5.10 449 NEU
WSHELL V2.0 95 NEU
Biiro
BUTLER JAMES .98
DOCUMENTATION V2.0 . 195
FIBUMAN 1ST: FUR EINSTEIGER o148
FIBUMAN E:

EINNAHME/UBERSCHUSS » 398
FIBUMAN F: FINANZBUCHHALTUNG o 768
FIBUMAN M: FIBU MANDATENFAHIG o 968
FIBUMAN BWA 2U F 098
FIBUMAN BWA ZU E °78
FIBUMAN DEMO o0 65
FIBUMAN GEW/KST MODUL . 248
FIBUMAN IMPORTMODUL

F.JOURNAL . 148
FIBUMAN INVENTARVERZEICH. F/M o 198
FIBUMAN INVENTARVERZEICH.E o 148
FOUNDATION 49
GD ADVANTAGE, THE . 219
GD BURQ PERFEKT ADRESS 75
GD BURO PERFEKT LOHNSTEUER 75
GD BURQ PERFEKT VIDEQ .75
GD BURO PERFEKT SCHRIFTVERKEHR 75
6D DESKTOP BUDGET ° 85
GD FONTS TYPE DECORATIVE .89
GD FONTS TYPE DESIGNER ° 89
GD FONTS TYPE PUBLISHER 089
GD FONTS TYPE VIDEO 089
GD HYPERBOOK. 0179
GD KORREKT °75

GD OFFICE

» 329

GD OUTLINE FONTS

GD PAGESETTER 2 (1MB)

GD PAGESETTER 3

GD PRO CALC

PROFESSIONAL PAGE 2.1 (DEU)

GD TEMPLATES & DESIGN GUIDE
GD TRANSFILE

GD TRANSWRITE

MAXIPLAN PLUS

PAGESTREAM V2.0

PERSONAL WRITE 3.0

PUBLISHING PARTNER LIGHT
PUBLISHING PARTNER V2.0 MASTER
SAXON PUBLISHER V1.2

SAXON SCRIPT PROFESSIONAL
SUPERBASE AMIGA

SUPERBASE IV

SUPERBASE UPDATE ENTW.-VERS 4

259
e 169

a.A NEU

aA NEU

® 649 NEU
* 39
89
e 89
e 179
298
69
429
* 679
699
259
* 89
® 799
479

SUPERBASE UPDATE VERS 3-VERS 4 699

WORD PERFECT ® 599
WORD PERFECT (DEU) STUDENTEN e 429
Video & Grafik

3D PROFESSIONAL V2.0 (NEW) 749
3D REAL-TIME # e 135
3D-SPRINTER AMIGA * 98
ADORAGE ® 179 NEU
AEGIS DRAW 2000 259
AEGIS EXPRESS PAINT 3.0 125
AEGIS MODELER 3D 99
AEGIS PRO/MOTION 95
AEGIS SPECTRA COLOR 149
AEGIS VIDEQSCAPE D+PROMOTION e 199
AEGIS VIDEQTITLER 3D e 199
AMIGA VISION {COMMOQDORE) 149
BROADCAST TITLER I (PAL) e 559
BROADCAST TITLER FONT ENHANCER 285
BROADCAST TITLER FONT PACK 1 285
CAN DO -AUDIO VISUAL AUTHORING 199
CAN DO INTRO PACK 69
CAN DO PRO PAK | 69
DELUXE FONTSET | 79
DELUXE FONT SET Il il
DELUXE PAINT lll (DEL) e 189
DELUXE PAINT IV (DEU) ® 269
DELUXE PRINT Il (DEU) « 179
DELUXE VIDEO 11l {DEL) * 249
DESIGN 3D (PAL, DEU) * 198
DIGI PAINT 3 (PAL, DEU} e 135
DIGI PAINT 3 A3000 UPDATE 55
DIRECTOR V2.0 199
DRAW 4D PROFESSIONAL 629
ELAN PERFORMER 2.0 (DEU, PAL) e 279
GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR 29
GD COMICSETTER ART-SUPERHEROES 29
GD COMICSETTER ART-SCIENCE FiC 29
GD COMICSETTER * 89
GD DALI o179
GD MEDIASHOW 89
GD MOVIESETTER e 89
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 29
GD PROFESSIONAL DRAW 2.0 e 359
GD SHOWMAKER ® 629
GD STRUCTURED CLIP ART 89
GD VIDEO DIRECTOR aA NEU
GD VIDEO FONTS a.A NEU
IMAGINE (DEU, PAL) . 448
IMAGINE - BROADCAST 3D FONTS 299
INTERCHANGE 3D QBJECTSVOL 1 34
INTERCHANGE TURBQ SILVER MODUL 39
INTROCAD PLUS (PAL) 169
PELICAN PRESS 179
PHOTON PAINT I (1MB, PAL) 175
PHOTON VIDEO CEL ANIMATOR 175
PIXEL 3D 2.0 IFF-3D CONVERTER 269 NEU
PIXMATE (PAL) 119
PRO TEXTURES VOL 1 (24 BIT) 99
PROFESSIONAL TITLER 999 NEU
REAL 3D V2.0 BEGINNER 389
REAL 3D V2.0 PROFESSIONAL 879
REFLECTIONS e 98
REFLECTIONS 2.0 0 279
REFLECTIONS-OBJEKTE e 49
SCALA (PROFESS. PRESENTATION) 699
SCENE GENERATOR 79
SCENERY ANIMATOR 199
SCREEN MAKER - SAMPLER (PAL) 199
SCREEN MAKER 24BIT IFF IMAGES 699
SCULPT-ANIMATE 4D (PAL/DEU) . 849

SCULPT IFD GERMAN CARS — PORSCHE 79

SCULPT-ANIMATE 4D HANDBUCH
SCULPT-ANIMATE 40 + WORKSHOP
SCULPT-ANIMATE 4D JUNIOR (PAL)
TURBO SILVER (PAL)

VGL ANIMAGIC: VIDEOEFFEKTE

VGL DELUXE PAINT 3 VIDEOFONTS
VGL D'P 11l SPECIAL EFFECTS

VGL D'P Il TIERE

VGL DP Iil TRICKFILMELEMENTE
VIDEO EFFECTS 3D (PAL, DEU)
VIDEO FONTS

VIDEO PAGE [DE)

VIDEO PAGE FONTS — CLARA

» 69
e 899
289
249

© 69 NEU
e 49
» 69
® 49
® 49
. 289
175

e 165
» 48

VIDEQ PAGE FONTS - FRIDA e 48
VISTA PROFESSIONAL 239
VISTA PRO: APPALACHIAN TRAIL 99
VISTA PRO: BRECKINRIDGE CO 89
VISTA PRO: CALIFORNIA 2 99 NEU
VISTA PRO: CALIFORNIA 99
VISTA PRO: EXTENDED 99 NEU
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 1 99
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 2 i
VISTA PRO: HAVASU 99 NEU
VISTA PRO: HOOVER DAM 99 NEU
VISTA PRO: KINGS CANYON PARK 99
VISTA PRO: LAKE MAJOVE 99 NEU
VISTA PRO: LOS ANGELES 95 NEU
VISTA PRO: MARS SET 99
VISTA PRO: MOON MOUNTAIN 99 NEU
VISTA PRO: ORANGE COUNTRY 99 NEU
VISTA PRO: SEQUOIA FOREST 99
VISTA PRO: SIMI 99 NEU
VISTA PRO: WESTERN USA a9
VISTA PRO: WYOMING 142 99 NEU
VISTA PRO: YOSEMITE VALLEY 29
Musik
A-SOUND ELITE 249 NEU
AEGIS ANIMAGIC e 159
AEGIS AUDIOMASTER IV e 149 NEU
AEGIS SONIX 2.0 89
AEGIS SONIX SOUND TRAX 1 35
AEGIS SONIX SOUND TRAX 2 35
AUDITION 4 169
BARS & PIPES (DEU) e 419
BARS & PIPES — PRO STUDIO KIT 149 NEU
BARS & PIPES - OLDIES 1 99
BARS & PIPES - RULES FOR TOOLS 99
BARS & PIPES - CREATIVITY KIT 149 NEU
BARS & PIPES - INTERNAL SOUNDS 99
BARS & PIPES - MULTIMEDIA 99
BARS & PIPES - MUSIC BOX A 99
BARS & PIPES - MUSIC BOX B 99
BARS & PIPES - PROFESSIONAL 599
DR. TS "M" 269
DR.T'S COPYIST il (DIP) 599
DR. T'S COPYIST APPRENTICE 199
DR. T'S MIDI-RECORDING-STUDIO 125
DR. T'S TIGER CUB e 155
DR.T'S KCS LEVEL 11 V35 745
HARMONI (MIDI SEQUENCER) 169

B
Datenferniibertragung
ATALKIIIV1.3 .
AEGIS CLIENT SOFTWARE (NOVELL) aA. NEU
AMIGA EXTRA 23: BTX ® 49
DIRECTORY QPUS (DOS COMMANDS) 125 NEU
Zubehor & Niitzliches
A-MAX 1| MAC EMULATOR 449
A-MAX: CUTTING EDGE DRIVE 559
AMI-BACK 159
AMIDEX / AMICALC e 98
B.A.D. V4.0 NEW VERSION! 88
DEMOMAKER (PAL) 85 NEU
DEMOMAKER (PAL) COMPANION =1 45 NEU
DISKMASTER V2.0 110
DISKMAKER UPDATE » V2.0 69 NEU
FATTRACKS V1.2 BACKUP 119 NEU
JANUS 2.0 (COMMODORE) 69
MAVERICK V3.0 BACKUP 89
POWER WINDOWS 2.5 159
PRO BOARD & PRO NET V2.0 PAL 949
PRO BOARD PERSONAL 329
PRO BOARD V2.0 (PAL) 499
PRO NET PERSONAL 329
PRO NET V2.0 {PAL) 499
PROJECT D (ENG) 89
QUARTERBACK 4.0 (DEU) e 99
QUARTERBACK TOOLS 139
TOP SECRET e 79NEU
X-COPY PROF. + HARDWARE .79
CcDTV
CDTV: ASTUDY IN SCARLET 99
CDTV: ADVANCED MILITARY SYSTEM 79
CDTV: ALL DOGS HAVEN CRAYON 99
CDTV: AMERICAN VISTA 189
CDTV: ANIMALS IN MOTION 99
CDTV: BATTLE CHESS 119
CDTV: BATTLE STORM 109
CDTV: BENJAMIN BUNNY 129
CDTV: CASE CAUTIONS CONDOR 99
CDTV: CD REMIX 99
CDTV: CHAOS IN ANDROMEDA 99
CDTV: CINDERELLA 109
CDTV: CLASSIC BOARD GAMES 99
CDTV: DINOSAURS FORE HIRE 69
CDTV: EMERGENCY LANGUAGES 99
CDTV: FALCON 2 189
CDTV: FRED FISH COLL 530 DISKS 149
CDTV: FRED FISH COLL 480 DISKS 139

CDTV: FUN SCHOOL

COTV: GENLOCK BOARD 498
CDTV: HEATHER HITS HOME RUN 109
CDTV: HOUND OF BASKERVILLE 99
CDTV: ILLUSTRATED ENCYCLOPEDIA 139
CDTV: ILLUSTRATED HOLY BIBLE 99
CDTV: ILLUSTRATED

SHERLOCK HOLMES 99
CDTV: ILLUSTRATED SHAKESPEARE 93
CDTV: KEYBOARD (BEIGE) 299
CDTV: KEYBOARD ADAPTER A2000 29 NEU
CDTV: KEYBOARD INTERFACE A500 B85 NEU
CDTV: KEYBOARD INTERFACE A2000 55
CDTV: LEMMINGS 99
CDTV: LONG DAY RANCH 109
CDTV: MOUSE (BLACK) 99 NEU
CDTV: MOUSE INTERFACE 99 NEU
CDTV: MOVING STOMACH ACHE 109
CDTV: MUD PUDDLE 109
CDTV: MURDER MAKES STRANGE 99
CDTV: MY PAINT 99
CDTV: NEW BASICS COOKBOOK 119
CDTV: NINJA HIGH SCHOOL 69
CDTV: PAPER BAG PRINCESS 109
CDTV: PETER RABBIT 129
CDTV: POWER PINBALL 89
CDTV: PREHISTORIC 119
COTV: PSYCHO KILLER 99
COTV: RAFFLES 99
COTV: ROAD TO FINAL FOUR 99
CDTV; SCART CASLE 119
CDTV: SOARY POEMS ROTTEN 129
CDTV: SIGN OF FOUR 99
CDTV: SIM CITY 139
CDTV: SNOOPY CASE MISSING 99
CDTV: SPACE WARS 85
CDTV: SPIRIT EXCALIBUR 129
CDTV: SUPER GAMES PACK 89
CDTV: TEAM YANKEE 119
CDTV: TERMINATOR 109
CDTV: THOMAS SNOW SUIT 109
CDTV: TIME TABLE BUSINESS 119
CDTV: TIME TABLE SCIENCE 119
COTV: TOWN WITH NO NAME 99
CDTV: WAYNE GRETZKY HOCKEY 119
CDTV: WIRELESS TRACKBALL 229
CDTV: WIRELESS MOUSE 139
CDTV: WOMEN IN MOTION 99
CDTV: WORLD VISTA 199
CDTV: WRATH OF DEMON 99
CDTV: XENON Il 119
COMMODORE CDTV-AMIGA » 1469
AW AMIGA INTERFACE STYLE 49 NEU
AW HARDWARE REFERENCE MANUAL 59
A-W ROM K: DEVICES MANUAL 79 NEU
A-W ROM K: INCLUDES & AUTODOCS 89
A-WROM K: LIBRARIES & DEVICES 89
DIGI PAINT 3 UPDATE HANDBUCH e 49.95
GFA BASIC FUR EINSTEIGER e 29
GFA BASIC FUR FORTGESCHRITTENE o 49
M+T AMIGA UND VIDEO * 59
M+T AMIGA 500 BUCH (NEU) e 49
M+T AMIGA 2000 BUCH (NEU) 59
M+T AMIGA-BASIC FUR INSIDER ° 79
M+T AREXX-PROGRAMMIERUNG 59
M+T ASSEMBLER-BUCH » 59
M+T BRIDGEBOARD BUCH ° 59
M+T DATENSTRUKTUR-LEXIKON 69
M+T DESKTOP-VIDEQ » 59
M+T DFU EINSTEIGERBUCH © 39 NEU
M+T DOS-HANDBUCH 1.3 .69
M+T FREIE MALEREI A. D. AMIGA 98
M-+T FREI MALEREI A.D. AMIGA + 59
M+T GRAFIKPROGRAMMIERUNG e 89
M+T HARDWARE-TUNING e 98
M+T KREATIVE GRAFIK GFABASIC« o 79
M+T MULTIMEDIASYSTEM A3000 o789
M+T 0S 2.0 ANWENDERHANDBUCH o 69
M+T PROFI-TIPS & POWER-TRICKS » 39
M+T PROGR. |. MASCHINENSPRA. ° 69
M+T PROGRAMIERRICHTLINIEN e 49
M+T SYSTEMHANDBUCH e 79
M+T WORKSHOP AEGIS SONIX * 39
M+T WORKSHOP BECKERTEXT 2.0 .39
M+T WORKSHOP C » 39
M+T WORKSHOP DELUXE PAINT Iil * 39
M+T WORKSHOP DELUXEVIDEO Il » 39
M+T WORKSHOP GFA BASIC » 39
M+T WORKSHOP REFELCTION 39
VGL AMIGA REPERATUR & HWTIPS ~ » 69 NEU
VGL AMIGA VIDEQ-PRODUKTION 79
VGL DELUXE PAINT Ill PROFITIPS ° 98
VGL HANDBUCH FUR VIDEOFILMER  » 29
VGL IM BRENNP.: THE DIRECTOR *298
VGL REAL 3D: TITEL & EFFEKTE s 69 NEU
VGL SPIELE SELBST PROGRAMMIERT » 68 NEU
VGL WORKSHOP SCULPT 3/4D e 59
VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 e 69
VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D 59
VGL: D'PAINT 4: TRICKFILME. » 69 NEU



TEST

HARDWARE

: 7 2 | A4 n 600

o Amstrad 24 | 360 x 180 160/54 pls blc/d
-L]
e LQ 3500 DI
Brother 24 | 360 x 360 |24 360150 | pis (opt.) cldle 1 | A3 j (opt.) 3450
Q M-2524 L :
E Brother 24 | 360 x 360 |24/32 (opt.) | 270/90 pls cldfe 5 | A3 j (opt.) 2300
o M-1924 L y
Brother 24 | 360 x 360 | 24/32 (opt.) | 270/90 i cldle 5 |Ad j (opt.) 1900
' \
g M-1824 L
(1] Brother 24 | 360 x 360 |8/32 (opt.) |216/72 pfs (opt.) cld/f 7 | A4 n 900
- M-1324 _
1] Brother 18 | 216 x 240 |80 ; 480100 | pls d 2 |A3 j (opt.) 4100
E M-4018 i ; Fh
¥ Brother 18 | 216 x 240 | 9/32 (opt.) | 360/75 pls - d 2 |A3 j (opt.) 1800
L~ M-1918 J
o Brother 18 | 216 x 240 [9/32 (opt) |360/75 |pis d 2 | A4 j (opt.) 1500
M-1818 : 7 d
E~1 Bull 24 | 360 x 180 | bis 24 160/53 pls (opt.) c/d 3 | A n 1200
= Compuprint 4/14 !
= Bull 24 | 360 x 180 |50 200/67 pls (opt.) c/d 3 [A4 n 1900
Compuprint 924N :
n Bull 24 | 360 x 180 |44 200/67 p/s (opt.) c/d 3 |A3 n 2400
o Compuprint 924 & : 2
Y= Bull 24 | 360 x 180 |32 | 250183 pls c/d 4 | A3 i 3800
Compuprint 4/52 |
i Bull 24 | 360 x 180 |32 300/100 pls c/d 4 | A3 i | 4300
Q Compuprint 4/54 {
= Bull 18 | 240x72 |12 400/75 pls (opt.) c 1 |A3 n 5500
Compuprint 4/64 ;
sy Bull 18 | 288 x 72 _12 400/150 | pis (opt.) cid(opt.) |2 |A3 i 6050
£ Compuprint 4/68 s :
.2 Bull 18 | 240x 72 18 600/150 pls b/d 4 | A3 j 6950
wn Compuprint 970 o
By Bull 18 | 240 x 72 G [ 600/150 pis c/d 3 | A3 j © | 7900
(-1TY Compuprint 1070 | g
K-} Citizen 24 | 360 x 360 |24 240/80 pls cld/f 3 | A4 j (opt.) 2150
== ProDat 24 /
Citizen 24 | 360 x 360 |8 192/64 p cld/F 4 | A3 j (opt.) 1600
Swift 24X 4 :
Citizen 24 | 360 x 360 |8 192/64 p cld/f 4 | A4 j (opt.) 1100
Swift 24 ; :
Citizen 24 [ 360x360 (8 144/48 | p c/d 2 (M4 n 750
124D :
Epson 24 | 360x 360 |8 270175 pls c 8 |A3 j 3400
DLQ-2000 / :
Epson 24 | 360x 360 |6 : 300/82 pls c 2 |A3 i 3050
LQ-1060 L
Epson 24 | 360 x 360 |6 300/82 pls c 2 |A4 TR 2500
LQ-860
Epson 24 | 360 x 360 (80 300/82 p/s c 2 | A3 n A 2750
H H LQ-1050+
Der heiBumk =
am pfte . Epson 24 | 360 x 360 |30 300/82 pls e 2 | A4 n 3 2150
Druckermarkt macht’s LQ-850+ j
g Epson 24 | 360 x 360 |8 150/50 p (= 2 | A4 n 1100
moglich - 24-Nadler L0550 ; :
unter 1000 Mark_ ;azcj;loo 241 180x360 |26 240/65 | pls cld 2 A4 n 1800
Facit 24 | 180 x 360 |26 240/65 | pls cld 2 |A3 n 2300
Ea;:;to 24 | 180x 360 |16 250/80 pls c/d 2 |A3 j (opt.) 2700
Produkt: :
Hier steht der Hersteller und die genaue Facit 18 | 216 x 240 |12 480150 |pls bid 1 |A3 j (opt.) 3350
Produktbezeichnung E 750 7 :
Nadelanzahl: = = 7
Anzahl der Nadeln im Druckkopf. gtlgzl(;o 24 | 360 x 360 |32 _ 360/90 pis (opt.) c/d 7 (A j (opt.) 2500
St Vet S Fujit 24 | 360 x 360 |32 180/60 | pis cld 4 | A i 1400
Gibt an, wie viele Punkte ein Drucker hori- D:"égo y X p/s: (apt) j(opt)
zontal und vertikal auf einer Strecke von — '
einem Zoll (= 2,54 cm) maximal druckt. Je Fujitsu 24 | 360 x 360 |32 180/50 | p/s(opt.) | cid 4 | A4 j (opt.) 1100
mehr Punkte es sind, desto naher liegen DL 1100
sie beisammen. Daraus folgt, daB eine Fuii ] )
héhere Aufiosung ein einheitlicheres DLl‘__";sol& B 300 x 360 [ 150150 RS (gt o # A g 20
Druckbild ergibt und die Konturen schir-
fer werden. Wobei beim Grafikausdruck Gen!com 24 | 360 x 180 | 8/24 200/67 pls cid 5 | A3 n 1500
bei einer Aufldsung tber 180 x 180 dpi nur Geniprint 25 :
die Farbfldchen zum Schmieren neigen, Genicom 24 | 360 x 180 |50 4321108 | pls c 2 |A3 j(opt.) “ | 3550
Pufferspeicher: Modell 1040 ! :
Gibt die GroBe des Datenspeichers im Genicom 24 | 360 x 180 | 8/24 20067 | pls cld 5 |A4 n 1500
Drucker an. Dieser Speicher ist sehr n(itz- Geniprint 20 :
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Lexmark 360 x 360 |32 (24072 | pls (opt.) [as a0 [1900 |
IBM 2390 - 001 ;

Lexmark 24 | 360 x 360 |32 240/72 | pls(opt) | dle 6 |[A3 n 2400
IBM 2391 - 001 ;

Mannesmann 18 | 180x 240 |8 400100 |p b/d 1| A4 i (opt.) 5800
MT 340 i g
Mannesmann 24 | 240x 360 |8 300150 |p cld 1 A4 j (opt.) 5250
MT 330

Mannesmann 24 | 180 x 360 |95 300100 | pis cld 1 | A4 j{opt.) | 3800
MT 230 (24) ] :
Mannesmann 24 | 360 x 360 |17 250/83 p cld/f 7 | A4/A3 jlopt) 2050
MT 130/ 131 A
Mannesmann 24 | 360 x 360 |11 160/53 p cld 2 |Ad n 1150
MT 82 :

NEC 24 | 360 x 360 | 80 400111 pis (opt.) clf 6 |A3 i 3400
Pinwriter P 90 !

NEC 24 | 360 x 360 |80 30083 |pfs(opt) | cif 6 | A3 j (opt.) 2500
Pinwriter P 70

NEC 24 | 360 x 360 |80 300/83 |pls(opt) | cif 6 | A4 j(opt.) 2050
Pinwriter P 60 i

NEC 24 | 360 x 360 |8 216/60 pls (opt.) c/t 5 | A3 n 1450
Pinwriter P 30

NEC 24 | 360 x 360 |8 216/60 | pls(opt) | c/t 5 |[A4 n 1100
Pinwriter P 20 :

OKI ‘24 | 360 x 360 |12 270/90 pls (opt.) c/d 6 |A3 n 2500
Microline 391 Elite

OKI 24 | 360 x 360 |64 4141138 | pls cid 6 |A3 n 3900
Microline 393 Elite ]

OKI 24 | 360 x 360 |64 414138 | pls cld 6 |A3 i 14200
Microline 393C Elitg : :

OKI 24 | 360 x 360 |12 270/90 p’s (opt.) c/d 6 | A4 n 1950
Microline 390 Elite : 3

OKI | 24 | 360 x 360 |8 180/60 pls (opt.) c/d 3 |A4 n 1100
Microline 380

Panasonic 24 | 360 x 360 |42 3751125 | pls c/d 8 | A3 n 2000
KX-P 1654 :

Panasonic 24 | 360 x 360 |12 192/63 p c/d 5 |A3 n 1600
KX-P 1624

Panasonic 24 | 360 x 360 |12 300100 |p c/d 8 | A4 n 1000
KX-P 1124i :

Panasonic 24 | 360 x 360 |6 240/53 p c/d 4 | A4 i 750
KX-P 1123

Seikosha 18 | 240 x 72 20/64 780/133 pis bid 217 | A3 N 4900
BP-5780 (opt.) (opt|)

Seikosha 18 | 144 x 144 | 64 800/200 |pfs | bid 2/6 | A3 N 8400
SBP-10 Al ; (opt)

Seikosha 24 | 360 x 360 |8 + 16/24 |324/90 pls b (2 | A3 i 5000
SL-532 ; (opt.)

Seikosha 24 | 360 x 360 |5 + 64 27780 pis s cld 9 | A3 n 1900
SL-230 Al (opt.)

Seikosha 24 | 360 x 360 | 10 + 64 324/90 pls cid 9 | A4 n 1500
SL-210 Al (opt) .

Seikosha 24 | 360 x 360 (44 240/67 p C 9 A4 n unter
SL-92 plus J 800
Seikosha 24 | 360 x 360 |44 240/67 p c 9 |A4 n 750
SL-92 A 3

Star 24 | 360 x 360 |30 167/56 p dif 5 (a4 i 1100
LC24-200 Colour

Star 24 | 360 x 360 |7 167/56 P d/f 5 | A4 n 1000
LC24-200

Star 24 | 360 x 360 |29 250183 |p cld/f 7 | A4 i 1600
XB24-200 ; . i

Star 24 | 360 x 360 |76 250/83 p c/DIF 7 | A3 j 2100
XB-24-250 :

Star 24 | 360 x 360 |11 167/66 p bid/f 4 | A3 n 1500
LC 24-15

Star 24 | 360 x 360 |7 150/50 p brd/f 4 | A3 n 900
LC 24-10 ; / 1

Star 24 | 360 x 360 |76 250/183 | p bid/f 7 |A3 i 2100
XB 24-250

Star 24 | 360 x 360 |29 250/83 P bid/f 7 | A i 1600
XB 24-200 3

Triumph Adler 24 | 360 x 360 |8/32 (opt.) | 300/80 pls (opt.) | c/d 2 | A4 j (opt.) 1400
TA MPR 7324 | g

Triumph Adler 24 | 360 x 360 |40 200/50 Pp/s (opt.) c/d 4 | A4 n 750
TA MPR 7314
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lich, wenn Sie ldngere Text ausgeben,
denn dann brauchen Sie nicht zu warten,
bis der Ausdruck fertig ist, sondern kon-
nen, nachdem der Computer die Daten in
den Druckerpuffer gelegt hat, sofort wei-
terarbeiten.

Geschwindigkeit:

Hier steht, wie viele Zeichen pro Sekunde
der Drucker faut Hersteller druckt. Wobei
zwischen Schonschrift (LQ) und Schnell-
schrift (Draft) unterschieden wird.

Schnittstellen:

Beschreibt, wie der Drucker Daten emp-

fangt.

p - Uber eine parallele Schnittstelle. Das
ist bei neuen Druckern Standard, da
die Daten schneller Obertragen wer-
den als bei einer seriellen Ubertra-
gung.

s - (iber eine serielle Schnittstelle

Beim Amiga konnen Sie einen Drucker

Uber beide Schnittstellen ansprechen,

wobei die paraliele Ubertragung, weil

schneller, vorzuziehen ist.

Emulation:

Drucker haben ihre eigene Sprache, die

sog. Esc-Sequenzen. Zur Vereinheitli-

chung gibt es Standardsprachen, die von
so gut wie allen Printern emuliert werden.

b - Epson FX

c- EpsonLQ

d - IBM Proprinter

e - Diabolo

f - NEC Pinwriter

LQ-Schriften:

Die Anzahl der verfiigbaren Schoénschrif-

ten des Druckers.

max. Papierbreite:

Der maximal bedruckbare Papierbogen

nach DIN.

DIN A4 = 21 cm, DIN A3 = 29,7 cm

Farbdruck:

j= der Drucker kann in Farbe
drucken

n- der Drucker kann nicht in

Farbe drucken
j (opt) - Drucker kann fiir den Farb-
druck nachgeriistet werden.

Preis: Der vom Hersteller empfohlene
Verkaufspreis inkl. Mehrwertsteuer. Der
Ladenpreis liegt oft deutlich unter diesen
Angaben, ein Vergleich der Handlerange-
bote lohnt sich.

BEZUGSQUELLEN:

Amstrad GmbH, Dreieichstr. 8, 6082 Morfel-
den, Tel. 0 61 05/200-0

Brother International GmbH, Im Rosengarten
14, 6368 Bad Vilbel, Tel. 0 61 01/80 50,

Bull AG, Theodor-Heuss-Str. 92-100, 5000 KéIn
90, Tel. 0 22 03/3 05 13 56

Citizen Europe Ltd., Hanns-Braun-Str. 50,
8056 Neufahrn, Tel. 0 81 65/61 09 1

Epson Deutschland GmbH, Zilpicher StraBe
6, 4000 Duisseldorf 11, Tel. 02 11/56 03 0
Facit GmbH, Willstatterstr. 11, 4000 Diisseldorf
11, Tel. 02 11/5 28 60

Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring
211, 8000 Minchen 40, Tel. 0 89/32 37 80
Genicom, Oberliederbacher Weg 42, 6231
Sulzbach/Ts., Tel. 0 61 86/70 32 0

Lexmark Deutschland GmbH, Paulinenstrafie
50, 7000 Stuttgart 1, Tel. 07 11/62 90 50
Mannesmann Tally, Psf. 29 69, 7900 Ulm, Tel.
0 73 08/8 01

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str.
4, 8000 Minchen 80, Tel. 0 89/93 00 60

Oki Systems (Deutschland) GmbH, Hansaal-
lee 187, 4000 Disseldorf 11, Tel. 02 11/5 26 60
Panasonic Deutschiand GmbH, Winsbergring
15, 2000 Hamburg 54, Tel. 0 40/85 48 0
Philips Consumer Electronics, Alexanderstr. 1,
2000 Hamburg 1, Tel. 0 40/28 98 0

Seikosha GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1, 2000
Hamburg 72, Tel. 0 40/6 45 89 20

Star Micronics GmbH, Westerbachstr. 59,
6000 Frankfurt 90, Tel. 0 69/78 99 90

TA Triumph-Adler, Firther Str. 212, 8500 Nirn-
berg 80, Tel. 09 11/322 0

241




BUCHER

UBERSICHT

von Peter Aurich

ie Computerabteilungen der
Buchhandlungen platzen aus
allen Nahten. Selbst groBe
Héndler kénnen ihren Kunden
nicht mehr alle Titel prasentieren. Wir
haben uns das Angebot der Verlage an-
gesehen und Kurzbeschreibungen in-
teressanter Werke zur groBen Fach-
literatur-Ubersicht zusammengefaBt.

ASSEMBLER

[] Gockel: Assembler; Markt & Technik,
1991; ca. 260 Seiten; 39 Mark: Reihe
Workshop: Programmierung  eines
Spiels zeigt Schritt fir Schritt die Még-
lichkeiten der maschinennahen Pro-
grammierung, umfangreicher Nach-
schlageteil fir gezielte Fragen

L1 Hilf/Nausch: Die MC68000-Familie,
Teil 1, Grundlagen und Architektur; tewi,
2. Aufl. 1990; 584 Seiten; 79 Mark

[ HilffNausch: Die MC68000-Familie,
Teil 2, Anwendungen und 68000er-
Bausteine; tewi, 2. Aufl. 1990; 440 Sei-
ten; 79 Mark

[ Laber: Amiga Spiele selber program-
mieren; Gabriele Lechner Verlag, 1991;
220 Seiten; 69 Mark inkl. Diskette: Pla-
nung und Programmierung eines kom-
pletten Spiels, Erlauterung notwendiger
Schritte an Beispielroutinen (Bilddar-
stellung, Joystick-Abfrage)

[T Riemenschneider: Amiga Program-
mieren in Maschinensprache, Markt &
Technik, 1989; 469 Seiten; 69 Mark: Mo-
dularer Programmierkurs fir Anwender
des Devpac-Assemblers: Arbeitsweise
und Aufbau des MC68000, Program-
mierung von Intuition (Screens, Fenster,
Menis, Gadgets und Requester), Rech-
nen mit FlieBkommazahlen, Grafikpro-
grammierung, Ein- und Ausgabeopera-
tionen mit AmigaDOS, Devices, Anhang
(Wichtige Systemfunktionen und ihre
Parameter, Library Vector Offsets, Da-
tentypen, Strukturen, Offset-Tabellen,
Konstanten, Fehlermeldungen)

[ Schimanski: Grafik in Assembler;
Heim Verlag, 1990; 329 Seiten; 59 Mark:
Einfache Grafikprogrammierung (Bit-
maps, Rastport, Viewport, Grafikmodi),
Copper, Intuition, Interrupts, Zeichen-
sétze, Verbindungen zur AuBenwelt (Joy-
stick, Maus und Tastatur), Simple Spri-
tes, Animationssystem, IFF-Standard
[ Tornsdorf: Maschinensprache fir
Einsteiger; Data Becker, 1990; 244 Sei-
ten; 39 Mark: Programmieren mit dem
SEKA-Assembler, Grundbegriffe (Bit,
Byte, Zahlensysteme, CPU), Assem-
bler-Arithmetik,  Adressierungsarten,
Power-LED schalten, Warten auf Ta-
stendruck, Mausbewegungen, Funk-
tionsbibliotheken des Betriebssystems,
Ein- und Ausgabe in Console-Fenster,

Dateizugriff, Fensterprogrammierung
mit Intuition .
[J Viellefont:  Programmierung des

68000; Sybex, 1984; 453 Seiten; 64
Mark: Aufbau des MC-68000, Allge-
meine Organisation und Datenilbertra-
gungen, Ausnahmezustédnde, Speicher-
verwaltung, Befehlssatz, Andere Pro-
zessoren der Familie (MC68010/020,
MC68012)

[J Wollschlaeger:  Amiga-Assembler-
Buch; Markt & Technik, 1987; 329 Sei-
ten; 59 Mark: 68000er Kurs mit praxis-
gerechten Beispielen, ausfiihrliches
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Biicher

KNOW-HOW
KOMPAKT

Was steckt im Amiga? Was steckt in Ihnen? In den Bi-
chern unserer Ubersicht finden Sie jede Menge For-

ey’

schungsmaterial fur Experimente am Comp

uter.

PLUERECISEI] Basis fiir dieses Fraktal ist eine Sinus-

funktion (aus: -Fraktale verstehen und selbst programmieren)

Verzeichnis aller Systemroutinen, Ein-
binden von Assembler-Routinen in
BASIC-Programme, Diskette mit allen
Beispielprogrammen, Utilities und di-
versen Programmgeriisten

BASIC

[0 Amir/Héfler: Amiga-BASIC fiir Insi-
der; Markt & Technik, 1991; 456 Seiten;
79 Mark: BASIC-Programmierung unter
Nutzung der Systembibliotheken: SUB-
Routinen, Grundlagen Libraries, As-
sembler-Programme in BASIC, Intuition
(Screens, Fenster, Men(s, Gadgets und
Requester), Grafik (Zeichenroutinen,
Zeichenmodi, Grafikmodi HAM und
Halfbright), Zeichenséatze, Customchip
Agnus (Copper/Blitter), Animation, Ami-
gaDOS, Sound

] Baumann: BASIC Game Plans, engl.;
Birkhéuser, 1988; 377 Seiten; 66 Mark:
Computerspiele und -ratsel

[ Bleek/Hecht/Litzkendorf: Das groBe
Buch zu GFA-BASIC; Data Becker, 1989;
508 Seiten; 49 Mark: Einfiihrung in die
Programmierung des BASIC-Interpreters

von GFA: Basis-BASIC, Ausgabebefeh-
le, Programmstruktur, Textoperationen,
Arithmetik-Befehle, Grafik, Datenum-
wandlung, Feld-, Speicher- und Zeige-
roperationen, Programmkontrolle, In-
teraktive Programmierung, Window-/
Screen-, Meni-Programmierung, Ereig-
nis-Uberwachung

[ Henning: Programmieren mit Amiga-
BASIC; Markt & Technik, 1987; 348 Sei-
ten; 59 Mark

] Kaltenbach/Woerrlein: GFA-BASIC
3.0; Markt & Technik, 1989; 431 Seiten;
39 Mark: Schnelliibersicht

[ Kofler: GFA-BASIC; Markt & Technik,
1991; 279 Seiten; 39 Mark: Reihe Work-
shop: Autor zeigt in zehn Lektionen
die Programmierung des Action-Spiels
»Brick Out« (mit Sound- und Grafikeffek-
ten) und beschreibt dabei die Befehle
und Funktionen des GFA-Interpreters
[] Meyer/Schacht: Das groBe BASIC-
Lernbuch; Hanser, 1987; 491 Seiten; 36
Mark

[*Romer: 50 BASIC-Programme; BI,
1983; 199 Seiten; 19,80 Mark: Eine Aus-

wahl von BASIC-Programmen zu The-
men der Mathematik (Zahlentheorie,
Analysis, Geometrie, Regressionsrech-
nung)

[ Rugheimer/Spanik:  Amiga-BASIC;
Data Becker, 6. Aufl. 1989; 777 Seiten;
59 Mark: Grafikbefehle flir Business-
Grafik, Malprogramm mit Fenstern,
Pulldown-Meniis, Mausbefehle, Fiillmu-
ster, IFF-Bilder, sequentielle und relative
Dateien, hilfreiche Utilities zur Sprach-
programmierung, Synthesizer-Pro-
gramm und Beschreibung des AC-
BASIC-Compilers

[ Schmidt/Stickler: Problem - Algo-
rithmus - Programm; Harri Deutsch,
1989; 250 Seiten; 22 Mark: Neuauflage
von »Programmieren in BASIC«, Ubungs-
aufgaben (z.B. zur Chaostheorie)

[J Schwarz: Beispiele und BASIC-Pro-
gramme flr den Mathematikunterricht;
Bl, 1985; 327 Seiten; 26,80 Mark

0 Wollschlaeger: Amiga-BASIC; Markt
& Technik, 1989; 299 Seiten; 39 Mark:
Schnellibersicht

C

[J Ammeraal: Programmdesign und Al-
gorithmen in C; Hanser, 1989; 259 Sei-
ten; 38 Mark: Dynamische Datenstruk-
turen, wahlfreier Zugriff in Sortierpro-
grammen, Manipulation von B-Baumen
[0 Baumann/Lischow: Die Program-
miersprache C; Bl, 1990; 464 Seiten; 48
Mark

[ Burkard: C im Uberblick; Heise, 3.
Aufl. 1991; Taschenbuch; 116 Seiten;
14,80 Mark

] Dewhurst/Stark: Programmieren in
C++; Hanser, 1990; 278 Seiten; 48
Mark: Der ProzeB des Programmierens,
Anleitung zum flexiblen und kritischen
Denken {iber Probleme des Program-
mentwurfs und der Implementation

[ Feuer: C-Puzzlebuch; Hanser, 1985;
190 Seiten; 38 Mark: Programmiertrai-
ning, Analyse von Beispielprogram-
men, Fallstricke der Sprache C

[l Herrmann: Statistik in C; Vieweg,
1991; 226 Seiten; 49,80 Mark: Fundgru-
be fir alle, die mit C Aufgaben aus der
Statistik 16sen wollen (mathematische
und statistische Grundkenntnisse wer-
den vorausgesetzt)

[l Kernighan/Ritchie: Programmieren
in C; Hanser, 1990; 296 Seiten; 56 Mark:
Ubersetzung des amerikanischen Stan-
dardwerks zur Sprache C

rick Out
mit Basic
programmieren

[ Koenig: Der C-Experte, Programmie-
ren ohne Pannen; Addison Wesley,
1989; 190 Seiten; 39,80 Mark: Typische
Fehler bei der C-Programmierung und
ihre Vermeidung, Portierung von Pro-
grammen

[J Mock: C; BI, 1990; 192 Seiten; 29,80
Mark: Programmieren mit C, Sprachum-
fangvon C und ANSI C einschl. syntakti-
scher Eigenarten

] Schnupp: Von C zu C; Hanser, 1990;
138 Seiten; 48 Mark: Typische Probleme
bei der Portierung von C-Programmen
auf andere Rechnersysteme und deren
Beseitigung
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Die Nr. 1! AMIGA - das o I g
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fiihrlichen Marktiibersichten. paar Bytes voraus...
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[ Tondo/Simpel: Das C-Lésungsbuch;
Hanser, 1990; 156 Seiten; 26 Mark: L§-
sungen aller Aufgaben aus »Program-
mieren in C« von Kernighan & Ritchie
[J Weyerhduser: C auf dem Amiga;
Heim Verlag, 1989; 604 Seiten; 59 Mark:
C-Compiler fir den Amiga, Editor Mic-
roEmacs, Bedienung der C-Compiler,
Grundlegende Elemente eines C-
Programms, Variable Typen, Felder und
Vektoren, Speichermodelle des Amiga,
Strukturiertes Programmieren, Spei-
cherklassen, Source Level Debugger,
Bitfelder, C Standardbibliothek, Nut-
zung der Mathebibliotheken, Wertebe-
reiche, Vorréange, Speicherbelegung,
Public-Domain-Programme, Terminal-
Steuerung, Betriebssystem, Arbeitswei-
se der C-Compiler, Codeerzeugung,
Ausdriicke, Zeiger, Einbindung von As-
semblerprogrammen, Varianten, Para-
meter der Kommandozeile, Disketten-
handling, Dateien

[J Wollschlager: C; Markt & Technik,
1991; 295 Seiten; 39 Mark: Reihe Work-
shop: Programmierung eines Malpro-
gramms mit Fenstern, Meniis und Dia-
logtafeln in zehn Lektionen (f. SAS/Latti-
ce und Aztec C), alle Funktionen zum
Nachschlagen, mit Befehlskarte

MODULA-2

1 Wirth: Algorithmen und Datenstruk-
turen mit Modula-2; Teubner, 4. Aufl.
1986; 299 Seiten; 42 Mark

PROGRAMMIERUNG
ALLGEMEIN/
SONSTIGE SPRACHEN

] Gehrmann/Babiel: Amiga Spielepro-
grammierung; Sybex, 1991; ca. 650 Sei-
ten; 69 Mark inkl. Diskette: Profilierte
Entwickler des Herstellers reLINE bie-
ten ein Paket von Erfahrungen, Tips und
Tricks flr optimale Spieleprogrammie-
rung (Oil Imperium, Hollywood Poker
Pro)

[ Gerken: Grundlagen systematischer
Programmentwicklung; BI, 1989; 180
Seiten; 32 Mark: Der gesamte Entwick-
lungsprozeB eines Programms von der
Problemanalyse lber den Entwurf bis
hin zur Realisierung

rofi-Tips
und
Power-Tricks

[l Gzella:  Amiga-Programmierricht-
linien; Markt & Technik, 1991; 272 Sei-
ten; 49 Mark

[ Kebschull: Computer Knobeleien:
Heise, 1989; 211 Seiten; 29,80 Mark: EIf
interessante  Aufgabenstellungen in
Pascal, BASIC und C (u.a. Quadratische
Gleichung, Nimm-Spiel, Labyrinth, Su-
perhirn)

TJ Malzan:  ARexx-Programmierung;
Markt & Technik, 1991; 168 Seiten; 59
Mark inkl. Diskette: Nachschlage- und
Praxisbuch mit kompletter Befehls- und
Funktionsliste, Begleitdiskette mit allen
Beispielroutinen und eine frei program-
mierbare ARexx-Schnittstelle fir C-
Programmierer

[] Ottmann/Widmayer:  Algorithmen
und Datenstrukturen; Bl, 1990; 696 Sei-
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Unmagliche Figuren Plotterausgabe eines der vielen

Pascal-Programme in »Computergrafik 2« von Kurt Endl|

ten; 68 Mark: Ausfiihrliche Darstellung
und Analyse klassischer und aktueller
Algorithmen und Datenstrukturen

[ Wirth: Compilerbau; Teubner, 4. Aufl.
1986; 118 Seiten; 23,80 Mark

L1 Wirth: Systematisches Programmie-
ren; 5. Aufl. 1985; 160 Seiten; 26,80 Mark
] Wollschlaeger: Profi-Tips und Power-
Tricks fiir den Amiga: Markt & Technik,
1990; 269 Seiten; 39 Mark: Autostart mit
BASIC, schnelle und bessere Hardco-
pies, extrem kompakte C-Programme,
Nutzung der Systemroutinen von C und
Assembler

[J Zima: Compilerbau I; BIl, 2. Aufl.
1989; 405 Seiten; 46 Mark: Theorie und
Praxis von Ubersetzern fiir prozedur-
orientierte héhere Programmierspra-
chen

[J Zima: Compilerbau II; Bl, 2. Aufl.
1983; 336 Seiten; 39 Mark: Synthese
und Optimierung

MATHEMATIK

[ Becker/Dorfler: Dynamische Syste-
me und Fraktale; Vieweg, 3. Aufl. 1989;
390 Seiten; 49,50 Mark: Computergrafi-
sche Experimente (Juliamengen, Apfel-
ménnchen) in Pascal

[J Beutelsbacher/Petri: Der goldene
Schnitt; BI, 1989; 180 Seiten; 46 Mark:
Definition des Goldenen Schnitts, Das
reguldre Fiinfeck, Goldene Rechtecke
und Platonische Korper, Die goldene
Spirale und die spira mirabilis, Geome-
trisches Allerlei, Fibonacci-Zahlen, Ket-
tenbriche, Ordnung und Chaos, Der
goldene Schnitt in der Natur, »Kunst,
Poesie, Musik, Witz, Ubermuth, Thor-
heit und Wahnsinne

C] Engeln-Miiliges/Reutter: Formel-

sammlung zur Numerischen Mathema-
tik mit QuickBASIC-Programmen; BI, 2
Aufl. 1990; 762 Seiten; 78 Mark

[0 Engeln-Miiliges/Reutter: Formel-
sammlung zur Numerischen Mathema-
tik mit Modula-2-Programmen; B, 1988;
510 Seiten; 52 Mark

L1 Engeln-Miillges/Reutter: Formel-
sammlung zur Numerischen Mathema-
tik mit Pascal-Programmen; BI, 3 Aufl,
1991; ca. 900 Seiten; 84 Mark

L1 Franke/Helbig: Die Welt der Mathe-
matik; VDI Verlag, 1988; 200 Seiten; 148
Mark: Darstellung mathematischer Zu-
sammenhédnge durch Bilder (fantasti-
sche lllustrationen, Anm. d. Red)

[ Friihwirth/Regler: Monte-Carlo-
Methoden; BI, 1983; 175 Seiten; 28
Mark: Einfiihrung in die Monte-Carlo-
Rechnung und ihre Anwendung, Wahr-
scheinlichkeitstheorie

[J Heidler/Hermes/Mahn:  Rekursive
Funktionen; BIl, 1977; 248 Seiten; 38
Mark

] Mandelbrot: Die fraktale Geometrie
der Natur, Birkhduser Studienausgabe,
1991; 496 Seiten; 44,80 Mark: In Zusam-
menarbeit mit Wissenschaftlern vieler
Fachrichtungen gelangte der Autor zur
Uberzeugung, daB zahlreichen, bislang
nur unvollkommen beschriebenen Phé-
nomenen ein einheitliches Prinzip zu-
grunde liegt: die Selbstéhnlichkeit. Im
stdndigen Wechselspiel zwischen kon-
kreten Erscheinungen, ihrer Beschrei-
bung, der Entwicklung und Begriindung
von Modellen sowie mathematischen
Objekten demonstriert er den breiten
Nutzen dieses Prinzips bei der Analyse
zahlreicher Phdnomene in Natur und
Gesellschaft.

[ Steeb/Kunick: Chaos in dynami-
schen Systemen; BI, 2. Aufl. 1989; 255
Seiten; 39 Mark: viel Mathematik, wenig
lllustrationen

[ Walz: Spline-Funktionen im Komple-
xen; Bl, 1991; 195 Seiten; 29,80 Mark
[J Weissinger: Numerische Mathema-
tik auf Personal-Computern, Teil 1; BI,
1984; 262 Seiten; 34 Mark: Einfihrung
in die Theorie und in die Programmie-
rung mit BASIC

[J Weissinger: Numerische Mathema-
tik auf Personal-Computern, Teil 2; BI,
1984; 100 Seiten; 19,80 Mark: BASIC-
Programme

GRAFIK

[ Autor keine Angabe: Schnelleinstieg
Deluxe Paint Ill; Data Becker, 1991; 152
Seiten; 19,80 Mark: Die Funktionen des
Malprogramms DPaint in der Ubersicht.
[J Abramowski/Muller: Geometrisches
Modellieren; BI, 1991; ca. 250 Seiten; 34
Mark: Modellierung glatter und fraktaler
Formen, Darstellungs- und Modellie-
rungsmethoden, mathematische und vi-
suelle Kriterien der Qualitatsbeurteilung
sowie Verfahren zur Modellerfassung
durch Interpolation und Approximation,
Bezier- bzw. Spline-Technik

[ Angel/Griffith: Praktische Einfiih-
rung in die Computer-Graphik; Hanser,
1989; 372 Seiten; 58 Mark

[J Angel: Computer Graphics; Addison
Wesley, 1990; 477 Seiten; Mark: Qver-
view (Applications of Computer Gra-
phics, Development of Computer Gra-
phics, A Basic Graphics System, Gra-
phics Software)

Fundamental Ideas: The Synthetic Ca-
mera, Device-Independant Software,
Windows and Viewports, Positioning,
Points, Lines and Curves, Portability
Considerations

Two-Dimensional Graphics: Device In-
dependant Graphics Standards, Gra-
phics Functions, A Simple Program,
Viewing, Control, Polyline and Text Attri-
butes, Other Primitives, A Self-Scaling
Plotter, Metafiles

Interactive Graphics: Programming with
Interaction, Defining Objects, Segment
Attributes, Input, Physical Input Devi-
ces, The Pick, The Locator, String Input,
Event-Driven Input, The User Interface,
The Burden Interaction

LRELREET I Darsteliu

rungsmethoden in »Three-Dimen
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Transformation and Modeling: Affine
Transformations, Concatening Transfor-
mations, Transformations in GKS, A
Transformation Package, Symbols and
Instances, Modeling with Relationships,
Using Hierarchy and Recursion, Imple-

mentation of Abstract Data Types, From |

Segments to Structures, PHIGS
Implementation: Clipping, Clipping Line
Segments, The Cohen-Sutherland Al-
gorithm, Other Clipping Methods, Devi-
ce Drivers, Scan Converting Line Seg-
ments, Bresenham's Algorithm, Real
Time Processors

Raster Graphics: Writing in the Frame
Buffer, Using XOR, BitBlt Operations,
Polygons and Raster, Fill, Color, Using
Multiple-Bit Pixels

Three-Dimensional Graphics: Three-
Dimensional Primitives, Transforma-
tions, Projections and Normalization,
Implementation

Working with Polygons: Representing
Polygons in Three Dimensions, Polygon
Meshes, Hidden-Surface Removal,
Object-Space Algorithms, Rendering,
Shading Models, Polygonal Shading
Curves and Surfaces: Explicit, Implicit
and Parametric Curves, Polynomial Cur-
ves, Interpolating Form, Smoothing Po-
lynomials, Scan Converting Polyno-
mials, Parametric Surfaces, Realism,
Solid Modeling

[ Belzner: Kreative Grafik auf dem
Amiga; 360 Seiten; 79 Mark: Neue We-
ge mit GFA-BASIC 3.0, Koordinatensy-
steme, Quadrate, Farben, Bogenrauten,
Sonderformen der Liniengrafik, Spu-
ren-Grafik, das Bildmanipulationspro-
gramm SCREENY, das Colorierungs-
programm COLORIX, Mehrfarben-
druck ohne Farbdrucker

[] Briick: Computergrafik; Falken, 1987;
280 Seiten; Mark: Programmierte Grafik
in (C64-)BASIC, Koordinatensysteme,
Fadengrafik, Schildkrotengrafik, Poly-
gone wiederholt zeichnen und dabei
verandern, Lissajous-Figuren, Muschel-
kurven, Spirograph-Muster, Ellipsen,
Spiralen, Schmetterlingskurven, Dra-
chenkurven und andere Fraktale, Kalei-
doskopprogramme, Zufalisgesteuerte
Bilderzeugung, Geheimschriftpro-
gramm, Perspektivische Darstellung,
Prinzip der 3-D-Programmierung, Per-
spektivische Schrift, Darstellung von

g verschiedener Schattie-
ional Computer Graphics«
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3-D-Oberflachen, Farbprogrammieren
] Burger/Gillies: Interactive Computer
Graphics; Addison Wesley, 1989; 504
Seiten; 38,25 Dollar: Device Level Gra-
phics, Graphics Systems and Stan-
dards, Fundamental Algorithms for Ra-
ster Graphics (Line Drawing, Polygon
Filling, Anti-Aliasing), Analysis of Two-
and Three-Dimensional Space, Picture
Generation Using Solid Polyhedra, Spli-
ne Curves and Surfaces, lllumination
and Colour Models for Solid Objects,
Ray Tracing and Constructive Solid
Geometry, Art, Special Effects and
Animation, Hardware for Interactive
Graphics, Fundamentals of Vector and
Matrix Algebra
[0 Endl/Endl: Computergrafik 1; Wirfel-
Verlag, 1989; 445 Seiten; 78 Mark: Soft-
ware zur Geometrie in Turbo Pascal
(Programmierte Grafik), Intervalle, Win-
kel, Weltkoordinaten, Bildschirmkoordi-
naten, Plotteransteuerung, 2-D-Kurven,
Variationen des Kreises (Astroiden, Lis-
sajous, Spiralen), Vektoren, Zykloiden,
Rosetten und Bléatter, 2-D-Rotation/Ska-
lierung, Hauch von Fraktalen, Polygone,
2-D-Ornamentik, 3-D-Grafik, Perspekti-
ve, 3-D-Rotation, 3-D-Kurven und -Fla-
chen, Ringe und Scheiben, Ornamentik
auf platonischen Kérpern, Kugel, Kegel,
Zylinder, Ornamentik auf Fldchen
(] Endl: Computergrafik 2; Wirfel-
Verlag, 1991; 522 Seiten; 78 Mark: Soft-
ware zur Geometrie in objektorientierter
Programmierung mit Turbo Pascal -
Grundlagen und Implementierung,
Grundlagen der 2-D-Grafik, Sternkur-
ven, Polygone, Bléatter, Grundlagen der
3-D-Grafik, 3-D-Ornamentik, Ebenen,
Rotationsflachen, Platonische Flachen
und Kombinationen davon, Erzeugung
von Schrift, Unmaégliche Figuren (Stich-
wort Escher)
7 Endl: Kreative Computergrafik; VDI-
Verlag, 1986; 220 Seiten; 68 Mark: mit
BASIC programmierte Grafik
1 Fellner: Computer Grafik; Bl, 1988;
474 Seiten; 58 Mark: Grafische Ausga-
begerate, Farbmodelle, Interaktive grafi-
sche Eingabe, Darstellungselemente
(Text, Linie, Ellipse), 2-D-Transforma-
tionen, Fenster und Begrenzungen
(Clipping), Segment- und Objekt-
Picking, 3-D-Konzepte und Methoden,
3-D-Darstellungselemente  (Polygone,
gekrimmte Flachen), 3-D-Transforma-
ionen, Abbildungen des Raumes in der
Ebene, Entfernen verdeckter Kanten
und Flachen, realistisch wirkende 3-D-
Darstellungen (Beleuchtung, Reflexion,
Schatten)
1 Foley/Van Dam/Feiner/Hughes: Com-
puter Graphics; 1990; 1174 Seiten; 139
Mark: Programming in the Simple Ra-
ster Graphics Package (SGRP), BASIC
Raster Graphics Algorithms for Drawing
2-D-Primitives, Graphics Hardware, Ge-
ometrical Transformations, Viewing in
3-D, Object Hierarchy and Simple Phigs,
Input Devices, Interactions Techniques,
Interaction Tasks, Dialogue Design,
User Interface Software, Representing
Curves and Surfaces, Solid Modeling,
Achromatic and Colored Light, The
. Quest for Visual Realism, Visible-Sur-
face Determination, lllumination and
Shading, Image Manipulation and Sto-
rage, Advanced Raster Graphics Archi-
tecture, Advanced Geometric and Ra-

ster Algorithms, Advanced Modeling

Techniques, Animation, Mathematics
for Computer Graphics

] Franke: Computergraphik - Compu-
terkunst; Spinger, 2. Aufl. 1985, 186 Sei-
ten; 149 Mark: Der Computer als Werk-
zeug der Kunst, Anlagen und Methoden
(Computer und &sthetische Prozesse,
Analogrechner, Digitalrechner, Aufbau
eines Computers, Hardware, Software,
Computergrafik in der Praxis)
Geschichte der Computerkunst: Trends
zur Computergrafik, Anfénge der Com-
putergrafik, Internationale Ausstellun-
gen, Publikationen Uber Computer-
kunst, Die expansive Phase, Jiingere
Aktivitdten, Computerskulptur, Compu-
terfilm, Computertexte, Computermu-
sik, Theater, Tanz, Multimedia, Compu-
terarchitektur, Angewandte Computer-
kunst

Theoretische Grundlagen der Compu-
terkunst: Kunstkritik, Exakte Asthetik
Die Zukunft der Computerkunst

[] Friedhuber/Koller: Deluxe Paint IV,
Gabriele Lechner Verlag, 1991; 450 Sei-

[] Henning: Grafik mit Amiga-BASIC;
Markt & Technik, 1989; 488 Seiten; 89
Mark inkl. Diskette: Programmierung
von Grafik unter Verwendung der Sy-
stemroutinen: Icons, Transformationen,
Spezialgrafikmodi, Grafikspeicherung,
Apfelménnchen, 3-D-Grafik, Animation,
HAM

[ Klix/Nickel: Darstellende Geometrie;
Harri Deutsch, 1990; 284 Seiten; 28
Mark: Grundlagen der Computergrafik
und -geometrie, systematische Algorith-
misierung der Konstruktion auf dem
Weg zum rechnergestiitzten Konstruie-
ren

[1 Kippers: Harmonielehre der Farben;
DuMont, 1989; 248 Seiten; 29,80 Mark:
Zueinander passende Farben, Farbhar-
monien, Die Farbtheoretiker da Vinci,
Goethe, Runge, Adams, Hoelzel, ltten

[ Langlotz/Vignjevic: Deluxe Paint IlI;
Data Becker, 2. Aufl. 1990, 397 Seiten;
39 Mark: Konvertieren von Bildern un-
terschiedlicher Auflésungen, Malwerk-
zeuge, Standardfunktionen, Farbwahl

space
y z

camera

LOLICITEIT IR EIC A Komponenten dreidimensiona-

ler Bilder (aus: »RenderMan Companion«)

ten; 69 Mark inkl. Diskette: Einfuhrung
in Deluxe Paint IV, Metamorphose, Farb-
paletten und HAM optimal eingesetzt,
Trickfilm-Workshop

[ Friedhuber: Amiga Abenteuer Com-
puter, Animationen mit Deluxe Paint IlI;
Gabriele Lechner Verlag, 1989; 439 Sei-
ten; 69 Mark inkl. Diskette

[ Friedhuber: Deluxe Paint Ill Profitips;
Gabriele Lechner Verlag, 3. Aufl. 1990;
472 Seiten; 98 Mark, inkl. 2 Disketten:
Fantasy-lllustrationen perfekt insze-
niert, Portrait- und Kérperzeichnen, Ani-
mierte Pinsel in Echtzeit, Klassische
Trickfilmtechniken,  Phasenzeichnen
und Special Effects, Hires mit 100 Farb-
tonen, Halfbright-Tricks usw.

[ Gzella: Amiga Grafik-Programmie-
rung; Markt & Technik, 1990; 305 Seiten;
89 Mark: Komplettes Nachschlagewerk
zur Grafikprogrammierung mit dem
Amiga: Referenzteil mit allen dafiir not-
wendigen Strukturen, Funktionen und
Hardware-Register, Beispiele zu den
einfachen Zeichen- und Farbfunktio-
nen, Sprites und Animationen, Layers,
Fonts, IFF-Standard, Blitter- bzw.
Copper-Programmierung,  Grafikpro-
grammierung Gber die Hardware, Frak-
tale Grafiken, Boot-Intros

[] Haberédcker: Digitale Bildverarbei-
tung; Hanser, 4. Aufl. 1991; 415 Seiten;
56 Mark

und Farbpalette, Farblibergéange, Farb-
animationen, Raumliche Bilder mit der
Perspektive-Funktion, Farbmasken
(Malen zwischen Vorder- und Hinter-
grund), Animationen allgemein, ani-
mierte Pinsel, Farben aus Bildern ent-
fernen, Digitalisieren von Bildern mit
DIAMOND, Profi-Druckqualitat mit Tur-
bo Print Il, Tips & Tricks

[1 Lauwerier: Fraktale verstehen und
selbst programmieren; Wittig, 1989; 187
Seiten; 40 Mark: Entstehen und Eigen-
schaften der wichtigsten Fraktaltypen
(nur Kenntnisse der Schulmathematik
erforderlich), Zahlensysteme, Zahlen
und Punkte, Windungen und Fraktale,
Spiralen, Bdume und Sterne, Analyse
eines Fraktals, Fraktale und Zufall, Poin-
care, Julia, Mandelbrot, Fraktale pro-
grammieren (40 Beispielprogramme)
[J Lechner: Real 3-D; Gabriele Lechner
Verlag, 1991; ca. 280 Seiten; 69 Mark in-
kl. Diskette: 3-D-Titel und Spezialeffekte
[ Lechner: Turbo Silver 3.0; Gabriele
Lechner Verlag, 1989; 550 Seiten; 79
Mark inkl. Diskette: Workshop

[J Magnenat-Thalmann/Thalmann:
Computer-Animation, Theory and Pra-
xis; Springer, 1990; 245 Seiten; 128
Mark

] Magnenat-Thalmann/Thalmann:
Computer-Animation '90; Springer, 1990;
244 Seiten; 148 Mark

245
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[J Magnenat-Thalmann/Thalmann:
Computer-Generated Images, The Sta-
te ofthe Art, Proceedings of Graphics In-
terface '85; Springer, 1985; 497 Seiten;
195 Mark

[0 Magnenat-Thalmann/Thalmann:
State of the Art in Computer Animation,
Proceedings of CG International '89;
Springer, 1989; 227 Seiten; 160 Mark
[0 Magnenat-Thalmann/Thalmann:
New Trends in Computer Graphics, Pro-
ceedings of CG International '88; Sprin-
ger, 1988; 682 Seiten; 248 Mark

] Magnenat-Thalmann/Thalmann:
Image Synthesis, Theory and Practice;
Springer, 1987; 400 Seiten, 148 Mark
[J Magnenat-Thalmann/Thalmann:
Synthetic Actors in Computer-generated
3-D Films; Springer, 1990; 129 Seiten;
69 Mark

[0 Newman/Sproull: Grundziige der in-
teraktiven Computergrafik; McGrawHill,
1986; 582 Seiten; 58 Mark: Techniken
der Punktdarstellung, Linienschreiben-
de Bildschirme, 2-D-Transformationen,
Clipping, Grafikpakete, Segmentierte
Display-Files,  Display-File-Compilie-
rung, Geometrische Modelle, Bildstruk-
turen, Eingabegerdte (Maus, Tablett,
Lichtstift), Eingabetechniken und -funk-
tionen, Grundlagen der Rastergrafik,
Flachendeckende Scan-Konvertierung,
Realistik bei dreidimensionaler Grafik,
Kurven und Oberfldchen, 3-D-Transfor-
mationen und Perspektive, Unter-
driickung verdeckter Oberflichen,
Schattieren, Displayprozessoren, Ge-
rateunabhéngige Grafiksysteme, Ge-
staltung der Benutzerschnittstelle, Vek-
toren und Matrizen, Homogene Koordi-
natentechniken

[ Obermaier/Friedhuber: Sculpt 3D/4D;
Gabriele Lechner Verlag, 1989; 450 Sei-
ten; 98 Mark inkl. 2 Disketten: Work-
shop

[ Pareigis: Analytische und projektive
Geometrie fir die Computer-Graphik;
Teubner, 1990; 302 Seiten; 42 Mark: Teil
A - Projektive Geometrie: Vektorrdume

raktale
selbst
programmieren

und Matrizen, Affine (Teil-)Raume, Eukli-
dische Vektorrdume und euklidische
Réume, Projektive Rdume, Lineare Hiil-
len, Homogene Koordinaten, Kollinea-
tionen und projektive Abbildungen, Aus-
geartete  projektive  Abbildungen,
Strecken in projektiven Abbildungen,
Halbrdume, Polytope, Sichtbarkeit,
Struktur projektiver Abbildungen, Dop-
pelverhéltnisse harmonischer Punkte
Teil B - Computer Grafik: Matrizenrech-
nung, Grafik auf dem Bildschirm, Objekt-
orientierte Methoden, Benutzerschnitt-
stelle, Grafikpakete zur konstruktiven
Geometrie

1 Pavlidis: Algorithmen zur Grafik und
Bildbearbeitung; Heise, 1990; 508 Sei-
ten; 78 Mark: Erscheinungsformen von
Bilddaten, Vektorgrafik und Rastergra-
fik, Digitalisierung von Bildern, Fourier-
und andere Transformationen, MeBwert-
aufnahme (Sampling), Bearbeitung von
Bildern mit mehreren Graustufen, Pro-
jektionen, Bildkompression, Kontur-
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SVICL LIV Ein Netz fallt auf ein kugeliges Hindernis und zerreiBt

(aus dem Standardwerk »Computer Graphics« der Autoren Foley, Van Dam...)

Abtastung, Ausflllen von Umrissen,
Ausdunn-Algorithmen, Kurvenanpas-
sung und Kurvendarstellung, Splines,
mathematische Grundlagen zwei- und
dreidimensionaler Grafik, Polygon Clip-
ping, verborgene Linien und Flachen,
natlrlich aussehende Bildschirmdar-
stellungen

] Peitgen/Richter: The Beauty of Frac-
tals: Springer, 1986; 199 Seiten; 84
Mark: This book is an unusual attempt to
publicize the field of Complex Dyna-
mics, an exciting mathematical discipli-
ne of respectable tradition that recently
sprang to new life under the impact of
modern computer graphics. Where pre-
vious generations of scientists had to
develop their own inner eye to perceive
the abstract aesthetics of their work in lo-
nely enjoyment of what seemed forever
inaccessible to the uninitiated, the
astounding pictures assembled here in-
vite a general public to share in a new
mathematical experience, to revel the
charme of fractal frontiers

In 88 full color pictures, and many
more black and white illustrations, the
authors present variations of a theme
whose repercussions reach far beyound
the realms of mathematic. They show
how structures of unseen complexity un-
fold by repeated action of simple rules,
how territorial boundaries of bewilde-
ring entanglement may be generated in
straightforward competition processes.
The implied unpredictability of many de-
tails of these processes, in spite of their
complete determination by given rules,
reflects a major challenge to the prevai-
ling scientific conception. (Anm. der
Red.: enthélt teilweise recht schwierige
mathematische Details)

[ Perincioli/Rentmeister:  Computer

und Kreativitat; duMont Taschenbuch,
1990; 274 Seiten; 24,80 Mark: Die Auto-
rinnen, Experten fir audiovisuelle Ar-
beit, haben wéhrend ihrer mehrjdhrigen
Lehrtétigkeit die rasante Entwicklung im
Microcomputerbereich hautnah miter-
lebt. Im Verlauf ihres Modellprojekts
»Auge und Ohr« - Computer und Kreati-
vitdt« konnten sie die technischen und
gestalterischen Potentiale im zuneh-
mend leistungsfahiger werdenden Low-
Cost-Bereich erkunden und experimen-
tell nutzen. Ihr praktisches Wissen ver-
mitteln sie in diesem Taschenbuch. Es
informiert (ber die Computersysteme
Atari ST, Amiga und Mac Il (Hardware,
Software und Peripherie), beinhaltet
u.a. Kapitel iber Digitalisieren, Phasen-
zeichnen und Animation, Postproduc-
tion auf Video und refiektiert engagiert
Uber Musikclips und neue digitale
Asthetik

[J Plenge: Amiga 3-D-Grafik und Ani-
mation; Markt & Technik, 1988; 376 Sei-
ten; 69 Mark: Grafik am Amiga, 2-D-
Operationen  (Skalierung, Rotation,
Clipping), 3-D-Operationen (Projektio-
nen, Transformationen), Verdeckte Li-
nien und Flachen, Ray-Tracing (Lich-
teinfall, Reflexion und Schattierung),
Rotationskérper, Mathematische Grund-
lagen (Trigonometrie, Vektoren, Gera-
den und Ebenen, Matrizen)

[ Pomaska: 3-D-Grafik auf dem PC:
Vogel, 1986; 262 Seiten; 40 Mark:
Grundlagen der 3-D-Grafik, Geometri-
sche Modellbildung, Raum-Bild-Pro-
jektion, Algorithmen fir grafische Ver-
fahren, Sichtbarkeitsverfahren, viele
BASIC-Programme

[J Richter: Workshop: Reflections und
Animator; Markt & Technik, 1991; 305
Seiten; 39 Mark

[J Salmon/Slater: Computer Graphics -
Systems & Concepts; Addison Wesley,
1987; 702 Seiten; 39,95 Dollar: Introdu-
cing Computer Graphics and its Appli-
cations, Framewaork for Computer Gra-
phics, Design Principles for Device-
Independent Graphics, Some Funda-
mental Algorithms (Clipping, Lines,
Polygon Fill), GKS for Interactive Gra-
phics, GKS for Style, Picture Segments,
GKS Performance and Additional Featu-
res, The GKS Event Input Model, Gra-
phics Modeling, Bitmapped Graphics
and Its Applications, GKS: A Critical As-
sessment, BASIC Ideas of 3-D-Gra-
phics, Some Aspects of the Human-
Computer Interface, Electronic Disp-
lays, Graphics Image Generators, Gra-
phics Input Devices, Hardcopy Devices,
Building a Computer Graphics System,
A PostScript Program for 3-D-Viewing
[J Schaller: Business-Grafik, Auswahl -
Bewertung - Praxis; Sybex, 1990; 305
Seiten; 49 Mark: Einsatz und Anwen-
dung von Business-Grafik, Ubervisuali-
sierung, Integration von Grafik und Text,
Vergleich der fiihrenden Software fiir
MS-DOS- und Apple-Computer

[ Steller: Computer und Kunst; BI,
1991; ca. 300 Seiten; 149 Mark: Histori-
sche und kritische Einordnung der
Computerkunst in die Kunstszene die-
ses Jahrhunderts

L Upstill: The RenderMan Companion;
Addison Wesley, 1989; 474 Seiten; 31,50
Dollar: RenderMan is a powerful 3-D
scene description interface designed by
Pixar for use in computer graphic Ren-
derMan provides widespread access to
the technology for creating world-class
synthetic imagery, originally developed
for movies and special effects. The com-
panion is a guidebook on RenderMan.
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DAS BRINGT IHREN AMIGA AUF TRAB:

PROFI-KNOW-HOW FUR ALLE
RECHNER - BIS ZUM 3000

DATA BECKER,

Pas grofie

DRUCKERBUCH

mit Prucker-Toolbox

Von der Installation bis zur
Fehlererkennung beschreibt die-
ser Band alles Wichtige zu Ih-
rem Drucker—zur Hard- wiezur
Software. Mit vielen Tips.
Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
mif Drucker-Toolbox
Hardcover, 414 Seiten
inklusive Diskette, DM 69,
ISBN 3-89011-812-7

Das Buch fiir jeden,
der seinen Amiga ef-
fektiv und professio-
nell einsetzen will. Ob
Amiga 500, 2000 oder
3000 - Sie erfahren
hier alles zur Pro-
grammierung mit
ARexx und zur Sy-
stemprogrammierung
von Kickstart 2.0.
Sprachsyntax, Kom-
mandos und Funktio-
nen der Rexx- | ARexx-
Schnittstelle werden
anschaulich erklért;
dasgilt natiirlich auch
fiir sémtliche Amiga-
Betriebsroutinen. —
Das Buch wird selbst-
verstindlich dem
Amiga 3000 besonders

Dieser Band vermittelt Thnen
alle Informationen rund um den
Amiga 2000: vom leichtver-
stdndlichen Einsteigerteil bis
zur Einrichtung von Amiga-/
PC-Partitionen auf der PC-
Filecard bzw. Amiga-Harddisk.
Riigheimer/Spanik

Das grofie Amiga-2000-Buch
Hardcover, 782 5., DM 59,-
ISBN 3-89011-199-8

AMIGA INTERN: UBER
mussun STARKE SEITEN!

Bleek/Dittrich/Gelfand /
Jennrich/Schemmel/Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 S., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

Sémtliche Details zum Amiga
ineinem Band: Amiga Intern ist
das Superbuch, das alle harten
Faktenzur Hardware ebenso wie
zur Systemprogrammierung
bietet. Von einer genauen, de-
taillierten Beschreibung des
68000-Prozessors, der CIA, der
Customchips und der Schnitt-
stellen iiber die Hardware-Pro-
grammierung bis zu einer
leichtverstindlichen Dokumen-
tationaller Library-Funktionen
— vollstindig aktualisiert bis
Kickstart 1.3. Aus dem Inhalt:
Exec-Strukturen, I/ O-Handha-
bung, Verwaltung der Resources,
Erstellung eigener Devices, Exec-
Base, resetfeste Programme,
DOS-Funktionen, Aufbau einer
Diskette, Autoboot mit der
ROMboot-Library u.v.a.m.

gerecht, seinem internen Auf-
bau, den verschiedenen Spezial-
chips und den neuen Prozessor-
befehlen.

Avs dem Inhalt:

* 32-Bit-Technologie

* Komponenten des Amiga
3000: Prozessor, Flickerfixer,
VGA-Anschiuf, Zorro-1I-Bus-
System usw.
Hardware-Programmierung:
Grundlagen, Interrupts,
Sprites, Blitter usw.

» Kickstart 2.0: Workbench etc.
Libraries: DOS-, Intuition-,
Graphics-, Icon-Librariesund
vieles andere mehr.

Amiga Profi-Know-how: Das ist
der starke Band, der die Amiga-
User in allen Hard- und Soft-
warefragen zu Profis macht.
Kuhnert/Maelger/Schemmel
Amiga Profi-Know-how
Hardcover, 1.020 Seifen

DM 79,

ISBN 3-89011-301-X

erscheint ca. 11/91

SPANIK

Auspacken, anschlieflen und
gleich richtig loslegen: Erfiillen
Sie sich diesen Traum mit
~Amiga 500fiir Einsteiger”. Hier
gibt es keine Anftingerprobleme
—nur viele praktische Losungen
und leichtverstindliche Tips.
Spanik

Amiga 500 fiir Einsteiger

393 Seiten, DM 39,

ISBN 3-89011-192-0

Der Schnelleinstieg
B

Paint “I_‘II

Mit dem Schnelleinstieg Deluxe
Paint IT erhalten Sie alle Infor-
mationen, die Sie zum soforti-
gen Einsatz dieses starken
Grafikprogramms benétigen
mit wenig Theorie, aber vielen
Praxisbeispielen.

Der Schnelleinstieg

Deluxe Paint Il

152 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-751-1

DATA BECKER

tr. 30 ¢ 4000 Diisseldorf ¢ Tel: 0211/9331-02

PROJEKT IKARUS: RETTEN SIE
DIE GESAMTE MENSCHHEIT!

SOF TWARE

Tauchen sie ein in eine bizarre
Sience-Fiction-Welt, in der Sie
die gesamte Menschheit retten
miissen. — Dieses neue, grafisch
animierte Rollenspiel geht auf-
grund toller Features wirklich
unter die Haut! Viele verschie-
dene Charaktere, fantastische

Grafiken, Vektorobjekte, ein
wenig Echtzeit und das nicht
vorhersehbare Eigenleben der
Figuren lassen in der Welt von
Projekt Tkarus die Rettung der
Menschheit vor den barbari-
schen Iradern nicht gerade zum
Kinderspiel werden. Der Clou
dabei: Alle Gegenstinde, die in
diesem Spiel vorkommen, wer-
den vektorisiert dargestellt. Au-
fBerdem konnen die Lagepline
zwischenzeitlich véllig pro-
blemlos ausgedruckt werden. —
Projekt Ikarus: Der spannende
und faszinierende Streifzug
durch die iiberaus komplexe
Welt der Science-Fiction.

DATA BECKERs Goldene Serie
Projekt Ikarus

DM 39,80

ISBN 3-89011-890-9

ENDGULTIG LEICHTES SPIEL MIT
IHREM AMIGA 500

Polk

Das endgiiltige
Amiga-500-Handbuch
1.050 Seiten, DM 39,80
ISBN 3-89011-373-7

Das hat die Amiga-Welt noch
nicht gesehen: Zu einem un-
schlagbar giinstigen Preis gibt
es jetzt alles Wissenswerte zum

Amiga 500 in einem einzigen

Band-demendgiiltigen Amiga-

500-Handbuch. Auf iiber 1.000

starken Seiten finden Sie eine

umfassende Darstellung der

Hard- und Software mit vielen

Tips fiir Einsteiger und Profis.

Aus dem Inhali:

e Amiga 500 in der Anwen-
dung: Workbench, Shell,
Organisation, Hardware,
Batchdateien, die wichtigsten
Dateiformate, Standardsoft-
ware w.v.a.m..

s Programmierkurs in Kick-
Pascal: Grundlagen, das er-
ste Programm, Befehle und
vieles andere mehr.

Nach einer ausfiihrlichen Be-
schreibung der Grundfunktionen
zeigt dieses Buch, was Deluxe
Paint I1I zu leisten vermag:
perspektivische Zeichnungen,
verborgene Brushs, Animation
in 3D, Erzeugen von flieflenden
Farbiibergiingen, Erstellen von
Videos und vieles andere mehr
— alles wird anschaulich und
leichtverstindlich erkldrt.

Langlotz/Vignjevic
Das grofle
Deluxe-Paint-ill-Buch
397 Seiten, DM 39,
ISBN 3-89011-369-9

SOFORT BESTELLEN...

...hei DATA BECKER GmbH, Merowingerstr. 30, 4000 Disseldorf 1

Hiermit bestelle ich:

. Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandko

unabh. von der best. Stiickzahl
Q per Nachnahme
g Q mit beiliegendem Verrechnungsscheck
I Name
l Strafle

B PLZ/Ort




UBERSICHT

The RenderMan Companion provides
the reader with the information necessa-
ryto start generating impressive images
that convincingly mimic actual photo-
graphy. Programmers and graphics re-
searchers with some expertise in the
concepts of three-dimensicnal compu-
ter graphics will find this book valuable
to reading. Users of computer-aided de-
sign systems in fields such as architec-
ture, automobile styling, product design
and animation, interested in achieving
the best visual quality, will also find the
book fascinating and practical.

[ Wagenknecht: Das 68000er Anima-
tionsbuch; Vogel, 1988; 248 Seiten; 48
Mark: Grundlagen der Animation, Ani-
mationstechniken, Werkzeuge der
Computergrafik, Bobs in Amiga-BASIC,
2-D bzw. 3-D-Animationsprogramme,
Kugel-Programme, Gelenkanimatio-
nen, 2-D- bzw. 3-D-Software, Pro-
grammsammlung flr Amiga- bzw. Atari-
Computer

] Watt: Three-Dimensional Computer
Graphics; Addison Wesley, 1989; 430
Seiten; 33,65 Dollar: BASIC Three-
Dimensional Theory, A BASIC Reflec-
tion Model, A More Advanced Reflection
Model, Incremental Shading Techni-
ques, The Rendering Process, Parame-
tric Representation of Three-Dimen-
sional Objects, Ray Tracing, Advanced
Ray Tracing, Diffuse lllumination and
The Development of the Radiosity Met-
hod, Further realism with shadows, tex-
ture, and environment mapping, Func-
tionally Based Modeling, Anti-Aliasing
Techniques, Three-Dimensional Anima-
tion, Colour Science and Computer Gra-
phics, A wireframe system, Implementa-
tion of a Renderer, The Utah Teapot

[ Weber: 3-D-Grafik; IWT, 1984; 275
Seiten; 58 Mark: Vektorrechnung (der
n-dimensionale Raum, Geraden und
Ebenen, Multiplikation von Vektoren,
Matrizen), Grafikprogrammierung in
BASIC, geometrische Grundoperatio-
nen, die Grundstrukturen Kreise, Ellip-
sen und Spiralen, Schragschrift, Simu-
lation des 3-Kdrperproblems, Business
Graphics, CAD, Rotationsmatrizen, drei-
dimensionale Netze, verdeckte Linien,
dreidimensionale Kugeln, Kugelspiege-
lungen, vektorwertige Funktionen

Tl Willim: Leitfaden der Computer Gra-
fik; Drei-R-Verlag, 1989; 703 Seiten; 98
Mark

VIDEO

[ Folgner: Video & Computer, Laterna
Magica, 1990, 167 Seiten; 29,80 Mark:
Hardware und Software fiir Amiga-
Desktop-Video, Grundlagen Genlock
und Digitizer, Workshops zu verschiede-
nen Programmen, Amiga als Schnitt-
computer

[ Friedhuber/Koller: Amiga Video Pro-
duktion; Gabriele Lechner Verlag, 1991;
550 Seiten; 79 Mark inkl. Diskette: In vie-
len Fallstudien zeigen die Autoren, wie
sich Camcorder, beliebige Videosyste-
me und ein Amiga mit Deluxe Paint zu ei-
ner leistungsfahigen Einheit kombinie-
ren lassen (Tricklitel aus den Fernseh-
studios, Spezialeffekte, klassische und
aktuelle Uberblendtechniken, Mischen
von Computer- und Videofilmen, mo-
derne Schnitt-Techniken, Nachverto-
nung)

[ Friedhuber: Handbuch fiir den akti-
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ven Videofilmer; Gabriele Lechner Ver-
lag, 1991; 289 Seiten; 39 Mark: Grund-
begriffe elektronischer Datenverarbei-
tung, Amiga-Modelle, Multimedia/CDTV,
Hardware unter der Lupe (Diskettenlauf-
werke, Speichererweiterungen, Turbo-
karten, PC/AT-Emulatoren, Grafikkarten
und Flickerfixer), Grundlagen und Kauf-
tips zu Genlocks/Digitalisierer, NewTeks
Video Toaster, Einkaufsfiihrer Software,
Grundlagen der Fernseh- und Video-
technik, Videosysteme im Vergleich, Ko-
pierverhalten, Kompatibilitdt, Camcor-
der im Detail, Ausstattungsmerkmale
Videorecorder, Bildoptimierung, Trick-
mischung, Schnitt-Techniken

] Grote: Desktop Video auf dem Ami-
ga; Markt & Technik, 1990; 192 Seiten;
59 Mark

[ Laub/Wenzl: Amiga und Video;
Markt & Technik, 1989; 201 Seiten; 59
Mark

CAD

L1 Goebl: Computer Aided Design; BI,
1991; ca. 200 Seiten; 32 Mark: Interne
Funktionsweise von CAD-Systemen,
Methoden der Objekt- und Geometrie-
darstellung, Systemarchitekturen und
Integrationsstrukturen

1 Helmerich/Schwindt:  CAD-Grund-
lagen; Vogel, 3. Aufl. 1989; 316 Seiten;
43 Mark

[ SchlieBer/Schlindwein/Steinhilper:
Konstruieren und Gestalten; Vogel,
1989; 320 Seiten; 68 Mark: Geometri-
sche Grundlagen, Skizzieren zur an-
schaulichen Erfassung einfacher, ebe-
ner, aber auch komplizierter raumlicher
Maschinen- und Konstruktionselemen-
te, Hinweise zur normgerechten Dar-
stellung und Konstruktion leiten tiber zu
einem in allen Details durchgearbeite-
ten Beispiel einer technischen Zeich-
nung fiir ein einfaches Schaltgetriebe
(Zeichnung mit AutoCAD am IBM
PCI/AT)

COMPUTER & PERIPHERIE
[7 Bass: Der Las-Vegas-Coup; Birkhéu-
ser, 1991; 300 Seiten; 39,80 Mark: Wie
ist es moglich, einen leistungsfahi-
gen Computer in einen gewshnli-
chen Schuh unterzubringen, und
was hat der Computer mit Rou-
lette zu tun? Spiegel Spezial
Biicher vom 1.10.91: »... Es

ist eine wahrhaft fantasti-

Beugungs-
Sensoren

Glastaserkabel

Fuhrungshulsen

Sensor fur
raumliche Position
und Orientierung
der Hand

handschuh

(aus: »Computer Grafike,
Bernd Willim)

sche Geschichte. Der Bericht {iber das
Unternehmen Rosette-Stein, so nann-
ten die Studenten ihr Projekt, liest sich
wie ein spannender Technikkrimi.«

[] Born: Referenzhandbuch Dateifor-
mate; Addison Wesley, 1991; 654 Sei-
ten; 88 Mark: Fir Software-Entwickler,
die Daten anderer Programme (Daten-
banken, Tabellenkalkulationen, Textve-
rarbeitung, Grafikprogramme) in ihre
Produkte einbinden wollen. Beschrie-
benwerden u.a. die Formate von dBase,
Lotus 1-2-3, Symphony, Word, WordStar,
WordPerfect, RTF, SQML, PCX, VDIF,
SYCK, 8DI, CGM, PostScript, HP-GL/2

andbuch
fiir aktive
Videofilmer

[ Stucke: Digitaler optischer Compu-
ter, Architektur und Algorithmen; BI,
1989; 164 Seiten; 42 Mark: Einflihrung
in die digitale optische Informations-
verarbeitung

[J Kammermeier: Scannen und Druk-
ken; Addison Wesley, 1991; 352 Seiten;
89 Mark: Grundlegende Techniken, Tips
& Tricks

[J Ockenfels: Das groBe Amiga Druk-
kerbuch; Data Becker, 2. Aufl. 1991; 414
Seiten; 69 Mark: Hardware und Soft-
ware von Druckern, Installation und Feh-
lererkennung, Praxishilfen, Hilfspro-
gramme auf Diskette (Drucker Toolbox)
1 Ribel: 16/32-Bit-Mikroprozessor-
systeme; Teubner, 1991; 426 Seiten; 56
Mark: Darstellung von ganzen Zahlen,
Fest- und Gleitkommazahlen, arithmeti-
sche Operationen des MC 68000,
Hauptkomponenten des Computers, Si-
cherheitsprobleme in Mehrbenutzersy-
stemen, Schwerpunkt: Der Prozessor
und seine Eigenschaften in bezug auf
eine Mehrprogramm- bzw. komplexe
Hardwareumgebung

Element fur
Beriihrungs-
ruckmeldung

Abspreiz-
Sensoren

AuBenhaut

Innenfutter

AnschluBiplatte

[ Thiede: Amiga-Bridgeboard-Buch;
Markt & Technik, 1991; 320 Seiten; 59
Mark

[0 Zaks/Horsch: Mein erster Computer;
Sybex, 1991; 368 Seiten; 29,80 Mark:
Grundlagen der Computertechnik

AMIGA INTERN

[0 Bleek/Dittrich/Gelfand/Jennrich/
Schemmel/Schulz: Amiga Intern; 1095
Seiten; 98 Mark: Hardware (Besonder-
heiten der verschiedenen Amiga-Mo-
delle, Funktionen und Pinbelegungen
der Chips, Video-, Audio-, RGB-, Seriell-,
Floppy-, Centronics-, Game-, Genlock-
und Expansion-Port, Zorobus, Expan-
sion- und Janus-Architektur, ECS, Pro-
grammierung der Hardware, Register-
belegungen aller Customchips)
Systemsoftware (Aufbau von Listen,
Verwendung von Libraries und Devices,
Speicherverwaltung, Interruptprogram-
mierung, resetfeste Programme, File-
Systeme, Handler, Autoboot, DOS-
Strukturen, Aufbau des bindren Amiga-
Dateiformats, ProzeBverwaltung, Boot-
Vorgang),

IFF (Aufbau und Nutzung der Stan-
dard-Austausch-Formate, ILBM-, ANIM-,
FTXT-, SMUS-, 8SVX-Format, Kom-
pression von Daten, Chunks)

Wichtige  Variablenstrukturen  des
Systems (Preferences, Programmie-
rung von Fonts und Druckertreibern,
Keymaps) .

[ Breuer/Wollschlaeger/Laub/Wenzl:
Amiga total; Markt & Technik, 1991; 911
Seiten; 49 Mark: Das Amiga 500-Buch,
Profi-Tips und Power-Tricks fiir den Ami-
ga und Video in einem Band (Paper-
back, ungekiirzte Sonderausgabe)

[T Breuer: Amiga-2000-Buch; Markt &
Technik, 2. Aufl. 1990; 672 Seiten; 59
Mark: Systemarchitektur (OSA), Work-
bench 13 und Extras-Diskette, CLI-
Einfihrung und -Uberblick, MS-DOS
auf dem Amiga, PC-Karten und Fest-
platten, Amiga-Grafik und -BASIC

1 Breuer: Amiga-500-Buch; Markt &
Technik, 2. Aufl. 1989; 541 Seiten, 49
Mark: Hardware, Workbench 1.3 und
Extras-Diskette, CLI-Einfilhrung und
-Uberblick, Amiga-Grafik, Sound-Erzeu-
gung und Amiga-BASIC

] Commodore-Amiga, Inc: Amiga Hard-
ware Reference Manual; Addison Wes-
ley, 3. Aufl. 1991; 512 Seiten; 69 Mark
[J Commodore-Amiga, Inc: Amiga Ma-
nuals 1-4 (Kassette); Addison Wesley, 3.
Aufl. 1991; 304 Mark

] Commodore-Amiga, Inc: Amiga ROM
Kernel Reference, Includes and Auto-
docs; Addison Wesley, 3. Aufl. 1991;
1000 Seiten; 99 Mark

) Commodore-Amiga, Inc: Amiga ROM
Kernel Reference, Devices; Addison
Wesley, 3. Aufl. 1891; 512 Seiten; 69
Mark

] Commodore-Amiga, Inc: Amiga ROM
Kernel Reference, Libraries; Addison
Wesley, 3. Aufl. 1991; 960 Seiten; 99 .
Mark

] Gerlach/Hochberger: Amiga-Hard-
ware-Tuning; Markt & Technik, 1989; 315
Seiten; 98 Mark inkl. Diskette: Mehr Lei-
stung aus Amiga 500, 1000 und 2000
herausholen, mit fertiger, unbestiickter
Platine zum Bau einer RAM/ROM-Disk,
mit Platinenlayouts flr zahlreiche
Selbstbauprojekte (EPROM-Program-
mierer, Modem, Digitizer)
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WAS IST DAS:

Es hangt ein Jahr an der Wand
und sieht aus wie Hermann!

Sind auch Sie der Meinung, daB3 Hermann an die Wand gehéri?
: % Dann bestellen Sie heute noch den Hermann Kalender 1992.
Das neueste : Se Der erste und einzige Kalender fir AMIGA-User!
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] Haring: Amiga OS 2.0 Anwender-
handbuch; Markt & Technik, 1991; 454
Seiten; 69 Mark: Erster Kontakt mit OS
2.0 und Grundlagen, Workbench und
Shell, DOS-Befehle, Skript-Dateien, ei-
gene Startup-Sequence, Booten vom
FastFileSystem und von der RAD,
Mountlist, Dienstprogramme auf der
Workbench 2.0 und auf der Extras-
Diskette, Preferences-Voreinstellungs-
programme, die Editoren ED, EDIT und
MEMACS, Befehlsvorrat der Program-
miersprache ARexx

[J Héring: AmigaDOS 1.3 - Anwender-
handbuch; Markt & Technik, 1989; 389
Seiten; 69 Mark: Bedienung der Shell
(CLI), DOS-Referenzteil, Batchpro-
grammierung, FastFileSystem, Linker,
DOS-Editoren, MEMACS, Program-
mierschnittstellen zu AmigaDOS, Ter-
minalein- und -ausgabe, Binardateien,
Dateiformate

[ Kremser/Koch: Amiga Systemhand-
buch; Markt & Technik, 1988; 421 Sei-
ten; 79 Mark: Geschichte des Amiga,
Vorgédnge beim Booten, Funktionen und
Pinbelegung der Chips, Belegung der
Steckplétze des Amiga, Funktionsweise
und Aufzeichnungsverfahren der Flop-
py, Belegung und Ansteuerung der pa-
rallelen und seriellen Schnittstelle, Ar-
beitsweise der Tastatur, Aufbau und
Steuerung der Maus

[J Kuhnert/Maelger/Schemmel: Amiga
Profi Know-how; Data Becker, 1991; ca.
1000 Seiten; 79 Mark: Programmierung
mit ARexx, Systemprogrammierung un-
ter 2.0, Amiga 3000 (Hardware, Spezial-
chips, Prozessor), Hardware der Amiga-
Modelle, Hardware-Programmierung
[ Lukowicz/Pfeiffer: Amiga Datenstruk-
turen-Lexikon; Markt & Technik, 1990;
390 Seiten; 69 Mark: Auflistung aller Sy-
stemdatenstrukturen (Kickstart 1.2) mit
Kurzbeschreibung ihrer Variablen im
Format der C- und Modula-Compiler,
Offsets flir Assembler- und BASIC-
Programmierer

[1 Polk: Das endgiiltige Amiga 500
Handbuch; Data Becker, 1991; 1050 Sei-
ten; 39,80 Mark: Teil 1: Amiga 500 an-
wenden (Workbench, Shell, Organisa-
tion, Hardware Batchdateien, wichtige
Datenformate, Standardsoftware, Viren-
bekdmpfung, DFU, Druckeranpassung,
Emulatoren, Zusatz-Hardware, Pro-
grammiersprachen, Kickstart 2.0)

miga ROM
Kernel
Reference Manual

O] Teil 2: Programmierkurs in KickPas-
cal (Befehle, Schieifen, elementare Da-
tentypen, Bedingungen und ihre Abfra-
ge, Prozeduren, Units und Module, Al-
gorithmen, Zeiger und Datenstrukturen)
[ Righeimer/Spanik: Das groBe Ami-
ga 2000 Buch; Data Becker, 1990; 782
Seiten; 59 Mark: Einsteigerteil, Einbau
einer Speichererweiterung, Konfigura-
tion einer Turbokarte, Einrichtung von
Amiga-Partitionen auf der PC-Filecard
bzw. PC-Partition auf einer Amiga-Hard-
disk, die verschiedenen 2000er Versio-
nen, neue Hardware und Erweiterungs-
karten, PC-Kapitel, Desktop Video und
Telekommunikation, Tips & Tricks
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O Singer/Streidl: Reparatur- und Hard-
ware-Tips; Gabriele Lechner Verlag,
1991; 230 Seiten; 69 Mark: Magliche
und unmdgliche Defekte am Amiga,
Tips & Tricks zur Fehlerdiagnose und
-beseitigung, Installationshilfe fiir Fest-
platten, Grafikkarten, PC/AT-Bridge-
boards und Diskettenlaufwerke

] Spanik: Amiga 500 fir Einsteiger;
Data Becker, 1990; 393 Seiten; 39 Mark:
Bedienung des Computers lber Tasta-
tur und Maus, Arbeiten mit dem Disket-
tenlaufwerk und der RAM-Disk, Anpas-
sen der Workbench an eigene Beddirf-
nisse, Grundlagen der BASIC-Program-
mierung auf dem Amiga, CLI-und DOS-
Befehle, Shell

SONSTIGE ANWENDUNGEN

[ Babiel/Woytal: Das Amiga Spiel-
buch; Sybex, 1990; 288 Seiten; 29,80

Apfelmannchen EPR Beauty of Fractals« ist ein

len, Formatschablonen, Umgang mit
Druckertreibern und Bildschirm-Fonts,
Serienbriefe, AdreBdateien, Gliede-
rungseditor, Stichwortverzeichnisse, Ta-
bellen und Masken, eigene Menls, Ma-
kros, Schnittstellen zur Rechtschreib-
prifung)

O Blumenhofer: Amiga und DFU;
Markt & Technik, 1991; ca. 200 Seiten;
ca. 39 Mark: Grundlagen, Modem-
Installation, Terminalprogramme, Mail-
boxen

[0 Caroli: BECKERtext II; Markt & Tech-
nik, 1991; 304 Seiten; 39 Mark: Reihe
Workshop: Grundlagen, Installationshil-
fe, in zehn Lektionen durch alle Funktio-
nen, héaufige Fehlerquellen, Tips &
Tricks, alle Befehle auf einen Blick, 30
exemplarische Losungen, Befehiskarte
zum Herausnehmen

[J Kandzia: Theoretische Grundlagen

fantastisches Buch fiir Fraktal-Freunde

Mark: Beschreibung und Beurteilung
von iber 50 Spielen (Battle Squadron,
Block Out, Castle Master, Champions of
Krynn, Damocles, Dyter 07, East vs
West-Berlin, 1948, F-29 Retaliator, Fire
and Brimstone, Flimbo's Quest, Flood,
Future Wars, Hammerfist, Harley David-
son, Imperium, Indiana Jones, Interpha-
se, Jumping Jack Son, Kick Off, Kick Off
2, King’s Quest IV, Klax, Kult, Last Ninja
2, Leisure Suit Larry I, Li Wu’s Challen-
ge, Loom, M.U.D. Seiten; Midwinter,
North and South, Oil Imperium, Pirates!,
Police Quest lll, Projectyle, Ra, Railroad
Tycoon, Rainbow Island, Resolution
101, Rings of Medusa, Shadow of the
Beast, Sim City, Space Quest lIl, Star-
blade, Tennis Cup, The Colonel's Be-
quest, The Plague, Their Finest Hour -
The Battle of Britain, Thunderstrike, To-
wer of Babel, Turrican, Ultima IV, Unreal
[ Bleek: BECKERtext Il fiir Einsteiger,
Data Becker, 1991; 300 Seiten; 29,80
Mark: Modulare Einfithrung in die Text-
verarbeitung BECKERtext Il (Texteinga-
be, Serienbriefe, Formulare, Rechnen
im Text, Rechtschreibpriifung, Grafik)

] Bleek/Blumenhofer/Krsnik/Polk: Das
groBe Buch zu BECKERtext Il; Data
Becker, 1991; 557 Seiten; 49 Mark: Ein-
fihrung in die Textverarbeitung BEK-
KERtext Il, Beispiele fiir dessen Nut-
zung (Grafiken u.a. in Kopf- und FuBzei-

relationaler Datenbanksysteme; B,
1991; ca. 300 Seiten; ca. 39 Mark

[J Mitmanngruber/Jobst: ~ Workshop:
Sonix; Markt & Technik, 1990; 272 Sei-
ten; 39 Mark

] Réhrig: Workshop: Deluxe Video IlI;
Markt & Technik, 1990; 156 S.; 98 Mark
[J Winkler: Amiga & BTX; Markt & Tech-
nik, 1991; ca. 200 Seiten; ca. 39 Mark

DESKTOP PUBLISHING

] Adobe Systems, Inc: PostScript Lan-
guage Reference Manual; Addison
Wesley, 2. Aufl. 1990; 765 Seiten; 72
Mark: The Reference Manual contains
the complete semantics of every
PostScript language operator, the Dis-
play PostScript System, PostScript Le-
vel 1 (the original) and Level 2 (the first
major revision to the language since its
release 1985). PostScript Level 2 incor-
porates recent extensions to the langua-
ge and many new features (CMYK color,
Composite fonts, Forms, Patterns, Color
separations, Resource management,
Improved screening algorithms, Data
compression/decompression, Support
for printer-specific features, Device-
independent, CIE-based color, Optimi-
zed text and graphics operators

[] Adobe Systems, Inc.: Adobe Type 1
Font Format; Addison Wesley, 1991; 112
Seiten; ca. 39 Mark

[J Adobe Systems, Inc.: PostScript
Handbuch; Addison Wesley, 2. Aufl.
1989; 350 Seiten; 59 Mark: Die wesentli-
chen Ideen hinter PostScript, umfass-
sende Darstellung der Sprache, Grafik
und Fonts, Syntax/Semantik jedes
PostScript-Operators

[ Adobe Systems, Inc.: PostScript Lan-
guage Program Design; Addison Wes-
ley, 1988; 256 Seiten; ca. 59 Mark

CJ Autor keine Angabe: Schnelleinstieg
BECKERtext Il; Data Becker, 1991; 153
Seiten; 19,80 Mark: Die Funktionen der
Textverarbeitung BECKERtext Il in der
Ubersicht

[ Baumann/Klein: Typografie und Lay-
out; Falken, 1990; 319 Seiten; 78 Mark:
Publizieren mit DTP fiir Fachleute und
Laien, Zusammenhénge zwischen Ty-
pografie und Layout, Grafik, Wahrneh-
mung durch den Menschen und verflig-
bare Technik, ausfiihrliches Glossar

[J Kollock: PostScript richtig einge-
setzt; IWT, 1989; 883 Seiten; 98 Mark:
Das PostScript-Koordinatensystem, Mi-
schen von Text und Grafik, Rasterbilder
und Halbténe, Erstellen von Softfonts,
Manipulieren des Koordinatensystems
iber die Transformationsmatrix, Post-
Script-Drucker mit Festplatte, Program-
mieren von PostScript-Farbdruckern,
Druckertreiber und Programmoptimie-
rung, Adobe Strukturkonventionen,
EPS-Dateien, Display PostScript, Ver-
andern von Systemparametern

] Smith: PostScript; tewi, 1990; 416
Seiten; 69 Mark: Einflihrung in die Pro-
grammierung der Druckersprache

[J Wiescher: Logos, Monogramme &
Icons; Systhema, 1991; 161 Seiten; 49
Mark: Beispiele gelungener Logos und
Monogramme, mit denen man sich, sei-
ne Firma oder seine Meinung verkaufen
kann, Symbole fiir die Orientierung auf
Landkarten, in Zeitschriften, Blichern
und Dokumenten, Visitenkarten

[J Wiescher: Zeitschriften & Broschil-
ren; Systhema, 1990; 120 Seiten; 49
Mark: Grundregeln der Gestaltung
durch Analyse und Erlauterung gelun-
gener Zeitschriften.

KUNSTLICHE INTELLIGENZ

[J Lutze: Expertensysteme; BI, 1991;
ca. 300 Seiten; ca. 70 Mark: Uberblick
Uber die wissenschaftlichen Grundla-
gen und Methoden von Expertensyste-
men unter Beriicksichtigung kommer-
ziell verfligbarer Programmiersprachen
(PROLOG, LISP)

[J Marsland, TA.: Computer, Chess and
Cognition, Springer, 1990

[J Stede: Einfilhrung in die Kiinstliche
Intelligenz; Heise, 1987; 267 Seiten;
49,80 Mark: Methodische Grundlagen
der Kl, Denkende Maschinen, Lésen
von Problemen, Suchverfahren, Spiel-
strategie, Repréasentation und Erwerb
von Wissen, Verarbeitung natlrlicher
Sprache, Expertensysteme, Maschinel-
le Deduktion, Verstehen von Bildern,
Robotik, Symbolische Datenverarbei-
tung mit LISP

[J Stede: PASCAL-Programme zur
kiinstlichen Intelligenz; Heise, 1988; 218
Seiten; 19,80 Mark: Buchstabenfolgen,
Fehlertolerante Benutzerschnitistelle,
Ubersetzung von Zahlen, Heuristische
Suche am Beispiel des 8-Puzzles,
Minimax-Prozedur, Alpha/Beta-Pruning,
Reversi, Tautologie-Priifer |
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Durch das KCS Power PC Board erhdlt lhr Amiga eine Speicherkapazitét
von insgesamt 1,5 MB und zusétzlich noch eine Echtzeit-Uhr.

Fir wenig Geld verdndert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und figt zusdtzlich noch 1 MB Speicherkapazitét und eine
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisginstigste PC der Welt.

Jetzt konnen sie professionelle PC-Software auf lhrem Amiga/PC einsetzen.

EGA

Nun mit farbiger EGA-Unterstitzung, wobei
die vollstindige Farbpalette unterstiitzt wird.
EGA- und VGA-Programme kénnen auf einem
Standard-Monitor oder Fernseher wiederﬁe

geben werden; meistens ohne Interlace (Flicke-
ring). EGA/VGA funktioniert auf jedem Stan-
dard-Amiga (gleich mit welchem Agnes Ihr
Amiga uu?geriistet ist).

SUPER-PREIS

DM 398,00 fir Amiga 500, ohne MS-DOS und
GW-Basic, jedoch mit 1 MB Speicher, Echtzeit-
Uhr und PC-Software

DM 575,00 fiir Amiga 2000/2500/3000 inkl.
Adapter-Platine

DM 100,00 Aufpreis fir MS-DOS 4.01 und
GW-Basic (Bitte Eei Bestellung angeben.)

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkosten.

VGA

Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und
Monochrom-Unterstiitzung erhéltlich.
Update-Service: Die neueste Version erhalten
Sie nach Einsendung |hrer alten Powerboard-
Diskette + DM 20,00.

i iy
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Windows V.3.0

Arbeitet mit den meisten Turbo-Boards zusammen

FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG

Fast jede gangige Festplatte wird unterstiitzt.
Méchten Sie hierzu mehr Informationen?
Dann rufen Sie unsere Hotline an!
Tel.-Nr. 028 22-6 85 45
(erreichbar montags bis freitags)

Microsoft Flightsimulator 4.0

Einige EXTRA-Optionen:

- softwaremaBige Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode

(funktioniert auf jedem Amiga)

Die Prozessorgeschwindigkeit ist einstellbar ven

100 % bis 16 %.

- Ein KCS-PC-Maustreiber fur lhre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

- Mit Pause-Taste! Sie kénnen |hr PC-Spiel unterbrechen,
wann Sie es méchten. Die Pause-Funktion bleibt so
lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben.

Technische Spezifikation

- hervorragende Kompatibilitét

- 704 KB Speicher im MGA/CGA-Modus

- 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

- ca. 200 KB Extra-Speicher als MS-DOS RAMdisk
(reset-fest)

- zusétzlich 1 MB Speicher wie auch eine Echizeit-Uhr
ir den Amiga

- dlle folgenden Erweiterungen sind softwareméfig

- Prozessorgeschwindigkeit ca. 11 MHz.

- Videogesgﬁwindigkeif ] in vielen Modi schneller

- Diskgeschwindigkeit als dlie meisten ATs

- einfache Montage, kein Garantieverlust, einfach
einfiigen und Siunden spater ist lhr Amiga/PC fertig

- 1 Jahr Garantie

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
DATAFLASH GmbH  wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545 u. 68546, Telefax: 02822-68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhangig von der besteliten Stiickzahl
Distributor fiir Berlin: MUEKRA DATENTECHNIK, Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 52, Tel.: 030/7529150-60
fiir Osterreich: COMPUTINGE ZECHBAUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 u. 2384460, Telefax: 01/2398115
fr die Schweiz: SWISOFT A€, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fur Holland: EUROSYSTEMS 3.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
fur Belgien: COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/8772028 u. 014/658521, Telefax: 03/8771465



Von jeder Mark, die Sie spenden,

gibt der WWF

100 Pfennige fur Hilfe aus.
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O Informieren Sie mich bitte aus
ge und Ziele desWWE
O Ich habe mich zu einer stindigen Unterstiitzung ent-
] schlossen und mé

glied (DM 5
i U Als Jugendlicher (DM 2

WWF-Infodienst, Postfach 0902,
Pforzheimer StraBe 176, 7505 Ettlingen.

Seit seiner Griindung hat der WWF
tiber 7.000 Naturschutzprojekte in 140
Landern aufgebaut oder gefordert. Bald
400 Millionen Mark in konkrete Natur-
schutzarbeiten investiert. 33 bedrohte
Tierarten und unzihlige Pflanzenarten
vor dem Aussterben bewahrt und 260
Nationalparks und Schutzgebiete in allen
Kontinenten geschaffen oder ausgebaut.
Finanziert wurde das alles aus den Spen-
den der Mitglieder. Jeglichen Verwal-

tungsaufwand deckten die Zinsen des
Stiftungsvermogens sowie Lizenzverga-
ben des Panda-Symbols. So kénnen alle
Spenden ohne Abzug konkreter Natur-
schutzarbeit zugute kommen.

Mensch, die Zeit drangt.




Ein Briefkopf vermittelt ei-
nen ersten unverkennba-
ren Eindruck einer Firma,
aber auch eines Privat-
manns. Sie sind quasi Vi-
sitenkarten des Schrei-
bens-was das Auswerten
unseres Wettbewerbs in-
teressant machte.

von Albert Petryszyn

rofBe, kleine, bunte, graue,
férmliche und lustige Brief-
kopfe flatterten in die Re-
daktion, bis sie fast einen
Wéschekorb fuliten. Jetzt wér es ja
leicht gewesen, den Gewinner per
Verlosung zu ziehen. Doch wir
wollten ja nicht irgend einen Brief-
kopf, sondern den schonsten mit
dem Amiga erstellten.

Das Arbeitstier

Seinen Esel kann Michael
Watzl mit seinem dritten
Preis, Turboprint Profes-
sional, doppelt so schnell
zu Papier bringen

Wetthewerh

MIT KOPFCHEN

Bei den Einsendungen kamen
die verschiedensten Programme
zum Einsatz. So wurden die mei-
sten mit Deluxe Paint oder Becker-
text entworfen. Doch auch DTP-
Programme wie PageStream, Pu-
blishing Partner und Professionel
Page kamen zum Einsatz. Als Exo-
te erreichte uns ein Briefkopf, der
mit dem Satzsystem Tex entworfen
und gedruckt worden war.

Der erste Preis, ein Fujitsu DL
900 (24-Nadel-Drucker), geht an
Holger Schulte in Duisburg. Er hat
das Briefpapier fur den Blumenla-
den seiner Freundin mit DPaint de-
signt, via PageStream zusammen-
gestellt und mit einem NEC P6+ in
360 x 360 dpi ausgedruckt.

Der zweite Preis, die neueste
Version von Beckertext Il geht an
Carlo Kriiger in Bielefeld. Das Ge-
schéftspapier seiner neu gegrin-
deten Firmaist mit seinem eigenen
Programm Typesetter 1.0c, einer
Mischungaus DTP-Programm und
Textverarbeitung, gestaltet. Das
Firmenlogo ist ein stilisiertes
Selbstportrait und ist mit einem
NEC P6+ ausgedruckt. Wir wiin-
schen Ihm viel Glick mit seiner Fir-
ma und vielleicht kann er sich ja
noch einige Kniffe bei Beckertext
abschauen.

Das Drucker-Tool Tuboprint Pro-
fessional bekommt Michael Watz!

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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AUFLOSUNG

in Donauwdérth flr seinen witzigen
Eselsbriefkopf. Kreiert hat er ihn
mit DPaint Il und Publishing Part-
ner Master. Flr den brillanten Aus-
druck sorgte ein HP Deskjet 500,
der nun mit Turboprint noch einen
Nachbrenner erhélt.

Um lhnen auch andere durch-
aus sehenswerte Entwiirfe zu zei-
gen, die den Sprung unter die er-
sten drei nicht geschafft haben,
veroffentlichen wir in einer der
ndchsten Ausgaben eine Auswahl
der Einsendungen. Sie erhalten
als Trostpflaster das Taschenbuch
Murphys Computergesetze, wo sie
dann nachlesen kénnen warum
man immer den undankbaren vier-
ten Platz belegt. Aber als Anregun-
gen flir lhren eigenen Briefkopf
sind sie ebenso wertvoll. Denn der
nachste Wettbewerb kommt be-
stimmt.

Mit diesem Entwurf

i iner
Geschaft seiné
ewinnt Holgef
en ersten Preis, einen
pL 900

jstik
r Flor owerbe

..
Der Blumenladen

fur 5135

Freundin
gchulte den

Fujitsu
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Grafik

MULTI-MEDIA

Neben der Erstellung von Compu-
teranimationen bietet die Firma
Multi-Media alle Dienstleistungen
im Bereich Computergrafik an:

- Beratung, Vermietung und Ver-
kauf von Grafiksystemen;

- Serviceleistungen wie optische
Einzelbildaufzeichnungen  (iber
Sony-CRV, Amiga-seitig (ber
Wechselplatten (SyQuest) oder
Disketten im Quarterback-Format;
- Belichtungsservice auf Over-
head-Folien und Dias von allen
gangigen Grafikformaten: Targa,
Sun, GIF, TIFF, Sculpt, Mac, Pict,

IFF-24-Bit, Caligari und Post
Script.
24-Nadel-Drucker

ELL

AT ey
NEUE PRODUKTE

- Digitalisierung bis 24 Bit;
- Videobetitelung.

Das DTP-Studiorealisiert Druck-
sachen von der Idee bis zum
Druck. Besonderer Service: Be-
lichtung auf Film oder Overhead-
Folie; X-Pert-Distribution im Rhein-
Main-Gebiet. sq
Multi-Media, Gesellschaft fir elektronische

Medien mbH, Kaiserstr. 32-34, 6050 Offen-
bach, Tel. 0 69/8 00 14 54, Fax 0 69/8 00 14 87

Postshops
NEUE ADRESSE
Der Versandhandel von Miky

Wenngatz ist von Gilching nach
Munchen umgezogen: Computer
Corner, Miky Wenngatz, Albert-
RoBhaupter-Str. 108, 8000 Miin-
chen 70; Tel. 089/7141034, Fax
089/7144395. rz

FUJITSU DL5800 SCHIEBT ZWEISEITIG

Der 24-Nadler Fujitsu DL5800 verfiigt iiber einen bidirektio-
nalen Schubtraktor, (wahlweise) einen Zugtraktor, drei
automatische Einzelblatteinziige und kostet ca. 5700 Mark

Das Herzstiick des DL5800 ist ein
neu entwickelter Druckkopf, der
speziell auf groBe Durchschlags-
kraft bei hohen Druckgeschwin-
digkeiten ausgelegt wurde. Selbst
bei 504 Zeichen/s kann'er noch ein
6lagiges Papier bedrucken. Die
ausgefeilte  Papierverarbeitung
sorgt dafiir, daB er alle Papiersor-
ten bedrucken kann. Mit dem bidi-
rektionalen Schubtraktor, der iiber
eine Parkposition verfiigt, kénnen
auch dicke Endlosformulare ein-
gezogen und bis zum letzten
Durchschlag bedruckt werden. Eti-
ketten lassen sich mit dem Zug-
traktor auch von unten zufiihren.
Mit drei verschiedenen automa-
tischen Einzligen (Einschacht,

254

Zweischacht und Zweischacht mit
Briefumschlag) kénnen auch
mehrlagige Einzelbltter verarbei-
tet werden. SerienméBig verfiigt
der Drucker Uber alle géngigen
Barcode-Arten.

Im Schnelldruck erreicht der
DL5800 einen Durchsatz von 406
Seiten/Stunde und in Schénschrift
245 Seiten/Stunde. Mit der 2 x
24stelligen LCD-Anzeige und den
belegten Tasten hat man den
Drucker jederzeit unter Kontrolle.
Alle Funktionen und Menlis lassen
sich auch am Computer einstellen.

Preis: ca. 5700 Mark sq
Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring

211, 8000 Miinchen 45, Tel. 0 89/3 23 78-0, Fax
0 89/3 23 78-1 00

Prisentation

SCALA 1.13

Mit der Version 1.13 (acht Disket-
ten) des Présentations- und Video-
betitelungprogramms »Scala«
kann man das Genlock »DVE-10«
von Videocomp steuern. Der An-
wender muB nicht mehr zwei Geré-
te gleichzeitig bedienen, sondern
er kann Titeleinblendungen von
Scala aus steuern. Somit wird die
Schnittgenauigkeit beim Ubertra-
gen der Amiga-Grafiken erhéht.
Hierzu wird der Amiga Uber die se-
rielle Schnittstelle mit DVE-10 ver-
bunden.

Fir Amiga-500-Anwender gibt's
die abgespeckte Version »Scala
A500«, die aus drei Disketten be-
steht. Merkmale:

- vier verschiedene Fonts, Unter-
stiitzung aller Amiga-Fonts (auch
Color-Fonts);

- ca. 25 verschiedene Ubergange
inkl. Scrolling;

- Texteditiermdglichkeiten mit Out-
ling, Schatten und 3-D-Effekt.

Die aktuelle Version 1.13 soll in
den ndchsten Wochen zu einer
Profiversion 2.0 ausgebaut wer-

- den. Merkmale:

- funktionstlichtig auf den 24-Bit-
Karten »Harlequin« und »Color-
burst«. Bei der »GVP-Visiona« wird
die abgespeckte Scala-Version im
ROM mitgeliefert. Scala 2.0 wird so
modifiziert, daB es auf diesen Kar-
ten im Vordergrund laufen kann,
aber auch 24-Bit-Bilder einlesen
und in Skriptabldufe integrieren
kann.
- neue Ubergangseffekte: seiten-
und zeilenweises Crawling (Rollen
auf der X-Achse) und Rotieren
ganzer Bilder um die x- oder y-
Achse.
- Unterstiitzung von Sounds. Sca-
la 2.0 soll die Sounds &hnlich wie
Anim-Files realtime von der Fest-
platte lesen konnen. AuBerdem
|&Bt sich fur eine bessere Tonquali-
tét die 16-Bit-Soundkarte von Sun-
rize integrieren.
Preis: Scala 1.13 ca. 800 Mark
sq
Videocomp, Berner Str. 17, 6000 Frankfurt 56,
Tel. 0 69/5 07 69 69, Fax 0 69/5 07 62 00

ﬁgelﬂug-ﬁmulnim
mit 3-D-Grafik

Iiigh' Nornn mit
Kopfchen

Software

SPIELE-DISC 2

Am 30. Oktober erscheint die zwei-
te Ausgabe des neuen Software-
Produkts »SPIELE DISC«, Das Pa-
ket enthélt neben dem Begleitheft
funf komplette Spiele:

- »Soaring-Center« ist die friedli-
che alternative zu kdmpferischen
Flugsimulatoren mit High-Tech-
Bombern. Das Programm simu-
liert ein Segelflugzeug, das unter
geschickter Ausnutzung der Ther-
mik ans Ziel gesteuert werden
muB. Soaring-Center bietet 3-D-
(Rundum-)Blick aus dem Cockpit,
Orientierungsflug,  Landkarten,
Ansicht von einem Begleitflug aus
etc.

- »Roulette«: rien ne va plus. Eine
ansprechende Umsetzung des
Casino-Klassikers fir bis zu fiinf
Spieler. Schone grafische Darstel-
lung von Spielfeld und Roulette.

- »X-Change«: Eine Wand aus far-
bigen Steinen will abgebaut wer-
den. Ein herausforderndes Denk-
spiel mit bunter Grafik.

- »Aquarius«:  Rohrbruch: Der
Spieler muB versuchen, den Aus-
gang zu finden, bevor das Wasser
bis zur Decke steigt. Mehrere Level
mit Editor.

- »Clock«: Jede Menge Uhren, die
alle auf zwolf gestellt werden miis-
sen. Jedoch beeinflussen sich die
18 Zeitmesser gegenseitig. sq

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0

[Tempo «1 »

0K
Zuriick

Mit Scala 1.13 wird das Genlock DVE-10P (Wipe-, Fade- und
PIP-Funktion) softwareméBig Uber die serielle Schnittstelle

gesteuert

AMIGA-MAGAZIN 12/1991
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Das aktuelle Programm

Der herihmte Zauberwiirfel

auf dem Amiga

Amiga Ausgabe 12/91

B Ratsch, Ratsch... — Versuchen Sie, AMIGAS Cube (am
Bildschirm) wieder in die Ausgangsposition zu bringen.
Oder knobeln Sie mit dem Computer um die Wette.

B Kalender.bas: Basteln Sie mit unserem Basic-Programm
Ihren eigenen Kalender.

B Der ultimative Treiber flr alle Fujitsu-Drucker der DL-
Serie.

B Bilder Archive: Bringen Sie Ordnung in Ihre IFF-Bilder.
Zusétzlich finden Sie auf der Diskette als Bonbons:

B Eine Demoversion von OMA, einem leistungsstarken
Assembler, zum richtigen Programmieren und Kennen-
lernen der Assemblersprache.

BESTELL-COUPON

An

Markt&Technik
Programm-Service, CSJ
Postfach 140220

8000 Miinchen 5

&/mfr

B Lauffahige Demoversion Reflections 2.0, dem Spitzen-
3D-Raytracer.

B Zahlreiche Libraries, unentbehrliche Hilfe fiir alle Pro-
grammierer, u.a. die »portbit.library« zur optimalen Steu-
erung der parallelen und seriellen Schnittstelle des Amiga.

B Unseren Checksummer »Checkie42 Deluxe« zum feh-
lerfreien Eintippen von Listings aus dem AMIGA-Magazin.

Bestell-Nr. 48112 DM 24,90

Weitere Angebote auf der Riickseite ’

Markt&lechnik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

Ich bestelle:

[ ] Bestel-nr. 48112 a|om 24,90
[ | Bestel-nr. 48111 a |ovm 24,90
| Bestel-nr. 48110 a |om 24,90
[ ] Besteli-nr. a | DM

[ | Bestelinr. a | DM
Gesamtbetrag DM

Zuziiglich DM 3,~ Versandkosten; ab Gesamtwarenwert DM 50— frei.
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Darauf warten alle — File-Requester fiir Amiga-
Basic

Jedes gute Programm fir den Amiga hat einen: einen File-Re-
quester, um Dateien von Diskette oder Festplatte zu laden. Nur
Amiga-Basic hat so etwas nicht. Damit ist jetzt SchiuB. Unser
Programm des Monats »Filerequest.bas« erganzt Amiga-Basic
um einen komfortablen Reguester mit vielen Extras.

HAM- und EHB: Zaubern Sie alle 4096 Farben des Amiga auf
einen Bildschirm - die Programmierung von HAM- und EHB in
Basic ist kompliziert. Auf der Diskette finden Sie viele nltzliche
Unterprogramme, die lhnen dabei helfen.

Schnelle Sprites: Zwei Assembler-Programme, die zeigen, wie
Sie Hardware-Sprites programmieren.

Zusétzlich finden Sie auf der Diskette als Bonbon:

Eine Demoversion von OMA, einem leistungsstarken Assembler,
zum richtigen Programmieren und Kennenlernen der Assembler-
sprache.

Listings zu den Kursen im AMIGA-Magazin. Zahlreiche Libraries,
unentbehrliche Hilfe fir alle Programmierer, u.a. die »portbit.libra-
ry«< zur optimalen Steuerung der parallelen und seriellen Schnitt-
stelle des Amiga. Langere Listings aus der Rubrik Tips&Tricks.
Unseren Checksummer »Checkie42_Deluxe« zum fehlerfreien
Eintippen von Listings aus dem AMIGA-Magazin.

Bestell-Nr. 48111 DM 24,90

Ausgabe 10/91

Chartanalyse mit dem Amiga!

»Moneytron.bas« macht's maglich. Das Programm dient der Aus-
gabe von Chartbildern und zeigt Ihnen sogar an, ob Sie eine Aktie
kaufen oder lieber die Finger davon lassen sollten,

GList.c: Wie programmiert man Gadgets in C? Was gilt es zu
beachten? Ein Hilfsprogramm, das |hnen alle Daten zu den Gad-
gets in einem Fenster anzeig.

Rotate.bas: Perspektivische Darstellung (3-D-Grafik) ist eine fas-
zinierende Sache, vor allem wenn sie noch bewegt ist. Unser
Programm zeigt, wie man einen Wirfel in Basic ins Rotieren bringt.
Zusétzlich als Bonbon finden Sie auf der Diskette:

Eine Demoversion von Deluxe Paint IV

Listings zu den Kursen im AMIGA-Magazin

Bitte keine Schecks senden!

lch bezahle || gegen Rechnung

T1GA PROGRAMMSERVICE

Zahlreiche Libraries, unentbehrliche Hilfe fur alle Programmierer,
u.a. die »portbit.library« zur optimalen Steuerung der parallelen
und seriellen Schnittstelle des Amiga.

Langere Listings aus der Rubrik Tips & Tricks.

Checksummer »Checkie42_Deluxe« zum fehlerfreien Eintippen
von Listings aus dem AMIGA-Magazin.

Bestell-Nr. 48110 DM 24,90

Ausgabe 9/91

Programm des Monats: MouseWalk

Machen Sie dem langweiligen Mauspfeil ein Ende; lassen Sie lhre
Maus tanzen: »MouseWalk« zeigt, wie Sie einen animierten Maus-
zeiger programmieren. Bei jeder Aktion mit der Maus spielt der
Amiga eine andere Mausanimation.

Labyrinth: WandernSie durcheinen Irrgarten in3-D-Ansicht. Laby-
rinth demonstriert, wie man ein solches Projekt in Basic umsetzt.
Wie programmiert man einen neuen Grafik-Modus mit 256 * 40
Punkten in 4096 Farben? Der Autor unseres »Hardware
Programmierkurses« Hans Grill zeigt in seinen Programmen, wie
es geht. Jeder Punkt kann jede Farbe annehmen und zuséatzlich
kann man das Ganze mit einem normalen Hires-Bild (256 * 640) in
16 Farben mischen.

Zusatzlich finden Sie auf der Diskette noch einige Lecker-
bissen:

Eine Demoversion von Real-Time 3D

Alle Listings zu: Gfa-Basic-Kurs, Grafik-Programmierkurs in Basic
sowie der Rubrik Tips &Tricks.

Zahlreiche Libraries, unentbehrliche Hilfe fur alle Programmierer,
u.a. die »portbit.library« zur optimalen Steuerung der parallelen
und seriellen Schnittstelle des Amiga.

Checksummer »Checkie42_Deluxe« zum fehlerfreien Eintippen
von Listings aus dem AMIGA-Magazin.

Bestell-Nr. 48109 DM 24,90

Markt&Technik
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Programmieren

NEUE KURSE

Das Betriebssystem 2.0
stellt dem Programmierer
viele neue Features zur
Verfugung. Unser Kurs
Zeigt, was neu und was zu
beachten ist. Wenn Sie up
to date bleiben mdchten,
durfen Sie diese Serie auf
keinen Fall versaumen.
Gleichzeitig starten wir
einen weiteren Kurs Uber
Dateiformate von Grafik-,
Text- und Datenbankpro-
grammen. Anhand von
Beispielprogrammen kon-
nen Sie die Formate selber
konvertieren.

Musik

SAMPLING

Der Bereich Musik mit Ami-
ga istin den letzten Mona-
ten immer interessanter

“Wardware ist daflr er-
forderlich. Wie kannich die
Soundqualitat ~ steigern?
Auf all diese Fragen gibt
Ihnen dasnéchste AMIGA-
Magazin Antworten.

258

VORSCHAU

4! IE NACHSTE
AUSGABE ERSCHEINT
AM 18.12.1991

MAVEFORM
DISPLAY
RANGE
Loop
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B Reflections 2.0

W DVE-10/P - Scala 1.13

W Laserdrucker in der Ubersicht
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Prognosen
HITS ’92

Das AMIGA-Magazin wirft
einen Blickin die magische
Kristallkugel: Was wird die
Computerindustrie, ~ spe-
ziell Commodore, uns im
nachsten Jahr (6.n. Amiga
1000) alles bringen? Wir
haben nachgeforscht, an
welchenProjekten die Gro-
Ben basteln. Lesen Sie im
nachsten AMIGA-Magazin,
von welchen Systemen,
welchen Computern und
last but not least, welchen
neuen Amigas wir nach-
stes Jahr - nicht mehr -
Uberrascht werden.

Tips & Tricks

HILF DIR SELBST

Holen Sie mehr aus lhrem
Amiga heraus. Das AMIGA-
Magazin hilft Ilhnen bei
speziellen  Programmier-
und Softwarefragen weiter,
AuBerdem erfahren  Sie,
wie Sie preiswert zu einer
schnellen grafischen Be-
nutzeroberflache flr lhren
PC-Emulator ~ kommen.
Hardware-Tips zum Nach-
bauen runden den groBen
Tips & Tricks-Sonderteil ab.

AMIGA-MAGAZIN 12/1991



Mit einer guten Turbo
der AMIGA "mal so richt

Niemand hat behauptet, daf3 der AMIGA®

langsam ist. Und mit seinem 7 MHz Prozes-

fahige Turbokarten (30/40-Prozessoren), die
sich dadurch auszeichnen, daf} sie Profi-Stan-

sor kann der durchschnittliche Rechner auch dards entsprechen. Hohe Taktraten (von

einiges "wegschaffen”. Trotzdem gibt es 25MHz-50 MHz), gesicher're Kompatibili-

Situationen, in denen Gesch/wa/f/

digkeit zahlt. Wenn man z.

grammen und Grafikmodi aber
Animationen berechnet, be \ gleichzeitig leicht und individu-
\ ell bedienbar. TURBOMASTER
oder wenn man

grofle ‘ | sind auBerdem lieferbar mit

Datenmengen verarbeitet. integriertem SCSI-2-Kontroller
Genau dann wire es doch \ l'und mathematischen Co-Pro-
zessor, sozusagen als Formel1-
mal schneller arbeiten kénnte, ahrzeug fir héchste Anspriiche -
wenn man hohe Takfraten hatte und einfach einstecken und gasgeben!

einen modernen 32-Bit-FastRAM-Speicher.

Mit anderen Worten - wenn man eine lei-

stungsfahige Turbokarte hatte.

Mit der

TURBOMASTER - Serie bietet bsc jetzt leistungs-

TURBOMASTER

Turbokarte mit bis zu 50MHz
for A500/2000/3000

bsc - When good ideas become reality!

MEMORYMASTER

Speichererweiterung fir den A2000/3000,
halbe Bauldnge, 4MBit-Bausteine, Ausbau-
stufen: 2, 4, 6 oder 8MB. Testprogramm.

Unverb.Preisempf. mit 2 MB DM 378,-

PicTUREMANAGER

Schnitiplatzprogramm fir Animationen.
Arbeitet u.a. mit DPainflll™, Video Scape3D™,

MurtiIFACECARD2
Extrem schnelle Schnitistellenerweiterung fir
den Amiga® 2000/3000. Mit je zwei

parallelen und seriellen Schnittstellen.
Unverb.Preisempf.: DM 398,-

ToprScaN
Die neuve Scanner-Software, speziell fir die
hohen Anforderungen des Amiga®-Grafik-
Anwenders.

OkTAGON508/2008

SCSI-2-Kontroller fir A500/2000/ 3000 mit
Option fir bis zu 8MB RAM zum Betrieb
verschiedener Units (z.B.: Festplatte etc.) Fra-
gen Sie lhren Fachhandler nach dem Preis.

CoLORMASTER/ FRAMEMASTER

Grafikkarten fir A500/2000/3000 fir
maximale Farbdarstellung bis 16 Mio.
Farben.

TurboSilver™,SculptdD™, Imagine™.

Unverb.Preisempf.: DM 238,- Unverb.Preisempf.: DM 598,- ab DM 798,-

Unverb.Preisempf.:

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Berlin 30, COM Computer, 030/
21909301000 Berlin 65, HD - Computer, 030,/4657026#1000 Belin 15, P CC, 030,/8837707#1000 Berlin 19, S & M Elekironik GbR mbH,
030/3218351 1000 Berlin 44, W & L- Computer Gbr, 030/622737122060 Bad Oldesloe, Joél Datentechnik, 04531/152122400 Libeck 1,
Joystick, 0451/77432 #2802 Ortersberg 1, Dodenhof GmbH, 04297/3433e3000 Honnover 1, ComData GmbH, 0511/990423003000
Honnover 1, DART, 0511/85826003000 Hannover 1, HO - Computer, 0511/80944843070 Nienburg, Text & Dato, 05021/541603181
Rithen, ADC - Andrea Dohm, 05367/1235#3300 Braunschweig, BBM Datensystem Gbr, 0531/728443578 SchwalmstodtTreyso, Zebra
Grafikservice, 06691/2343704500 Dorfmund 1, MACSoft, 0231/161817¢4630 Bochum 1, multiRAK, 0234,/795278¢5300 Bonn 1, Arizo
Elektronik, 0228/662135#5603 Wiliroth, Rainbowdata Gbr, 02058/1366#6000 Frankfurt 1, GTI Software Boufique, 069/233561#6370
Oberursel, GTI Home Computer Centre, 06171/730 48¢8000 Minchen 70, Computer Comer, 089,/7141043¢8000 Minchen 60, HAL, 089/874
0548000 Minchen 80, Modl Plus Foto, 089/48016508098 Pfaffing, ADS GmbH, (08935/45296#8480 Weiden/Obf., Haskelectronic,
0961/35051#8541 Rohr-Regelshach, Werbeverlag Esser, 09122/8256398700 Wirzburg, AmTek G.Schneider, 0931/8871248858
Neuburg/Donau, Donausoft, 08431/49798¢8870 Giinzburg, Amiga-Shop-Ginzburg, 08221/622798900 Augsburg, Ziegler & Fah,
0821/814453. eDistributor Schweiz: 2502 Biel, Swisoft AG, 032/231833
eee Weitere Fachhdndler und Informationen bekommen Sie direki von uns. see Hiindler Anfragen / Dealer inquiries:
bsc hiiroautomation AG © Pf.40 03 68 8000 Miinchen 40 © Tel.:089/357130-0 * Fax: 089/357130-99

bsc biroautomation AG
Miinchen



NEU VON NEWTEK!
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The complete graphics creation and presentation program for yeur Amiga

j'fj
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MediaStation von DIGI-VIEW stellt Ihnen alle Werkzeuge zur Verfiigung,
damit Sie Ihren Amiga volistandig ausnutzen.
DIGITALISIEREN

Bringen Sie mit Digi-View die Weltin Ihren Amiga - mit dem meistgekauftesten und am hiufigsten ausgezeichneten Peripheriegerataller Zeiten, das fiir den Amiga
erhdltlichist. Die Zeitschrift AmigaWorld sagt, daB es “der wertvollste Digitizer fiir den Amigaist und die besten Bilder zur Verfiigung stellt”. Richten Sie nur Ihre
Kamera aus und in Sekunden fangt Digi-View Bilder mit brillanten Farben und beispielloser Klarheit ein. Ob Sie Grafiken fiir Video, Desktop Publishing,
Prdsentationen oder nurzum Spaf erstellen, Digi-View ist einfach die beste Losung.

MALEN

1985 war NewTek der Pionier fiir das HAM-Mode-Verfahren mit 4096 Farben. Seit dieser Zeitist es keinem anderen Programm gelungen, die verbliiffende Leistung
des Programms auch nurannéhernd zu erreichen. Die véllig neue Version Digi-Paint 3ist das schnellste, sauberste und leistungsféhigste HAM-Zeichenpro-
gramm, das je erstellt wurde. Dies bestatigt auch die Zeitschrift AmigaWorld, wenn Sie sagt: “Wollen Sie wirklich ernsthaft mit nur einem Zeichenprogramm
arbeiten, empfehlen wir Ihnen Digi-Paint3.”

PRASENTIEREN

Elan Performer 2.0 machen Diashows und interaktive Prasentationen zu einem Kinderspiel. Klicken Sie einfach Bilder und Bewegungen mit der Maus an, um Sie
lhrer Tastatur zuzuweisen. Automatisch sortiert der Performer die Bilder mit genauen Zeitangaben. Auf Tastendruck kénnen Sie mit diesem Hochleistungswerk-
zeug zum Erstellen von Prasentationsgrafiken Ihre Bilderauch sofort erscheinen lassen. Die Zeitschrift AmigaWorld nennt den Elan Performer “das feinste
Werkzeug fir die Darstellung auf dem Amiga, das ein Amiga-Kiinstler heute kaufen kann.”

N=wlzk
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